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 معين.لصلاة والسلام على سيدنا محمد وعلى آله وصحبه أجذو العلم والحكمة، واالحمد لله 
 

أود  من خلال هذه الرسالة أن أعبر عن فائق شكري وتقديري لكل من ساهم في إنجاح رحلتي  
ه أتوجَّ و هذا  ،ةة، التي تمثل مرحلة مهمة في مسيرتي الأكاديميَّ سالة العلميَّ ة وإكمالي لهذه الر ِ البحثيَّ 

كتور مفيد الدالأكاديمي ] مشرفيإلى لترحيب لكافة أعضاء لجنة المناقشة الكرام، وا كر الجزيل بالشُّ 
ه الرسالة و)د.جهاد علي المومني(،و)د.نعيمة الحسبان(، الذين تفضلوا بقبول مناقشة هذ [،أبو موسى

مو العلمية، ف هداتوجيه البحث نحو الأوعم والإرشاد طوال فترة إعداد هذه الأطروحة، لي الدَّ  واقد 
 ئيسة وتحقيقها بأفضل شكل ممكن.الرَّ 

عم كما أود  أن أعبر عن شكري العميق لأسرتي وأحبائي، الذين كانوا دائمًا بجانبي بالدَّ  
 .والمعنوي   ي  عم العاطفخروا جهدًا في تقديم الدَّ ويلة، والذين لم يدَّ حلة الطَّ شجيع خلال هذه الر ِ والتَّ 

لر ائعة" التَّطبيق مدرستي افي  ديم المساعدة والمشورة خلال عملي  من قام بتق جهود كلَّ أشكر أيضًا، و 
وليَّة" هب الدَّ عن امتناني  أخيرًا، أعربو  ، فهم لعبوا دورًا حيويًا في نجاح هذا البحث.أكاديميَّة الشُّ

ي وأصدقائ أقاربيالعميق لكل من شارك في هذه الدراسة، سواء كانوا من المشاركين في البحث أو من 
موا ملاحظاتهم وآرائهم القيمة.الذ يع، أسأل الله أن يجعل هذا العمل في ميزان حسنات الجمو  ين قد 

 وأن يبارك لنا في علمنا وعملنا.
 .والسلام عليكم ورحمة الله وبركاته
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 حال عدم التزامي بذلك.
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فِ  الثَّالِثِ فِي قَوَاعِدِ اللُّغَةِ الْعَرَبِيَّةِ  تحصيلأَثَرُ اسْتِخْدَامِ تَطْبِيقَاتِ التَّلْعِيبِ فِي   مَهَارَاتِ طَلَبَةِ الصَّ

  إعداد

 السعيدات إيمان 

 د. مفيد أبو موسى إشراف

 ملخص

فِ   بَةِ طَلَ  مَهَارَاتِ  تحصيل فِي التَّلْعِيبِ  تطَْبيِقَاتِ  اسْتِخْداَمِ  أثَرَ   معرفة إلى سةالدرا هدفت  اللُّغةَِ  قوََاعِدِ  فِي الثَّالِثِ  الصَّ
راسة، أهداف لملائمته وذلك الد ِراسة أهداف لتحقيق التجريبي شبه المنهج استخدام تمَّ  و الْعَرَبيَِّةِ، نت حيث الد ِ  تضمَّ
 وطالبة ، طالبا  (  46)  وعددهم مادبا في أكاديمية الشهب الدولية في الثَّالث الصف طلبة جميع من لدراسةا عينة

 فالمجموعة بة ،وطال طالب ا(  23)  مجموعة كل ِ  في مجموعتين إلىثم تقسيمهم عشوائيًّا  الدراسة أفراد اختيار وتمَّ 

 وط ب ِقت لاعتيادية،ا بالطريقة تدريسهم تم   الضابطة والمجموعة عيب،التَّل تطبيقات باستخدام تدريسهم تمَّ  التجريبيَّة
 من التأكد بعد ةالدراس مجموعتي على وبعدي    قبلي    بشكل   العربيَّة اللغة قواعد في التَّحصيل اختبار الدراسة أداة

 ذات فروق جودو إلى الدراسة وخل صت. م2023/2024 العام من الثاني الدراسي الفصل في وثباتهما صدقهما

 ي وجَد   لَا  نَّه  أَ  النتائج أظهرت كما التحصيل، اختبار في التجريبية المجموعة لطلبة الكل ِي الأداء في إحصائية دلالة
وق   سْتوََى عِنْدَ  إِحْصَائيَِّة   دلََالَة   ذاَت   ف ر  لبََةِ  درَجَاتِ  طِيْ مَتوََس ِ  بيَْنَ ( α ≤ 0.05) الدَّلَالَةِ  م   الجنس متغير ىإِلَ  تعزى الط 

 في وتحديد ا العربيَّة، اللغة تدريس في التَّلعيب تطبيقات باستخدام الدراسة أوصت النتائج ضوء وفي. (أنثى ذكر،)

 .التحصيل مستوى ورفع العربيَّة، اللغة قواعد في الطَّلبة مهارات تنمية

  

  الصف الثالثلعربي ة، التحصيل، قواعد اللغة االمهارات، تطبيقاتُ التَّلعيب، الكلمات المفتاحيَّة: 
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Abstract 

The study aimed to investigate the impact of gamification applications on developing the 

grammar of third-grade students in Arabic language. The quasi-experimental method was 

used to answer the study questions. The study sample included all third-grade students in 

Madaba, totaling 46 students in one of the private schools in Madaba. The participants 

were randomly divided into two groups, with each group consisting of 23 students. The 

experimental group was taught using gamification applications, while the control group 

was taught using conventional methods. A pre-test and post-test in Arabic language 

grammar were administered to both study groups after ensuring their validity and 

reliability during the second semester of the academic year 2023/2024. The study that 

there are significant statistical differences in the overall performance of students in the 

experimental group in the achievement test. The results also indicated that there are 

statistically significant differences at the significance level (α ≤ 0.05) between the mean 

scores of students attributed to the gender variable (male, female). Based on the results, 

the study recommended the use of gamification applications while teaching Arabic 

language grammar, thus training teachers becomes a priority and integrating them into 

curricula of Arabic language. 

Keywords: Gamification Applications, Arabic Language Grammar, Achievement, 
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 الفصل الأول

 خلفية الدراسة

  المقدمة

 ا هائلًا يشمل جميع جوانبفي العقود الأخيرة، شهدت تكنولوجيا المعلومات والاتصالات تطورً  

ى فقد أد   ؛رطوُّ عليم، بشكل كبير بهذا التَّ تأثرت مناحي الحياة المختلفة، بما في ذلك التَّ و  ،الحياة البشرية

بات استخدام  ثُ دريس، حيم والتَّ علُّ صالات إلى تغيرات هائلة في طرائق التَّ ت ِ ر تكنولوجيا المعلومات والاتطوُّ 

 .ة الحديثةعليميَّ ة التَّ ا لا يتجزأ من العمليَّ كنولوجيا جزءً الت ِ 

م علُّ ة التَّ يَّ ن عملز الوصول إلى المعرفة ويحس ِ شهد التطور التكنولوجي في التعليم تحولًا ثوريًا يعز ِ و  

ة رب تعليميَّ لبة الاستفادة من تجاأصبح بإمكان الطَّ حيثُ مة قنيات المتقد ِ لال استخدام الت ِ من خ ،بشكل عام

 فة إلى ذلك، فإنَّ ة. بالإضاراسيَّ فاعل والفهم العميق للمواد الد ِ سهم في تعزيز التَّ ا يُ قة، ممَّ ة وشي ِ تفاعليَّ 

م علُّ مين فرصًا للتَّ ر للمتعل ِ ة توف ِ قميَّ لمكتبات الرَّ روس عبر الإنترنت واة مثل الدُّ قميَّ الإنترنت والموارد الرَّ 

ريقة، يسهم طَّ ة. وبهذه البشكل مرن ومناسب لاحتياجاتهم الفرديَّ  عليمي  فاعل مع المحتوى التَّ والتَّ  المستمرُّ 

 خصي  ر الشَّ وُّ طتَّ جاح والز فرص النَّ ا يعز ِ عليم وتحسين جودته، مم  في توسيع نطاق التَّ  كنولوجي  ر التَّ طوُّ التَّ 

 (.2023ء )الجمَّار وحسن، مين على حد سوالبة والمعل ِ للطَّ  والمهني  

ة، حيث يمكن استخدام غة العربيَّ عليم أداة قيمة في تعزيز عملية تدريس اللُّ تكنولوجيا الت   تعدُّ  

مين استخدام البرامج عل ِ يمكن للمُ ، و قةعة وشي ِ ة متنو ِ ة لتوفير تجارب تعليميَّ قميَّ طبيقات والموارد الرَّ التَّ 

ة والمفردات، وكذلك لتطوير مهارات حويَّ ة لتعزيز فهم القواعد النَّ غويَّ طبيقات الل  ة والتَّ فاعليَّ ة التَّ عليميَّ التَّ 

لبة الاستفادة من زة. بالإضافة إلى ذلك، يمكن للطَّ ة والكتابة بطرق مبتكرة ومحف ِ ث والقراءَ حدُّ الاستماع والتَّ 
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فاعل والتَّ  غوي  واصل مع المحتوى اللُّ لهم التَّ  تيحُ ة التي تُ روس الافتراضيَّ راسة عبر الإنترنت والدُّ الد ِ  منصاتِ 

)حامد  ةة والمهنيَّ ة في سياقات حياتهم اليوميَّ غة العربيَّ ز تطبيق الل  عز ِ ا يُ فع ال، مم   مع زملائهم بشكلٍ 

 (.2023وإدريس، 

تخدام فقد سمح اس ،عليم واضحة وملموسةصالات في التَّ الات ِ فائدة تكنولوجيا المعلومات و  عدُّ تُ و  

عة ومتاحة ة متنو ِ يَّ ة من خلال توفير مصادر تعليمعليميَّ ة التَّ عليم بتنويع وتعزيز العمليَّ كنولوجيا في التَّ الت ِ 

مين على ل ِ تعة، وتحفيز المُ راسيَّ ة ومبتكرة في تدريس المواد الد ِ على الإنترنت، وتطبيق أساليب تفاعليَّ 

مون عل ِ تي استخدمها المُ ات الحديثة المن بين الاستراتيجيَّ ، و معلُّ ة التَّ ة في عمليَّ فاعليَّ شطة والتَّ المشاركة النَّ 

ب لعيوم التَّ ة هو استخدام مفهعليميَّ ة التَّ صالات في العمليَّ عامل مع تكنولوجيا المعلومات والات ِ في التَّ 

(Gamification)طات شافي تصميم الن   تَّلعيبي  صميم اللى استخدام عناصر الألعاب والتَّ ، الذي يعتمد ع

عزيز الاندفاع عليم يمكن أن يساعد في تلعيب في التَّ استخدام التَّ  راسات أنَّ فقد أظهرت الد ِ  ،ةعليميَّ التَّ 

مية زيز تنراسي وتعمين، وتحسين تفاعلهم مع المحتوى الد ِ شطة لدى المتعل ِ والاهتمام والمشاركة النَّ 

 وغيرها اتي ِ لذَّ م اعلُّ المشكلات، والتَّ  قدي، وحل ِ فكير النَّ التَّ  الفهم والاستيعاب و المهارات المختلفة، مثل

 .Kalogiannaki et al., 2021))الكثير 

 لصحةا أو العمل أو التعليم في سواء تلعيبي سياق في الألعاب عناصر بتطبيق يتمثل والتلعيب 
 عناصر استخدام وتتضمَّن محددة، أهداف تحقيق على الأفراد وتحفيز والاندماج اركةالمش زيادة بهدف
 غير السياق مع والتفاعل بالمتعة الطلبة يشعر حيث والاشارات، والمكافآت التحديات مثل الألعاب
غبة نتيجة التلعيب مفهوم ونشأ ، اللعب ت شبه بطريقة اللعبي    لعابالأ حفيزوت جذب قوة استغلال في للرَّ
 التلعيب يعدُّ  يوبالتال التعليميَّة، الأنشطة في والمشاركة والأداء التعلم لتعزيز محدَّدة أهداف بتحقيق
 الناجي،) المجالات مختلف في الإنجازات وتعزيز والتفاعل الانخراط لتحسين تؤدي فعالة أداة

2020.) 
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تشار في ة أصبح ظاهرة متزايدة الانعليميَّ في العملية التَّ  (Gamification) استخدام التلعيبإنَّ  

عليم العام لتَّ اة، بدءًا من عليميَّ ياقات التَّ عة من الس ِ تطبيقها في مجموعة متنو ِ  الفترة الأخيرة، حيث يتمُّ 

ناصر ومبادئ ععليم على استخدام لعيب في التَّ يعتمد التَّ و  ،دريب المهني  عليم العالي والتَّ وصولًا إلى التَّ 

مين وتشجيع المتعل ِ  حفيز، لتحفيزفاعل، والتَّ نافس، والتَّ راجع، والتَّ حديات، والمكافآت، والتَّ ل التَّ الألعاب، مث

ة راسات البحثيَّ لد ِ ة. وقد أظهرت العديد من اعليميَّ ة التَّ شطة والاستفادة الأمثل من العمليَّ شاركة النَّ على المُ 

تحفيز و مين، وتعزيز التفاعل والمشاركة، رات المتعل ِ لعيب في تحسين مهاة استخدام التَّ الحديثة فاعليَّ 

 .Plass et al., 2018) ؛ Kapp,2020 ؛  (Dicheva et al., 2017 علمعملية التَّ  الاستدامة في

 شط فاعل النَّ تَّ ة عوامل، منها قدرته على زيادة العليم إلى عدَّ لعيب في التَّ استخدام التَّ  انتشار ويرجع 

ثر تحديًا، وتعزيز ة والأكخصيَّ مين على تحقيق أهدافهم الشَّ ة، وتحفيز المتعل ِ عليميَّ ة التَّ يق في العمليَّ والشَّ 

 ما أنَّ ك  (Tayebinik et al., 2020) ؛(Landers et al., 2018) طوير المهاري والتَّ  اتي  م الذَّ علُّ التَّ 

قدي فكير الن  فاعل والتَّ مون على التَّ يُشجع المتعل ِ ، حيث اتي  شط والبناء الذَّ م النَّ علُّ لعيب يسهم في تعزيز التَّ التَّ 

 هايُمكن استخداماستراتيجيَّة التلعيب و  ،(Seaborn & Fels, 2015) شكلات بطرق مبتكرالمُ  وحل ِ 

 العلوم،و ، غوي  م اللُّ علُّ في التَّ  اأنه يمكن تطبيقه مجموعة متنوعة من مجالات التعليم، بما ضمن

 Sailer et)؛ (Hanus & Fox, 2015) صات الأخرى خصُّ لعديد من التَّ الهندسة، واو  الرياضيات،و 

al., 2017)  ،ي يجابي على متانة الاستدامة فالإتأثير لللعيب ستخدام التَّ ا يرجعبالإضافة إلى ذلك

ة ميَّ عليطات التَّ شاائمة والمستدامة في النَّ مين على المشاركة الد  م، حيث يمكن أن يشجع المتعل  علُّ ة التَّ عمليَّ 

 . (Muntean, 2018)  ويلعلى المدى الطَّ 

ة يُعد تطورًا مهمًا في استخدام عليميَّ ة التَّ لعيب في العمليَّ استخدام التَّ  بهذا الشكل، يُمكن القول أنَّ  

مين على المشاركة النشطة تعل ِ يمكن أن يساهم في تحفيز وتشجيع المُ  عليم، حيثُ كنولوجيا في التَّ الت ِ 
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ة، عليميَّ عة من المجالات التَّ لعيب في مجموعة متنو ِ راسي. يُمكن استخدام التَّ حصيل الد ِ التَّ  وتحسين مستوى 

ر مصادر ومراجع ومع توفُّ  ،معلُّ ة التَّ ويمكن أن يكون له تأثير إيجابي على متانة الاستدامة في عمليَّ 

 من الاستفادةمين والمربين م، يُمكن للمعل ِ عليلعيب في التَّ ن الفوائد والأثر الإيجابي لاستخدام التَّ حديثة تبي ِ 

ر المجال هذا ِ  بالغة بأهميَّة العربية اللغة ، وتحظىالمتعل ِمين تعليم في والمتانة الفعاليَّة لتعزيز المتطو 
 في الدراسي التحصيل يعدُّ  حيث والتفاهم، التواصل وسيلة فهي ،والثَّقافي   الأكاديمي   التحصيل نمو في
ن بدورها والتي والتحدث والكتابة القراءة مهارات تطوير في حاسمة خطوة العربية اللغة  الطلبة تمك ِ
 أسس بناء في ي سهم وبالتالي ،الدراسيَّة المباحث مختلف في الأساسية للمفاهيم والاستيعاب الفهم من

 .(2020المستقبل )الناجي،  في والمهني الأكاديمي نجاحهم وتحقيق تعليمهم

ة بشكل عليميَّ ة التَّ لعيب على العمليَّ ة الحديثة مثل التَّ دريسيَّ ات التَّ الاستراتيجيَّ  يتوقع أن تؤثر 

ة لمعرفيَّ ام علُّ ة في تحقيق نتاجات التَّ ة هذه الاستراتيجيَّ راسات الحديثة فاعليَّ طبيعي، حيث أظهرت الد ِ 

لعيب للتَّ  الثيرة للاستخدام الفعَّ ومن الفوائد الك (Alghamdi & Alghamdi, 2019) ةة والوجدانيَّ والمهاريَّ 

م علُّ ى تعزيز التَّ م، وقدرته علعلُّ ربية هي توفير الوقت والجهد المبذولان لتحقيق نتائج التَّ عليم والتَّ في التَّ 

ة المتمثلة في كما يمكن للاستراتيجيَّ  ،(Turan & Akdag-Cimen, 2019)مينوثبات أثره لدى المتعل ِ 

مين اون بين المتعل ِ عع على التَّ فاعلي، وهو النوع المشج ِ عاوني التَّ م التَّ علُّ تنمية التَّ لعيب أن تساهم في التَّ 

ات ريَّ لعيب مع نظة التَّ الاستناد إلى انسجام استراتيجيَّ وبLi & Sung, 2020) )  معل ِ وبينهم وبين المُ 

م بشكل عام علفي تحسين عملية التَّ ة يمكن أن تساعد فس الحديث، فإن هذه الاستراتيجيَّ م وعلم النَّ علُّ التَّ 

(Raza et al., 2020 ِ وتوصي الد .) َّة عليميَّ لعيب كأداة تالتَّ  تطبيقاتفكير في إدخال راسات الحديثة بالت

 الدراسةمشكلة  (Gulbahar et al., 2019ة في المدارس والجامعات )أساسيَّ 

م وتحسين مستوى علُّ ة التَّ ت عديدة في عمليَّ عليمي تحدياظام التَّ ة في الن ِ اللغة العربيَّ يشهد مبحث  

ة بشكل ة والإملائيَّ رفيَّ ة والصَّ حويَّ فهم وتطبيق القواعد النَّ  صعوبة فيلبة الطَّ  ، حيث يواجهلبة فيهاالطَّ 



 

5 
 

 للطَّلبةغوية تجربة مرهقة للمفاهيم والقواعد اللُّ  وتينيُّ والرُّ  ملُّ كرار المُ يعتبر الحفظ والت ِ ، و صحيح ومؤثر

 (.2023)الحميداوي وآخرون،  معلُّ ة التَّ ل من تحفيزهم ومشاركتهم الفع الة في عمليَّ وقد يقل ِ 

ومن خلال العمل كمعلمة لتدريس طلبة المرحلة الأساسيَّة وبعد إجراء اختبار تشخيصي  لطلبة   

ف الثَّالث في  اللُّغة العربيَّة من قبل المدرسة، وبعد تصحيح الاختبار ورصد ن تائجه وُجد أنَّ طلبة الصَّ

ف الثالث يعانون من مشكلة وضعف في قواعد اللُّغة العربيَّة، ممَّا أدَّى إلى التَّأثير على تحصيلهم  الصَّ

ابقة   راسات السَّ راسي  في مبحث اللُّغة العربيَّة وانخفاض دافعيتهم للتَّعلُّم، ومن خلال الرُّجوع لعدد من الدِ  الدِ 

( والتي أوصت بضرورة تناول موضوع 2021( ؛ ودراسة عبد الجليل وآخرون )2018دراسة الرحيلي )ك

راسة لمعرفة تأثيره على المتغيِ رات المختلفة ومنها  استخدام التَّلعيب في التَّدريس بالمزيد من البحث والدِ 

راسي .  التَّحصيل الدِ 

حلٍ   إيجادتقديم اقتراح ب وتموقد تمَّ متابعة المشكلة مع قسم الإشراف في المدرسة والإدارة   

راسي في مبحث اللُّغة العربيَّة، حيث تمَّ الاتفاق مع  قسم الإشرا ف على لتدني مستوى التَّحصيل الدِ 

ف الثَّالث في مبحث اللغة العربيَّة،  اقتراحتمَّ و  استخدام استراتيجيَّة حديثة لرفع مستوى تحصيل طلبة الصَّ

بناءً على ذلك، ينصب  تَّلعيب باستخدام بعض تطبيقات التَّلعيبتصميم محتوى تعليمي  قائم على ال

اللغة  بحثملبة في لعيب ودورها المحتمل في تعزيز تحصيل الطَّ ة التَّ راسة على استراتيجيَّ اهتمام هذه الد ِ 

فُ التلعيب كأسلوب تعليمي   ،ةالعربيَّ  ة وتفاعلهم لبلطَّ م وزيادة مشاركة اعلُّ يُستخدَم لتنشيط التَّ  حيث يُعَرِ 

.فاعل الجماعة والألعاب والتَّ عليميَّ بتكر للأنشطة التَّ ة من خلال الاستخدام المُ عليميَّ ة التَّ ضمن العمليَّ   ي 

راسة للتَّعرُّف على  قوفي ضوء ما سب صيل أثر استخدام تطبيقات التَّلعيب في تحجاءت هذه الدِ 

فِ  الثَّالث في قواعد اللغة العربيَّة.  طلبة الصَّ
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 ا الدراسة تفرضي

 تمَّ اختبار الفرضيتين الآتيتين:

( بين متوسطات درجات المجموعتين α ≤ 0.05لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى ) -

 اتتطبيقلطريقة التَّدريس ) تعزى لاختبار اللغة العربية  ابطة على الاختبار البعدي  ة والضَّ جريبيَّ التَّ 

 (.ديَّةريقة الاعتياالطَّ ، التَّلعيب

لالة ) وذ ق وجد فر يلا  - طلبة ( بين متوسط درجات α ≤ 0.05دلالة إحصائيَّة عند مستوى الدَّ

ف الثَّالث في  ريقة لطَّ ا، )تطبيقات التَّلعيبباستخدام تحصيل قواعد اللُّغة العربيَّة اختبار الصَّ

 لمتغير الجنس.  ي عزىو (الاعتياديَّة

 راسةة الدِِّ أهميَّ 

راسة من خلال:تتمثل أهميَّة ا   لدِ 

 

 ةظريَّ ة النَّ الأهميَّ 

راسة الحاليَّة  حيث ، لتَّعليما فياستخدام تطبيقات التَّلعيب للباحثين حول الأدب الن ظري   توفِ رَ الدِ 

 ،لعربيَّةالأثر الواضح في رفع مستوى تحصيل الطَّلبة في قواعد اللغة ا لهذه الطَّريقة في التَّدريسيكون 

را راسات التي يتمُّ الاستناد إليها في معرفة أثر استخدام تطوتعدُّ الدِ  بيقات تكنولوجيا سة الحاليَّة من الدِ 

 .التَّعليم القائمة على التَّلعيب في تدريس المهارات المختلفة 
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 ة التَّطبيقيَّة الأهميَّ 

راسة الحاليَّة في تطوير  وطريقة  ضيح آليةتو  تحصيل قواعد اللُّغة العربيَّة و اختبارتُسهم الدِ 

موتتطبيقات التَّلعيب في تعليم اللُّغة العربيَّة ومهاراتها، برنامج تعليمي قائم على استخدام  راسة قد ِ  الد ِ

ا الحالية م كما التَّلعيب، تطبيقات استخدام خلال من تدريسي   لتصميم   نموذج   درس ا الحاليَّة راسةالد ِ  ت قد ِ
 التَّلعيب طبيقاتت استخدام خلال من الأساسي   الثَّالث للصَّف العربيَّة ةاللُّغ مبحث في القواعد دروس من
راسي   التَّحصيل تنمية شأنه من الذي استخدام التَّلعيب  من خلال الط لبة لدى العربي ة الل غة قواعد في الد ِ

عو ،Nearpodأو  Wordwall يلال تطبيقـــمن خ راسة الحاليَّة تشج ِ ة عربيَّ غة اللل  ا ومعلمات معلمي الدِ 

على  تساعدكما ، على توظيف استراتيجيَّات تدريس حديثة من خلال تطبيقات الانترنت مثل التَّلعيب

 يس.في مسألة إعداد وتدريب المعلِ مين على توظيف التَّلعيب في عمليَّة التَّدر تشجيع أصحاب القرار 

 راسة ومحدداتهاحدود الدِِّ 

را  سة بالآتي:تمَّ تحديد حدود ومحددات الدِ 

راسة :الحدود الزَّمنيِّة  م.2023 /2024 الفصل الث اني من العام الد راسيخلال  تمَّ تطبيق الدِ 

ة التَّابعة لوزارةفي راسة الد ِ  تمَّ تطبيق :الحدود المكانيَّة التَّربية والتعليم في  إحدى المدارس الخاصَّ

 .مادبا

استخدام تطبيقات التَّلعيب في تحصيل قواعد اللغة  أثر تناولت الدراسة موضوع :الحدود الموضوعيَّة

ف الثَّالث الأساسي  ) قاعدة أقسام الكلام، وقاعدة الأفعال، وقاعدة أنواع الجموع العربيَّة لدى طلبة الصَّ

                                            وقاعدة أنواع الجمل وقاعدة ضمائر الغائب وقاعدة الأسماء الموصولة(.
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ف الثَّالث الأساسي  في جميع : الحدود البشريَّة  .ي مأدباف أكاديميَّة الشُّهب الدوليَّة طلبة الصَّ

ة لتحقيق أغراض الدراسة نتائج هذه الد راسة من خلال صدق الأداة  تكما وتحدد  ، ودرجةالمعدَّ

راسة، والمجتمعات ي أخذت منه عينة الد  الثَّبات المطلوب فيها، كذلك لا تُعمم النَّتائج إلاَّ على المجتمع الَّذ

داة المماثلة، كما تحدَّدت النَّتائج في ضوء صدق المستجيبين والموضوعية عند الإجابة على فقرات الأ

 .المستخدمة في الد راسة

 

راسةمتغيِِّ   رات الدِّ

 :تناولت الد راسة الحاليَّة عددًا من المتغيِ رات كالآتي

دريس ، التَّ تطبيقات التَّلعيباستخدام التدريس ب) مستويانتَّدريس ولها ريقة ال: طر المستقلالمتغيِِّ 

 ة(.الطَّريقة الاعتياديَّ ب

راسي في قواعد اللُّغة العربيَّة/  :التَّابع رالمتغيَّ    الجنس .التَّحصيل الدِ 

 ةعريفات الإجرائيَّ التَّ 

قل أو نفيذ للمتغيِ ر المستتُعرِ ف المصطلحات الآتية بشكل إجرائي سواء في ضوء إجراءات الت 

 في ضوء إجراءات القياس للمتغيِ ر التَّابع.

ة عليها، اللذان تمَّ تضمين الألعاب التَّلعيبيَّ  Nearpodأو Wordwallهي تطبيقا  :تطبيقات التَّلعيب

عناصر ن من خلالهما تضمين محتوى تعليمي تفاعلي  مثل الألعاب التَّلعيبيَّة التفاعلية التي تتضمَّ  تمَّ و 

 التَّلعيب.

راسيِّ  راسة في اختبار قواعد اللغة التَّحصيل الدِِّ رجة التي حصل عليها أفراد الدِ  لعربيَّة الذي تمَّ ا: هي الدَّ

 إعداده لتحقيق هدف الد راسة.
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ف اللغة العربيَّة قواعد : يقصد بها دروس قواعد اللغة العربيَّة المتضمنة في مبحث اللغة العربيَّة للصَّ

لثَّالث الأساسي  وتشمل )قاعدة أقسام الكلام، وقاعدة الأفعال، وقاعدة أنواع الجموع وقاعدة أنواع الجمل ا

وقاعدة ضمائر الغائب وقاعدة الأسماء الموصولة( وتمَّ تدريسها للطلبة باستخدام تطبيقات قائمة على 

والمستويات والجوائز والمكافآت والباجات( عدد من الألعاب التَّفاعليَّة واستخدام عناصر التَّلعيب )النِ قاط 

ف.  خلال عملية التَّدريس في الص 
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 الفصل الثاني

ابقة راسات السَّ  الأدب النَّظريِّ والدِِّ

 

ابقة على الأدبي ات والمعلوماتهذا الفصل  يشتمل راسات السَّ خدام استبموضوع  ذات العلاقة والدِ 

ف الثَّالث عربيَّة وخاصة قواعد اللغة العربيَّة لدى مرحلة الصَّ تطبيقات التَّلعيب في تحصيل قواعد اللغة ال

راسي  ، عرض المحور الأول: تطبيقات التَّلعيب، حيث الأساسي   قواعد لوالمحور الثَّاني: التَّحصيل الدِ 

 .ليهاعقيب عومن ثمَّ التَّ  ابقةراسات السَّ عرض الد ِ ََ تم  وفي الجزء الثاني من هذا الفصل اللغة العربيَّة، 

 الأدب النَّظريِّ 

 تطبيقات التَّلعيبالمحور الأول: 

هائل، حيث تشهد تكنولوجيا  تعيش المجتمعات في الوقت الحالي في ظروف تحول رقمي    

 ،عليملتَّ وتأثيرات عميقة على جميع جوانب الحياة، بما في ذلك ميدان ا اسريعً ا صال تطورً المعلومات والات  

ة قميَّ حولات الرَّ أقلم مع التَّ املة والتَّ نمية الشَّ التَّ  نقطة حاسمة لتحقيقِ  لُ شك ِ يُ  عليمالتَّ  يظهر بوضوح أنَّ 

ة وتحسين ليميَّ عات التَّ لتعزيز العمليَّ  عليم كمفتاح حيوي ٍ ياق، تبرز تكنولوجيا التَّ المتسارعة. في هذا الس ِ 

صالات لمعلومات والات  تكنولوجيا ا اوجيا، وتحديدً كنولعليم تشير إلى استخدام الت ِ تكنولوجيا التَّ ، فمعلُّ جودة التَّ 

ة، ونيَّ يشمل ذلك الاستفادة من الأجهزة الإلكتر  ؛ حيثُ دريسم والتَّ علُّ ات التَّ في تحسين وتسهيل عمليَّ 

يز إلى تعز  تهدف عليمتَّ تكنولوجيا الف ،واصل عبر الإنترنتة، والتَّ قميَّ طبيقات الرَّ ة، والت  عليميَّ ات التَّ والبرمجي ِ 

واحتياجاتهم  الطلبة عاتِ مع تطلُّ  تتناسبُ  مةٍ م متقد ِ مين، وتوفير وسائل تعلُّ فاعل بين الطلبة والمعل ِ التَّ 

 .مثل الألعاب وتطبيقاتها القائمة على التَّلعيب ةعليميَّ التَّ 
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 في ظهر" Game" أو" لعبة" كلمة من التَّلعيب مشتق ( أنَّ مصطلح2023وذكر الكتبي ) 

 مثل أخرى  ميادين إلى انتقل ثمَّ  ومن التِ جاريَّة، العلامات لترويج التِ جاري  التَّسويق مجال في البداية

 االألعاب وتطبيقاته تصميم عناصر كاستخدام ،"التلعيب"المُصطلح  هذا يُعرف والتَّدريب، التَّعليم

 عمليِ ات في المتعلِ مين كةمشار  تحفيز التَّعليم؛ بهدف سياق في والتَّسلية المرح من جو لإدخال والمكافآت

 .والتَّطوير التَّعلُّم في للمُشاركة دافعيتهم وزيادة التَّعلُّم

 لأخيرةنوات اة شائعة في السَّ طبيقات المستندة إلى الإنترنت أداة تعليميَّ أصبحت الألعاب والتَّ و    

"، يقات التَّلعيبتطب طبيقات شيوعًا هو"أحد أكثر أنواع هذه التَّ و  التي تهدف لتعزيز التَّفاعل لدى المُتعلِ مين،

لعيبُ استراتيجيَّةٌ ت  لفا (،2018)الرحيلي،  معلُّ حفيز في التَّ عبة لزيادة المشاركة والتَّ ستخدم ميكانيكا اللُّ ت تيوال

آخرون، و وتطوير وتنمية مهارات الطَّلبة المختلفة )عبد الجليل  عليمتأثيرها على التَّ  مهمةٌ وفاعلةٌ لها

عبة في سياقات غير إلى مفهوم استخدام عناصر تصميم اللُّ  Gamification  التَّلعيبيستندُ ، و (2021

بل نيك قمن  2002تقديم هذا المفهوم لأول مرة في عام  تمَّ و  ،عبة لزيادة تفاعل المستخدمين وتحفيزهماللُّ 

الحي والقطاونة، )الطاهر والص عليمتَّ لعيب أداة شائعة للة أصبح التَّ قميَّ كنولوجيا الرَّ ظهور الت    ، ومعبيلينج

2021). 

 الألعاب يشبه شكل إلى التَّعليميَّة الأنشطة تحويل عملي ة" Gamification" أو ويمثل التَّلعيب  

لوك وتحفيز المشاركة زيادة بهدف منها يستوحى أو  عناصر إضافة خلال من ذلك يتمُّ  المرغوب، حيثُ  السُّ

ياق إلى اللَّعب  ، وتتضمَّن(Khaldi et al, 2023) المشاركين وتحفيز الانتباه جذب بهدف لعبي   الغير السِ 

ة الاستراتيجيَّة هذه  حيثُ  مُعيَّنة، أهداف تحقيق إلى تهدف ال تي والمهام التَّحديات منها أساسيَّة، عناصر عدَّ

 مهام يمكن إكمال وأ أهداف تحقيق عند النِ قاط تُمنح كما إكمالها، عند تقدير أو مكافآت تقديم يمكن
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 إلى الأنشطة تقسيم أيضًا الاستراتيجي ة وتشمل .((Toda et al. 2020أخرى  مزايا أو بمكافآت استبدالها

 ويتضمن، تحديًا أكثر أهدافًا تحقيقهم عند الأعلى المستويات المشاركون  يحقق حيث متسلسلة، مستويات

 استخدام يمكن ذلك، بجانب.المستمرة المشاركة وتعزيز المنافسة لتشجيع والتَّصنيف التَّرتيب أيضًا الن هج

 والتحديات، كما الإنجازات لمشاركة الاجتماعي التواصل وتشجيع المشاركين، لتحفيز والمكافآت الجوائز

 استراتيجية الأنشطة، لذا تُستخدم إلى والمغامرة التشويق من جو لإضافة القصص عناصر دمج يمكن

 بهدف التِ جاريَّة، الأعمال في وكذلك والتَّدريب، التَّعليم مثل المجالات من ةواسع مجموعة في التَّلعيب

 .(2021محددة )عبد الجليل وآخرون،  أهداف وتحقيق المشاركة تحفيز

م والتَّلعيب هو مصطلح يُشير إلى توظيف عناصر ميكانيكا الل عب في تحسين عمليَّة التَّعلُّ   

ارات وقوا خصيات بهدف خلق بيئوتطبيق عناصر مثل الشَّ ة تعلُّم ئم المُتصد رين والمكافآت والمستويات والشَّ

 (.2020تنافسيَّة محفِ زة للمُتعلِ م، وتجعله يقوم بسلوكي ات مرغوبة ولازمة لتعلُّمه )موسي، 

 المتعة، مثل الألعاب، تصميم عناصر استعارة على أنَّه ( التَّلعيب2020ويعر ف الناجي )   

ه خلال يتم محددة، أهداف تحقيق بهدف جديد سياق في واستخدامها والجماليَّات، لمكافآت،وا والتَّحدي،

 هذه تنفيذ دافعي ته، ويتمُّ  زيادة أو استجابته، تحسين أو تحفيزه، أو المستخدم، قدرات تنمية على التَّركيز

دة، غايات لتحقيق ومُخطَّط مدروس بشكلٍ  الاستراتيجيَّة  في عباللَّ  عناصر استخدام التَّلعيب ويتيح محدَّ

ياق في يستهدفونهم الذين المستخدمين تلائم بطريقة جديدة سياقات د، الس   وموجهة فع الة يجعلها مما المحدَّ

 . معينة أهداف نحو
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كانيكا ( بأنَّه" استخدام مبادئ وعناصر اللعبة واستخدام المي2023وعرَّفته أبو ميزر والعجلوني )  

اب، ب واستخدام عناصر المتعة والتَّفكير والألعاب لإشراك الطَّلبة في تلك الألعالمستندة على الألعا

 وتحفيزهم على العمل وتشجيعهم على التَّعلُّم وحلِ  المُشكلات".

بأنَّه" استخدام عناصر اللعب المتمركز  (Chapman & Rich, 2017وعرَّفه تشابمان وريش )  

نمذجة مهارات التَّعلُّم يميَّة وتعزيز مُشاركة الطلبة في الأنشطة التَّعليميَّة و حول المتعلِ م لتحسين الخبرات التَّعل

 وتحسين ات جاهات الطلبة وهواياتهم كمتعلِ مين".

ابقة فإنَّ التَّلعيب    صر الألعاب استخدام عنايعني  عليمفي سياق التَّ وبالنَّظر إلى الت عريفات السَّ

فاعل في كة والتَّ على المشار  الطَّلبةلتحفيز وتشجيع  م المستمر  قدُّ سات، والتَّ حديات، والجوائز، والمنافمثل التَّ 

راريتهم وتحفيزهم ا يزيد من استم، مم  للطَّلبةم أكثر متعة وملاءمة علُّ جعل تجربة التَّ  ؛ بهدفمعلُّ ة التَّ عمليَّ 

راسة الحاليَّة تمَّ جاح الأكاديمي  لتحقيق النَّ  ع على المشاركة شج ِ زة تُ حف ِ ة ومة ديناميكيَّ ميَّ بيئة تعلي إعداد ، وفي الدِ 

لعربيَّة باستخدام افي تعلُّم قواعد اللغة  ة وممتعةة بطريقة تفاعليَّ عليميَّ لبة لتحقيق الأهداف التَّ وتحفيز الطَّ 

( وغيرها من التَّطبيقات التي تشتمل على Nearpod / Wordwall/ Genaillyتطبيقات التَّلعيب مثل:) 

يميَّة قائمة على لتَّلعيب وتوفر للمعلِ مين إمكانية استخدام هذه العناصر التَّلعيبيَّة لإعداد مواقف تعلعناصر ا

 .التَّلعيب

 الفرق بين الألعاب والتلعيب

ة فاعليَّ غم من وجود تشابه بين التَّلعيب والألعاب التَّعليميَّة في استخدام العناصر التَّ على الرَّ   

حدي، التَّلعيب يستخدم مبادئ الألعاب مثل التَّ ف ،يءعليم، إلا أنهما ليسا نفس الشَّ ياق التَّ ة في سرفيهيَّ والتَّ 
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م، دون الحاجة للعب بشكل مباشر كما في الألعاب علُّ نافس لتحفيز وتشجيع المشاركة والتَّ والمكافآت، والتَّ 

ن مستويات ومهام ة تتضمَّ ة تفاعليَّ بيئة تعليميَّ  د لتوفيربينما تُصمم الألعاب التَّعليميَّة بشكل محدَّ  ،التَّعليميَّة

ة لاستخدام دة. بالتالي، يمكن القول إن التَّلعيب يعد استراتيجية تطبيقيَّ ة محدَّ ق أهدافًا تعليميَّ ة تحق ِ تعليميَّ 

ة عليميَّ قنيات التَّ مبادئ الألعاب في سياقات غير لعبية، بينما الألعاب التَّعليميَّة تمثل شكلًا من أشكال الت  

 (.2020)النادي،  فاعلعب والتَّ ة معينة من خلال اللَّ مة خصيصًا لتحقيق أهداف تعليميَّ المصمَّ 

 عناصر التَّلعيب

ين هي: رئيسيَّة مفاهيم ثلاثة من تتألف التَّلعيب ( أنَّ عناصر2020ويشير النَّاجي )    اميكيَّاتالدِ 

(Dynamics)، الميكانيكيَّات (Mechanics)، كوناتوالم (Components) العناصر هذه فاستخدام 

 لإيجابي  ا التَّفاعل وتعزيز المشاركين وجذب تحفيز في فع الاً  التَّلعيب أن يجعل تصميم يمكنه مدروس، بشكل

، ويتم غير سياق في  المحددة: التَّلعيب أهداف تحقيق لضمان محكم بشكل المكونات هذه تنظيم لعبي 

 اركينالمش تفاعل كيفية تحدد التي والسياقات القواعد إلى وهي تشير :(Dynamics) الدِّيناميكيِّات-1

 مفهوم اولالمشاركة تتن أثناء تحدث أن يمكن التي النَّفسيَّة والتَّفاعلات العواطف على النِ ظام، وتركز مع

 .الإيجابي والتَّفاعل التَّحدي، المتعة،

 ظام، وتشملالن ِ  داخل تحدث التي والتَّفاعلات لأساسيَّةا بالقواعد تتعلَّق :(Mechanics) الميكانيكيِّات-2

م أو النقاط كسب وكيفية بها المشاركون  يقوم التي والتَّحديات الأنشطة  تتعلَّقالمستويات، و  في التَّقدُّ

 .المشاركين وتحفيز للتَّفاعل الميكانيكيَّة بالأساسيَّات
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الة العناصر تمثل :(Components) المكونات-3  نظام في استخدامها يمكن التي المحددةو  الفع 

 لخاصةا العناصر من وغيرها والتَّصنيفات، والتَّحديات، والجوائز، والمستويات، النقاط، التَّلعيب، وتشمل

 .باللُّعبة

ر التَّلعيب  نظريِّات تفسِّ

 المصير يرة تقر لعيب هي نظريَّ ة وراء التَّ ئيسيَّ ظريات الرَّ إحدى النَّ ( أنَّ 2020ويشير الناجي )  

Self- Determination Theory (SDT) ُّيكون  الأفراد يكونون أكثر تحفيزًا عندما على أنَّ  والتي تنص

زويد هذه العوامل من خلال تGamification  زعز ِ يمكن أن يُ  ،ة والارتباطة والكفاءَ لديهم الاستقلاليَّ 

فاعل تحسينها، والتَّ و ة بهم، وفرصًا لممارسة مهاراتهم م الخاصَّ علُّ ة التَّ م في عمليَّ حكُّ مين بإحساس بالتَّ المتعل ِ 

لعيب هي خرى التي تدعم التَّ ة الأُ ظريَّ النَّ (، و 2023)عفيفي وآخرون،  مين الآخرينتعل ِ الاجتماعي مع المُ 

" نفسي حالة "تدفق تفاعلًا وتحفيزًا عندما يكونون في الأفراد يكونون أكثرَ  دفق، والتي تشير إلى أنَّ ة التَّ نظريَّ 

كن أن يمف ،ضايطرة والر ِ ة حيث يكون المرء منغمسًا تمامًا في نشاط ويشعر بإحساس بالسَّ حالة عقليَّ  وهي

عادة بالنَّفسي الذي يشعرهم بالمُتعة والشعور  دفقمين لتجربة التَّ تعل ِ فرصًا للمُ  Gamification يخلق السَّ

ازات فيحقِ قون الفوز والإنج هاراتهم واهتماماتهممن خلال تزويدهم بمهام صعبة تتوافق مع م خلال اللعب

نوا من الفوز وإتمام  خلال مستويات ومراحل التَّلعيب فتزداد لديهم الرَّغبة بالتَّعلم واتقان المهارات حتى يتمكَّ

 .(2018المراحل ومستويات التَّلعيب )الرحيلي، 

 دراسة أجراهاك ،عليمعلى التَّ  إيجابي  لعيب يمكن أن يكون له تأثير التَّ  أظهرت الأبحاث أنَّ وقد   

م في مجموعة علُّ لعيب زاد الحافز والمشاركة ونتائج التَّ التَّ  ( وجد أنَّ Sailer et al., 2017) سيلر وأخرون 
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ى لعيب أدَّ التَّ  ( أنَّ 2016ة. وبالمثل، فإن دراسة أجراها جونسون وآخرون )عليميَّ ياقات التَّ عة من الس ِ متنو ِ 

من الأدوات  معلُّ التَّ خلال  عيبلالتَّ  دُّ عيُ ، كما و داء الطلبة في فصل الكيمياء بالمدرسة الثانويةإلى تحسين أ

إذ يمكن جعل  (؛Koppitsch & Meyer, 2022) ةعليميَّ تائج التَّ حفيز والنَّ الواعدة في تعزيز المشاركة والتَّ 

هم، مِ مين حول تقدُّ تعل ِ ة للمُ توفير تعليقات فوريَّ  ه يتمُّ ا لأنَّ ونظرً  ،مينتعل ِ مُ إرهاقًا لل م أكثر متعة وأقلَّ علُّ عملية التَّ 

حسين، وهذا يزيد من حافزهم إلى التَّ  فيها ه يمكن مساعدتهم في تحديد المجالات التي يحتاجون فإنَّ 

 (.2023الحوسني والبلوشي،  م)علُّ ومشاركتهم في عملية التَّ 

نظريَّة ظرية مثل نَّ الأطر ال إلى أنَّ (Alhammad & Moreno, 2018)  ويذكر الحماد ومورينو  

افع والحافز الًا في تحسين ون فعَّ عليم يمكن أن يكفي التَّ  عيبلاستخدام التَّ  إلى أنَّ تُشير دفق ة التَّ ونظريَّ  الدَّ

ودها بشكل ياتها وحدراسة لفهم إمكانة إلى مزيد من الد ِ ومع ذلك، تحتاج هذه الاستراتيجيَّ  ،ةعليميَّ تائج التَّ النَّ 

عليم في التَّ ب تزايدةٍ مة ذات أهميَّ  أداةً لعيب ة، يمكن أن يصبح التَّ قميَّ كنولوجيا الرَّ ومع تزايد استخدام الت ِ  ،كامل

ات استخدامه كانيَّ عليم لتوضيح فوائده وإمفي التَّ  لعيبتزايدة حول التَّ المُ  الأبحاثُ  ويجب أن تستمرَّ  ،ستقبلالمُ 

 .أفضل بشكلٍ 

 تَّلعيب في التَّعليمأهميَّة ال

 تحسين في يُسهم ممَّا والتَّعلُّم، المتعة بين توازنًا تحقِ ق فع الة استراتيجيَّة التَّعليم في التَّلعيب يعدُّ   

 حيث الحديثة، التَّعليم منهجيَّات في مهمًا تحولًا  يشكل التَّعليم في الطَّلبة، التَّلعيب أداء وتعزيز التَّعلُّم تجربة

 تصميم مبادئ على النَّهج هذا يعتمدو  وإثارة، فعاليَّة أكثر التَّعلُّم عمليَّة وجعل المتعلِ مين تحفيز إلى يهدف

 المتعل مين؛ حيث لدى التَّدفق من حالة خلق في كما أنَّ التِ لعيب يسهم تعليميَّة، أهداف لتحقيق الألعاب

ز مما ومشوقة، ملهمة تعلم تجربة الطَّلبة يعيش راسيَّة، وهذا المواد في العميق والانخراط اعلالتَّف يعزِ   الدِ 
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ق  لتحقيق الطَّلبة تحفيز وزيادة المفاهيم فهم تعزيز إلى يؤدي (، بالإضافة 2023الأكاديمي  )الثَّقفي،  التَّفوُّ

 في عبالل   عناصر إدماج خلال من الإبداعيَّة، قدراتهم وتنمية الخيال ممارسة يُتيح للطَّلبة التَّلعيب إلى أنَّ 

 الابتكار، مهارات وتطوير للمشكلات حلول إيجاد في الخيال استخدام من الطَّلبة فيتمكن التَّعليميَّة، العمليَّة

ز وهذا  تحليلي ة، علاوة على ذلك يسهم مهارات لاكتساب الطَّلبة وتحفيز النَّقدي   التَّفكير على القدرة يعز 

 تفوقًا تتطل ب تحديات وتقديم تحفيزهم خلال من الطَّلبة؛ لدى الذَّاتيَّة والقيمة بالنَّفس الثِ قة بناء في التَّلعيب

ز التَّحديات، وهذا وتجاوز النَّجاح تحقيق من بالِإرضاء الط لبة يُشعر شخصيًّا،  ويؤثر النَّفس إيجابيَّة يُعز 

خصيَّة ومهاراتهم الأكاديمي تحصيلهم على إيجابي بشكل  .(Alsadoon, 2023؛ Yan , 2023) الشَّ

ز         ، منالتَّ  المحتوى  مع الفع ال وتفاعلهم الطَّلبة مشاركة التَّعليم مجال في التلعيب ويُعَزِ   خلال عليمي 

 لتحوي فيتمُّ  الدُّروس، في بنشاط للمشاركة مشجعين أنفسهم الط لبة يجد ومثيرة، ملهمة تحديات تقديم

ز مم ا ممتعة، تجارب إلى التَّعليميَّة العمليَّات لُّم، إلى جانب ذلك التَّع بعملية والاستمتاع العميق الفهم يُعزِ 

افع تعزيز في تسهم التَّلعيب في والمكافآت التَّحدي فإنَّ عناصر  يدرك أن مجردب الطَّلبة؛ لدى والتَّحفيز الدَّ

عي مي  لتَّعليا المحتوى  مع للتَّفاعل استعدادًا أكثر يصبحون  تنتظرهم، وتحديات مكافآت هناك أن الطَّلبة  والسَّ

دة الأهداف لتحقيق  . (Tatli et al.,  2023)  المُحدَّ

ينامي   والتَّفاعل اللَّعب فعناصر ومحفِ زة؛ فريدة تعلُّمٍ  تجربة التَّلعيب يقدمو    أكثر التَّعلُّم يجعلان الدِ 

 يشمل أن أفضل، كما يمكن بشكل التَّعليميَّة المفاهيم وفهم استيعاب تعزيز في يُسهم مم ا وإثارة، جاذبيَّة

ز جماعيَّة أنشطة التَّلعيب ؛ فتحفيز والعمل التَّعاون  مهارات تطوير تُعزِ   مع للتَّفاعل الطلبة الجماعيِ 

ز التَّحديات حل ِ  في البعض بعضهم ، والعمل التَّواصل يُعزِ  التَّعاون،  مهارات تطوير في ويُسهم الجماعي 

م لقياس فع الة وسائل التَّلعيب كما يوفر  والتَّرتيب والمستويات، النِ قاط، تتبُّع فيسهِ ل والجماعي؛ الفردي التَّقدُّ
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م قياس القيادة لوحات على  على التَّلعيب تطوير، وأيضًا يعمل إلى تحتاج التي المجالات وتحديد التَّقدُّ

راسيَّة المفاهيم تحويل  المفاهيم تجربة من الطلبة يتمكَّن ماعمليَّة، فعند تطبيقات إلى النَّظرية في الموادِ  الدِ 

 .((Lukman et al., 2023للمعرفة  أفضل وتطبيق أعمق فهم يتحقَّق واقعيَّة، سياقات في فع ال بشكلٍ 

م أكثر تشويقًا يُعد  التلعيب أسلوبًا تربويًا حديثًا يُوظ ف تقنيات وأساليب الألعاب لجعل عملية التعلي 

ة الفرديَّ  يُراعي الفروق و مين وأنماط تعل مهم، لوب من فهم احتياجات المتعل ِ ينطلق هذا الأس ؛ حيثوتفاعلية

لعيب في زيادة شغفهم مين، يُساهم التَّ تعل ِ ة المُ فمن ناحية دافعيَّ ، م بشكل ممتع وفع العلُّ بينهم ويُتيح لهم التَّ 

علومات درتهم على تذكر المز قكما يُعز ِ ، شويق والمتعةم من خلال إثارة مشاعر الفضول والتَّ علُّ بالتَّ 

هم فكير النقدي، بالإضافة إلى بناء علاقات إيجابية بينوحفظها، وتحسين مهارات حل  المشكلات والتَّ 

تعل مهم، يُمكن  وعلى صعيد أنماط، معلُّ فس والقدرة على التَّ قة بالنَّ وزملائهم ومعلميهم، وتعزيز شعورهم بالث ِ 

مين البصريين، ل ِ تعة للمُ م أكثر جاذبيَّ علُّ ة التَّ ور في الألعاب لجعل عمليَّ سومات والألوان والص  استخدام الرُّ 

مين ة للمتعل ِ اذبيَّ جم أكثر علُّ ة التَّ ة في الألعاب لجعل عمليَّ وتيَّ بينما يُمكن استخدام الموسيقى والمؤثرات الصَّ 

المشاركة و ب الحركة اب التي تتطلَّ مين الحركيين، فيُمكن استخدام الألعسبة للمتعل ِ أما بالن ِ  ،معيينالسَّ 

 .(et al, 2021 Hassan)ةم أكثر جاذبيَّ علُّ ة التَّ الة لجعل عمليَّ الفعَّ 

ة الحاجة ( أنَّ 2021وذكر الحربي والبقمي )  مين من خلال توفير موارد وتدريب دعم المعل  ل ملح 

لعيب في واجه تطبيق التَّ ؛ حيثُ يعليمة في التَّ لعيب بفعاليَّ وفرص لتبادل الخبرات، لتمكينهم من تطبيق التَّ 

من  ا يحدُّ مين، مم  العمل الكبير على المعل   عبءِ مثل  مينمن وجهة نظر المعل   تحدياتٍ عديدةٍ  عليمالتَّ 

ا يجعل تطبيقه لعيب، مم  نقص وضوح آليات تطبيق التَّ ، وكذلك لعيب بشكل فع القدرتهم على تطبيق التَّ 

مين على إشراك جميع الطلبة في ا يُعيق قدرة المعل  ة، مم  راسي  فة الفصول الد ِ كثا، بالإضافة لعملياً صعباً 



 

19 
 

م الوقت الكافي ا لا يُتيح للمعل ِ ة، مم  راسي  ص للحصص الد ِ قلة الوقت المخصَّ ، وأيضًا ةلعيبيَّ الأنشطة الت  

ة، مثل عدم حتي  تَّ نقص البنية ال، ومن معيقات استخدام تطبيقات التَّلعيب كافٍ  لعيب بشكلٍ لتطبيق التَّ 

، باللإضافة لعيبات استخدام أدوات التَّ من إمكانيَّ  حدُّ ا يَ صال الإنترنت في بعض المدارس، مم  توفر ات ِ 

يُعيق قدرة  الأمر الذيعليم، ة حول تلعيب التَّ طوير المهني، مثل عدم توفير دورات تدريبيَّ نقص فرص التَّ ل

يُعيق قدرتهم وهذا مين، نقص تبادل الخبرات بين المعل  إلى جانب ، مين على استخدام تقنياته بفعاليةالمعل  

 (.2021)العتيبي،  لعيبعلى الابتكار في تطبيق التَّ 

 تطبيقات التَّلعيب

 (1جدول )

 تطبيقات تستخدم في التَّلعيب

 اسم التَّطبيق طريقة الاستخدام في التَّعليم

شكل كبير، حيث يُتيح للمعلمين إنشاء عروض يُعد  أداة قوية يمكن استخدامها لتحسين التعليم ب 

طع تقديمية تفاعلية وتقديمها للطلبة مع إمكانية إضافة محتوى متنوع مثل الرسومات المتحركة والصور ومقا

طرق يمكن استخدام التطبيق للتلعيب في التعليم بو  ،الفيديو والأسئلة والاستطلاعات والاختبارات والألعاب

لمعلمين ليمكن و  .سئلة وألعاب المطابقة وألعاب الألغاز وألعاب المحاكاة وألعاب الأدوارمختلفة، مثل ألعاب الأ

 .(Hakami, 2020ل )خلق بيئة تعليمية أكثر تفاعلية وإثارة، مما يُساعد الطلبة على التعلم بشكل أفض

Nearpod 
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ر قوة التلعيب لتحويل التعليم إلى تجرب  اهوت كيُتيح  ،ة ممتعة وغنيةيُعد  منصة تفاعلية ثورية تُسخ 

ا يُحفز م  مللمعلمين إمكانية إنشاء ألعاب تعليمية تفاعلية تُناسب مختلف المواد الدراسية والمستويات العمرية، 

ما ميمكن تحويل اختبارات المعرفة إلى ألعاب تفاعلية تنافسية، ، و الطلبة على المشاركة ويزيد من تفاعلهم

الطلبة  لمراجعة الدروس بطريقة تفاعلية، مما يُساعده كما يُمكن استخدام ،دراسيةيُعزز فهم الطلبة للمواد ال

يُساعد و  ميع الطلبة على المشاركة في الأنشطة التعليمية،جيُشجع ، و على استيعاب المعلومات بشكل أفضل

من  ستخدام لكلكما يُعد  سهل الا ،تنمية مهارات الطلبة مثل التفكير النقدي وحل المشكلات والعمل الجماعي

من خلال تنوع المحتوى، وجعل الألعاب قصيرة وسهلة الفهم، وتقديم تعليمات واضحة، ، المعلمين والطلبة

ثيرة وتحفيز الطلبة على المشاركة والتعاون، يُمكن للمعلمين استخدام كاهوت لخلق بيئة تعليمية تفاعلية وم

  (Wang & Tahir, 2020 ).   النتائجتُحفز الطلبة على التعلم وتُساعدهم على تحقيق أفضل 

Kahoot 

   

ل الصف الدراسي إلى عالم خيالي مليء بالمغامرات  ين يُمكن للمعلم، و يُعد  أداة تلعيب ثورية تُحو 

كة لإنشاء نظام إدارة فصل دراسي تفاعلي يُشجع الطلبة على السلوك الإيجابي والمشار  Classcraftاستخدام 

ركة ب شخصية خيالية تُمثله، ويُمكنه اكتساب نقاط من خلال السلوك الإيجابي والمشايُنشئ كل طال ،الفعالة

العمل  يُمكن للطلبة أيضًا، تُستخدم هذه النقاط لرفع مستوى الشخصية واكتساب مهارات وقدرات جديدة، الفعالة

حلي على التَّ  الطلبة Classcraftيُشجع ، معًا في مجموعات لخوض مغامرات مثيرة ضد الوحوش والأعداء

ا كم، لوك الإيجابي من خلال نظام المكافآت، ويُحفزهم على المشاركة الفعالة في الأنشطة التعليميةبالس  

ل تجر  Classcraftيُساعد  بة على تنمية مهارات الطلبة مثل العمل الجماعي والقيادة وحل المشكلات، ويُحو 

 (. 2022)عبد الملاك،  التعلم إلى تجربة ممتعة ومثيرة

Classcraft 

 

أداة تعليمية رائعة تستخدم لإنشاء وإجراء اختبارات ومسابقات تفاعلية عبر الإنترنت. يُستخدم  

Quizizz  بشكل رئيسي في المدارس والمؤسسات التعليمية لتعزيز التفاعل بين المعلمين والطلبة وتعزيز

مخالفًا لأخلاقيات المسابقة والتعليم. بدلًا  لأغراض التلاعب أو الغش Quizizzعملية التعلم.يعتبر استخدام 

من ذلك، يُشجع على استخدام التطبيق بطريقة صحيحة لتحفيز الطلبة على تعلم المواد وفهم المفاهيم بشكل 

Quizizz 
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مجموعة متنوعة من الأدوات التفاعلية مثل الأسئلة النصية والصوتية والرسوم  Quizizzأفضل.توفر 

العملية التعليمية أكثر متعة وفاعلية. يمكن للمعلمين إنشاء اختبارات مخصصة المتحركة، مما يساعد في جعل 

وتخصيصها لتلائم احتياجات فصلهم الدراسي بشكل مثالي.بشكل عام، يجب على المستخدمين استخدام 

Quizizz (2022)عز الدين،  بطريقة مسؤولة وأخلاقية لتعزيز التعلم والتفاعل الإيجابي بين الطلبة والمعلمين. 

 

من ف ،يوفر العديد من المزايا التي تجعل تجربة التعلم أكثر متعة وفاعلية للطلبة Wordwallتطبيق  

خلال تلعيب الدروس، يتمكن الطلبة من التفاعل مع المحتوى التعليمي بطريقة شيقة ومشوقة، مما يعزز 

فرصة للتعلم  Wordwallعيب في تطبيق مستوى المشاركة والاهتمام به. بالإضافة إلى ذلك، يوفر التل

 التفاعلي والتطبيق العملي للمفاهيم، حيث يتم تضمين مجموعة متنوعة من الأنشطة والألعاب مثل الألغاز

، ضلوالمطابقات والكلمات المتقاطعة وغيرها، مما يساعد في تعزيز فهم الطلبة واستيعاب المعلومات بشكل أف

 لأنشطة المخصصة وفقًا لاحتياجات المعلمين ومتطلبات المنهاج الدراسي،كما يوفر التطبيق ميزة إنشاء ا

مما يسهل على المعلمين تخصيص التعلم وفقا لاحتياجات فصلهم الدراسي وتوجيه الطلبة نحو الأهداف 

ركة المشا موردًا قيمًا لتعزيز التعلم التفاعلي وتحفيز الطلبة على Wordwallيعتبر تطبيق ، و التعليمية المحددة

 (.2023الن عمى وآخرون،  ( وتحقيق النجاح في مساراتهم التعليمية

Wordwall 

 تطبيقات التلعيب والتحصيل الدراسي 

علاقة  لها التَّلعيبتطبيقات الإنترنت التي تعتمد على ( إلى أنَّ 2021ويشير العقباوي )  

افعيَّة، وتسهم في تنمية مهارات الطَّ  راسيحصيل الد ِ التَّ ب لبة وتثير الحافز تجاه التَّعلُّم وتنمي مهارات والدَّ

راسيَّة فمنها ة التي تستخدم أساليب تعليميَّ  التَّلعيبتطبيقات  التَّعلُّم الذَّاتي فيرتفع تحصيلهم في المساقات الدِ 

ب يلعالتَّ  ومن بين هذه الأساليب: ،لبةة لدى الطَّ غويَّ م وتحسين القدرات الل  علُّ ة التَّ رة لتسهيل عمليَّ متطو ِ 

( 2023  (آل محرَّق  ، وأيضا يشيرم الآليعلُّ ص، واستخدام تقنيات التَّ بالكلمات، وتوثيق المعلومات في النَّ 
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راسة، وذلك من خلال لبة وتشجيعهم على الد ِ لجذب الطَّ  لعيبيَّةتطبيقات الإنترنت تستخدم أساليب تإلى أنَّ 

 لعيبتطبيقات الإنترنت التي تستخدم التَّ وكذلك  ، والمسابقات، والجوائزالتَّفاعليَّة ةعليميَّ استخدام الألعاب التَّ 

ة، دريبات اللغويَّ ة، والتَّ ة لدى الطلبة، وذلك من خلال استخدام الألعاب اللغويَّ غة العربيَّ لتحسين مستوى اللُّ 

 .ةة الإلكترونيَّ والمحادثات اللغويَّ 

ة. ميَّ عليلحوظاً على تحصيل الطلبة في البيئة التَّ لعيب تمتلك تأثيراً إيجابياً متطبيقات التَّ و   

توفر هذه  ،ملُّ علبة وتشجيعهم على المشاركة الفع الة في عملية التَّ طبيقات، يتم تحفيز الطَّ فباستخدام هذه التَّ 

ة والألعاب فاعليَّ لتَّ بفضل الأنشطة ا ،اراسة أكثر إثارة وتشويقً ة الد ِ ة ومرحة تجعل عمليَّ طبيقات بيئة تفاعليَّ التَّ 

زهم لتطوير مهاراتهم ة وتحفيراسيَّ تعزيز فهم الطلبة للمفاهيم الد ِ  طبيقات، يتمُّ ة المتاحة في هذه التَّ عليميَّ التَّ 

م علُّ زهم للتَّ لبة وتحفيفس لدى الطَّ لعيب في تعزيز الثقة بالنَّ بطريقة مبتكرة وممتعة. كما تساهم تطبيقات التَّ 

خدام تطبيقات ة. بالتالي، يُعتبر استتائج الإيجابيَّ ضا عند تحقيق النَّ لإنجاز والر  ، حيث يشعرون بااتي  الذَّ 

 .(2023 )أبو زيد، ة بشكل شاملعليميَّ لبة وتعزيز تجربتهم التَّ الة لتعزيز تحصيل الطَّ لعيب أداة فع  التَّ 
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  المحور الثاني: قواعد اللغة العربيَّة

تلف المعاني. عبير عن مخز بجمالها وبلاغتها وقدرتها على التَّ ة، تتميَّ وقويَّ ة تُعد  اللغة العربية لغة غني   

ل الأساس لفهم م إتقانها، فهي تُشك  ة من أهم العلوم التي يجب على كل متعل ِ ولذلك، تُعد  قواعد اللغة العربيَّ 

 .ة واستخدامها بشكل صحيحغة العربيَّ اللُّ 

ة، وقوانينها، غة العربيَّ ه العلم الذي يُعنى بدراسة تركيب اللُّ نَّ ة بأغة العربي  يُعر ف علم قواعد الل    

حو، لنَّ ارف، وعلم ويُقسم علم قواعد اللغة العربية إلى ثلاثة أقسام رئيسية: علم الصَّ ، ونظامها، ووظائفها

يث ح ة، وهي الكلمة، منغة العربيَّ رف إلى دراسة أصغر وحدات اللُّ يهدف علم الصَّ ؛ حيثُ وعلم المعاني

، ائفهاحو فيُعنى بدراسة تركيب الجملة العربية، وقواعدها، ووظأما علم النَّ ، حروفها، ووزنها، وتصريفها

ن المعاني عيُركز علم المعاني على دراسة دلالة الألفاظ، والعلاقات بينها، وكيفية استخدامها للتعبير بينما 

 .(2023)سلمى،  المختلفة

على  لبةمين، فهي تُساعد الطَّ عربية من أهم المهام التي تواجه المعل  يُعد  تدريس قواعد اللغة ال  

مين استخدام أساليب وطرائق حديثة في ويجب على المعل ِ  ،ة واستخدامها بشكل صحيحغة العربيَّ فهم الل  

ما أنَّ الطَّلبة تسهم في جذب انتباه الطَّلبة وإثارة دافعيتهم خلال تعلُّم قواعدها لاسي ةتدريس قواعد اللغة العربيَّ 

عبة حين يشعرون بالمتعة خلال تعلُّمها؛ لذا يُمكن استخدام الألعاب  يميلون إلى تعلُّم وحفظ المعلومات الصَّ
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يُواجه تدريس قواعد اللغة العربية (، كما 2022)سو،  الةم ممتعة وفع  علُّ ة، لجعل عملية التَّ فاعليَّ والأنشطة التَّ 

ة بعض القواعد، وغياب التفاعل بين الطلبة، ونقص الموارد التعليمية. العديد من التحديات، مثل صعوب

واستخدام استراتيجيَّات  حدياتولذلك، يجب على المعلمين بذل المزيد من الجهود للتغلب على هذه التَّ 

رة تعمل على تحفيز الطَّلبة وإثارة دافعيتهم، ة ربيَّ ة تدريس قواعد اللغة العوجعل عمليَّ  وأدوات حديثة متطوِ 

 .(2022)مسعر ومحمد،  ةأكثر فاعليَّ 

ين التي سس والقوانلأعبارة عن ا ( قواعد اللغة العربيَّة بأنَّها"2022وقد عرَّفت بو خطة وعائشة )  

طـق م مـن النُّ مـتعل ِ ن المك ـِ ة مهمـة بحيـث تُ غـة لهـا خاصـيَّ الجمـل، وقواعـد اللُّ  م وتبنـىلالها الكلايتركب من خ

 ".ةغويَّ ه اللُّ ب له أخطاءَ وتصو ِ  بـة بطريقـة سـليمة،والكتا

ة: القوانين وتعرف قواعد اللغة أيضًا بأنَّها" القوانين التي يتركَّب الكلام بموجبها من أجزاء مختلف  

رينه الصوتية المتصلة بلفظ الكلمة، أو مجموعة الكلمات والقوانين الصرفية المتصلة بصياغة الكلمة" )صب

فها البسطامي )2022وأنيسة،   عبارة عامة تتسع لقواعد النحو والصرف والبلاغة ( "2020(، كما ويعرِ 

 والأصوات والكتابة".

 في المتضمنة العربيَّة اللغة قواعد دروسبأنَّها وفي الدراسة الحالية تعرفها الباحثة   

 وقاعدة الأفعال، وقاعدة م،الكلا أقسام قاعدة) وتشمل الأساسي   الثَّالث للصَّف العربيَّة اللغة مبحث

 تدريسها وتمَّ ( الموصولة الأسماء وقاعدة الغائب ضمائر وقاعدة الجمل أنواع وقاعدة الجموع أنواع

 الن ِقاط) التَّلعيب عناصر واستخدام التَّفاعليَّة الألعاب من عدد على قائمة تطبيقات باستخدام للطلبة

 من الطَّلبة لتمكين؛ والص ف في التَّدريس عملية خلال( والباجات والمكافآت والجوائز والمستويات

 .Nearpodl, WordwalL مثل التَّلعيب تطبيقات استخدام تمَّ  القواعد هذه على والتَّطبيق حفظ
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ة تركيب واعد تحدد كيفيَّ هذه القو  ،ةة والإملائيَّ رفيَّ ة والصَّ حويَّ ة تشمل القواعد النَّ غة العربيَّ قواعد اللُّ و   

ية تشمل قواعد حو القواعد النَّ ، فةحيح للغة العربيَّ ة، وتضمن الاستخدام الصَّ والجمل في اللغة العربيَّ الكلمات 

تركيب الكلمات في الجملة، مثل ترتيب الكلمات وتغير أحرف الكلمة بناءً على الاعراب والاستعمال 

من لزَّ اأحرف الكلمة بناءً على  تشمل قواعد تغيير ةرفيَّ القواعد الصَّ و  ،المناسب لأدوات الربط والتفصيل

ت والعدد والجنس والمفرد والجمع والمرفوع والمنصوب والمجزوم والماضي والمضارع والأمر والاستثناءا

حروف ة تشمل قواعد كتابة الكلمات بشكل صحيح، مثل استعمال الالقواعد الإملائيَّ ، أمَّا المتعلقة بذلك

ه القواعد والامتثال ة فهم هذغة العربيَّ يتعين على المتحدثين باللُّ ، و ة وغيرهاصريف والهمز د والتَّ شكيل والشَّ والتَّ 

)بوخطة وعائشة،  ة بشكل صحيحصوص والمحادثات العربيَّ واصل بشكل صحيح وفهم النُّ لها من أجل التَّ 

2022). 

 

 أهميَّة تدريس قواعد اللغة العربيَّة

ويُعد  إتقان ، عبير عن مختلف المعانيز بقدرتها على التَّ تميَّ ة وجميلة، تة لغة غنيَّ غة العربي  تُعد  اللُّ   

ة تُساعد على غة العربيَّ فمعرفة قواعد اللُّ ؛ غة واستخدامها بشكل صحيحا لفهم اللُّ ة ضروريًّ غة العربيَّ قواعد اللُّ 

عبير عن الأفكار كما تُساعد على التَّ  ،فهم ما يسمعه المرء وما يقرأه، وتحليل الجمل وفهم المعاني المقصودة

غة تُسهم قواعد اللُّ ؛ حيثُ والمواقف بشكل واضح وصحيح، واختيار الكلمات المناسبة وترتيبها بشكل سليم

لذلك،  م، وفهم المزيد من الكلمات واستخدامها بشكل صحيح.ة لدى المتعل ِ غويَّ روة اللُّ ة في تنمية الثَّ العربيَّ 

، واستخدام أساليب طبيق العملي  ركيز على التَّ سهلًا وممتعًا، مع التَّ يجب أن يكون تعليم قواعد اللغة العربية 
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ة ليست غة العربيَّ فمعرفة قواعد اللُّ ؛ على فهم القواعد وتطبيقها بشكل عملي   لبةوطرائق حديثة تُساعد الطَّ 

تاح الفهم قواعد اللغة العربية هي مف، كما أنَّ كافية، بل يجب على الطلبة تطبيقها في الكتابة والتحدث

 (.2021)الحديد وآخرون،  مها وتطبيقها بشكل صحيحوالإفهام، ويجب على الجميع الحرص على تعلُّ 

حليل الجمل تُعد  قواعد اللغة العربية بوابة أساسية لفهم اللغة العربية وإتقانها، فهي تُساعد على ت 

اعد كما تُس ،فكاره ومشاعره بوضوحعبير عن أم على التَّ وفهم المعاني المقصودة، وتُعزز قدرة المتعل ِ 

ولكن يجب أن ، مواصل لدى المتعل ِ ز مهارات التَّ ا يُعز ِ ائعة، مم  ة الشَّ غويَّ ب الأخطاء اللُّ القواعد على تجنُّ 

ة لعربيَّ اذاتها، بل هي أداة لتحقيق فهم أفضل للغة  القواعد ليست غاية في حد ِ  يُؤخذ بعين الاعتبار أنَّ 

 اتم من أساسيَّ حيح. لذلك، يجب أن يقتصر تدريس القواعد على ما يحتاجه المتعل ِ واستخدامها بشكل ص

ة في المرحلة الأساسيَّة؛ لأنَّ  غويةلتنمية مهاراته اللُّ  سان قويم الل ِ تإلى تهدف ة قواعد اللغة العربيَّ  خاص 

 ةغويَّ خطاء اللُّ خالٍ من الأ كلٍ حدث بشم من القراءة والكتابة والتَّ وتصحيح المعاني والمفاهيم، وتمكين المتعل ِ 

 .(2023)الرقب وغزيوات، 

ِ منها في النَّ  غة ودلالة كل ٍ ف على المصادر والاشتقاقات في اللُّ عرُّ تُساعد القواعد على التَّ و         ، ص 

دف أيضًا وته، ق ذوُّ حليل والتَّ ركيبات عن طريق التَّ واب ومراعاة العلاقات بين التَّ مييز بين الخطأ والصَّ والتَّ 

مة بنائها، وتطوير قدرته لاقة بصياغة الكلمة وسرفية المتعل ِ م من الإلمام بالقوانين الصَّ إلى تمكين المتعل ِ 

، إلى جانب بط على معنى الكلمةعلى ضبط أواخر الكلمات ومعرفة أثر العوامل الداخلة عليها وأثر الضَّ 

، وأثر موقعها من السياق على تحديد معنى الجملة تُساعد القواعد على فهم وظيفة الكلمة في الجملة ذلك

إن قواعد اللغة العربية ليست مجرد دروس نظرية، بل هي أداة ضرورية لفهم اللغة العربية واستخدامها ف

 .(2020)زدادقة وقعاد،  بشكل صحيح، وتطوير مهارات التفكير النقدي لدى المتعلم
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تعليمها يواجه  نَّ  أغة، إلا  م اللُّ ة تعلُّ ة في عمليَّ العربيَّ  ة القواعدرغم أهميَّ ( 2021وتذكر الغنيَّة ) 

الًا حتى الآن حفيز ة التَّ لَّ قحدي إلى سببين رئيسيين، الأول هو يُعزى هذا التَّ  ،تحديات كبيرة لم تجد حلاً فع 

نويع دودة في التَّ ومحة ة تقليديَّ اني هو استخدام أساليب تعليميَّ ة، والث  غة العربيَّ م اللُّ لدى الطلبة نحو تعلُّ 

 والإبداع.

 التَّلعيب في تدريس اللغة العربيَّة 

نتباه الطلبة اة يعتبر أسلوبًا مثيرًا وفع الًا لجذب غة العربيَّ لعيب في تدريس اللُّ تطبيق مبادئ التَّ   

ة، غويَّ لُّ ال يمكن تنفيذ هذا الأسلوب من خلال استخدام الألعابو  ،ةمهم بشكل أكثر متعة وفاعليَّ وتعزيز تعلُّ 

تقاطعة لتحسين ة أو لعب الكلمات المغويَّ الألغاز اللُّ  ة مثل حل ِ حيث يمكن للطلبة المشاركة في أنشطة تفاعليَّ 

لعيب بيقات التَّ ة باستخدام تطكما يمكن تنظيم مسابقات لغويَّ  ،ة بطريقة شيقةغويَّ مفرداتهم وفهمهم للقواعد اللُّ 

بالإضافة  غوية بطريقة محفزة وممتعة.الأسئلة اللُّ  يتنافس الطلبة في حل ِ  ة مثل "كاهوت"، حيثالإلكترونيَّ 

جسيد تة، حيث يشارك الطلبة في غوية اليوميَّ ة تحاكي المواقف اللُّ إلى ذلك، يمكن تنظيم نشاطات دراميَّ 

استخدام ب ،يغة العربية، مما يسهم في تطوير مهاراتهم اللغوية بشكل عملخصيات وتبادل الحوارات باللُّ الشَّ 

زة قة ومحف ِ شو ِ مة إلى تجربة غة العربيَّ مين تحويل عملية تعليم اللُّ هذه الطرق المتنوعة والمبتكرة، يمكن للمعل ِ 

تح الرَّحيم، )ف غوي وتعزيز مهاراتهم بشكل شاملة في تحصيلهم اللُّ ا يؤدي إلى تحقيق نتائج إيجابيَّ للطلبة، مم  

2023). 
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 الدراسات السابقة

ن د الرجوع إلى المجلات العلميَّة ومصادر البحث بهدف رصد كافة الأدبيَّات النَّظريَّة مبع  

ابقة ذات العلاقة بموضوع تطبيقات التَّلعيب، وتوظيفها في التدريس بشكل عام وفي راسات السَّ تدريس  الدِ 

لة مرتبةقواعد اللغة العربية بشكل خاص ففي الفقرات التالية استعراض لعدد من الدراسات  وفق  ذات الصِ 

 التَّسلسل الزَّمني من الأحدث إلى الأقدم.

 تطبيقإلى تحديد مدى تأثير استخدام  (Koç & Sütçü, 2023كوتش وسوتو) تهدف دراسة  

عبر الإنترنت في تحصيل طلبة الصف السادس في مادة القواعد النحوية، واستكشاف آرائهم حول هذا 

 ستخدام تصميم شبه تجريبي، حيث تم تطبيق المقابلة شبه المنظمة لجمعتم تصميم الدراسة با ،التطبيق

نحوية أسابيع، حيث تلقت المجموعة التجريبية تعليم القواعد ال 6استمر التطبيق لمدة  ،البيانات النوعية

تم  دية.باستخدام الأداة عبر الإنترنت، بينما تلقت المجموعة الضابطة تعليم اللغة العربية بالطرق التقلي

تبار باستخدام اخ، ختبارات القبلية والبعدية للتأكد من وجود فروق في الدرجات بين الطلبةاستخدام الاَّ 

ة لفهم كما استخدمت المقابلة شبه المنظم، ويلكوكسون المتطابق واختبار مان ويتني يو، تم تحليل البيانات

م علُّ لتَّ ق كبيرة لصالح الطلبة الذين تلقوا اأظهرت النتائج وجود فرو  ،آراء الطلبة في المجموعة التجريبية

تخدام الأداة ة تجاه اسدعم النتائج من خلال آراء الطلبة الإيجابيَّ  وقد تمَّ ، حوي بالألعاب عبر الإنترنتالنَّ 

ة لتعزيز رونيَّ راسة بالاستفادة من تلك الأدوات الإلكتتوصي الد ِ و  ،م داخل الفصلعلُّ عبر الإنترنت كوسيلة للتَّ 

  ة.حويَّ لبة في القواعد النَّ م وتحسين تحصيل الطَّ علُّ جربة التَّ ت



 

29 
 

في التعلم  Quizizzفحص تأثير استخدام منصة  (Pham, 2023فام ) تستهدف دراسة  

المجموعة  (. تم تطبيق تصميمESLغة الإنجليزية كلغة ثانية )حوي لمتعلمي اللُّ حصيل النَّ بالألعاب على التَّ 

 20طالباً جديداً في تخصص اللغة الإنجليزية. تم تصميم  63قبلي والبعدي على الضابطة للإختبار ال

 10لى مدى عة حوية المتضمنة في دورة القواعد الأساسيَّ اختبارًا متعدد الاختيارات استنادًا إلى النقاط النَّ 

لباً طا 30ا قام ، بينمQuizizzطالباً يخضعون للاختبارات على  33ة جريبيَّ أسابيع. شملت المجموعة التَّ 

 طلبةتائج إلى تحسن درجات من المجموعة الضابطة بأداء نفس الاختبارات على الورق. أشارت النَّ 

صلوا على ة حجريبيَّ المجموعتين في الاختبار البعدي مقارنةً بالاختبار القبلي، إلا أن طلبة المجموعة التَّ 

في  مون بالنظرابطة. يُنصح المعل ِ مجموعة الضَّ مقارنة بال حصيلي  درجات أعلى بكثير في الاختبار التَّ 

اسب لتحسين عليمي المنم القائمة على الألعاب كأداة داعمة بجانب اختيار المحتوى التَّ علُّ استخدام منصة التَّ 

 دريس.جودة التَّ 

إلى فحص تأثير برمجية تعليمية مبنية على نمطي  (2022هدفت دراسة المصري والحيلة) 

سة والتلعيب في تطوير مهارات اللغة الإنجليزية لطلاب الصف الثالث في لواء الجيزة. التدريب والممار 

طالباً وطالبة من الصف الثالث  60تبعت الدراسة منهجًا شبه تجريبيًا، حيث شملت عينة الدراسة 

لغة الأساسي في مدرسة نسيبة المازنية بلواء الجيزة، تم اختيارهم عشوائيًا. تم استخدام اختبارين ل

سؤالًا على  16سؤالا و 17الإنجليزية: اختبار القراءة واختبار الكتابة، وكان يتألف كل اختبار من 

أظهرت النتائج وجود فرق في الأداء قبل وبعد التدخل في مجموعتي الدراسة، لصالح التدريب ،التوالي

إحصائية في مستوى الدالة البعدي في مهارة القراءة والكتابة. ولم تظهر النتائج أي فروق ذات دلالة 

(α = 0.05 ( في تنمية مهارات القراءة بين البرمجيتين المعتمدتين )برنامج تعليمي قائم على نمط

التلعيب وبرنامج تعليمي قائم على نمط التدريب والممارسة(. بينما كانت هناك فروق دالة في مستوى 
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كتابة بعد التدخل، لصالح طريقة التدريب ( في أداء الطلاب على اختبار مهارة الα = 0.05الدالة )

بناء استراتيجية متكاملة تجمع مميزات نمطي التدريب والممارسة والتلعيب ب ، وأوصت الدراسةوالممارسة

 .لتحقيق أقصى استفادة في تنمية مهارات القراءة والكتابة

لعيب على تحصيل ة التَّ إلى فهم تأثير استراتيجيَّ  (2021الد عجاني والمشيقح ) دراسة هدفت 

هج شبه اعتماد من تم   ،ف الأول متوسطة في الص  غة الإنجليزي  م الل  البات وتعزيز دافعيتهن نحو تعلُّ الط  

سي جميع شملت المجتمع الدرا ،اخليةة الدَّ افعيَّ ومقياس الدَّ  حصيلي  تجريبي، حيث استخدم الاختبار التَّ 

طالبة تم اختيارهن بشكل  59بلغت عينة الدراسة طالبات الصف الأول متوسط في المدرسة الرابعة، و 

أظهرت ، طالبة 30طالبة، وضابطة تضم  29عشوائي وتم تقسيمهن إلى مجموعتين: تجريبية تضم 

و نتائج الدراسة عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين في مستوى الدافعية الداخلية نح

تطبيق إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين في التعلم اللغة الإنجليزية. وأشارت الدراسة 

البعدي للاختبار التحصيلي لمادة اللغة الإنجليزية. كما كشفت النتائج عن وجود فروق ذات دلالة 

صي تو ، إحصائية بين المجموعتين في التطبيقين القبلي والبعدي للدافعية الداخلية والاختبار التحصيلي

نجليزية الدراسة بضرورة استخدام استراتيجيات تلعيبية لتعزيز تحصيل الطلبة ودافعيتهم نحو تعلم اللغة الإ

 في الصف الأول متوسط.

( إلى دراسة تأثير تطبيق هاتفي قائم على منحى 2023هدفت دراسة الحوسني والبلوشي ) 

ابع الأساسي في سلطنة عمان، خلال جائحة ف الرَّ ة لدى طلبة الصَّ م المفاهيم العلميَّ لعيب في تعلُّ التَّ 

راسة منهج شبه تجريبي يعتمد على التصميم ذو المجموعتين الضابطة والتجريبية، استخدمت الد   ،كورونا

طالبًا في المجموعة الضابطة. تم  53طالبًا في المجموعة التجريبية و 55وتم تقسيم عينة الدراسة إلى 

( واستخدم في المجموعة التجريبية، كما تم استخدام اختبار Dr. Scienceتصميم تطبيق هاتفي يسمى )



 

31 
 

أظهرت النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعتين  ،اكتساب المفاهيم العلمية لقياس التأثير

ا كما توصلت الدراسة إلى عدم وجود تأثير دال إحصائيً  ،تفيد بفعالية التدريس باستخدام التطبيق الهاتفي

توصي الدراسة  ،للتفاعل بين طريقة التدريس ومتغير النوع الاجتماعي في اكتساب المفاهيم العلمية

بضرورة توجيه القائمين على تدريس العلوم لتصميم تطبيقات قائمة على منحى التلعيب لتعزيز اكتساب 

  المفاهيم العلمية لدى الطلبة، خاصة في ظل الأزمات مثل جائحة كورونا.

تأثير استخدام لمعرفة   ( E. Koppitsch & Meyer, 2022) مايرو إي كوبيتش  دراسة تهدف 

وتم استخدام وضعين  ،على مشاركة الطلبة وأدائهم في الامتحانات Kahootباستخدام  لعيبتقنية الت

بالنقاط في وضع عيب ، وهي اللعبة المستندة إلى الاستطلاع والتلعيبللتل Kahootمختلفين على 

ب على مجموعتين يعلوقد تم تطبيق المنهج التجريبي في هذه الدراسة، حيث تم تطبيق الت ،ارالاختب

كأداة  Kahootو استخدم  ،مختلفتين ومقارنة نتائجها بنتائج مجموعة تحكم تستخدم المحاضرة التقليدية

وتم استخدام  ،قمي في الفصول الدراسيةب الرَّ لعيوهي منصة لتطبيق تقنية الت، بيعلعلى الإنترنت للت

وتم  ،، وهما وضع الاستطلاع ووضع الاختبار المستند إلى النقاطKahootوضعين مختلفين على 

تطبيق هذه الوضعين في دراسة فصل دراسي، وتم قياس تأثير كل منهما على مشاركة الطلبة وأدائهم 

لبة إلى مجموعتين: المنهج المستخدم في الدراسة هو التجريبي، حيث تم تقسيم الط، و في الامتحانات

المجموعة الأولى التي شاركت في التلعيب بالنقاط والمجموعة الثانية التي شاركت في اللعبة المستندة 

تظهر ، إلى الاستطلاع. وتم قياس مستوى مشاركة الطلبة في كل مجموعة وكذلك أدائهم في الامتحانات

الاختبار يؤدي إلى مستويات أعلى من نتائج دراسة مدتها فصل دراسي أن التلاعب بالنقاط في وضع 

مشاركة الطلبة المبلغ عنها عند مقارنتها بالمحاضرة التقليدية، ولكن لا يوجد فرق بين التلعيب القائم على 

النقاط واللعبة المستندة إلى الاستطلاع. لكن، أدى التلعيب القائم على النقاط الذي يكافئ الاستجابات 
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أضعف بشكل عام عند مقارنتها بحالة التلعيب المستندة إلى الاستطلاع؛ كان السريعة إلى نتائج تعليمية 

 هذا التأثير أكبر من أي وقت مضى عند قياسه بعد أسبوع واحد من استخدام تقنية التلعيب.

إلى استكشاف فعالية استخدام التلعيب باستخدام الكاهوت في  (2022دراسة السريحي )هدفت  

بتدائي ادس الاف السَّ لطلاب الصَّ  راسي ِ حصيل الد ِ نصة "مدرستي" في تعزيز التَّ الفصول الافتراضية عبر م

 في مادة الرياضيات. استخدمت الدراسة منهجًا شبه تجريبيًا مع مجموعتين: مجموعة تجريبية ومجموعة

طالبًا من الصف السادس في مدرسة الوليد بن قيس الابتدائية. تم  80ضابطة. شملت عينة الدراسة 

قسيم الطلاب إلى مجموعتين، حيث استخدمت المجموعة التجريبية التلعيب باستخدام الكاهوت في ت

جود تدريسهم، بينما تم تدريس المجموعة الضابطة باستخدام الطريقة التقليدية. أظهرت نتائج الدراسة و 

ر التحصيل، فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسط درجات المجموعتين التجريبية والضابطة في اختبا

لصالح المجموعة التجريبية. يشير ذلك إلى أهمية استخدام التلعيب باستخدام الكاهوت في تحسين 

التحصيل الدراسي لطلاب الصف السادس في مادة الرياضيات عبر الفصول الافتراضية في منصة 

 "مدرستي".
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 التعقيب على الدراسات السابقة

لنظري والدراسات السابقة حول موضوع الدراسة الحالية فقد ظهر ومن خلال استعراض الأدب ا      

راسة الحالية اتفقت مع لدراسات واتفقت مع بعض ا الدراسات السابقة من حيث المنهجية المستخدمة أنَّ الدِ 

 في الأداة واختلفت مع بعضها.

لسابقة مع جميع الدراسات ااعتمدت الدراسة الحالية على المنهج شبة التَّجريبي، وبذلك تكون اتفقت      

ل مع بعض الدراسات السابقة في أداة الدراسة )الاختبار التحصيل( مثكما أن الدراسة الحالية اتفقت 

( وقد جاءت الدراسة الحالية لتستخدم 2021(؛ ودراسة عبد الجليل وآخرون )2018دراسة الرحيلي )

( التي استخدمت مقياس 2018الرحيلي ) الاختبار التحصيلي فقط كأداة للدراسة واختلفت مع دراسة

( التي استخدمت مقياس 2021الدافعية مع اختبار التحصيل واختلفت مع دراسة عبد الجليل وآخرون )

 مهارات البرمجة مع اختبار التحصيل.

وقد اختلفت الدراسة الحالية في أداة الدراسة مع كل من دراسة الطاهر والصالحي والقطاونة   

ع ة ميَّ التي استخدمت أداة استبيان لقياس الدافع والمشاركة، واختلفت الدراسة الحال (2021وآخرون )

 ، كما وجد أن( التي استخدمت أداة اختبار اكتساب المفاهيم العلمية2023دراسة الحوسني والبلوشي )

لرابع جميع الدراسات السابقة استخدمت التلعيب مع طلبة المراحل الأساسية )الصف الأول والثالث وا

ف الث الث الأساسي،  وبالاطلاع على والسادس( وجاءت الدراسة الحالية التي أجريت على طلبة الصَّ

بية الدراسات السابقة لم نجد دراسة تتناول أثر استخدام تطبيقات التلعيب في تحصيل قواعد اللغة العر 

 سة الحالية في المنهجية.لدى طلبة الصف الثالث الأساسي بالتَّحديد، إلا أنَّها تشابهت مع الدرا
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 الفصل الثالث

 الطريقة والإجراءات

راسة  راسة وطريقة توزيعهم وأدوات الد ِ ، في هذا الفصل تمَّ تحديد منهج الدِ  التي تمَّ  راسةوأفراد الدِ 

ذكر و  وثباتها،الأداة  التحقق من صدق استعراض كيف تمَّ ، و الحاليَّة راسةالد ِ استخدامها لتحقيق أهداف 

 ذكر، و مِعتْ جُ التي لتحليل البيانات تمَّ استخدامها ة التي الإحصائي ِ  اتالمعالجتحديد راسة، و رات الد ِ تغي ِ م

 .بالتَّفصيل والتَّرتيب راسةإجراءات الد ِ 

راسة  منهج الدِّ

راسة الحاليَّة تمَّ استخدام المنهجيَّة شبه التَّجريبي ة؛ وذلك لأنَّها تلائم  راأ في الدِ  سة الحاليَّة، هداف الدَّ

ببيَّة بين المُتغيرات )العساف،  التَّصميم التَّجريبي  (؛ وبالتَّالي تمَّ استخدام2006لأنَّه تبحثُ في العلاقة السَّ

ابطة ذي المجموعتين: المجموعة التَّجريبيَّة والتي ستدرَّس باستخدام تطبيقات الت لعيب، والمجموعة ا لضَّ

 اديَّة.والتي ستدرَّس بالطَّريقة الاعتي

راسة  أفراد الدِّ

راسة بشكلٍ قصدي  واحتوت ) ة في  ( طالبًا وطالبة46تمَّ اختيار أفراد الدِ  حافظة ممن مدرسة خاصَّ

: تجريبيَّة )إلى  حيثُ تمَّ توزيعهم مأدبا، ابطة ( طالبًا وطالبة، وأخرى ض23مجموعتين بشكلٍ عشوائي 

ابطة تُدرَّس ب( طالبًا وطالبة، التَّجريبيَّة تُدرَّس باست23)  الاعتياديَّة.خدام تطبيقات التَّلعيب، والضَّ

 تصميم المادة التعليمية

تم  اختيار تطبيقات التَّلعيب لتصميم وإنتاج ألعاب تفاعليَّة لقواعد اللغة العربيَّة الواردة في مبحث  

ف الثَّالث الفصل الثَّاني مثل:)  استخدام لمعرفة أثر ك ، وذل(wordwall/ Nearpodاللغة العربيَّة للصَّ
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ف الثَّالث الأساسي لذلك تمَّ تصميم المادة  ،تطبيقات التَّلعيب في تحصيل قواعد اللغة العربيَّة للصَّ

بمراحله الخمس )التَّحليل، التَّصميم، التَّطوير، التَّنفيذ،  ADIDEنموذج التَّصميم العام  التَّعليميَّة وفق

 .التَّقويم(

فيَّة، والتَّأكُّد من : في همرحلة التَّحليل ذه المرحلة تمَّ تحليل البيئة التَّعليميَّة في المدرسة والغرفة الصَّ

جاهزيتها وتوافر الأدوات والتَّجهيزات التي تساعد في تطبيق عمليَّة التَّدريس باستخدام تطبيقات التَّلعيب 

استدعى من الباحثة توفير أجهزة  وقد وجد أنَّ المدرسة الخاصة لا يوجد فيها ألواح ذكيَّة، الأمر الذي

ف الثَّالث؛  حواسيب إلكترونيَّة بمعدَّل حاسوب متنقِ ل لكلِ  مجموعة، كما تمَّ تحليل خصائص طلبة الصَّ

ر بشكل طوُّ والتَّ  مو ِ بالنُّ الطَّالب الب، يبدأ فيها ة في حياة الطَّ ة هامَّ الث مرحلة انتقاليَّ ف الثَّ يُعد  الصَّ حيث 

ملحوظ، ويصبحون أكثر رشاقة وقوة،  بشكلٍ  هم الجسمي  يزداد نموُّ ، كما تلف الأصعدةملحوظ على مخ

قيقة، مثل ة الدَّ عب والحركة، كما يبدأون في تطوير مهاراتهم الحركيَّ ويحبون اللَّ  ويزداد نشاطهم البدني  

شكلات، ويبدأون في حل  المُ و  فكير المنطقي  قدرتهم على التَّ  زدادُ ت، عيد العقلي  وعلى الصَّ  سم.الكتابة والرَّ 

عبير عن أفكارهم ومشاعرهم، ة بشكل ملحوظ، حيث يصبحون أكثر قدرة على التَّ غويَّ تطوير مهاراتهم اللُّ 

علم واستكشاف العالم من حولهم.أما اجتماعيًا، فيبدأون في تكوين علاقات فضولهم ورغبتهم في التَّ  ويزدادُ 

شاعرهم ومشاعر الآخرين، ويبدأون في تطوير مهاراتهم اجتماعية مع أقرانهم، ويزداد وعيهم بم

فس، ويزداد شعورهم ة وثقة بالنَّ ا، يصبحون أكثر استقلاليَّ عاطفيًّ  واصلعاون والتَّ الاجتماعية، مثل التَّ 

، وانطلاقًا من ذلك فإنَّ ةة والقيميَّ بالانتماء إلى العائلة والمجتمع، ويبدأون في تطوير مشاعرهم الأخلاقيَّ 

خدام مزايا التَّلعيب في تدريس هؤلاء الطَّلبة يُسهم في إنجاح عمليَّة تحقيق أهداف التَّعلُّم لما فيه من است

ة التَّعليميَّة وتقسيمها إلى أجزاء وتوزيعها  مزايا تراعي خصائص المُتعلِ مين، كما تمَّ تحليل محتوى المادَّ

صعب حيث كل مستوى متطلَّب سابق للمستوى التَّالي على مستويات للتَّعلُّم والتَّطبيق من الأسهل إلى الأ
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. ولذلك، من المهم أن يفهم المعلمون حيثُ أن قواعد اللغة العربيَّة يجب أن يتعلَّمها الطَّالب بشكل بنائي

ة، وذلك من خلال استخدام والآباء هذه الخصائص لتقديم أفضل دعم للطلبة في هذه المرحلة العمريَّ 

عة تتناسب مع احتياجاتهم واهتماماتهم، وتشجيعهم على المشاركة في الأنشطة أساليب تدريس متنو 

فكير النقدي، وخلق بيئة آمنة وداعمة ة والتَّ غويَّ ة، ومساعدتهم على تطوير مهاراتهم اللُّ عاونيَّ الاجتماعية والتَّ 

اعد اللغة العربيَّة نفسها ؛ حيث تم تصميم الألعاب التَّعليميَّة التي تتعلَّق بمحتوى قو في المدرسة والمنزل

والذي أتاح إمكانيَّة تصميم مسار للتَّلعيب  Genaillyعلى كلا الت طبيقين ووضعها على التَّطبيق التَّفاعلي 

ن من مستويين يمرُّ بهما الطَّلبة للوصول لنهاية المسار، ثمَّ تطبيق التَّدريس للطَّلبة، وبعدها اختبار  متكوِ 

راسة وهي الاختبار التَّحصيلي. الطَّلبة باستخدام أداة   الدِ 

وتطبيق  wordwall  في هذه المرحلة تمَّ البدء في تصميم الألعاب التَّفاعليَّة على تطبيق:مرحلة التَّصميم

Nearpod  ِ قاط وضبط إعدادات الألعاب بحيث يقدم كلا التَّطبيقين مزايا تتضمَّن عناصر التَّلعيب كالن

خصيات الكرتونيَّة، حيث يبدأ التَّوقيت عند بوالمستويات ولوائح المتصد ِ  ارات والش  داية اللُّعبة رين، والشَّ

د والإجابة بشكل صحيح حتى ينتقل للمستوى التَّالي، ثمَّ   تمَّ ويجب إجابة الأسئلة خلال الوقت المُحدَّ

م مزايا قوالب ال Genaillyتصميم مسار التَّلعيب في التَّطبيق التَّفاعلي  اهزة والتي تَّلعيب الجالذي يقدِ 

عاب التي تتضمَّن مراحل ومستويات ويمكن التَّعديل عليها من قبل المُعلِ م كما يُريد، وقد تمَّ ربط الأل

 embed codeمن خلال خاصيَّة Genaillyبتطبيق  Nearpodو  wordwallصُمِ مت على تطبيقي 

وابط في البرنامج التَّلعيب ح ذلك. 1كل رقم ي الخاص بقواعد اللغة العربيَّة والشوالتَّأكُّد من فاعليَّة الرَّ  يوضِ 
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 Genailly.( صورة واجهة مسار التَّلعيب في تطبيق 1الشكل رقم )

: في هذه المرحلة تمَّ الاستعانة بعدد من المختصين في مجال تدريس اللغة العربيَّة بهدف مرحلة التَّطوير

عديل على المُحتوى يديوهات المرفقة في مسار التَّلعيب والتَّ تدقيق المعلومات والأسئلة في الألعاب والف

ض القواعد بالتَّسلسل البنائي من الأسهل إلى الأصعب، كما تمَّ التَّطوير على الألعاب حتَّى يتمَّ عر 
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وابط في تطبيقات التَّلعيب المُستخدمة، وتجريبها وأخذ ملاحظات وتغذية راجعة من  والتأكُّد من فاعليَّة الرَّ

ورة النِ هائيَّة.  أجل التَّحسين للخروج ببرنامج التَّلعيب بالصُّ

فيَّة؛ حيثُ تمَّ تقسيم الطَّلبة إلى مجموعات وتمَّ توفير مرحلة التَّنفيذ : في هذه المرحلة تمَّ تهيئة البيئة الصَّ

 يوضح ذلك. 2والشكل رقم  جهاز حاسوب متنقِ ل لكِ ل مجموعة،

كل رقم  فية لتطبيق التَّلعيب. صورة تجهيز 2الش   ات الغرفة الصَّ

 وبعد التأكُّد من تشغيل جهاز الحاسوب واتِ صاله بشبكة الإنترنت، تمَّ فتح رابط مسار التَّلعيب   

الخاص بقواعد الل غة العربيَّة، ثمَّ قامت المعلِ مة بتوضيح آليَّة التَّعلُّم وقدَّمت مجموعة من الإرشادات 

بهدف مساعدة الطَّلبة على التَّعلُّم وتطبيق عمليَّة التَّلعيب في المُستويات، وتوضيح  والتَّوجيهات للطَّلبة؛

كيفيَّة تنفيذ خطوات اللعب والنِ قاط التي يحصل عليها كُل فريق في نهاية كل مرحلة أو نهاية لعبة 

 يوضح ذلك. 2والشكل رقم 
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ارات.. صورة بعض الأدوات المستخدمة لتطبيق الت لعي3الشكل رقم   ب مثل الباجات والشَّ

ة الأولى؛ حتَّى يكون الطَّلبة على علم   قامت المعلِ مة بالتَّهيئة وتوضيح الإرشادات في الحصَّ

بالمهام المُناطة لكلِ  فريق، وتمَّ توضيح أهداف التَّعلُّم المتوقَّع منهم تحقيقها في نهاية تطبيق عمليَّة 

ذي تمَّ تصميمه باستخدام تطبيقات التَّلعيب والذي تناول مادة قواعد التَّلعيب من خلال مسار التَّلعيب ال

قاعدة أقسام الكلام، وقاعدة الأفعال، وقاعدة أنواع الجموع وقاعدة أنواع الجمل وقاعدة )اللغة العربية :) 

سام والبدء في الجزء الأول من مسار التَّلعيب وهو قاعدة أق ضمائر الغائب وقاعدة الأسماء الموصولة(.

ه لهم بعض الأسئلة حول المعلومات  ارح للقاعدة ثمَّ بدأت المعلِ مة توجِ  الكلام حيثُ شاهد الطَّلبة الفيديو الشَّ

ابرة ويجيبها الطَّلبة في المجموعات ثمَّ بعد ذلك تطلب  التي اكتسبوها من الفيديو باستخدام الأسئلة الس 

ومحاولة الإجابة بشكل صحيح حتى يستطيع الطَّلبة  منهم البدء بعمليَّة اللعب على تطبيق التَّلعيب

الحصول على نقاط كل مرحلة يجتازونها وبعد الانتهاء من اللعبة تراقب المعلِ مة لوحة المتصدرين في 

ة الثَّانية تمَّ شرح قاعدة)الأفعال( ثمَّ قام الطَّلبة  التَّطبيق لتحديد المجموعة الفائرة ورصد النِ قاط، وفي الحصَّ

ة في  كل مجموعة بتطبيق الألعاب وحصد النِ قاط التي يحصلون عليها في نهاية كُلِ  لعبة، وفي الحصَّ

الثَّالثة تمَّ شرح قاعدة أنواع الجموع)جمع التكسير، جمع المؤنث السالم، جمع المذكر السالم( حيث قامت 
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بورة وبعدها شاهد الطَّلبة الفيدي ارح  للقاعدة ثمَّ الانتقال إلى المعلمة بتوضيح بعض الأمثلة على السَّ و الشَّ

 يوضح ذلك. 4المُستوى الثَّاني، والشكل رقم 

 
 Nearpod. التَّلعيب ومستوياته في تطبيق 4الشكل 

ة الرَّابعة تمَّ شرح قاعدة)أنواع الجمل: الجملة الاسميَّة والجملة الفعليَّ    ة( ثمَّ قامَّ الطَّلبة وفي الحصَّ

ة الخامسة تمَّ شرح قاعدة ) ضمائر الغائفي المجموعات بتطبيق  ب( الألعاب ورصد النتائج، وفي الحصَّ

د النَّتائج وفي ( ثمَّ رصWordwall/ Nearpodثمَّ قامَ الطَّلبة بتطبيق الألعاب التَّلعيبيَّة على التَّطبيقين) 

ة السادسة تمَّ شرح قاعدة)الأسماء الموصولة( ثمَّ قام الطَّلبة في كل مجم لعاب وعة بتطبيق الأالحصَّ

التي  وحصد النِ قاط التي يحصلون عليها في نهاية كُلِ  لعبة، ثم قامت المعلِ مة برصد مجموع النِ قاط

 .حصلت عليها كل مجموعة وإعلان النَّتائج وتوزيع الجوائز على الفائزين ومنحهم أوسمة وشارة الفوز

ابطة فقد تمَّ تدريسها قواعد ال  لغة العربيَّة المذكورة سابقًا بالطَّريقة الاعتياديَّة أما المجموعة الضَّ

دون استخدام أيِ  تطبيق من تطبيقات التَّلعيب، واعتمدت معهم المعلِ مة التَّدريس الاعتيادي  باستخدام 

بورة دون استخدام أي تطبيق للتَّلعيب.  اللوح والورقة والأقلام ووضع أمثلة شارحة على السَّ
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هذه المرحلة تمَّ تقييم عمليَّة التَّعلُّم طوال فترة التَّدريس؛ حيثُ اعتمدت المعل مة على  : فيمرحلة التقويم

ة أنماط من التَّقييم القبلي بتطبيق أداة الدراسة الاختبار التَّحصيلي في قواعد اللغة العربيَّة، ثمَّ استخدام  عدَّ

ى الملاحظة برصد التَّعاون والتَّواصل بين أفراد أنماط أخرى من التَّقييم منها التَّقييم الأدائي القائم عل

الفريق، كما تمَّ استخدام التَّقييم التَّكويني لذي استمرَّ طوال فترة التَّدريس باستخدام النقاط والمستويات 

 ( يوضح ذلك. 5التي يحصل عليها الطَّلبة خلال مسار التَّلعيب، والشكل رقم ) 

 ل عليها الطِ لبة خلال مستويات التَّلعيب.( رصد النِ قاط التي حص5الشكل )

واستخدام التَّقييم الختامي بتطبيق اختبار التَّحصيل على أفراد المجموعتين، ثمَّ رصد نتائج الاختبار 

 بشكل بعدي وإخضاعها للمعالجات الإحصائيَّة المناسبة.

تطبيقات التَّلعيب، تمَّ أخذ آراء الطَّلبة  : بعد الانتهاء من عمليَّة تدريس الطَّلبة باستخدامالتَّغذية الرَّاجعة

عن شعورهم تجاه عمليَّة التَّعلُّم بهذه الطَّريقة وقد أبدى الطَّلبة إعجابهم بهذه الطريقة حيث وصفوا شعورهم 

عادة والمرح والمتعة خلال عمليَّة التَّعلُّم وأنَّهم أحبُّوا تعلُّم قواعد اللغة العربيَّة بهذه الطَّريق ة بعد أن بالسَّ
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كانوا يرونها معلومات معقَّدة وصعبة وتحتاج إلى تفكير إلاَّ أنَّه أصبح ممتعًا مع استخدام تطبيقات 

 التَّلعيب.

راسة اةأد  الدِّ

ف الثَّالث في مبحث اللغة    راسة تمَّ بناء اختبار تحصيل قواعد اللغة العربيَّة للصَّ في هذه الدِ 

قه باستخدام صدق المحتوى من خلال عرضه على عدد من الخبراء العربيَّة، وتمَّ التَّأكُّد من صد

مين في مجال التَّربية والتَّعليم ومجال تكنولوجيا التَّعليم، كما تمَّ التَّأكُّد ثباته باستخدام طريقة  والمُحكِ 

TEST-RETEST  كما تمَّ حساب معامل   0.85الاختبار وإعادة الاختبار حيث بلغ معامل الارتباط

اخلي حيث بلغت قيمته كرون وتعد هذه النِ سب مقبولة لاستخدامها  0.83باخ ألفا للتَّأكد من  الاتِ ساق الدَّ

راسة. وقد تمَّ الأخذ بملحوظات المُحكمين في تعديل بعض الفقرات الاختباريَّة. وعليه أصبحت  في الدِ 

 الأداة جاهزة لجمع البيانات.

 اختبار تحصيل قواعد اللُّغة العربيَّة

راسيَّة تم  بناء اختبار تحصيلي  لقواعد اللغة العربيَّة من خلال وضع جدول مواصفات للوحدة الد ِ 

ورة الأ1بعد تحديد الأهداف التَّعليميَّة والملحق رقم ) ولي ة، حيثُ ( يوضح ذلك، ثمَّ إنشاء الاختبار بالصُّ

نَ الاختبار من أربعة أسئلة تمَّ وضعها بناءً على جدول مو  ة وفق اصفات مع مراعاة مستويات الأسئلتكوَّ

حة كالآتي:  هرم بلوم وهي موضَّ

د. ن من ثمانية فروع من نوع اختيار من متعدِ   السؤال الأول ويتكوَّ

ل الطالب الفعل الماضي إلى المضارع والأمر.  السؤال الثَّاني يحوِ 

ل الجملة الفعليَّة إلى الجملة الاسميَّة.  السؤال الثَّالث يحوِ 

 ؤال الرَّابع يصنِ ف الطَّالب الكلمات إلى اسم وفعل وحرف. الس
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 إجراءات الدراسة

   لعيب.التَّ  يقاتدريس باستخدام تطبلة بموضوع التَّ صِ  يَّات ذات الابقة والأدبراسات السَّ الد ِ  قراءة تم 

  ثباتهاو ا بعدها نستخرج دلالات صدقهراسة، ف الد ِ اهدأ حقيق تراسة اللازمة لأدوات الد ِ تمَّ تطوير 

 .ةهائي  الن ِ خراجها بصورتها لإ

 ين:)تجريبيَّة إلى مجموعت م عشوائيًّاوتقسيمهمن مدرسة خاصة  تمَّ اختيار أفراد الدراسة

 وضابطة(.

 راسة.الد   تيعلى مجموع قبلي   بشكلٍ  يَّ لقواعد اللغة العربيَّةحصيلختبار التَّ الاق يطب ِ تمَّ ت 

  ابطة لضَّ س المجموعة ايتدر وتمَّ التَّلعيب،  اتة باستخدام تطبيقجريبيَّ المجموعة التَّ تمَّ تدريس

 ة.ريقة الاعتياديَّ بالطَّ 

 سةراالد ِ عتي على مجمو  بشكل بعدي   ي  لقواعد اللغة العربيَّةختبار التَّحصيلالا تمَّ تطبيق. 

  ءالإحصامج برناتمَّ الخروج بالنَّتائج بعد التَّحليل الاحصائي للبيانات، ونتائج الطَّلبة باستخدام 

SPSSلت لها.تائج التي توصَّ وصيات في ضوء النَّ الخروج بأهم التَّ ، و 
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  تصميم الدراسة

 قبلي   باختبار مجموعتينالقائم على  جريبيَّ شبه التَّ  التجريبي ذو التصميم تم  استخدام المنهج

 حو الآتي:راسة على النَّ ، ويمكن تلخيص تصميم الد ِ وبعدي  

 
EG:           O          X    O 
CG:           O          -    O 

 
 

:   حيث أن 
EG  (عيبلطبيق القائم على التَّ دريس باستخدام التَّ التَّ ة )التَّجريبي  المجموعة 
CG  َّةريقة الاعتياديَّ ابطة بالطَّ المجموعة الض 

 X   َّلعيبطبيق القائم على التَّ دريس باستخدام التَّ الت 
O ةقواعد اللغة العربيَّ ل يحصيلتَّ ال ختبارالا 
 ةريقة الاعتيادي  دريس بالطَّ طريقة التَّ  -

 
 المعالجة الإحصائيَّة 

 .ة والمناسبة في تحليل البيانات واستخراج النتائجاستخدام المعالجة الإحصائيَّ  تمَّ 

 راسة.بات لأداة الد ِ بات لاستخراج دلالات الثَّ استخدام معاملات الثَّ تمَّ  -

الطَّلبة ت لمتغير المجموعة على درجاتبعًا ة ة والانحرافات المعياريَّ المتوسطات الحسابيَّ تمَّ استخراج  -

 في اختبار قواعد اللغة العربيَّة.

صيل قواعد لعلامات الطَّلبة في اختبار تحة ة والانحرافات المعياريَّ المتوسطات الحسابيَّ تمَّ استخراج   -

ريقة ، الطَّ لعيبالتَّطبيق القائم على التَّ )استخدام  دريسا لطريقة التَّ تبعً  لي وبعدي  اللغة العربيَّة بشكل قب

 .ة(الاعتياديَّ 
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صيل قواعد في اختبار تحالطَّلبة  لعلامات ةة والانحرافات المعياريَّ المتوسطات الحسابيَّ تمَّ استخراج  -

، قائم على التَّلعيبالتَّطبيق الاستخدام )تغير الجنس لم اتبعً  والبعدي   القبلي   في التَّقييم ككل اللغة العربيَّة

 .ة(ريقة الاعتياديَّ الطَّ 

 (.one way- ANCOVA) المصاحباستخدام تحليل التَّباين تمَّ  -
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 الفصل الرابع

 نتائج الدراسة

 

لَتْ  الَّتِي النَتَائِجَ  الْفَصْل هَذَا يَعْرَضُ   رَا إِلَيْهَا تَوَصَّ رَاسَة، أَفْرَاد عَلَى طْبِيقِهَاتَ  بَعْدَ  سَةالدِ   كَانَ  وَقَدْ  الدِ 

رَاسَةِ  هَذِهِ  مِنْ  الْهَدَف فِ  أثَرَ  اسْتخِْداَمِ تطَْبيِقَاتِ ال إِلَى التَّعْرُفُ  الدِ   الثَّالِثِ تَّلْعِيبِ فِي تنَْمِيَةِ مَهَارَاتِ طَلَبَةِ الصَّ

 .الْأُرْدُنِ  فِي للغة العربيةا مَبْحَثِ  فِيفِي قَوَاعِدِ اللُّغَةِ 

 النتائج المتعل ِقة بالفرضية الأولى  :أولًا 

وجد فرق ذات دلالة إحصائية عند مستوى يلا على:  صُّ نُ تي تَ ولى والَّ الأُ  ةِ يَّ رضِ من الفَ  قِ حقُّ وللتَّ 

(α ≤ 0.05 َّبين متوسطات درجات المجموعتين الت ) َّلاختبار  ابطة على الاختبار البعديِّ ة والضَّ جريبي

 (.ريقة الاعتياديَّةالطَّ التَّلعيب،  اتتطبيقلطريقة التَّدريس ) تعزى  تحصيل قواعد اللغة العربية

بَتْ  فَقَدْ  طَاتُ  حُسِ   حُ الاختبار البعدي وَيُوَضِ   وَفْقًا الط لَبَةِ  لِتَقْيِيمِ  الْمَعْيَارِيَّةُ  وَالْانِحْرَافَاتُ  الْحِسَابِيَّةُ  الْمَتَوَسِ 

 .النَّتَائِجُ  تِلْكَ  2 وَلُ الْجَدْ 

 2جدول 

 على اختبار قواعد اللغة العربية المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لعلامات أفراد الدراسة

 

 

 

 العدد الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي المجموعة
 23 3.37 13.39 المجموعة التي درست بالطريقة الاعتيادية

 23 2.50 16.43 لعيبالمجموعة التي درست بالت
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طَاتِ  فِي ظَاهِرِيَّةً  فُرُوقًا هُنَاكَ  بَأَنَّ  2 الْجَدْوَلِ  مِنَ  يَظْهَرُ   بِاخْتِلَافِ  الط لَبَةِ  دَرَجَاتِ  بَيْنَ  حِسَابِيَّةِ الْ  الْمَتَوَسِ 

 تْ اِخْتُبِرَ  فَقَطْ  لَا  أَمْ  إِحْصَائِيَّةٍ  دَلَالَةٍ  اتَ ذَ  الْفُرُوقُ  تِلْكَ  كَانَتْ  إذَا فِيمَا وَلِلتَّحْقُقِ (. تلعيب اعتيادية،) الْمَجْمُوعَةِ 

 . (Way ANCOVAOne  ) الْمُصَاحَبِ  الْأَحَادِي ِ  التَّبَايُنِ  تَحْلِيلِ  بِاِسْتِخْدَامِ  الْبَيَّانَاتُ 

  3ل جدو 

تلاف باخ للغة العربيةا الطلبة في اختبار قواعدتحليل التباين الأحادي المصاحب لاختبار الفروق بين متوسطات علامات 

 المجموعة

 مجموع المربعات مصدر التباين
درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 الدلالة Fقيمة 
مربع 

 إيتا

 ختبار القبليالا
272.953 1 272.953 102.79

6 
.000 .705 

 466. 000. 37.489 99.543 1 99.543 المجموعة 

    2.655 43 114.177 الخطأ

     46 8663.000 الكلي

R2= 0.705 

 

لَالَةِ ) 3يَظْهَرُ مِنَ الْجَدْوَلِ  ( α ≤ 0.05أَنَّ هُنَاكَ فُرُوقًا ذَاتَ دَلَالَةٍ إِحْصَائِيَّةٍ عِنْدَ مُسْتَوَى الدَّ

طَيْ دَرَجَاتِ الط لَبَةِ تع تلعيب(. وَقَدْ ةِ مَعَ الْمَجْمُوعَةِ )اعتيادي، عإِلَى طَرِيقَةِ التَّدْرِيسِ الْمَتْب زى بَيْنَ مَتَوَسِ 

أَنَّ حَجْمَ الْأثََرِ )مَرَبَّعِ  3ظَهَرَتْ الْفُرُوقُ لِصَالِحِ الْمَجْمُوعَةِ التَّجْرِيبِيَّةِ )التَّلْعِيب(. كَمَا يَظْهَرُ مِنَ الْجَدْوَلِ 

عْتِيَادِيَّةِ لَوْ  رَتْ لَدَيْهِمْ مَهَارَاتُ  إِيتَا( عَالٍ، أَيْ أَنَّ الط لَبَةَ الَّذِينَ دَرَسُوا بِالطَّرِيقَةِ الْاِ دَرَسُوا بِالتَّلْعِيبِ لَتَطَوَّ

رِ يُعَزى بِنِسْبَةٍ حَوَالِيَّ  46بِنِسْبَةٍ  باللغة العربية % إِلَى اِسْتِخْدَامِ التَّلْعِيبِ 70%. كَمَا يَظْهَرُ أَنَّ الْأَثَرَ الْمُفَسِ 

مَا يَجْدَرُ التَّنْوِيهُ إِلَى أَنَّهُ تَمَّ ضَبْطُ أَثَرِ الِاخْتِبَارِ الْقَبْلِيِ  إِحْصَائِيًّا ، كَ اللغة العربيةيُسَاعِدُ فِي تَنَمِيَّةِ مَهَارَاتِ 

 .مِنْ خَلَالِ تَوْظِيفِ اِخْتِبَارِ تَحْلِيلِ التَّبَايُنِ الْأَحَادِيِ  الْمُصَاحَبِ 
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 النتائج المتعلقة بالفرضية الثانية.: ثانيًا

ة عند مستوى دلالة إحصائيَّ  وذ ق وجد فريلا ) على:  والتي تنصُّ  ةانية الثَّ ق من صحة الفرضيَّ حقُّ وللتَّ 

لالة ) ف الثَّالث في ( بين متوسط درجات α ≤ 0.05الدَّ لغة العربيَّة تحصيل قواعد الاختبار طلبة الصَّ

 ويعود لمتغير الجنس(.  (ريقة الاعتياديَّةالطَّ ، )تطبيقات التَّلعيبباستخدام 

 في اختبار التحصيل  الطلبة درجاتمتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لفقد حسبت ال

 اختلاف الجنس .تبعا ل

 تلك النتائج. 4ويوضح الجدول  

 4جدول 

 لمتغير الجنسالمتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لعلامات أفراد الدراسة 

 العدد الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي المجموعة
 28 2.79 12.61 كرذ

 18 2.77 14.67 أنثى

 

 لمتغير الجنسلبة تعزى ة بين متوسطات علامات الطَّ هناك فروقًا ظاهريَّ  أنَّ  4يظهر جدول 

يانات ة أم لا فقط اختبرت البق فيما إذا كانت تلك الفروق ذات دلالة إحصائيَّ حقُّ (. وللتَّ أنثى، ذكر)

تلك  5ويظهر جدول  . (Way ANCOVAOne  احب )باين الأحادي المصباستخدام تحليل التَّ 

 النتائج.

 5جدول 

 الجنس باختلاف الاختبار البعديالطلبة في  درجاتتحليل التباين الأحادي المصاحب لاختبار الفروق بين متوسط 
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 مصدر التباين
مجموع 
 المربعات

درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 الدلالة Fقيمة 
مربع 

 إيتا

 414. 000. 30.430 141.180 1 141.180 الاختبار القبلي

 067. 087. 3.065 14.222 1 14.222 )الجنس(المجموعة

    4.639 43 199.498 الخطأ

     46 8663.000 الكلي

R2= 0.49 

 

( α ≤ 0.05لَالَةِ )أَنَّهُ لَا يُوجَدُ فُرُوقٌ ذَاتُ دَلَالَةٍ إِحْصَائِيَّةٍ عِنْدَ مُسْتَوَى الدَّ  5يَظْهَرُ مِنَ الْجَدْوَلِ  

طِيْ درَجَاتِ الط لَبَةِ تع أَنَّ حَجْمَ  5(. كَمَا يَظْهَرُ من الجدول أنثى، ذكر) متغيِ ر الجنسإِلَى  زى بَيْنَ مَتَوَسِ 

ا  .الْأَثَرِ )مَرَبَّعِ إِيتَا( قَلِيلٌ جِدًّ
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 الفصل الخامس

 مناقشة النتائج 

 

أَثَرُ عرُّف على  ة والتي كان هدفها التَّ راسة الحاليَّ لت لها الد ِ توصَّ تائج التي هذا الفصل النَّ  نيتضمَّ  

فِ  الثَّالِ  ام استخدوقد تمَّ ثِ فِي قَوَاعِدِ اللُّغَةِ الْعَرَبِيَّةِ،اسْتِخْدَامِ تَطْبِيقَاتِ التَّلْعِيبِ فِي تَنْمِيَةِ مَهَارَاتِ طَلَبَةِ الصَّ

ابطة بالطَّ   وتمَّ  ،جريبي ةعلى المجموعة التَّ  تطبيقات التَّلعيب ة، وجاءت تياديَّ ريقة الاعتدريس المجموعة الض 

تطبيقات لى عالقائم  دريسي  الن تائج لصالح المجموعة الت جريبي ة التي تمَّ تدريسها باستخدام البرنامج التَّ 

 قواعد اللغة العربيَّة لطَّلبة فيالقياس مهارات  والبعدي   الاختبار القبلي  بعد نتائجِ الطَّلبة ، تم  تحليل التَّلعيب

 تائج كالآتي :جاءت الن  ف

ن تائج النَّ  تشير       فِ  الثَّالث في اختبار قواعد اللغة ا فيإلى التَّحسُّ في المجموعة  لعربيَّةنتائج طلبة الص 

هذا  حيثُ أنَّ ب لعيالتَّ  تطبيقاتالقائم على  دريسي  بعد تدريس الطَّلبة باستخدامِ البرنامج التَّ التَّجريبيَّة 

فِ  الثَّالث يدلُّ  لبةطلدى  التَّطوُّر في مستوى التَّحصيل ام تطبيقات التَّلعيب أنَّ عمليَّة التدريس باستخد الصَّ

 قد حقَّقت أثرًا إيجابيًّا في مستوى أداء وتحصيل الط لبة.

الة لتقديم المحتوى التَّ تطبيقات التَّ    طة وسهلة، مم  للطَّ  عليمي  لعيب تعتبر وسيلة فع  ا لبة بطريقة مبسَّ

لعيب مثل باستخدام عناصر التَّ  ،م بشغفعلُّ يسهل عليهم فهم المفاهيم بشكل أفضل وتحفيزهم للتَّ 

قة للطَّ م إلى تجربة تفاعليَّ علُّ ة التَّ ل عمليَّ تحو ِ و المستويات، والمكافآت، والنقاط، والباجات،  لبة، حيث ة مشوِ 
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يعود ، و قاط وتحقيق الأهداففي تكرار المهام للحصول على المزيد من الن ِ غبة يشعرون بالحماس والرَّ 

انسجامها مع و ة ة لقواعد اللغة العربيَّ عليميَّ تصميم المادة التَّ إلى لعيب ة الكبيرة لتطبيقات التَّ جاح والفعاليَّ النَّ 

ة فاعليَّ د من الأنشطة التَّ فتضمَّن التطبيق العدي ،مستويات الأهداففق احتياجات الطلبة وتحليل المحتوى و 

هذا يحثهم على ، و لبةشط للطَّ م النَّ علُّ والتَّ  اتي  م الذَّ علُّ م الفاعل والتَّ علُّ ز التَّ ة التي تعز ِ لعيبيَّ دريبات التَّ والتَّ 

المشاركة بنشاط وتحفيزهم لتحسين مهاراتهم بشكل مستمر حتى يتقنوا الموضوع.بالإضافة إلى ذلك، يوفِ ر 

م علُّ ز التَّ ف، ما يعز ِ فاعل المباشر مع زملائهم في الصَّ لبة فرصةً للتَّ لعيب للطَّ بيقات التَّ استخدام تط

ة المباشرة تعطي عليميَّ هذه الخبرات التَّ  ،حفيز والحماسعاون بينهم ويزيد من مستوى التَّ الاجتماعي والتَّ 

حسن المستمر، وعليه أقدم النَّتائج التي م والتَّ علُّ لبة فرصةً لتطوير مهاراتهم وتحفيزهم لمواصلة التَّ الطَّ 

 :ظهرت كالآتي

 (α ≤ 0.05لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى ) :ولىأمناقشة الفرضيَّة ال -

لغة بين متوسطات درجات المجموعتين التجريبية والضابطة على الاختبار البعدي لاختبار ال

 (.الطريقة الاعتياديَّةعيب، العربية تعزى لطريقة التدريس )تطبيقات التَّل

المجموعة التَّجريبيَّة التي أظهرت نتائج الفرضية الأولى وجود فروق ذات دلالة إحصائي ة لصالح       

تمَّ تدريسُ أفرادها باستخدام تطبيقات التَّلعيب وارتفع مستوى أدائهم وتحصيلهم الدراسي  في مبحث اللغة 

مستوى لعيب رفع التَّ  استخدام تطبيقاتتعودُ هذهِ الن تائجُ إلى أنَّ ، حيثُ العربيَّة في القياس البعدي

فِ  الثَّالث فيلدى التَّحصيل  دريسهم ة، وبذلك يكون الطلبة الذين تمَّ تجريبيَّ المجموعة التَّ  طلبة الصَّ

 لبةمع متوسط نتائج الطَّ مقارنة واضح بالأعلى بشكل  تحصيللعيب لديهم متوسط التَّ  تطبيقاتباستخدام 
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التلعيب تطبيقات أن طريقة التدريس باستخدام  على  وهذا يدلَّ ة، ريقة الاعتياديَّ باستخدام الطَّ  درسواالذين 

 أثَّر بشكلٍ واضح على تحصيل الطَّلبة.

وير لعيب في تطدريس باستخدام تطبيقات التَّ ة طريقة التَّ تائج إلى فعالي  يُعزى تحقيق تلك الن    

م ممتعة علُّ التَّ  ةطبيقات على جعل عمليَّ يعود ذلك إلى قدرة تلك التَّ  ،ةواعد اللغة العربيَّ لبة في قمهارات الطَّ 

استخدام  ك، فإنَّ ة. بالإضافة إلى ذلراسيَّ ا دفعهم للمشاركة بنشاط وتفاعل مع المواد الد ِ لبة، ممَّ ومثيرة للطَّ 

طبيق القواعد مباشرةً ت ا، حيث يتمُّ ة عمليًّ اللغويَّ  لبة لتطبيق المفاهيمر فرصًا أوسع للطَّ لعيب يوف ِ تطبيقات التَّ 

باستخدام  تنظيمها.وبناءً على ذلك، فإن طريقة التدريس ة التي تمَّ فاعليَّ في سياق الألعاب والأنشطة التَّ 

يقها بشكل ة وزيادة قدرتهم على تطبلبة لقواعد اللغة العربيَّ في تحسين فهم الطَّ  أسهمتلعيب تطبيقات التَّ 

تطوير مهارات اللغة  على اإيجابيًّ  قد أثَّرَ تأثيرًالعيب استخدام تطبيقات التَّ  ال. وبالتالي، يمكن القول إنَّ فعَّ 

 ة التي تمَّ عليميَّ التَّ  ريقةالطَّ  شير إلى أنَّ دريس وهذا يُ ة للتَّ قليديَّ رق التَّ لبة، مقارنة بالطُّ العربية لدى الطَّ 

مجال  لبة فيعلم للطَّ عيب، لعبت دورًا حاسمًا في تحسين نتائج التَّ اعتمادها، أي استخدام تطبيقات التل

اتيجيات عليم وتطوير استر يمكن الاستفادة من هذه المعرفة لتحسين جودة التَّ وبالتَّالي  ،اللغة وقواعدها

 ة.تائج المرجوَّ دريس الأكثر َّ التَّ 

راسة الحاليَّة يمكن تفسيرو    ة فيها تدريس مادة اللغة العربيَّ  تمَّ  ريقة التيبفضل الطَّ  نتائج الدِ 

لبة على اكرة وتحسين قدرة الطَّ لعيب، حيث ساهمت هذه الطريقة في تعزيز الذَّ باستخدام تطبيقات التَّ 

ها ة بما فيلعيب في تدريس مادة اللغة العربيَّ احتفاظهم بالمعلومات. وبالتالي، فإن استخدام تطبيقات التَّ 

م وزيادة علُّ لبة للتَّ ة الطَّ لعيب، ساهم في تعزيز دافعيَّ دة في التَّ تقديم مستويات متعد ِ حفيز والمكافآت و التَّ  من

ة وتطبيق قواعدها بشكل أفضل، م مهارات اللغة العربيَّ لبة لتعلُّ مستوى الحماس لديهم. وهذا، بدوره، دفع الطَّ 

ا عبة، مم  بادلون المهارات الصَّ لعيب في مجموعات يتفاعل فيها الطلبة ويتلاسيما عندما يتم تطبيق التَّ 
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وبالإضافة إلى ذلك،  ة دون خوف من الفشل.عليميَّ زهم على تحقيق الأهداف التَّ ز ثقتهم بأنفسهم ويحف ِ عز ِ يُ 

فإن استخدام تطبيقات التلعيب كطريقة تعليمية يهدف إلى تعزيز الاهتمام والمشاركة الفاعلة للطلبة في 

لعيب على زيادة التَّ  تطبيقات دة فيحفيز والمستويات المتعد ِ ود المكافآت والتَّ يساعد وجف ،معلُّ ة التَّ عمليَّ 

وتعمل هذه  ،ة وحفظ قواعدهام مهارات اللغة العربيَّ في المشاركة وتحسين أدائهم في تعلُّ  لبةرغبة الطَّ 

ا يحفزهم جاح، مم  لنَّ المشكلات وتحقيق ا قة بأنفسهم وقدرتهم على حل ِ لبة بالث ِ العوامل على زيادة شعور الطَّ 

باختصار، فإن الاستفادة من تطبيقات  أفضل وبدون توتر أو قلق من الفشل. لتطوير مهاراتهم بشكلٍ 

ة لها تأثير إيجابي على تحسين مستوى مهارات الطلبة وزيادة تفاعلهم لعيب في تدريس اللغة العربيَّ التَّ 

 ة بشكل عام.عليميَّ تائج التَّ ز النَّ عز ِ ا يُ م، مم  علُّ ومشاركتهم في عملية التَّ 

ة باستخدام لعربيَّ عليمي لقواعد اللغة اصميم المتميز للمحتوى التَّ تائج يمكن أن تُعزى إلى التَّ هذه النَّ و  

م علَّ ة التَّ يَّ ا سهَّل عملمين، مم  تعل ِ تنفيذه بناءً على احتياجات وخصائص المُ  لعيب، والذي تمَّ تطبيقات التَّ 

يث تتوافق ة بشكل جيد، بحلعيبيَّ لعيب. بالإضافة إلى ذلك، فإن تصميم الأنشطة التَّ التَّ تطبيقات باستخدام 

ات والباجات، زات والمستويحف ِ قة بتقديم المكافآت والمُ زة ومشو ِ لبة واهتماماتهم وتكون محف ِ مع مستوى الطَّ 

 شكل فعَّال.حو بتطبيق قواعد النَّ ة لديهم وتنمية قدرتهم على على تحسين المهارات اللغويَّ  له تأثير إيجابي  

المشكلات،  وحل ِ  فكيرلبة على التَّ ة شجع الطَّ لعيبيَّ ز للأنشطة التَّ تمي ِ صميم المُ بالإضافة إلى ذلك، فإن التَّ 

وبفضل  ،معلُّ عم اللازم لهم لتحقيق أهداف التَّ اكرة، وذلك من خلال توفير الدَّ وساعد في تنمية مهارات الذَّ 

طالب،  حديات متناسبة مع مستوى كلة، حيث تكون التَّ لعيبيَّ ات المناسبة في الأنشطة التَّ توفير المستوي

فاعل بشكل أكبر لبة للمشاركة والتَّ ا دفع الطَّ عور بالإنجاز، مم  فس والشُّ قة بالنَّ فإن ذلك ساهم في تعزيز الث ِ 

لبة طفي تحقيق أثر إيجابي لدى  هذه العوامل المجتمعة ساهمت ،معلُّ ة التَّ جاح في عمليَّ وتحقيق النَّ 

  ة بنجاح والانتقال بثقة إلى المستويات اللاحقة.حويَّ الث في تعلم القواعد النَّ الثَّ  ف ِ الصَّ 
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ي تناولت أثر ة التة والعربيَّ جنبيَّ ة متفقة مع عدد الد راسات الأراسة الحالي ِ وبذلك تكون نتائج الد ِ   

وسني (؛ ودراسة الح2018الر حيلي) )مثل ومهارات اللغةحصيل التَّ لعيب في تنمية التَّ  تطبيقاتاستخدام 

 pham, 2023؛ ودراسة فام )Koc & sutcu, 2023)(، ودراسة كوتش وسوتر ) 2023والبلوشي)

 .Alآل حسني وآخرون) دراسة(؛ و 2021(؛ ودراسة الدعجاني والمشيقح )2023(؛ ودراسة آل محرَّق )

Hosni et al., 2023).  

لالة ): لفرضية الثانيةمناقشة ا ( بين α ≤ 0.05لا يوجد فرق ذو دلالة إحصائيَّة عند مستوى الدَّ

، لعيبمتوسطات درجات طلبة الصف الثالث في تحصيل قواعد اللغة العربية باستخدام )تطبيقات التَّ 

  ( ويعود لمتغير الجنس.الطريقة الاعتياديَّة

لَالَةِ ) يُوجَدُ فُرُوقٌ ذَاتُ دَلَالَةٍ إِحْصَائِيَّ أَنَّهُ لَا أظهرت نتائج الفرضيَّة الثانية     αةٍ عِنْدَ مُسْتَوَى الدَّ

طِيْ درَجَاتِ الط لَبَةِ تع0.05 ≥ ني أن جنس هذا يع أنثى(؛، ذكر) متغير الجنسإِلَى  زى ( بَيْنَ مَتَوَسِ 

التلعيب  د استخدام تطبيقاتلم يكن له تأثير ملحوظ على أدائهم في تحصيل قواعد اللغة العربية عن لبةالطَّ 

 ة. قليديَّ ريقة التَّ مقارنة بالطَّ 

قة ة ومشو ِ ة تفاعليَّ لعيب قدمت طريقة تعليميَّ تائج يكون أن تطبيقات التَّ ائع لهذه النَّ التفسير الشَّ و   

ة بشكل أكبر زهم على المشاركا يحف ِ ، مم  لبةسبة للطَّ م أكثر متعة وإثارة للاهتمام بالن ِ علُّ ة التَّ تجعل عمليَّ 

فساهمت في زيادة حماس ودافعية كلا الجنسين للتَّعلُّم بنفس المستوى  ةراسيَّ وزيادة تفاعلهم مع المادة الد ِ 

مت الطَّلبة إلى مجموعات مختلطة فيها ذكور وإناث ولم تفصل الذُّكور عن الإناث  حيثُ أنَّ المعلِ مة قسَّ

لبة كما قدمت تطبيقات التلعيب تحديات ملائمة لمستوى الطَّ لعيب، في عمليَّة التَّعلُّم باستخدام تطبيقات التَّ 

ق في مهاراتهم، فوُّ ر والتَّ طوُّ وتشجعهم على التَّ  وناسبت جنسهم ذكورًا وإناثًا وراعت ميولهم وأنماط تعلُّمهم
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رى لديهم نفس حيثُ أنَّهم في مرحلة عمريَّة صغ جاحفس والاستعداد لتحقيق النَّ قة بالن  ز الث ِ عز ِ ا يُ ممَّ 

 .الاهتمامات في اللعب والرَّغبة بالتَّعلُّم من خلاله سواء ذكورًا أو إناثًا

 ,.Al. Hosni et al)آل حسني وآخرون  دراسةتتَّفق مع نتائج وبذلك تكون نتائج الدراسة الحالية       

 نس.والتي جاءت نتائجها بعدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية تعزي لمتغيِ ر الج (2023

 التَّوصيات 

راسة الحالي ة تمَّ تقديمُ عددٍ من        لت له نتائج الدِ   التَّوصيات:في ضوء ما توصَّ

لتَّعليميَّة اوالمواد  اللغة العربيَّةمهارات  تدريسلعيب في التَّ  استخدام تطبيقاتتشجيع المعلمين على  -

 الُأخرى.

يب في تطبيقات التَّلعوتوظيف على استخدام  لمعلِ مين والمُعلِ ماتل ية متنوعةتدريبعقد دورات  -

 . التدريسعمليَّة 

راسيَّة  بمختلف أنواعها في أنشطة ومحتوىتطبيقات التَّلعيب  تضمين  -  ا.وتطويرهالمناهج الدِ 

وقياس أثرها في  التلعيبتطبيقات بفاعلية استخدام  المتعلقة أبحاث الودِراساتٍ ال إجراء المزيد من -

 .حل دراسية أخرىومرامتغيرات أخرى 
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  طلبة الصف العاشر في المدرسة الثانوية الحكومية كارانج أسيم بالي للسنة الدراسية  
 (.Doctoral dissertation, UIN KH Achmad Siddiq Jember) م ٢٠٢٢/٢٠٢۳  

قلية. (. فعالية المحفزات الرقمية في تحسين الانتباه لدى الطلبة ذوي الإعاقة الع2023. )، أسامةالثقفي
 .120-103 ،(28)7 ،مجلة العلوم التربوية والنفسية  

  ة الكتابة لدى تلاميذ السنةأثر قواعد اللغة في تنمية مهار  (.2022).بوحنيك ؛ عائشة،راضية ،بوخطة
 ]رسالة دكتوراة غير منشورة[، ، لوضعية الإدماجية عينةا-الثانية من التعليم المتوسط  
  جامعة قاصدي مرباح ورقلة.  

(. آراء المعلمات في کلية التربية بجامعة الملک سعود 2021منيرة. ) ،ذعار البقمي ؛مها ،الحربي
مجلة شباب الباحثين في العلوم في العملية التعليمية.  Gamificationحول استخدام التلعيب  
 .1050-1013،(9)9،التربية جامعة سوهاج التربوية لكلية 
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(. درجة تطبيق استراتيجية التلعيب ومعوقات تطبيقها لدى معلمات الحاسب 2021. )يخةش ،العتيبي
 ،(4)37 ،ربية )أسيوط(مجلة کلية التالآلي بمنطقه الرياض بالمملکة العربية السعودية.  
 298- 337. 

(. استعمال النص المعد ل في تدريس قواعد اللغة العربـــية للصف 2022. )، عباسمحمد، بهاء؛ مسعر
 Journal of Al-qadisiya in arts andالخامس العلمي وأثره في تنمية التعبير الكتابي.  

educational sciences 22        (3.) 

( تطبيق تعليم القواعد العربية باستخدام كتاب "الجامعي" في ضوء النظرية 2023)سلمى، ماديان. 
 Masters لدى طلبة معهد الجامعة بجامعة ماتارام الإسلامية الحكومية.  البنائية  

thesis, Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim.  

 في تنمية التحصيل لبند  Kahootكاهوت (. فاعلية استخدام منصة 2023كريمة. ) ،رمضان أبوزيد
   القواعد النظرية في مقرر المهارات الموسيقية لطلبة كلية التربية برنامج اللغة  
 .1410-1366 ،(3)49 ،مجلة علوم وفنون الموسيقىالإنجليزية.  

 ة لتنمي ClassCraft(. أثر استخدام التلعيب في الرياضيات عبر منصة 2022مريم. ) ،عبد الملاک
 مجلة الذکاء الإبداعي والمشاعر الأکاديمية تجاه الرياضيات لدى طلبة المرحلة الإعدادية.   
 .309-245، (5)25 ،تربويات الرياضيات  

(. فاعلية استخدام التلعيب بواسطة الکاهوت في الفصول الافتراضية 2022مازن محمد.) ،السريحي
المجلة الرياضيات في المرحلة الابتدائية.  في منصة مدرستي على التحصيل الدراسي في مادة 
 .436-415 ،(22)6 ،العربية للتربية النوعية 

تعليم  (. تحليل عناصر التلعيب في الوسائل المستخدمة في June, 2022إقبال فتح عز الدين. )
 Discord, Quizizz, Kahoot!. In Mahrajan Arabi  Prosidingالعربية اللغة  

International Conference in Arabic Festival (INCAFA)      ،286-2  

(. تحليل عناصر التلعيب في الوسائل المستخدمة في تعليم June, 2022. )، إقبالعز الدين
 :Discord,   Quizizz, Kahoot!. In Mahrajan Arabiاللغةالعربية:  
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Prosiding International Conference in Arabic Festival  (INCAFA) (pp 272-
286).  
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 الملحق )أ(                       

 تحصيل قواعد اللغة العربيَّة  اختبار                                       

 الجامعة العربية المفتوحة   

 كلية التربية/ ماجستير تكنولوجيا التعليم 

حـيـم  بـسـم الـلِّـه الِـّرحـمـن الـرِّ

 الموضوع: تحكيم اختبار

م/ـة  المحترم/ة............................ عزيزي المُحكِِّ

 ،،تحيِّة طيبة وبعد،،،،،

فِِّ الثَّالِثِ فيِ قَوَاعِدِ اللُّغةَِ تحصيل أثَرَُ اسْتِخْدَامِ تطَْبيِقاَتِ التَّلْعِيبِ فيِ  "تقوم البَاحِثة بإجراء دراسة بعنوان:  مَهَارَاتِ طَلبََةِ الصَّ

 "الْعَرَبيَِّةِ 
ردن. ومن جامعة العربية المفتوحة/فرع الأال؛ وذلك استكمالًا لمتطلبات الحصول على درجة الماجستير في تكنولوجيا الت عليم في 

لة بموضوع الد راسة ولغايات تحقيق أهداف الد راسة  الاختبار  قامت الباحثة بإعدادخلال الرجوع للأدب الن ظري والد راسات ذاتِ الص 
 أسئلة رئيسة: أربعة على في قواعد اللغة العربيَّة؛ إذ اشتمل التَّحصيلي  

متم بتحكيم أداة الدراسةمن أصحا نَّكمونظرًا لِأ   فني لو تكرَّ )   ب الاختصاص، وذوي الخبرة الواسعة في هذا المجال، يُشر 
راسة ودق ةف الث  حصيلي لقواعد اللغة العربية للص  الاختبار التَّ   الث(، وإبداء ملاحظاتكم بشأنه من حيث مناسبة فقراته لموضوع الد 

أو إعادة ، أو حذف ،لتعديلات ال تي ترونها مناسبة من أجل تطوير الاختبار من إضافةانتمائها لمحاورها، واقتراح اومدى  ،صياغتها
 المعلومات ال تي سيتم الحصول عليها سوف تستخدم لأغراض البحث العلمي فقط أنَّ  كماصياغة لبعض الفقرات إذا لزم الأمر، 

رة تعاونكم  . شاكرة ومقدِ 

 وتفضلوا بقبول فائق الشكر والتقدير                                                

م:    البيانات الشخصيِّة للمحكِّ

تبة الأكاديميِّة/الاسم  : الرِّ

 : الجامعة/التخصص

                          

 السعيدالطالبة : إيمان                                                                               
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 لرحمن الرحيمبسم الله ا

 الث الأساسيِّ ف الثَّ ة للصَّ لقواعد اللغة العربيَّ  حصيليُّ التَّ  الاختبارُ 

 20 /     اسم الطالب:......................................             العلامة:   

______________________________________________________
___ 

 

حيحة فيما يأتي:                 السؤال الأول: ضع دائرة حول رم  علامات( 8)         ز الإجابة الصَّ

 الكلمات الآتية تعدُّ اسمًا؟ أيُّ -1

 إلى  -المُعلِ مةُ                  ج-شَكَرَتْ               ب-أ

 أي الكلمات الآتية تعدُّ فعلًا ؟-2

فوف         ب -أ لُ -تنظيم                   ج-الصُّ  يُفضِ 
ميرُ -3  (.طالبان مهذَّبان ......في الفراغ) ناسبُ المُ الضَّ

 هماج_                     هم -ب               أنتَ أ_    

 واحد من الأفعال الآتية هو فعل مضارع :-4

 يَنظُرُ  -نَظَرَ                        ج-كَتَبَ             ب-أ

 واحد من الأفعال الآتية هو فعل ماضٍ:-5

 راجَعَ  -يُشاهدُ                      ج-نسقي            ب-أ

 أي الجمل الآتية هي جملة اسميَّة ؟-6

تاءِ.       ب-أ ديقُ وقتُ  -رحل فصلُ الشِ  يقِ.        ج الصَّ  زرعَ الفلاحُ الحقلَ.-الضِ 

عد اللغة العربية أجب عن ، ومن خلال ما تمَّ دراسته من قواعزيزي الطَّالب اقرأ أسئلة الاختبار وعددها أربعة أسئلةتعليمات الاختبار: 
  الأسئلة بموضوعيَّة.
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 أيُّ الجمل الآتية تعدُّ جملةً فعليَّة ؟-7

قٌ       جا   -قاتلون في المعركة .    بيالجنودُ -أ  رِبْتُ عصيرًا لذيذًا.شَ -لمجتهدُ متفوِ 

رطيَّ ...... يُنَظِ مُ السيرَ(.أاسب في الفراغ ) الاسم الموصول المن-8  حترمُ الشُّ

 الذي -لذين                   جا-التي                        ب -أ
 علامات ( 6)                      السؤال الثاني: أكمل الفراغ بالمناسب:                        

 

ل الجمل الفعليَّة إلى جمل اسميَّةالث: ؤال الثَّ السُّ   علامات (   3)                                  حوِِّ

 نزل المطر غزيرًا_______________________________________________ -أ
 زرع الفلاح الأرضَ______________________________________________ -ب
 شاركت المعلمة في المحاضرة _______________________________________ -ت

 علامات( 3)                              :  حسب أقسام الكلام الآتية  الكلماتؤال الرَّابع : صنِِّف السُّ 

بورةُ ، ، احافظ ،  )التَّظافَةُ   ( على،   ارتفعَ ،  إلىلسَّ

 حرف فعل  اسم
   

 
 

  

 فعل أمر فعل مضارع فعل ماض  
   راجعَ 
   كتب

   استخدم
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 الملحق )ب(

 الإجابة النَّموذجيَّة لاختبار تحصيل قواعد اللغة العربيَّة

 20 /     اسم الطالب:......................................             العلامة:   

______________________________________________________
___ 

 

حيحة فيما يأتي:                   علامات( 8)         السؤال الأول: ضع دائرة حول رمز الإجابة الصَّ

 الكلمات الآتية تعدُّ اسمًا؟ أيُّ -1

 إلى  -جالمُعلِ مةُ                  -بشَكَرَتْ               -أ

 أي الكلمات الآتية تعدُّ فعلًا ؟-2

فوف      -ب لُ -جتنظيم                   -ب    الصُّ  يُفضِ 
ميرُ -3  (.طالبان مهذَّبان ......في الفراغ) ناسبُ المُ الضَّ

 هماج_                     هم -ب               أنتَ أ_    

  واحد من الأفعال الآتية هو فعل مضارع:-4

 ظُرُ يَن -جنَظَرَ                        -كَتَبَ             ب-أ

 واحد من الأفعال الآتية هو فعل ماضٍ:-5

 راجَعَ  -جيُشاهدُ                      -نسقي            ب-أ

 أي الجمل الآتية هي جملة اسميَّة؟-6

تاءِ.       -أ ديقُ وقتُ  -برحل فصلُ الشِ  يقِ. الصَّ  زرعَ الفلاحُ الحقلَ.-ج        الضِ 

عد اللغة العربية أجب عن عزيزي الطَّالب اقرأ أسئلة الاختبار وعددها أربعة أسئلة، ومن خلال ما تمَّ دراسته من قواتعليمات الاختبار: 
  الأسئلة بموضوعيَّة.
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 فعليَّة؟ أيُّ الجمل الآتية تعدُّ جملةً -7

قٌ          -قاتلون في المعركة.    بيالجنودُ -أ  شَرِبْتُ عصيرًا لذيذًا.-جالمجتهدُ متفوِ 

رطيَّ ...... يُنَظِ مُ السيرَ(.أالاسم الموصول المناسب في الفراغ )-8  حترمُ الشُّ

 الذي -جالذين                   -التي                        ب -ب
 علامات ( 6)                      أكمل الفراغ بالمناسب:                         السؤال الثاني:

 

ل الجمل الفعليَّة إلى جمل اسميَّةالث: ؤال الثَّ السُّ   علامات (   3)                                  حوِِّ

 المطرُ نزل غزيرًانزل المطر غزيرًا:  -ث
 الفلاحُ زرع الأرضَ زرع الفلاح الأرضَ:  -ج
 المعلمة شاركت في المُحاضرةشاركت المعلمة في المحاضرة:  -ح

 علامات( 3)                              :  حسب أقسام الكلام الآتية  الكلماتؤال الرَّابع : صنِِّف السُّ 

بورةُ ، حافظ ،  )التَّظافَةُ   ( على،   ارتفعَ ،  إلى، السَّ

 حرف فعل  اسم
 التَّظافَةُ 
بورةُ   السَّ

 ارتفعَ 
   حافظ

 على / إلى
 

 

 فعل أمر فعل مضارع فعل ماض  
 راجعْ  يراجع راجعَ 
 اكتبْ  يكتب كتب

 استخدمْ  يستخدم استخدم
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 الملحق  )ج(

 قائمة بأسماء السادة المحكمين

 الاسم التخصص جهة العمل أو الجامعة
 أ.د حامد العويدي تكنولوجيا تعليم الجامعة العربية المفتوحة

ربية المفتوحةالجامعة الع  د. فادي عودة تكنولوجيا تعليم 
 د. نوال  الشوابكة أستاذ مشارك لغة عربية وآدابها الجامعة الأردنية

 د.سمير  الصوص أستاذ مساعد مناهج وأساليب تدريس لغة عربية الجامعة العربية المفتوحة
 د. نواف الهواينة دكتوراة في الأدب العربي جامعة مؤتة

 د.حسين المستريحي أستاذ مشارك في مناهج اللغة العربية وأساليب تدريسها ربية المفتوحةالجامعة الع
الجامعة الإسلامية 

 بمنيوفا)أمريكا(
 د.جهاد  العجالين هادكتوراة العلوم التربوية مناهج وأساليب تدريس

 سامية الشوابكة ماجستير مناهج وأساليب تدريس لغة عربية الجامعة الأردنية.
شرفة التربوية للصفوف الم

 الأساسية الأولى
 رائدة  المزايدة ماجستير مناهج وأساليب تدريس

ماجستير تكنولوجيا التعليم وقائمة بأعمال الإشراف ومعلمة  أكاديمية الرواد الدولية
 لغة عربية

 جميلة قوقزة
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 الملحق  )د(

 لعربيَّةرابط البرنامج التَّعليمي التَّلعيبي لقواعد اللغة ا

 

 

 

 رابط الدرايف الذي يتضمن صور وفيديوهات التطبيق

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-content-https://view.genial.ly/65291fa93e3c50001193e7f1/interactive

laarby-llgh-lkoaad-ltlaayb-msr 

 

3DkVElYMO87wdX_TvEFqWi5fgmPvuEZ-https://drive.google.com/drive/folders/1 

https://view.genial.ly/65291fa93e3c50001193e7f1/interactive-content-msr-ltlaayb-lkoaad-llgh-laarby
https://view.genial.ly/65291fa93e3c50001193e7f1/interactive-content-msr-ltlaayb-lkoaad-llgh-laarby
https://drive.google.com/drive/folders/1-3DkVElYMO87wdX_TvEFqWi5fgmPvuEZ
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