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نتاجَمحتوىَرقميَفاعليةَبرنامجَتدريبيَفيَاكسابَم علميَالمرحلةَالأساسيةَلمهاراتَتصميمَوا 

َتفاعلي

َإعداد

 الحراسيس محمد أمل 
 حامد العويدي الدكتور الأستاذ إشراف

َملخصَ

فاعلية برنامج تدريبي في اكساب معلمي المرحلة الأساسية لمهارات تصميم الكشف عن مدى  هدفت الدراسة الحالية إلى

نتاج محتوى رقمي تفاعلي  طبيق التأليفت. استخدمت الدراسة المنهج شبه التجريبي في تنفيذ البرنامج التدريبي بواسطة وا 

Articulate Story Line 360( معلمة لمادة الجغرافيا للمرحلة 20. اشتملت المجموعة التجريبية على عينة قوامها )

ى عينة لي وبعدي لقياس المهارات المعرفية لدالًساسية في مديرية تربية لواء القويسمة. واستخدمت الدراسة اختبار قب

 مهارات الًداء في تصميم محتوى رقمي تفاعلي. وبعدية لقياسبالإضافة إلى بطاقة ملاحظة قبلية  الدراسة،

نتاج محتوى ر إفي أثبتت نتائج الدراسة فاعلية البرنامج التدريبي  قمي كساب معلمي المرحلة الأساسية لمهارات تصميم وا 

خلال الفروق الدالة احصائياا بين نتائج الًختبار القبلي والبعدي ولصالح الًختبار البعدي. وأشارت النتائج  من تفاعلي

إلى فعالية البرنامج المقترح في تنمية مهارات الًداء من خلال الفروق الدالة إحصائياا بين مستوى الأداء القبلي والبعدي 

ن هنالك علاقة قوية وموجبة بين اكتساب المهارات المعرفية وتحسين مستوى ولصالح البعدي. وأخيراا، أظهرت النتائج بأ

 الأداء العملي في تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي.

ميم برنامج تدريبي شامل وم حكم يستهدف مهارات تص وتنفيذتطوير وقدمت الدراسة العديد من التوصيات أهمها ضرورة 
نتاج المحتوى ال كل جيد برنامج تدريبي متكامل وم نظم بشضرورة تنفيذ ، و ساسيةمي المرحلة الأرقمي التفاعلي لمعلوا 

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة الًساسية  .يستهدف الجانب الأدائي لمهارات تصميم وا 
 
 Articulate محتوى رقمي تفاعلي، مهارات تصميم، مهارات انتاج، تطبيق التأليف رقمي،: محتوى الكلمات المفتاحية 

Story Line 360 .
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Summary 

The present study was conducted with the objective of examining. The Effectiveness of a Training 

Programme in Providing Elementary Teachers with Designing and Producing Interactive Digital Content 

Skills 

      Employing an experimental approach, the study employed the "Articulate Storyline 360" authoring 

software to implement the training program. The experimental group comprised 20 geography teachers 

selected from the elementary stage of the Education Directorate of Al-Qweismeh. 

The study utilized pre-test and post-test assessments to measure the participants' cognitive skills. 

Additionally, pre- and post-performance observation cards were used to measure their performance skills in 

designing interactive digital content. 

The results of the study demonstrated the effectiveness of the training program in equipping elementary stage 

teachers with skills in designing and producing interactive digital content. This was evidenced by statistically 

significant differences between the pre-test and post-test results, favoring the post-test. The results also 

indicated the effectiveness of the proposed program in developing performance skills, with statistically 

significant differences between the pre-performance and post-performance levels, favoring the post-

performance. 

Furthermore, the results revealed a strong positive correlation between the acquisition of cognitive skills and 

the improvement of practical performance in designing and producing interactive digital content. 

Based on the findings, the study presented several recommendations, including the necessity of developing 

and implementing a comprehensive and rigorous training program that targets the skills of designing and 

producing interactive digital content for elementary stage teachers. It also emphasized the importance of 

executing a well-organized and integrated training program that focuses on the performance aspect of 

designing and producing interactive digital content for elementary stage teachers. 

 

 

Keywords: Digital content, Interactive digital content, Design skills, Production skills, Authoring software 

Articulate Story Line 360. 
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َالفصلَالأول

 خلفيةَالدراسةَ

َالمقدمةَ
ب التغيرات ببسَ  التعليميةِ  ودة العمليةِ سين جَ كبيرة لتح   تحدياتٍ  والتعليم ه مؤسسات التربيةِ تواجِ 

صبح من أ ،لهذه التغييرات الًستجابةِ  . ومن أجلِ م التكنولوجي في العالمِ قد  عة الناتجة عن التَ تسارِ الم  

التكنولوجية والوصول إلى الإنترنت من أجل توفير  دوات والتقنياتالأ في اقتناء هتمامالضروري الً

يا كمعدات على مجرد توفير التكنولوج هتمامقتصر هذا الًتعليم أفضل للطلبة. ومع ذلك، لً ينبغي أن ي

ا على دراية بالمسؤولية التي يتحملونها من خلال   نميتهمتوبرمجيات، يجب أن يكون المعلمون أيضا

لتطوير نشاط أكاديمي بجودة عالية وفقاا للسياق الحالي المرتبط بظهور تكنولوجيا  عدادهممهنياا وا  

المعلومات والًتصالًت التي تسمح بتقارب أكبر مع العالم، وتوافر البيانات بجميع أنواعها والوصول 

ت، ليكونوا اإليها في وقت أقل. وهذا يولد الحاجة إلى تطوير قدرات جديدة لدى المعلمين بهذه التقني

َمبتكرين، ورياديين ليصبحوا مثالًا يحتذى به لطلابهم. 

وانتاج تصميم بالمسبق والتحديث المستمر لمهارات المعلمين فيما يتعلق  التدريباصبح لذلك، 

دارة المحتوى . حيث يجب على المعلم توجيه وتشجيع عملية لً غنى عنها ضرورةالتفاعلي الرقمي  وا 

 Information and تكنولوجيا المعلومات والًتصالًت ائط الرقمية باستخداممن خلال الوس التعلم

Communication Technology (ICTلدعم وتعزيز وتحسين إيصال المعلومات ). 

د المحتوى عداإ ريبية تنمي مهاراتهم العملية في وفي ذات السياق، يحتاج المعلمون الى دورات تد

بهدف  سةلكترونية. ولذلك، جاءت هذه الدراصات التعلم الإمن خلال من هلكتروني وطريقة عرضالإ
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نتاجللمعلمين لكيفية تصميم و  هتصميم برنامج تدريبي موج ضمينه كن تتوى الكتروني تعليمي يمحم ا 

 لكتروني المستخدمة.خلال منصات التعلم الإ

ََمشكلةَالدراسة
ارات مه ة الًساسيةتهدف هذه الدراسة الى تصميم برنامج تدريبي لإكساب معلمي المرحل

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي،  مع  يمكن للمعلمين تخصيص تجربة التعلم لتتناسبحيث تصميم وا 

احتياجات وأساليب التعلم المتنوعة للطلاب. هذا بدوره يسهم في زيادة مستوى المشاركة والتفاعل 

نتاج المحتوى لذا، ي عَدّ ا .وبالتالي تعزيز فهم المفاهيم والمعلومات بشكل أفضل كتساب مهارات تصميم وا 

الرقمي التفاعلي ضرورياا للمعلمين اليوم لتحسين عمليات التعليم وتحقيق تجارب تعليمية فعّالة وشيقة 

 للطلبة.

ي ظل الًتجاه العالمي نحو دمج التعلم الإلكتروني في مناهج التعليم المدرسي على مختلف وف

ى ضعف مهارات تصميم وتطوير المحتوى الإلكتروني لدى إل الدراساتالمراحل، تشير العديد من 

أهمية تحسين  إلىكما أشارت بعض الدراسات  (.Athaya et al., 2021 ,2019الشمري، ) المعلمين

الدلًبيح، ) الإلكترونيللتعلم  أساسيالمحتوى الإلكتروني كمصدر  تضمينالمعلمين في  مهاراتمستوى 

ثة كمشرفة تربوية، تلاحظ الباح تجربة الباحثةمن خلال و ى ذلك، . بالإضافة إل(2021، مامكغ، 2012

نتاجفي مهارات تصميم  تدنيوجود  حيث يقتصر ، المعلمين لدىالتفاعلي  الرقميالإلكتروني المحتوى  وا 

في معظم الأحيان على تصميم دروس غير تفاعلية باستخدام تطبيقات تقليدية مثل تطبيق العروض 

 لًجتماعيةالنصية، إضافة إلى قلة البرامج التدريبية التي يتلقاها معلمي الدراسات التقديمية والملفات ا

 من قبل وزارة التربية والتعليم.
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( إلى أهمية 2019عناجرة،  ،2022، تشير الدراسات السابقة )الشديفات، هذا السياقوفي 

لى مدى رفية، دون الإشارة إاستخدام مهارات تكنولوجيا التعليم لتحسين أداء الطلاب في المهارات المع

تلقي المعلمين التدريب الملائم لًستخدام أدوات تكنولوجيا التعليم، وخصوصاا تلك المتعلقة بتصميم 

، وضمان انشغال الطلاب في البيئات الًفتراضية من خلال استخدام التفاعلي المحتوى الإلكتروني

 الأدوات الرقمية المساعدة.

دارة التعلم ولذلك، يتمحور التحدي الر   ئيسي لهذه الدراسة تزويد المعلمين بمهارات تصميم وا 

، مع التركيز على كيفية استخدام الأدوات التكنولوجية من خلال البرنامج المقترح التفاعليالرقمي 

 .المساعدة وضمان التقيد بمعايير تصميم المحتوى الإلكتروني التفاعلي

َفرضياتَالدراسة
 من الفروض التالية:تسعى الدراسة إلى التحقق 

درجات  ات( بين متوسط0.05α=>دلًلة إحصائية عند مستوى دلًلة ) اتذ فروق توجدلً  .1

لصالح  رفيالمعمعلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي للاختبار 

 التطبيق البعدي.

درجات  اتسط( بين متو 0.05α=>دلًلة إحصائية عند مستوى دلًلة ) ذات فروق توجدلً  .2

معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مدى اكتساب 

 مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي لصالح التطبيق البعدي.

درجات معلمي  بين( 0.05α=>)توجد علاقة ارتباطية دالة إحصائيا عند مستوى دلًلة لً  .3

 وبطاقة ملاحظة مدى المعرفيلتطبيق البعدي لكل من الًختبار المجموعة التجريبية في ا

 اكتساب مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي.
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َأهميةَالدراسة
 للدراسة الحالية أهمية علمية وعملية يمكن تبريرها على النحو الًتي:

بالمهارات  لمينتأتي الأهمية النظرية لهذه الدراسة من حاجة ملحة لتجهيز المع: النظريةالأهمية  -

نتاج المحتوىحيث والأدوات اللازمة لمواجهة التحديات التعليمية المعاصرة.   ي عَدّ تصميم وا 

ا تقدم هذه الدراس كما الرقمي التفاعلي جزءاا أساسياا في تحقيق تعلم فعّال وتفاعلي. ة إسهاما

مين، مما المعلنظرياا عبر تسليط الضوء على كيفية تطوير مهارات التصميم والإنتاج لدى 

 .يمكنهم من تقديم تجارب تعليمية تفاعلية وجذابة للطلاب

نتاج : عمليةالأهمية ال - بفضل هذه الدراسة، سيتمكن المعلمون من تطوير مهاراتهم في تصميم وا 

المحتوى الرقمي التفاعلي، مما يمكنهم من تعزيز جودة التدريس وتحقيق أهداف التعلم بفعالية. 

 ىإل .لأكاديمياها تأثير إيجابي على تجربة التعلم للطلاب وتحسين أدائهم وبالتالي، سيكون ل

جانب ذلك، ستسهم نتائج هذه الدراسة في تحديد أفضل الممارسات في تدريب المعلمين على 

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي. سيما أن البرنامج التدريبي المقترح سيكون مبنياا على  تصميم وا 

 .اءا على أفضل النماذج المعترف بها عالميااأسس نظرية قوية وبن

َ:ومحدداتهاَحدودَالدراسة
 تقتصر الدراسة الحالية على الحدود الآتية:

ساسية لمنهاج الجغرافيا الأ للمرحلة معلمة ( 20)على الدراسة  أفراد عينةيقتصر الحدود البشرية:  -

 م لواء القويسمة.يفي مدارس مديرية تربية وتعل

 .مي تفاعلينتاج محتوى رقا  تصميم و : تقديم برنامج تدريبي مقترح لتنمية مهارات وضوعيةالمالحدود  -

 (.2023\2022تنفيذ الدراسة خلال الفصل الثاني من العام الدراسي ) تمالحدود الزمنية:  -
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 الحدود المكانية: مديرية تربية وتعليم لواء القويسمة. -

َمتغيراتَالدراسة:
 غيرات التالية: المتعلى مل الدراسة تتش

 .بعد التدريب( ب،التدريوله مستويان )قبل  المتغير المستقل: يتمثل في البرنامج التدريبي المقترح -

 .المعارف والمهارات العملية التي اكتسبتها المعلماتالمتغير التابع:  -

َالتعريفاتَالإجرائية
دا فيما يلي رة التعلم الًلكتروني، و اشتملت الدراسة على العديد من المفاهيم المرتبطة بتصميم وا 

 عرضاا لتعريفات تلك المفاهيم اجرائياا.

من  يةساسمادة الجغرافيا لطلبة المرحلة الأالخاص ب الرقميالمحتوى وهو  حتوىَالرقمي:المَ  -

نتاجه  .الصف السادس إلى العاشر الأساسي والذي قامت المعلمات بتصميمه وا 

 Articulate Storyline التأليفتطبيق دوات التي يقدمها وهي الأ الأدواتَالرقميةَالتفاعلية: -

 تها.دار ا  نشائها و إلمتعددة والبرمجيات المساعدة في بالإضافة الى مختلف الوسائط ا 360

صميم تالذي تم تصميمه بهدف تحسين مهارات التدريبي  البرنامجوهو  البرنامجَالتدريبي: -

ن للصفوف م ساسيةالمرحلة الأ معلماتل والذي قمت بإعداده محتوى رقمي تفاعلي وانتاج

 .الصف السادس الأساسي إلى الصف العاشر الأساسي
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َالفصلَالثاني

ابقةَ َالأدبَالنَّظريَّوالدّراساتَالسَّ

َمقدمة
يعرض الفصل الثاني الإطار النظري المرتبط بمفاهيم الدراسة والهادفة إلى تحديد فعالية برنامج 

نتاج محتوى رقمي تفاعلي لدى المعلمين في المرحلة الأساسية. تدريبي في إكساب مهارات تصميم  وا 

ويعرض لًحقاا الدراسات السابقة وذات الصلة بالدراسة الحالية مستعرضاا ما يميز هذه الدراسة عن 

 نظيراتها. 

َالنظريَدبالأ
هور الًستخدام المكثف للإنترنت وظ وذلك من خلالالإنسان بالتقدم التكنولوجي  تطوريرتبط 

أجهزة الحاسوب والأجهزة المحمولة وانتشار الهواتف الذكية كأدوات يومية إلى تغيير عادات الناس 

وطرق حياتهم، مما أثر بدوره على الطريقة التي نتعامل بها مع بعضنا البعض. حالياا يمكن لأي 

في أي و شخص الًتصال بالآخرين من خلال الشبكات الرقمية التي يمكن الوصول إليها من أي مكان 

وقت. وبالمثل، لً يتم الوصول إلى المعلومات بجميع أنواعها فحسب، بل يتم التفاعل معها و إعادة 

 .(Mastan et al., 2022)إنشائها وتكييفها ونشرها 

علومات، المعلى الرغم من انتشار الأجهزة التكنولوجية وهذا التحول الواضح في الوصول إلى 

افق ر العالم من حيث الموارد والم أنحاءبمختلف أن هناك تفاوت في استخدام تكنولوجيا التعليم  إلً

. ومن هنا تأتي الحاجة إلى تعزيز فرص التعلم لإدماج (Naresh & Reddy, 2015)والخدمات

الأدوات الرقمية في الوقت المناسب وفي سياقها في عمليات التدريس والتعلم. وحالياا، يقترح التربويون 
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ي لتطوير لتعليممصطلح تعليم الوسائط المتعددة، في إشارة إلى دمج التقنيات الحالية في السياق ا

 . (Regmi & Jones, 2020)مهارات الًتصال والتفكير النقدي لدى الطلاب

 المعرفةَالتكنولوجيةَلبيداغوجياَالمحتوى
 Information and Communication (ICT) المعلومات والًتصالًت تكنولوجياأصبحت 

Technology    .ي مع تواجدها الواسع فو جزءاا أساسياا من حياة المعلمين والطلاب في الحياة اليومية

خلال ما  من التكنولوجياهذه تفاعلهم مع مختلف جوانب الحياة، أصبح لزاماا على المعلمين تكوين 

 Technological Pedagogical" :التكنولوجية لبيداغوجيا المحتوى"وهي  ، TPACKيعرف بـ 

Content Knowledge".  حيث يمثل ال ، TPACK  إطاراا نظرياا يرتكز على تكامل ثلاثة مجالًت

 ,Cruze)ياوجيا )أساليب التدريس(، والتكنولوجرئيسية في العملية التعليمية: المحتوى الدراسي، والبيداغ

2011.) 

 

نشأ في أوائل القرن الواحد ( TPACK) المحتوىالتكنولوجية لبيداغوجيا  المعرفةنموذج  إن
والعشرين كإطار نظري لمعالجة تداخل المعرفة في مجال التعليم. تقديم هذا النموذج كان بمثابة استجابة 

ا في البيئات التعليمية والحاجة إلى فهم كيف يمكن للمعلمين استغلال للتكامل المتزايد للتكنولوجي
 .إمكانياتها بشكل فعّال

حيث كفكرة رائدة.  TPACK النموذج (Mishra & Koehler)، قدم 2000في بداية العقد ف

يا؛ جأكدوا أن التدريس الفعّال باستخدام التكنولوجيا يتجاوز مجرد معرفة كيفية استخدام أدوات التكنولو 

بل ينطوي على فهم معقد لكيفية تفاعل المحتوى والبيداغوجيا والتكنولوجيا. تأكيداا على ذلك، أوضحوا 

أن المعلمين يجب أن يكونوا على دراية ليس فقط بمضمون الموضوع الذي يدرسونه )معرفة المحتوى( 



8 
 

كل استراتيجي لتكنولوجيا بشوطرق التدريس الفعّالة )معرفة البيداغوجيا(، بل ولديهم فهم لكيفية دمج ا

 .لتعزيز تجارب التعلم

ساهم في تطويره وتحسينه.  TPACK تزايد اهتمام الباحثين والمهتمين بمجال التعليم بنموذجثم 

تمحور البحث حول تطبيقاته عبر المواد ومستويات التعليم، مما أدى إلى تحسين وتكييف النموذج 

على تطوير مهارات المعلمين  TPACK الدراسات كيفية تأثيرلتلبية الًحتياجات الخاصة. وقد أظهرت 

 .وتحسين نتائج التعلم للطلاب

، الذي ركز في دراساته على شرح الأساس النظري TPACK ظهر الجيل الأول من مناصري

لمكوناتها وتعريفاتها، وتفسير تداخلاتها وتركيباتها، وتحديد خصائصها وجوانب الًختلاف والحدود 

 & Abbitt, Psaltidou, Doukakis, Stergou & Tsiotakis, 2010; Stergou) بينها

Tsiotakis, 2011; Adamopoulos & Stavraki, 2011).  وقد أسهمت جهود هذا الجيل في

 & Adamopoulos, 2011; Stavraki) قياس معرفة المعلمين الجدد وذوي الخبرة في هذا الإطار

Psaltidou, 2011). ود، أصبح نموذجونتيجة لتلك الجه TPACK  أساسياا ومهماا في معظم برامج

ا أدوار المعلمين كخبراء في مجال التعليم  التدريب المهني للمعلمين، حيث أظهرت الأبحاث أيضا

 .(Doyle, 2012) المحوسب

مع تقدم الدراسات المتعمقة والشاملة التي تسعى لًستكشاف الفروق بين أساليب التعليم التقليدية 

جيل ثانٍ من المؤيدين لإطار المعرفة  لوجيا المعلومات والًتصالًت، ظهرلتي تعتمد تكنو وتلك ا

يركز هذا الجيل على تطبيقات المعرفة في الممارسات  .(TPACK) التكنولوجية البيداغوجية المحتوائية

صر، في عصرنا المعا(. و Roblin & et al., 2012) التعليمية والأبحاث ومشاريع التطوير التربوي
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تغيرت خصائص الطلاب وأنماط حياتهم. يخصصون غالبيتهم من وقتهم لألعاب الفيديو، ويشاركون 

في وسائل التواصل الًجتماعي، والتواصل الإلكتروني مع أقرانهم، والقراءة الرقمية للكتب. بالإضافة 

 لوماتى المعإلى ذلك، يستخدمون الحواسيب والهواتف المحمولة لتعزيز عملية التعلم والوصول إل

(Baran & etal., 2011.) 

يتكون من سبعة أنواع مختلفة  (TPACK) موذج التكنولوجيا المدمجة في البيداغوجيا للمحتوىإن ن

 :هذه الأنواع هي ،من المعرفة والتي تتداخل فيما بينها

المعرفة بمحتوى الموضوع الذي يجري  :(Content Knowledge - CK) بالمحتوىالمعرفة  .1

 .، وفهم الأفكار والمفاهيم المرتبطة بهتدريسه

المعرفة بأساليب وتقنيات  :(Pedagogical Knowledge - PK) المعرفة البيداغوجية .2

 .التدريس والتواصل مع الطلاب

المعرفة بأنواع واستخدامات  :(Technological Knowledge - TK) المعرفة التكنولوجية .3

 .التكنولوجيا المختلفة

 :(Pedagogical Content Knowledge - PCK) جية المحتوائيةالمعرفة البيداغو  .4

 .المعرفة بكيفية تدريس محتوى معين بطرق فعّالة ومناسبة

 - Technological Pedagogical Knowledge) المعرفة التكنولوجية البيداغوجية .5

TPK): المعرفة بكيفية دمج التكنولوجيا في أساليب التدريس والتواصل مع الطلاب. 

 :(Technological Content Knowledge - TCK) عرفة التكنولوجية المحتوائيةالم .6

 .المعرفة بكيفية استخدام التكنولوجيا لشرح وتوضيح المفاهيم المحتوائية
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 Technological Pedagogical Content) المعرفة التكنولوجية البيداغوجية المحتوائية .7

Knowledge - TPACK): كنولوجيا والبيداغوجيا والمحتوى، وكيفية المعرفة التكاملية للت

 .استخدامها بشكل متكامل وفعّال في عملية التدريس والتعلم

 التكنولوجيا المدمجة في البيداغوجيا للمحتوى نموذجبأن بناءا على ما تقدم، يمكن القول 

(TPACK) نجاح ب هو إطار تفاعلي يصف المعرفة المطلوبة لدى المعلمين من أجل دمج التكنولوجيا

 في عملية التدريس. يستند هذا النموذج إلى تفاعل ثلاثة أنواع أساسية من المعرفة: المحتوى الدراسي

(Content Knowledge - CK)والبيداغوجيا ، (Pedagogical Knowledge - PK) ،

، حيث يتم دمج هذه المعرفة من أجل خلق (Technological Knowledge - TK) والتكنولوجيا

 (TPACK) تكاملة معروفة باسم المعرفة التكنولوجية المدمجة في البيداغوجيا للمحتوىمعرفة م

(Mishra & Koehler, 2006). 

ا أربعة أشكال إضافية من المعرفة تظهر عندما يتم تفاعل هذه المعرفة  يضم النموذج أيضا

 Pedagogical Content) الثلاثة معاا. هذه الأشكال الإضافية تشمل المعرفة البيداغوجية للمحتوى

Knowledge - PCK)والمعرفة التكنولوجية للمحتوى ، (Technological Content 

Knowledge - TCK)والمعرفة التكنولوجية البيداغوجية ، (Technological Pedagogical 

Knowledge - TPK)وأخيراا المعرفة التكنولوجية المدمجة في البيداغوجيا للمحتوى ، (TPACK) 

(Koehler & Mishra, 2008). 

في التدريس، يتمكن المعلم من دمج معرفته بالمحتوى مع المعرفة  TPACK عند تطبيق نموذج

البيداغوجية والتكنولوجية لتوفير تجربة تعليمية مميزة. على سبيل المثال، يمكن للمعلم استخدام تقنيات 
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 ومشوق للطلاب يل المفاهيم بشكل مبسطالتعلم التفاعلي مثل منصات الويب والتطبيقات التعليمية لتوص

(Angeli & Valanides, 2009).  يمكن أن يكون لديه استراتيجيات مبتكرة لتنويع وتحفيز تفاعل

 .(Niess, 2005) الفعّالةالطلاب مع المحتوى، وبالتالي تعزيز الفهم والمشاركة 

لاب ة التعليمية للط، يصبح المعلم قادراا على تحسين التجربTPACK من خلال تطبيق نموذج

من خلال دمج المعرفة بين المحتوى والبيداغوجيا والتكنولوجيا. يمكنه اختيار أدوات تكنولوجية تتناسب 

ا تقديم مشروعات  يمكنه (Koehler & Mishra, 2009) .تعلمهممع احتياجات الطلاب وتعزز  أيضا

ولوجيا عمل الجماعي واستخدام التكنتعليمية تستند إلى تكنولوجيا المعلومات وتشجيع الطلاب على ال

 .(Voogt et al., 2013) للبحث والتواصل

، يتمكن المعلم من تحقيق توازن مثالي بين المعرفة المحتوى والبيداغوجيا TPACK باستخدام نموذج

والتكنولوجيا. من خلال الجمع بين هذه الجوانب، يمكنه إعداد دروس مثمرة وجذابة تلبي احتياجات 

 .(Schmidt et al., 2009) الطلاب في عالم متغير وتقنيوتوقعات 

َالمهاراتَالرقمية
تتيح المهارات الرقمية للأشخاص المشاركة في أنشطة التعلم والعمل والأنشطة الًجتماعية 

الحديثة من خلال السماح لهم بمعالجة المحتوى الرقمي واستخدام أدوات الًتصال والتعاون الرقمية لحل 

ختلفة في حياتهم. حيث يعتمد نجاح دمج التقنيات الرقمية في التعليم إلى حد كبير على المشكلات الم

الكفاءات الرقمية للمعلمين. ومع ذلك، يمكن أن يختلف واقع تكامل التكنولوجيا عن الأساليب النظرية، 

محتوى  عحيث لً يتمكن المعلمون في كثير من الأحيان من دمج التكنولوجيا والمنهجيات ذات الصلة م

المواد الخاصة. ويشير هذا النقص إلى أن المعلمين يحتاجون إلى التدريب والدعم المناسبين عند اعتماد 

لى جانب تزويد المعلمين بالمعرفة المتعلقة (Ejdys, 2021)التكنولوجيا في الحصص الدراسية . وا 
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زمة لتعليم هم الرقمية اللابالتكنولوجيا، يجب أن تساعدهم هذه الدورات التدريبية على تطوير كفاءات

طلابهم. ويتطلب توفير بيئات تعليمية فعالة وجذابة مراعاة مجموعة واسعة من مبادئ التصميم لدعم 

تنفيذ طرق تربوية متعددة وتطوير المعرفة والمهارات والمواقف والقيم والأخلاق القائمة على الموضوع 

 .(Hosseini & Kinnunen, 2021)وعبر المناهج الدراسية

َبرامجَالتطويرَالمهنيَللمعلمين
غالباا ما يتم تطوير الكفاءات الرقمية للمعلمين من خلال برامج التطوير المهني للمعلمين لتزويد 

المعلمين بالمعرفة والمهارات الرقمية. وفي مثل هذه البرامج التدريبية، يجمع الخبراء من مختلف 

ة وى التعلم( معرفتهم من أجل تزويد المشاركين بمعرفالمجالًت )مثل التكنولوجيا، وعلم التربية، ومحت

متعمقة حول استخدام التقنيات المختارة في سياق تنفيذ التدريس من قبل المعلمين. حيث تشير الدراسات 

السابقة إلى أنه يمكن دعم التعلم بالمشاركة بشكل أفضل من خلال الدورات التدريبية الطولية المرتبة 

تكون من دورات أيام الًتصال تليها أنشطة المشاركين في الإنشاء والتنفيذ بشكل متكرر، والتي ت

المشترك. في حين أن الدورات التدريبية قصيرة المدى قد لً تشهد نفس النضج في معرفة المشاركين 

مقارنة بالدورات طويلة الأجل، إلً أنها لً تزال تتمتع ببعض الفوائد المهمة. على سبيل المثال، يمكن 

تؤدي الدورات قصيرة الأجل إلى توفير في الموارد المالية، كما أنها لً تضيف اعباءا جديدة على أن 

 (.2020وقت المعلم )صالح واخرون، 

عتبر وزارة تومن خلال عملي في وزارة التربية والتعليم في قسم الإشراف والتأهيل التربوي حيث 

لتعليم وراا حاسماا في تطوير القوى البشرية في مجال االتربية والتعليم من الجهات الحكومية التي تلعب د

وتجهيز المعلمين بالمهارات الرقمية الضرورية لمواجهة تحديات القرن الحادي والعشرين. ت عنى هذه 
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التي تساعدهم في  (TIC) التجربة بتزويد المعلمين بأدوات ومهارات تكنولوجيا المعلومات والًتصالًت

 .يادة جاذبيتها للطلابتحسين تجربة التعليم وز 

تتضمن تجربة وزارة التربية والتعليم في هذا المجال تطبيقات متعددة تهدف إلى تطوير مهارات 

المعلمين في استخدام التكنولوجيا في التعليم. تشمل هذه التطبيقات ورش العمل والدورات التدريبية 

ف لتكنولوجية وكيفية دمجها في مختلالمكثفة التي تمكّن المعلمين من التعرف على أحدث الأدوات ا

مجالًت التعليم. على سبيل المثال، يمكن أن تشمل هذه الدورات تعليم المعلمين كيفية إنشاء موارد 

 .تعليمية رقمية مبتكرة مثل الفيديوهات التعليمية والمحتوى التفاعلي على الويب

 )منصةية منصات تعليمية رقم علاوة على ذلك، تتضمن تجربة وزارة التربية والتعليم استحداث

تسهم في تطوير مهارات المعلمين وتمكينهم من متابعة أحدث اتجاهات التكنولوجيا تدريب المعلمين( 

في مجال التعليم. يمكن للمعلمين من خلال هذه المنصات الوصول إلى مواد تدريبية متميزة والمشاركة 

 .ار بينهمفي نقاشات وورش عمل تعزز من تبادل الخبرات والأفك

بالإضافة إلى ذلك، تسعى وزارة التربية والتعليم إلى تعزيز ثقافة التعلم المستمر بين المعلمين 

فيما يتعلق بالتكنولوجيا. وذلك من خلال توفير فرص تعليمية مستمرة وتحديثية للمعلمين لمواكبة 

 مبفعالية في مختلف سياقات التعلي التطورات التكنولوجية واستخدامها

https://moe.gov.jo/node/18079)). 

َالمهاراتَالمعرفية
ي نتاج محتوى تعليمي رقمات المعرفية اللازمة عند تصميم وا  تم الًتفاق على العديد من المهار 

َ(:2011؛ الهادي، 2021السعيد، )المهارات برز هذه تفاعلي، ومن أ
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أحد العوامل الرئيسية  تعد مهارة تحليل المحتوى المستهدف :مهارة تحليل المحتوى المستهدف .1

في تصميم المحتوى التفاعلي. ت مكّن هذه المهارة المصممين من تحديد الأهداف التعليمية 

بوضوح وتحليل المحتوى المحتمل لضمان تلبية احتياجات ومتطلبات المتعلمين بفعالية. تساهم 

راعي محتوى يهذه المهارة في تحديد المفاهيم الأساسية التي يجب تناولها وضمان تطوير 

 .احتياجات الجمهور المستهدف ويعزز عملية التعلم بشكل ملائم

تعتبر مهارة تخطيط المحتوى أساسية لإنشاء محتوى رقمي تفاعلي  :مهارة تخطيط المحتوى .2

يواكب أهداف التعلم ويسهم في تحقيقها. يتطلب تخطيط المحتوى ترتيب المفاهيم والمعلومات 

ة متكاملة. يساعد هذا في إنشاء خريطة للمحتوى وتحديد تسلسل بشكل منطقي وتنظيمها بطريق

 .الوحدات التعليمية لتسهيل الًستيعاب والفهم للمتعلمين

ت عد مهارة تصميم الواجهة أحد العناصر الرئيسية في تجربة التعلم  :مهارة تصميم الواجهة .3

جذب  ستخدام تسهم فيالرقمية. تهدف هذه المهارة إلى تصميم واجهة مستخدم جذابة وسهلة الً

انتباه المتعلمين وتحفيزهم على التفاعل مع المحتوى بشكل فعّال. ي عزّز تصميم الواجهة من 

 .تجربة التعلم الشاملة ويساهم في تحقيق الأهداف التعليمية بنجاح

ت عد مهارة اختيار وتنظيم الوسائط المتعددة أحد أهم  :مهارة اختيار وتنظيم الوسائط المتعددة .4

لعوامل في تصميم المحتوى التفاعلي. ي ستخدم الًختيار الحكيم للوسائط المتعددة مثل الصور ا

ثارة. تساعد هذه المهارة في  والفيديو والصوت لتعزيز فهم المفاهيم وجعل التعلم أكثر إشراكاا وا 

 .تنظيم الوسائط بشكل منسق لتعزيز التفاعل والفهم لدى المتعلمين
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ت عتبر مهارة تصميم تجربة المستخدم أحد الجوانب الحيوية في  :مستخدممهارة تصميم تجربة ال .5

يجابية للمتعلمين  تصميم المحتوى التفاعلي. تهدف هذه المهارة إلى خلق تجربة تعلمية سلسة وا 

أثناء التفاعل مع المحتوى. ي راعى في تصميم تجربة المستخدم الًحتياجات الفردية للمتعلمين 

 .وملهم يعزز من مستوى الًهتمام والًنخراط في عملية التعلموتقديم محتوى ملائم 

ت عتبر مهارة استخدام أدوات التصميم والبرمجة أساسية  :مهارة استخدام أدوات التصميم والبرمجة .6

في إنشاء المحتوى الرقمي التفاعلي. تسمح هذه المهارة للمصممين والمطورين بتطوير محتوى 

والأهداف. ت سهم أدوات التصميم والبرمجة الحديثة في تحقيق مخصص وفقاا لًحتياجات التعلم 

 .مستوى عالٍ من التفاعلية وتقديم تجارب تعلم متميزة ومثيرة للمتعلمين

تعتبر مهارة اختبار وتقييم المحتوى أساسية في التأكد من جودة  :مهارة اختبار وتقييم المحتوى .7

ناءا على اعلي قبل تطبيقه بالكامل وتقييمه بوفاعلية التعلم. يتطلب ذلك اختبار المحتوى التف

أهداف التعلم المحددة. ت سهم هذه المهارة في اكتشاف النقاط القوية والضعف في المحتوى 

 .وتحسينه لتحقيق تجربة تعلمية متميزة

ت عد مهارة التعاون والتواصل أحد العوامل المؤثرة في تصميم محتوى  :مهارة التعاون والتواصل .8

جح. تشجع هذه المهارة المصممين والمطورين على التواصل المستمر مع أعضاء تفاعلي نا

 .فريق التعليم وتبادل الأفكار والملاحظات لتحقيق النتائج المرجوة بفاعلية

ت عد مهارة حل المشكلات أحد القدرات الأساسية لتجاوز التحديات التي  :مهارة حل المشكلات .9

يج قد تواجه تصميم المحتوى التفاعلي. اد تساعد هذه المهارة المصممين في التفكير الإبداعي وا 

 .حلول مبتكرة للمشاكل والصعوبات التي قد تظهر أثناء عملية تطوير المحتوى



16 
 

تعتبر مهارة التحديث والتطوير المستمر أساسية  :مهارة التحديث والتطوير المستمر .10

التطوير يساعد التحديث و و  مية.للمصممين والمطورين لمواكبة التطورات التكنولوجية والتعلي

المستمر في تحسين محتوى التعلم وتجديده بناءا على التحديثات والتغيرات الحالية، مما يؤدي 

 .إلى تحسين تجربة التعلم للمتعلمين وتحقيق أفضل النتائج

َمهاراتَالأداء
نتاج مح وى رقمي تتشمل المهارات الأدائية الخاصة بتطبيق برمجيات التأليف بهدف تصميم وا 

 (:2012، شبل، 2017؛ جرجس،2018الدهون، )التالية تفاعلي 

مهارة تحليل المحتوى المستهدف: تتيح هذه المهارة للمعلم القدرة على تحليل المحتوى الذي يتم  .1

 .تدريسه أو تصميمه بطريقة فعالة ومناسبة للمستوى العمري والتعليمي للطلاب

من وضع خطة م نظّمة للمحتوى التعليمي الذي سيتم مهارة تخطيط المحتوى: ت مكّن المعلم  .2

 .تقديمه، بما يتناسب مع أهداف التعلم واحتياجات الطلاب

مهارة تصميم الواجهة: تتيح للمعلم القدرة على تصميم واجهات تفاعلية جذابة وسهلة الًستخدام  .3

 .لتسهيل عملية التعلم وجذب انتباه الطلاب

متعددة: تساعد في اختيار واستخدام وسائط متنوعة ومتعددة مهارة اختيار وتنظيم الوسائط ال .4

 .مثل الصور والفيديوهات والصوتيات لتعزيز تجربة التعلم

مهارة تصميم تجربة المستخدم: تتيح للمعلم تصميم تجربة تعليمية متميزة تلبي احتياجات  .5

 .واهتمامات الطلاب وتجعلهم مشاركين نشطين في عملية التعلم
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م أدوات التصميم والبرمجة: تتيح للمعلم الًستفادة من أدوات تصميم وبرمجة مهارة استخدا .6

مختلفة لإنشاء محتوى تفاعلي فعال ومبتكر يتناسب مع تطلعات الطلاب ومتطلبات البرنامج 

 .التعليمي

َبرمجياتَالتأليف
ع يبرمجيات التأليف هي أدوات تستخدم لإنشاء مواد تعليمية تفاعلية ومحتوى رقمي بشكل سر 

وفعال. ت عد هذه البرمجيات حلاا مثالياا للمعلمين والمصممين التعليميين الذين يسعون لإنشاء محتوى 

تفاعلي جذاب وملهم للطلاب. تقدم برمجيات التأليف واجهة سهلة الًستخدام تسمح للمستخدمين بإنشاء 

مل بعض عليمية. وتشمحتوى بصري وسمعي بدون الحاجة لمعرفة عميقة في تصميم وبرمجة المواد الت

برمجيات التأليف خيارات للتخصيص وتضمين الوسائط المتعددة والًختبارات التفاعلية، مما يساعد 

 (.Marcial, 2022) على تعزيز عملية التعلم وتحفيز المشاركة الفعالة للطلاب

يكي. متعتبر برمجيات التأليف أدوات قوية لتحويل المحتوى التقليدي إلى محتوى تفاعلي ودينا

ت سهم هذه البرمجيات في تقديم تجارب تعليمية شيقة تجمع بين النصوص والصور والفيديوهات 

والصوتيات والًختبارات التفاعلية، مما يعزز من تفاعل الطلاب مع المادة وتعميق فهمهم للمفاهيم 

ليم الجامعي التعالأساسية. يمكن استخدام برمجيات التأليف في مختلف المجالًت التعليمية، بدءاا من 

 (.Quah & Ng, 2022) والثانويوالتدريب المهني حتى التعليم الًبتدائي 

تتميز برمجيات التأليف بقدرتها على توفير الكفاءة الوقتية في إنشاء المحتوى التعليمي. حيث 

يمكن للمعلمين والمصممين إنشاء دروس ووحدات تعليمية متكاملة بسرعة وسهولة، دون الحاجة 

غماس في تفاصيل تقنية معقدة. يعتبر توفير الوقت من أهم مميزات برمجيات التأليف، حيث يمكن للان
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 لمتغيرةاتخصيص المحتوى وتحديثه بسهولة وسرعة لتلبية احتياجات الطلاب ومتطلبات التعليم 

(Oussous & et al., 2023.) 

كأحد أهم ( Articulate Storyline 360)من بين برمجيات التأليف المتاحة في السوق، 

واجهة سهلة ( Articulate Storyline 360) الأدوات لإنشاء محتوى رقمي تفاعلي ومشوق. ت قدم

الًستخدام وميزات متقدمة تسمح للمصممين بتطوير دورات تدريبية ودروس تفاعلية غنية بالوسائط 

بارات ريوهات واختالمتعددة. يمكن للمستخدمين إضافة صور وصوتيات وفيديوهات ومحاكاة السينا

في دراستي، سأتمكن ( Articulate Storyline 360) متعددة الخيارات بسهولة. من خلال استخدام

من تطوير محتوى تفاعلي مبتكر ومنسق بشكل احترافي يعزز من تجربة التعلم للطلاب ويعمق فهمهم 

 (.Hadza, Sesrita & Suherman, 2020) للمواد التعليمية

 تفاعليَوىَالكترونينماذجَتصميمَمحت
نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي. إليك  هناك العديد من النماذج والأساليب التي ت ستخدم لتصميم وا 

 :بعض النماذج والأساليب الشائعة

هو نموذج تصميم وتطوير التعليم الذي يتألف من خمس مراحل هي التحليل،  :ADDIE نموذج .1

ن م. يركز هذا النموذج على تحديد احتياجات المتعلميوالتصميم، والتطوير، والتنفيذ، والتقيي

 ,Branch) التعليميةوتصميم تجارب تعليمية تتناسب مع هذه الًحتياجات وتحقق الأهداف 

2009.) 

هو نموذج يتألف من ثلاث مراحل هي الًستهلال )صياغة الخطة العامة  :SAM نموذج .2

 لتطوير )تطوير المحتوى النهائي(. يركزوالأهداف(، والتصميم )تطوير نماذج من المحتوى(، وا
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هذا النموذج على العمل المتكرر والتواصل الوثيق بين المصممين والعملاء لتحقيق أفضل 

 (.Jung, Kim, Lee& Shin, 2019) نتائج

هو نموذج يعتمد على تطوير نماذج أولية سريعة للمحتوى  :Rapid Prototyping نموذج .3

هور المستهدف. يتم استخدام التعليقات والتحسينات المستمرة التفاعلي، واختبارها مع الجم

 (.Dong, 2021) النهائيلتطوير المحتوى 

يركز هذا النموذج على بناء المعرفة بشكل فعّال من خلال تجارب  :Constructivist نموذج .4

اف شالتعلم التفاعلي والبناء الذاتي للمعرفة. ي شجع المتعلمون على المشاركة النشطة والًكت

 (.Yager, 2000) للمحتوىالذاتي 

 Almekhlafi Digital Interactive Contentفقد تم اعتماد نموذج  الحالية،وفي الدراسة 

(ADIC)،  نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي بشكل حيث يتكون من عدة مراحل تساهم في تصميم وا 

 (:Almekhlafi, 2020)فعال

في هذه المرحلة، يقوم المصمم بتحليل المحتوى  :لابتحليل المحتوى المستهدف واحتياجات الط .1

المستهدف للتعليم أو التدريب وفهم احتياجات الطلاب. يتم تحديد الأهداف التعليمية والمحتوى 

المراد توصيله بوضوح ودقة. تعتبر هذه المرحلة أساسية لضمان تصميم محتوى متميز ويساهم 

 .في تلبية احتياجات الطلاب بشكل فعال

في هذه المرحلة، يتم تنظيم المحتوى بشكل منطقي وهيكلي. يتم تحديد ترتيب الدروس  :خطيطالت .2

ا تحديد  والمواضيع وكيفية تقديمها بشكل يسهل فهمها واستيعابها من قبل الطلاب. يتم أيضا

 .الطرق المناسبة لتفاعل الطلاب مع المحتوى والتحفيز على المشاركة الفعالة
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في هذه المرحلة، يتم تصميم واجهات مستخدم ملهمة وجذابة  :علاتتصميم الواجهة والتفا .3

للطلاب. تهدف هذه الواجهات إلى توفير تجربة مستخدم فعّالة وممتعة. كما يتم تصميم 

التفاعلات والنشاطات التفاعلية التي تساعد الطلاب على التفاعل مع المحتوى بشكل نشط 

 .ومشاركة في عملية التعلم

في هذه المرحلة، يتم تصميم واختيار الوسائط المتعددة  :الوسائط المتعددةتصميم واختيار  .4

يهدف استخدام  .والرسوم التوضيحية، والصوتيات ،والفيديوهات ،الصورالمناسبة للمحتوى، مثل 

 .الوسائط المتنوعة إلى جعل التعلم أكثر متعة وتفاعلية وتسهم في تحسين تجربة التعلم للطلاب

نتاج ال .5 نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي باستخدام  :محتوىتطوير وا  في هذه المرحلة، يتم تطوير وا 

الأدوات والبرمجيات المناسبة. يتم التأكد من جودة المحتوى وملائمته للمتعلمين والهدف منه، 

 .وذلك من خلال اختباره وتقييمه قبل تقديمه للطلاب

حقيق ية المحتوى التفاعلي وقياس تأثيره على تفي هذه المرحلة، يتم تقييم فاعل :التقييم والتحسين .6

الأهداف التعليمية. يتم تجميع الملاحظات والتعليقات من الطلاب والمعلمين للعمل على تحسين 

 .المحتوى وتطويره بشكل مستمر

وأدوات التصميم المناسبة، يمكن تحسين تجربة التعلم والتفاعل مع المحتوى  ADIC باستخدام نموذج

الدراسة في  "Articulate Storline" فاعلي بشكل فعّال ومبتكر. بالتأكيد، سيكون استخدامالرقمي الت

وتطوير محتوى تفاعلي يلبي احتياجات المتعلمين ويحقق أهداف  ADIC إضافة قيمة لتنفيذ نموذج

 .التعلم بشكل ممتاز

َالدراساتَالسابقةَ



21 
 

الصلة بموضوع الدراسة اسات ذات دب النظري، تم تحديد العديد من الدر من خلال مراجعة الأ

 فيما يلي عرض لتلك الدراسات.الحالية، و 

استقصاء مدى توافر الكفايات الرقمية لدى  إلىهدفت ( والتي 2022دراسة شحادة والعواودة )

ا في سياق تفشي جائحة كورونا، من وجهة  معلمي العلوم في لواء القويسمة بالعاصمة عمان، خصوصا

ة المنهج الوصفي المسحي، وتم تصميم استبانة لقياس الكفايات الرقمية لدى معلمي نظرهم. تتبع الدراس

معلماا ومعلمة في القويسمة. أظهرت نتائج الدراسة أن درجة توافر  136من  خلال عينةمن  العلوم

 الكفايات الرقمية لدى معلمي العلوم في هذا اللواء في ظل جائحة كورونا كانت متوسطة. وبالإشارة إلى

المتغيرات الشخصية، لم تظهر فروق ذات دلًلة إحصائية في الدرجة الكلية بسبب الجنس وعدد سنوات 

الخدمة والتفاعل بينهما. توصلت الدراسة إلى عدة توصيات، أهمها توجيه المعلمين نحو أهمية امتلاك 

 .رونا وما بعدهاكو  الكفايات الرقمية وتطويرها باستمرار، وذلك لتحسين تجربة التعلم في ظروف جائحة

مهارات التدريس التقليدي بمهارات التدريس  مقارنةبهدف   دراسة ( 2022أجرت اليامي )

لدراسة أهمية ا تمثلتو الرقمي، إلى جانب تسليط الضوء على واقع امتلاك المعلمات لهذه المهارات. 

جهة رهن وكذلك من و في تحديد احتياجات التدريب للمعلمات في مجال التدريس الرقمي من وجهة نظ

المدارس. لتحقيق هذه الأهداف، تبنت الدراسة المنهج الوصفي التحليلي، وقامت بتطوير  مديراتنظر 

مجالًت. وتم تطبيق الًستبانة على عينة عشوائية من  5فقرة موزعة على  64استبانة مكونة من 

 .المعلمات

 ى المعلمات كان متوسطاا في ظلأن مستوى توافر مهارات التدريس الرقمي لد الدراسةأظهرت 

جائحة كورونا. كانت النتائج تشير إلى عدم وجود فروق ذات دلًلة إحصائية بين المتغيرات 
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كالجنس وعدد سنوات الخدمة والتفاعل بينهما، مما يشير إلى ضرورة التحسين في تلك 

ومات المعلتوصي الدراسة بتعزيز التدريب الإلكتروني واستخدام تكنولوجيا و المجالًت. 

والًتصالًت لتطوير مهارات التدريس الرقمي لدى المعلمات. كما اقترحت توظيف البرامج 

التدريبية المقترحة من قبل إدارات التدريب التربوي، مع التركيز على تدريب المعلمات على 

 التدريس الرقمي وتطوير مهاراتهن في هذا المجال. 

فة إلى التعرف إلى درجة امتلاك معلمي المدارس ( والهاد2020) والقططيدراسة أبو رحمة 

الحكومية بالمحافظات الجنوبية لفلسطين لكفايات التعليم الإلكتروني وسبل تطويرها، واستخدم الباحثان 

المنهج الوصفي التحليلي، وكانت أداة الدراسة استبانة صممت لهذا الغرض، وطبقت الدراسة على عينة 

( معلماا. ومن أهم نتائج الدراسة أن درجة امتلاك 100لحكومية بلغت )عشوائية من معلمي المدارس ا

معلمي المدارس الحكومية بالمحافظات الجنوبية لفلسطين لكفايات التعليم الإلكتروني كانت متوسطة 

(. وأظهرت النتائج أنه لً توجد فروق ذات دلًلة إحصائية بين استجابات %63.56بوزن نسبي بلغ )

رجة امتلاك معلمي المدارس الحكومية لكفيات التعليم الإلكتروني تعزى لمتغير الجنس عينة الدراسة لد

وعدد سنوات الخدمة، وأظهرت فروقاا في الًستجابات لصالح متغير المؤهل العلمي لصالح حملة 

 الشهادات العليا.

 

مة ( والتي هدفت إلى تقدم هذه الدراسة خطط العمل اللاز 2020) Nuncio & et al) دراسة

لأنشاء محطة رائدة للتعليم الإلكتروني بمدرسة بيو ديل بيلار الًبتدائية في مدينة ماكاتي وفي مدرسة 

بولو الًبتدائية في مدينة كابوياو، لًجونا، الفلبين. تم تحويل مختبر الحاسوب بالمدرسة إلى محطة 
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حيث قدمت الدراسة  (.DLSUتعليم إلكتروني مع أجهزة إضافية ودعم فني من جامعة دي لً سال )

( 1تفسير لنهج إرشادي قائم على العمليات في وضع مراحل مختلفة من البرنامج، وتحديداا من أجل: )

( إعداد وتصميم بيئة التعلم 2تنسيق وتوجيه أولياء الأمور والتلاميذ والمدرسين ومديري المدارس، )

( 5قييم مهارات التعلم وخبرة التلاميذ، و )( ت4( تصميم وكتابة وحدات الدورة التدريبية )3الإلكتروني )

( مع المعلمين FGDتقييم البرنامج بناءا على ملاحظة فريق البحث ونتائج مناقشة المجموعة المركزة )

والطلاب المشاركين. تم إجراء الًختبار القبلي والًختبارات اللاحقة بنتائج تظهر أن البرنامج قد حسن 

 لتعلم الإلكتروني باستثناء المهارات المتقدمة في استخدام الأجهزة.معرفة ومهارات المشاركين في ا

(، والتي هدفت إلى التعرف على فاعلية بيئة 2018) والدسوقيدراسة صالح، وأبو الهدى، 

 تدريب مقترحة قائمة على مواقع جوجل في اكساب المهارات الًلكترونية اللازمة لمعلمي التعليم العام.

ارات قام الباحثون ببناء ادوات البحث والتي تمثلت في اختبار لقياس الجانب ومن خلال قائمة المه

المعرفي المرتبط بالمهارات الًلكترونية للمعلمين، وبطاقة ملاحظة الًداء العملي لمهارات الًلكترونية 

بيعة واستخدم الباحثون وفقا لط .للمعلمين، وبيئة التدريب الًلكترونية )موقع( قائمة على مواقع جوجل

البحث المنهج شبه التجريبي والتطبيقي القبلي والبعدي للمجموعة الواحدة وبعد تطبيق المعالجات 

الًحصائية اظهرت النتائج فاعلية بيئة التدريب المقترحة في تنمية المهارات الًلكترونية اللازمة لمعلمي 

 التعليم العام.

توى تمكن معلمات اللغة العربية في ( والهادفة إلى التعرف على مس2016دراسة المحمادي، )

دارة المقررات  المرحلة الثانوية من المهارات اللازمة لهن لًستخدام الحاسب الآلي والإنترنت وا 

الإلكترونية، والتعرف على مستوى تمكنهن من كفايات التعليم الإلكتروني، في مرحلتي تنفيذ دروس 
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ستوى تمكن المعلمات تبعاا لمتغير عدد الدورات اللغة العربية وتقويمها، والكشف عن الفروق في م

ولتحقيق أهداف الدراسة استخدمت الباحثة المنهج  .التدريبية، ومتغير عدد سنوات الخدمة في التدريس

( مهارة، موزعة على ثلاثة محاور 39الوصفي، وصممت أداة للدراسة )بطاقة ملاحظة( اشتملت على )

كمبيوتر، والمهارات المتعلقة بكفاية استخدام الإنترنت، والمهارات هي: الكفايات المتعلقة باستخدام ال

المتعلقة بكفاية إدارة المقررات الإلكترونية. وطبقت أداة الدراسة على عينة قصدية من معلمات اللغة 

 العربية في المرحلة الثانوية في مدارس التطوير بمدينة مكة المكرمة. وقد توصلت الدراسة إلى أن

ن معلمات اللغة العربية من المهارات المتعلقة بكفاية استخدام الكمبيوتر جاءت بالمستوى مستوى تمك

، ومستوى تمكن معلمات اللغة العربية من المهارات المتعلقة بكفاية استخدام 66.43الضعيف جداا %

 ات/ وان مستوى تمكن معلمات اللغة العربية من المهار  %52.56 الضعيف بالمستوىالإنترنت جاءت 

ه . كما اشارت النتائج بان05.79د %المتعلقة بكفاية إدارة المقررات الإلكترونية جاءت بالمستوى الجي

لً توجد فروق في مستويات تمكن أفراد العينة تبعا لمتغير سنوات الخبرة في جميع الكفايات قيد الدراسة، 

لكفايات الدورات التدريبية في اوجود فروق في مستويات تمكن أفراد العينة تبعاا لمتغير عدد ا بينم

 المتعلقة بمهارة استخدام الإنترنت. والكفاياتالمتعلقـة بمهارة استخدام الحاسوب 

( والتي هدفت الى تقديم مقترح 2015) ,.Marques & et alدراسة مارقوس واخرون، 

ث وأظهرت ة، حيلتحسين استخدام منصات التعلم في التعليم العالي من خلال مراجعة الًدبيات السابق

نتائج العديد من الدراسات التي أجريت لتحليل الًستخدام الكمي والنوعي لتقنيات التعلم في التعليم 

العالي في البرتغال، بشكل عام، أن هذه التقنيات لً ت ستخدم بشكل منهجي وفعال وأن منصات التعلم 

ين دوات كاملة تعمل بنشاط على تمكالإلكتروني تميل إلى أن تكون مستودعات للمحتويات بدلًا من كأ
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وتعزيز التعلم. كما تم تحديد العديد من الثغرات على المستويات الإدارية والتربوية والتقنية. وباتباع 

أفضل الممارسات في هذا المجال، فإن التدخل الشامل بما في ذلك هذه المستويات الثلاثة أمر بالغ 

 الأهمية لتحقيق نتائج إيجابية. 

( والتي هدفت الى تقديم برنامج مقترح لتنمية مهارات تصميم المقررات 2013شاويش )دراسة 

الإلكترونية عبر الويب لدى طالبات تكنولوجيا التعليم بجامعة الأقصى بغزة. واتبع الباحث منهجان هما 

ستوى ـالمنهج الوصفي، والمنهج التجريبي. وأشارت النتائج إلى وجود فروق ذات دلًلة احصائية عند م

)فـي اكتساب طالبات تكنولوجيا التعليم لمهارات تصميم المقررات الإلكترونية )تحليل  a ≥05.0دلًلـة )

 .كتابـة السيناريو التعليمي( –تصميم  –

َالتعقيبَعلىَالدراساتَالسابقة
تصي مهارات مخ بتنميـةو من العرض السابق لهذه الدراسات التي اهتمت بالبرامج المقترحة   

ية وتكنولوجيا التعليم، فقد اتفقت الدراسات السابقة مع الدراسة الحاليـة مـن حيث المضمون، وهو الترب

(. 2013الوقوف على تنمية مهارات مختصي التربية وتكنولوجيا التعليم، مثل دراسـة )شاويش، 

ناسب لمثل م واشتركت هذه الدراسة مع أغلب الدراسات السابقة في إتباعها للمـنهج التجريبـي، كمـنهج

 (. 2018هذا النوع من الدراسات، مثـل دراسـة )صالح وآخرون، 

كما اشتركت هذه الدراسة مع معظم الدراسات السابقة في استخدام أدوات الدراسة المتمثلة فـي 

 أداة الًختبار بطاقة تقييم منتج، كما اشتركت في الأداة الأولى للدراسة )أداة الًختبار(. واستفادت الباحثة

من الدراسات السابقة في بناء الإطار النظري الخـاص بمهـارات تـصميم المقررات الإلكترونية كدراسة 

(Nuncio & et al, 2020)  ،(. وكذلك الدراسات السابقة في بناء أدوات 2013ودراسة )شاويش

خلال  ا مننتاج محتوى رقمي تفاعلي وقياسها  إعداد قائمـة بمهـارات تـصميم و  الدراسة المتمثلة في
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(. واستفادت الباحثة 2018؛ صالح وآخرون، 2016وبطاقة الملاحظة )المحمادي،  المعرفيالًختبار 

من الدراسات السابقة في استخدام المـنهج المناسـب للدراسة، ولًحقاا تفسير نتائج الدراسة، وكما ستساهم 

 صائية المناسبة.الدراسات السابقة في مـساعدة الباحـثة فـي اختيار الأساليب الإح
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 الفصلَالثالث

 الطريقةَوالإجراءات

 :مقدمة
الطريقة والإجراءات المستخدمة في تصميم الدراسة الحالية، حيث يعرض  الثالث يعرض الفصل

في اعليته وقياس مدى ف ، والأدوات المستخدمة في تنفيذ برنامج تدريبيوافراد الدراسةمنهجية الدراسة، 

نتاج محتوى رقمي تفاعلي، كساب معلمي المرحلة الأإ من  جمع البياناتو ساسية لمهارات تصميم وا 

. كما التحقق من صدق وثبات الأدوات المستخدمة في ، وبطاقات الملاحظةالمعرفية ختباراتالًخلال 

 جمع وتحليل البيانات. 

 وتصميمَالدراسةَمنهجيةَالدراسة
بي لقياس فاعلية البرنامج التدري وذلك المنهج شبه التجريبياعتمدت الدراسة الحالية على 

م التجريبي وقد استخدمت الباحثة التصمي .المقترح في تنمية مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي

 (.1المجموعة التجريبية الواحدة على النحو المبين في الجدول ) وذ

 1جدول 
 تصميم الدراسة 

          (O)َ (X)ََ(O)َ
الًختبار  -

 .المعرفي
ملاحظة  بطاقة -

 الأداء.

الًختبار  - تطبيق البرنامج التدريبي المقترح
 .المعرفي

 بطاقة ملاحظة الأداء.

 Xالًختبار المعرفي وبطاقة ملاحظة الأداء            تطبيق البرنامج التدريبي:    Oالقياس القبلي:
 الًختبار المعرفي وبطاقة ملاحظة الأداء Oالقياس البعدي: 

 



28 
 

 :َالدراسةأفرادَ
لمادة الجغرافيا )من  الأساسية المرحلةمعلمات  ( معلمة من20على ) تملت عينة الدراسةاش

 أفراد   تيارتم اخ ، حيثمديرية تربية وتعليم لواء القويسمة فيالأساسي( الصف السادس إلى العاشر 

ام الع خلال الفصل الثاني من بهدف تطبيق البرنامج بطريقة عشوائية الدراسة من المعلمات 

 م(.2023\2022)لدراسيا

َأدواتَالدراسةَ
ب معلمي الجغرافيا في المرحلة إعداد برنامج تدريبي لإكسا تم الدراسة،بهدف إجراء هذه 

ات من مقياس لتلك المهار  بالإضافة إلى إعداد تفاعلي،مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي  ساسيةالأ

 لكتروني على النحو التالي:ات التأليف الإأدو  المعرفي وبطاقة الملاحظة واستخدام ختبارالًخلال 

َالبرنامج:َأ.َ

نتاج  تدريبي لإكساب قامت الباحثة بإعداد برنامج   معلمي المرحلة الأساسية لمهارات تصميم وا 

  وذلك على النحو الًتي: محتوى رقمي تفاعلي

قمي ر مهارات تصميم المحتوى اليهدف البرنامج إلى تنمية  البرنامج:الهدفَالرئيسيَمنَ .1

 ساسي(.العاشر الأ – ساسيالأ )السادسة يالتفاعلي لدى معلمي الجغرافيا في المرحلة الًساس

 Almekhlafi Digitalاداك والمعروف بـ  الًعتماد على نموذج المخلافيتم  إعدادَالبرنامج: .2

Interactive Content (ADIC)  وهو دليل منهجي يمكن استخدامه لإنتاج محتوى رقمي

 . أي موضوع تفاعلي حول

 :Almekhlafi Digital Interactive Content (ADIC)تطبيق البرنامج وفقا لـ  مراحل .3

 مرحلة التخطيط. -
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 مرحلة التصميم. -

 نتاج.مرحلة الإ -

 مرحلة التقييم. -

مَالمرحلةَالأساسيةَلمهاراتَتصميَإكسابَمعلمي. التحقق من صدق البرنامج التدريبي الهادف إلى 4

نتاجَمحتوىَرقميَت ذ خن المحكمين والخبراء ، حيث تم الأعلى مجموعة م من خلال عرضه فاعليوا 

 أ(.)بتعديلاتهم واقتراحاتهم لتظهر جلسات البرنامج بصورتها النهائية كما يتضح في الملحق 

َ)الاختبارَالمعرفي(:ب.َالأداةَ

نتاجَيمعلميَالمرحلةَالأساسيةَلمهاراتَتصمإكسابَ تدريبي في برنامجفاعلية بهدف تحديد  مَوا 

تصميم  لقياسأداة الدراسة حتى تتناسب مع أهداف الدراسة الحالية  تم تطوير ،محتوىَرقميَتفاعلي

نتاج محتوى رقمي تفاعلي ( . ب الملحق)وبعدية ( مهارات تم توظيفها كمقاييس قبلية 7من خلال ) وا 

 الًتية:التدريبي في ضوء المهارات تنفيذ البرنامج حيث تم 

 .لمحتوى المستهدفمهارة تحليل ا .1

 .مهارة تخطيط المحتوى .2

 .مهارة تصميم الواجهة .3

 .مهارة اختيار وتنظيم الوسائط المتعددة .4

 .مهارة استخدام أدوات التصميم والبرمجة .5

 التعاون والتواصل. مهارة .6

 .المشكلاتمهارة حل  .7
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َج.َبطاقةَالملاحظة:

مهمة لاحظات والتفاصيل الوتوثيق الم تسجيلو أداء المعلمات  تصميم بطاقة ملاحظة لرصدتم 

مات في تنظيم المعلو  تساعدحيث  الدراسة،لأغراض القياس والتقييم في محددة المتعلقة بمجالًت 

مرتبطة بمهارة تصميم وانتاج  تتكون بطاقة الملاحظة من مجالًت محددة .وتحليلها بطريقة منهجية

، 10ممتاز:) اللفظيالتقدير  لمستحديد حيث يتم  )ملحق ج(.ملاحظتها  بهدفتفاعلي محتوى رقمي 

( بالترتيب كما يظهر في 1-3وقد تم ترميز تلك المستويات ) (1، مقبول:6، جيد:7جيد جدا:

 (.2الجدول)

 2 الجدول
 والملاحظةبطاقة الرصد 
 سلمَالتقديرَاللفظي الوصف المرادَملاحظتهاَالمهارات

 ممتاز o .تصميم محتوى رقمي تفاعلي التصميم
o  جيد جداا 
o جيد 

  o مقبول 
 ممتاز o محتوى رقمي تفاعلي. إنتاج الإنتاج

o  جيد جداا 
o جيد 

  o مقبول 
 

نتاج تصــــــــميموتمت عملية الملاحظة للخطوات التي قامت بها المعلمات بهدف  يمية برمجية تعل وا 
الشـــــــرائح في الملاحظة القبلية اعتماداا على خبرات  طريقة تصـــــــميمحيث تمت ملاحظة  الوســـــــائط.متعددة 

ضـــــها إلى اللقاءات النظرية التي تم عر  اســـــتناداا البعدية ثم الملاحظة  التدريبية ومنبل اللقاءات المعلمات ق
خلال التدريب أنشــــط مخططا لدرس من دروس الجغرافيا للصــــفوف من الســــادس إلى العاشــــر الأســــاســــي 
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لوسائط والروابط ا دراجونياا بصورة ملف بوربوينت )بدون إم المخطط إلكتر لِ س  مستخدماا تطبيق البوربوينت. 
أمـــا الجزء الثـــاني من بطـــاقـــة الملاحظـــة يتعلق بعمليـــة إنتـــاج محتوى  (.والأزرار، فقط المخطط والمحتوى

 Story Line تطبيقباستخدام في الخطوات السابقة  بهقمن المخطط الذي َمن خلال نشررقمي تفاعلي 

360 Articulate.  

َبرمجيةَالتأليفََد.

لتصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي،  Articulate Story Line 360) تطبيق )تم توظيف 

وهي أداة تصميم تفاعلية تستخدم لإنشاء محتوى تدريبي وتعليمي متعدد الوسائط. تتيح للمستخدمين 

إنشاء محتوى تفاعلي غني بالوسائط المتعددة مثل النصوص والصور ومقاطع الفيديو والرسوم المتحركة 

 Articulate Storyline) وتساعد أدواتلية والًختبارات والأسئلة التفاعلية. والأصوات والتمارين العم

المصممين والمطورين في إنشاء محتوى تفاعلي متنوع يتماشى مع مختلف أنواع التعلم والتدريب. ( 360

كما أنها توفر واجهة سهلة الًستخدام وتوفر العديد من القوالب الجاهزة والخيارات المخصصة لتصميم 

 .(Hadza, Sesrita & Suherman, 2020)التفاعلي محتوى ال

 :الدراسةَالاستطلاعيةََ
للتأكد من مدى  معلمة للمرحلة الًساسية( 13)استطلاعية شملت باختيار عينة  الباحثة تقام

افة الى بالإضمهارات تصميم وانتاج محتوى تفاعلي رقمي.  اجراء تدخل تدريبي لتنمية الحاجة الى

 مادها فياعت لغايات تصميم وانتاج محتوى تفاعلي رقمياختبارات مهارات  ق وثباتالتحقق من صد

 . لبرنامج المنوي تطبيقهافاعلية تقييم 

 صدقَأدواتَالدراسةَوثباتها:َ
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 المعرفي:صدقَالاختبارََ
(، ةبعدي، والة)القبلياختبار مهارات تصميم وانتاج محتوى تفاعلي رقمي للتحقق من صدق 

 لأكاديميينعرض الًختبارات على نخبة من افقد تم  البرنامج،المقترحة لتنفيذ التدريبية  وكذلك الجلسات

طفيفة  (، حيث تم اقتراح إجراء تعديلاتدومناهج وأساليب التدريس )ملحق  تكنولوجيا التعليموالخبراء 

خذ ذا، تم الأبهو  قياسها.مع المهارات المنوي  قالًختبارات لتتفمن قبلهم تتعلق بصياغة بعض أسئلة 

هو موضح  كماالإجابات مع مفتاح  المهارات بصورتها النهائيةاختبارات لتظهر بآراء السادة الخبراء 

 .(بفي الملحق)

 َالمعرفيَثباتَالاختبار
 تصميم وانتاج محتوى رقميالمعرفية في مهارات اللقياس  لضمان ثبات الًختبار المصمم

لال فقد تم التأكد من ثباتها قبل اجراء الدراسة الفعلية من خ سية،الًسامعلمي الجغرافيا للمرحلة  تفاعلي

 (.3)الجدول في وكانت النتائج كما يظهر الًختبار،تبار بطريقة الًختبار واعادة خبات الًثإيجاد معامل 

  3 الجدول
 مقياس مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي ثبات 

 معاملَالثبات المهارة
 0.89 .حتوى المستهدفمهارة تحليل الم

 0.94 .مهارة تخطيط المحتوى
 0.87 .مهارة تصميم الواجهة

 0.88 .مهارة اختيار وتنظيم الوسائط المتعددة
 0.86 .مهارة استخدام أدوات التصميم والبرمجة

 0.80 التعاون والتواصل. مهارة
 0.84 .المشكلاتمهارة حل 
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الثبات بطريقة الًختبار واعادة الًختبار ة لمعاملات ( الى ان القيم المحسوب3يشير الجدول ) 

 لأسئلة مهاراتكبيرة  ثبات، وهذا يشير الى درجة ( 0.94-0.80)تراوحت بين  ايام( 7بفاصل زمني )

ملات من خلال معا تلف المهاراتخالمقياس لممما يؤكد ثبات  تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي ،

 (. Sekran, 2010الثبات المقبولة احصائياا)

 ،Chronpach-Alph خكما تم اختبار ثبات المقياس من خلال معاملات الثبات الفا كرو نبا

 (.4وكانت النتائج على النحو الموضح في الجدول )

 4الجدول 
 تفاعلي رقمي بطريقة كرونباخ الفا  محتوىاختبارات مهارات تصميم وانتاج ثبات 

 

( 0.89-079وحت من )ا( الى ان معاملات الثبات الفا كرونباخ تر 4)الجدول يلاحظ من 

لى ثبات الًختبار قيم مقبولة وتؤشر إ( ، وهذه جميعها 0.89وللمقياس الكلي كانت ) للاختبارات،

 وصلاحيته لإجراء الدراسة الفعلية. 

 الثباتَالفاَكرونباخمعاملَ المهارة
 0.81 .ارة تحليل المحتوى المستهدفمه

 0.79 .مهارة تخطيط المحتوى
 0.88 .مهارة تصميم الواجهة

 0.81 .مهارة اختيار وتنظيم الوسائط المتعددة
 0.87 .مهارة استخدام أدوات التصميم والبرمجة

 0.89 .التعاون والتواصل مهارة
 0.80 .المشكلاتمهارة حل 

  
 0.89 الدرجة الكلية)المقياس(
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َصدقَبطاقةَالملاحظة:
، ة)القبليرات تصميم وانتاج محتوى تفاعلي رقمي مها بطاقة ملاحظةللتحقق من صدق 

على نخبة من  عرض الًختباراتفقد تم  البرنامج،المقترحة لتنفيذ التدريبية (، وكذلك الجلسات ةوالبعدي

ومناهج وأساليب التدريس )ملحق ج(، حيث تم اقتراح إجراء  تكنولوجيا التعليموالخبراء  الأكاديميين

م الًخذ وبهذا، ت رصدها.المهارات المنوي  مجالًتتعلق بصياغة بعض تعديلات طفيفة من قبلهم ت

 (. جهو موضح في الملحق) لتظهر بطاقة الملاحظة بصورتها النهائية كمابآراء السادة الخبراء 

َثباتَبطاقةَالملاحظة:

 فاعلي،تم وانتاج محتوى رقمي الًداء في تصميلقياس مهارات  لضمان ثبات بطاقة الملاحظة

التأكد من ثباتها قبل اجراء الدراسة الفعلية من خلال إيجاد معامل التوافق بين تقييم الباحثة  فقد تم

( معلمة في تصميم 13مساهمات )الًستطلاعية خلال ملاحظة  للعينة -المساعدة-وتقييم المعلمة

دى لقياس م Holsti's methodحيث تم استخدام طريقة هولستي  سابقة،محتوى رقمي تفاعلي لدروس 

 (.5)الجدول في  الذي يعبر بدوره عن ثبات الًختبارات، وكانت النتائج كما يظهر الًتفاق،

 ( 5) رقم الجدول
  الًتفاق.بطاقة الملاحظة بطريقة ثبات 

 معاملَالاتفاق نقاطَالاختلاف نقاطَالاتفاق المعيار
 %92 1 12 المحتوى
 %100 0 13 التنظيم
 %92 1 12 التفاعل

 %77 3 10 جودة العرض
 %85 2 11 التعليقات

 %77 3 10 الوسائط المتعددة
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ت حيث تراوح مرتفعة،( الى ان القيم المحسوبة لمعاملات اتفاق المقيميين 7يشير الجدول )

مة المساعدة المعلوهذا يشير الى درجة توافق كبيرة بين تقييم الباحثة وتقييم  (،%100 -%77)بين 

بطاقات الرصد لمختلف مجالًت مهارات مما يؤكد ثبات  اقة الملاحظة ،لمجالًت مهارات الًداء في بط

 (.Sekran, 2010تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي من خلال معاملات الًتفاق المقبولة احصائياا)

 إجراءاتَالدراسة
 على النحو الًتي:  للوصول إلى أهدافهامن الإجراءات  بالعديدالحالية مرت الدراسة 

من  ينتاج محتوى رقمي تفاعلتبار معرفي لقياس مهارات تصميم وا  بتطوير اخة قامت الباحث -

 داةم الأالباحثة بتحكي وبعد ذلك قامت، إلى الكتب والدراسات السابقة خلال البرنامج بالرجوع

من خبراء وأساتذة جامعات ومشرفين بوزارة التربية والتعليم في  10على  عرضهامن خلال 

  التدريس.ناهج تكنولوجيا التعليم وم

 معلمات المرحلة الًساسية في تدريس مادة الجغرافيا.لقد تم تحديد عينة الدراسة المستهدفة من  -

تناولت تجريب برامج تدريبية تساعد في إكساب  بالًطلاع على دراسات سابقة ةالباحث تقام -

 .المعلمين لمهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي

من ض المعلمات. وبلغ عدد المعلماتمجموعة من  سة استطلاعية علىدرابإجراء  ةالباحث تقام -

في اختبارات مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي  شاركن معلمة( 13عينة الدراسة الأولية )

 وذلك بهدف التأكد من صدق وثبات الًختبار. تفاعلي،

تم  طلاعية،الًستللعينة تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي اختبارات مهارات من خلال نتائج  -

تفاعلي  نتاج محتوى رقميا  لتطوير مهارات تصميم و  تدريبي نامجالتأكد من الحاجة الى تدخل بر 
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 Articulateالتأليف  بتطبيقحيث تم تصميم البرنامج التدريبي والًستعانة . المعلمينلدى 

Storyline 360. 

بواقع حاسوب محمول و  PCجهزة واشتملت على أ التجربة،ة لتنفيذ تم توفير المعدات اللازم -

 . DataShowوجهاز عرض  متدربة،جهاز لكل 

 .Articulate StoryLine 360 التأليف تطبيقلتثبيت  gmailتم إنشاء حسابات باستخدام  -

ضمن البرنامج  ، Articulate storyline 360التأليف تطبيقتم إعداد دليل لًستخدام  -

 ملحق)أ(.التدريبي، 

مكونة  ة بتطبيق البرنامج التدريبي على عينةالباحث توثبات الًختبار، قامبعد التأكد من صدق  -

 ( معلمة.20من )

التدريبي نامج والشروع في تنفيذ البر  ونتائج بطاقة الملاحظة تم الًحتفاظ بنتائج الًمتحان القبلي -

 .يستهدف عينة الدراسة نتاج محتوى رقمي تفاعليفي تصميم وا  

رفية المع)مهارات لقياس  عادة رصد بطاقة الملاحظةبار البعدي وا  الًختبإجراء  ةالباحث تقام -

 باشرة. مبعد الًنتهاء من البرنامج المقترح  نتاج محتوى رقمي تفاعليا  تصميم و دائية( والأ

، وذلك لإدخال SPSSباستخدام برمجية الرزمة الإحصائية للعلوم الًجتماعية  ةالباحث تقام -

ا يتناسب مع أسئلة الدراسة. حيث استخدمت الأساليب البيانات ومعالجتها إحصائياا بم

 الإحصائية الآتية:

  Pearson -Coelationصدق البناء باستخدام معاملات الًرتباط  -

 معامل الثبات باستخدام طريقة الًختبار واعادة الًختبار والخاص بالًختبار المعرفي. -
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 حظة. الًتفاق بطريقة هوليستي للتأكد من ثبات بطاقة الملامعامل  -

بعدية والإيجاد المتوسطات الحسابية لتحصيل المعلمات في الًختبارات القبلية،  -

 المعرفي وبطاقة الملاحظة(.  الًختبار)

لإيجاد دلًلة الفروق بين نتائج الًختبار القبلي  Wilcoxonاختبار ولكوكسون  -

ما تكون دم هذا الًختبار عنحيث يستخد والتتبعي،والبعدي، ونتائج الًختبار البعدي 

عادة اختبارها بفاصل العين ة قليلة وغير مستقلة، بمعنى نفس العينة تم اجراء اختبارها وا 

 .زمني
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 الفصلَالرابع

 نتائجَالدراسة

 مقدمة
دى فاعلية للكشف عن م يعرض هذا الفصل نتائج الًختبارات الإحصائية الوصفية والتحليلية  

نتاج محتوى رقمي تفاعلي. كما في اكساب معلمي المرحلة الأس برنامج تدريبي اسية لمهارات تصميم وا 

ائية )القبلي، والبعدي(، باستخدام الحزمة الإحص الًختبار، وبطاقة الملاحظةيوضح النتائج المتعلقة في 

للإجابة على  (SPSS) Statistical Package for Social Scienceلبرنامج العلوم الًجتماعية

 أسئلة الدراسة.

َ:نتائجَالدراسة
 سيتم عرض نتائج الدراسة على النحو الًتي:

َ:َالصفريةَالأولىَالفرضيةاختبارَأولا:َنتائجَ
لً توجد فروق ذات دلًلة إحصائية عند مستوى دلًلة ": علىالأولى وتنص الفرضية الصفرية 

=<(0.05α بين متوسطات درجات معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي )

 ."ختبار المعرفي لصالح التطبيق البعديللا

سِبَت المتوسطات الحسابية والًنحرافات المعيارية لتقييم المعلفقد  ،الفرضيةهذه  ولًختبار مات ح 

 (.6)الجداول . وكانت النتائج على النحو الموضح في يبالًختبار المعرف
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  6الجدول 
 لمهارات المعرفيةل لًلة الفروق بين نتائج الًختبار القبلي والبعديلإيجاد دالمتوسطات الحسابية والًنحرافات المعيارية 

المتوسط  العدد  
 الحسابي

الًنحراف 
 المعياري

أقل 
 قيمة

أكبر 
 قيمة

 الدلًلة zقيمة 

الًختبار 
 القبلي

20 9.1500 1.56525 7.00 12.00 b3.732- 0.000 

الًختبار 
 البعدي

20 21.3500 7.61767 8.00 30.00 
  

 (.α ≤ 0.05)احصائيا عند مستوى دلًلة دالة *

الذي أ جري لتحديد دلًلة الفروق بين نتائج الًختبار للاختبار نتائج ال( ي ظهر 6الجدول رقم )

ن هناك فروق أ وتظهر النتائجالقبلي والبعدي للمهارات المعرفية بعد إكمال المعلمات لبرنامج التدريب. 

ختبار القبلي والبعدي لجميع المهارات المعرفية التي تم ذات دلًلة إحصائية واضحة بين نتائج الً

ئج أن هناك تحسن كبير في النتا إلىتشير  فهيالًحصائية، الدلًلة  وقيمة ،Zقيمة قياسها. بالنظر إلى 

بالإضافة إلى ذلك، القيم الدالة تبين أن الفروق في النتائج هي ذات دلًلة إحصائية  .بعد برنامج التدريب

ضية الفر  الأولى ونقبل. وبناءا على ذلك نرفض الفرضية الصفرية (α ≤ 0.05) لًلةمع مستوى د

( بين متوسطات درجات α ≤ 0.05توجد فروق ذات دلًلة إحصائية عند مستوى دلًلة ) البديلة "

معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي للاختبار المعرفي لصالح التطبيق 

 ".البعدي

وتكمن أهمية هذه النتائج في تأكيد فعالية برنامج التدريب في تحسين مهارات المعلمات المعرفية 

ي عتبر تحسن المهارات المعرفية من قبل المعلمات عاملاا مهماا في تعزيز جودة التعليم و بشكل عام. 
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علمنه من ت وتحسين تجارب التعلم للطلاب. إذا استمرت المعلمات في تحسين مهاراتهن وتطبيق ما

 .بخلال البرنامج التدريبي، فمن المتوقع أن ترتقي التجارب التعليمية وتحقق نتائج أفضل للطلا

َ:َالصفريةَالثانيةَالفرضيةاختبارَ:َنتائجَثانياَ 
لًلة دلًلة إحصائية عند مستوى د ذات فروق توجدلً ": علىالثانية وتنص الفرضية الصفرية 

(<=0.05αبين متوسط )معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي درجات  ات

 ."لبطاقة ملاحظة مدى اكتساب مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي لصالح التطبيق البعدي

 ،البعديةو نتائج بطاقة الملاحظة القبلية فقد إيجاد دلًلة الفروق بين  ،الفرضيةهذه  ولًختبار

 (.7)الجداولالموضح في  وكانت النتائج على النحو

   7الجدول
 الملاحظة القبلية والبعديةدلًلة الفروق بين نتائج  

المتوسط  العدد  
 الحسابي

الًنحراف 
 المعياري

أقل 
 قيمة

أكبر 
 قيمة

 الدلًلة zقيمة 

الملاحظة 
 القبلية

20 14.8345 3.33015 10.00 20.00 -3.925b 0.000 

الملاحظة 
 البعدية

20 48.3315 13.78721 33.33 83.33 
  

 (.α ≤ 0.05)دالة احصائيا عند مستوى دلًلة *

لمعلمات بعد إكمال ا بطاقة الملاحظة القبلية والبعديةالفروق بين نتائج ( ي ظهر 7الجدول رقم )

طاقة الملاحظة بأن هناك فروق ذات دلًلة إحصائية واضحة بين نتائج  وتظهر النتائجلبرنامج التدريب. 

 أن هناك إلىتشير  فهيالًحصائية، الدلًلة  وقيمة ،Zقيمة تم قياسها. بالنظر إلى  التيدية والبعالقبلية 

بالإضافة إلى ذلك، القيم الدالة تبين أن الفروق في النتائج  .تحسن كبير في النتائج بعد برنامج التدريب
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ية الصفرية . وبناءا على ذلك نرفض الفرض(α ≤ 0.05) هي ذات دلًلة إحصائية مع مستوى دلًلة

( بين 0.05α=>دلًلة إحصائية عند مستوى دلًلة ) ذات فروق توجد الفرضية البديلة " الثانية ونقبل

درجات معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة  اتمتوسط

 ".يمدى اكتساب مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعلي لصالح التطبيق البعد

هذه النتائج تؤكد فعالية البرنامج التدريبي في تحسين مهارات تصميم المحتوى الرقمي التفاعلي 

للمعلمات، وتظهر أن التدريب قد أسهم في تحسين مستوى الأداء العملي في جميع جوانب تصميم 

يجابياا للمعلمات اللاتي شاركن في البرنامج ا  .يلتدريبالمحتوى. وي عتبر ذلك إنجازاا هاماا وا 

من خلال هذه النتائج، يمكن أن نؤكد أن البرنامج التدريبي قد قدم فائدة واضحة للمعلمات في 

تنمية مهاراتهن في تصميم المحتوى الرقمي التفاعلي. وبالتالي، ي نصح بمواصلة هذه الجهود وتقديم 

ذا المجال. كما لمات في هالمزيد من الفرص التدريبية لتحسين التعليم الإلكتروني وتطوير مهارات المع

ي شجع على تبني نتائج هذه الدراسة وتطبيقها في بيئات التعليم الرقمي الأخرى لتحقيق تحسين مستمر 

ثراء تجربة التعليم والتعلم للطلاب  .وا 

َ:َالصفريةَالثالثةَالفرضيةاختبارَ:َنتائجَثالثاَ 
ند مستوى ع ة دالة إحصائياا توجد علاقة ارتباطيلً ": علىالثالثة وتنص الفرضية الصفرية 

( بين درجات معلمي المجموعة التجريبية في التطبيق البعدي لكل من الًختبار 0.05α=>دلًلة )

 ."حظة مدى اكتساب مهارات تصميم وانتاج محتوى رقمي تفاعليوبطاقة ملا المعرفي

 حظةوبطاقة ملا يالبعدالمعرفي الًختبار بين نتائج  العلاقةفقد إيجاد  ،الفرضيةهذه  ولًختبار

 (.8)الجداول، وكانت النتائج على النحو الموضح في  البعدية
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   8 الجدول
 البعدية وبطاقة ملاحظة البعديالمعرفي الًختبار  بين نتائجالعلاقة 

المتوسط  العدد  
 الحسابي

الًنحراف 
 المعياري

أقل 
 قيمة

أكبر 
 قيمة

 الدلًلة zقيمة 

الًختبار 
 البعدي

20 21.3500 7.61767 8.00 30.00 -3.921b 0.000 

الملاحظة 
 البعدية

20 48.3315 13.78721 33.33 83.33 
  

 (.α ≤ 0.05)دالة احصائيا عند مستوى دلًلة *

 حظةوبطاقة ملا المعرفي البعديالًختبار  بين نتائجالعلاقة ( ي ظهر نتائج 8الجدول رقم )

أن هناك فروق ذات دلًلة إحصائية  النتائجوتظهر بعد إكمال المعلمات لبرنامج التدريب.  البعدية

قياسها. بالنظر  التي تم البعدية حظةوبطاقة ملا المعرفي البعديالًختبار  بين نتائجالعلاقة واضحة بين 

إلى أن هناك تحسن كبير في النتائج بعد برنامج  تشير  فهيالًحصائية، الدلًلة  وقيمة ،Zقيمة إلى 

 ذات دلًلة إحصائية مع مستوى دلًلة يه العلاقةقيم الدالة تبين أن بالإضافة إلى ذلك، ال .التدريب

(α ≤ 0.05) توجد علاقة  لً الفرضية البديلة " الثالثة ونقبل. وبناءا على ذلك نرفض الفرضية الصفرية

( بين درجات معلمي المجموعة التجريبية في 0.05α=>ارتباطية دالة إحصائيا عند مستوى دلًلة )

وبطاقة ملاحظة مدى اكتساب مهارات تصميم وانتاج محتوى  المعرفيي لكل من الًختبار التطبيق البعد

 ".رقمي تفاعلي

من خلال هذه النتائج، يمكن الًستنتاج بأن التطوير وتعزيز المهارات المعرفية المتعلقة بتصميم 

كتساب وهذا الً المحتوى الرقمي قد يكون له تأثير إيجابي كبير على أداء المعلمين في هذا المجال.
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ن من جودة وفعالية تصميم المحتوى الرقمي التفاعلي، مما يؤدي بدوره  الأفضل للمهارات يمكن أن ي حسِّ

 .إلى تحسين تجربة التعلم للطلاب وتحقيق أهداف التعليم بشكل أكثر فاعلية

يبية ر وتعتبر النتائج المتحققة من الدراسة مهمة ومفيدة، حيث تساهم في توجيه الجهود التد

والتطويرية نحو تعزيز وتحسين المهارات المعرفية لمعلمي التصميم، مما قد يسهم في تحسين جودة 

نتاجه في المدرسة  .المحتوى الرقمي التفاعلي الذي يتم تصميمه وا 
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َالفصلَالخامس

َمناقشةَالنتائج

َمقدمة:
لى الإجابة ع يعرض الفصل الخامس مناقشة النتائج التي توصلت إليها الدراسة من خلال

الأسئلة البحثية. كما يعرض مجموعة من التوصيات والمقترحات التي يمكن ان يستعين بها متخذ القرار 

 في اجراءات البرامج التدريبية بمختلف أشكالها.

َالفرضيةَالأولىََمناقشةَنتائج
نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي الم هدفت الدراسة إلى حلة ر تحسين مهارات تصميم وا 

قبل  لمعلماتلنتائج اختبارات المهارات المعرفية  تم تحليلالًبتدائية من خلال برنامج تدريبي مقترح. 

 .وبعد تنفيذ البرنامج التدريبي، وقد أظهرت النتائج تحسناا ملحوظاا في مستوى المهارات بعد التدريب

سابي ، حيث تراوح الوسط الحكان متوسطاا المعلماتالنتائج القبلية، يتضح أن مستوى مهارات  ففي

. وكانت أعلى مهارات معرفية هي مهارتي التحليل 3.00من أصل  2.50و 1.80للمهارات بين 

، بينما كانت أقلها هي مهارة التحديث والتطوير المستمر ومهارة التعاون والتواصل 2.50والتخطيط بواقع 

 .1.80بواقع 

 ، حيثلمهاراتتدريبي، فتبين تحسناا كبيراا في جميع ابعد تنفيذ البرنامج ال ،النتائج البعدية وفي

. وهذا 3.00من أصل  2.50و 1.90ارتفع الوسط الحسابي للمهارات بشكل ملحوظ، حيث تراوح بين 

يدل على أن البرنامج التدريبي المقترح قد ساهم في تحسين مستوى المهارات المعرفية للمعلمين بشكل 

 .عام
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 تتضح بعض النقاط المشتركة والتي قد تدعم فعالية برنامج التدريبي سابقة،العند المقارنة بالدراسات 

(، وجدت نتائج مشابهة حيث كانت معلمات اللغة 2016الذي قمت بتنفيذه. ففي دراسة المحمادي )

العربية تظهر مستوى ضعيف جداا في مهارات استخدام الكمبيوتر والإنترنت قبل البرنامج التدريبي 

فيذه. هذا يشير إلى أن البرامج التدريبية قد تكون فعالة في تحسين مهارات المعلمين وتحسنت بعد تن

 .المعرفية

(، أظهرت النتائج فاعلية 2018بالإضافة إلى ذلك، في دراسة صالح وأبو الهدى والدسوقي )

د ما نتائج ح بيئة التدريب المقترحة في تنمية المهارات الإلكترونية لمعلمي التعليم العام. هذا يشبه إلى

حيث تم العثور على تحسن ملحوظ في مستوى مهارات المعلمين بعد تنفيذ البرنامج  الدراسة الحالية

 .التدريبي

تحسين  بتنفيذه قد كان فعالًا في تمبناءا على ذلك، يمكن استنتاج أن برنامج التدريبي الذي   

نتاج المحتوى الرقمي ال ى تلك ، ويمكن الًعتماد علساسيةلة الأتفاعلي لمعلمي المرحمهارات تصميم وا 

 النتائج لدعم فعالية البرامج التدريبية المماثلة التي قد تساهم في تطوير مهارات المعلمين في مجالًت

 .واستخدام التقنيات الحديثة في التعليم تصميم المحتوى الرقمي التفاعلي

نفيذه، تعلق بتصميم البرنامج التدريبي وتعوامل وجوانب مهمة ت إلى عدةالدراسة  وتعزوا الباحثة نتائج

 وتشمل:  المعلمات،ومدى تأثيره على مهارات 

ي جيد وفعال إلى تصميم برنامج تدريبتشير نتائج الدراسة التصميم الفعال للبرنامج التدريبي:  .1

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي للمعلمين.  م تحديد ت حيثيستهدف تنمية مهارات تصميم وا 

 .ضوح وتم اختيار الطرق التدريبية والأنشطة المناسبة لتحقيق هذه الأهدافأهدافه بو 
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ز على تطوير الكفاءات والمهارات الأساسية التي تعز البرنامج التدريبي تطوير الكفاءات: ركز  .2

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي. هذا الًهتمام بتنمية الكفاءات  قدرات المعلمين في تصميم وا 

 .ين مستوى المهارات لدى المعلمينيمكن أن يعزز تحس

البرنامج التدريبي ذا طابع تفاعلي يشجع المشاركة الفاعلة والتفاعل مع  انتفاعلية البرنامج:  .3

المحتوى التعليمي. التفاعلية والتجارب العملية قد تعزز تحسين الفهم وتطبيق المهارات بشكل 

 .فعال

ز بموارد تعليمية غنية ومناسبة تساهم في تعزي مدعوماا كان البرنامج التدريبيتوافر الموارد:  .4

 .مهارات المعلمين وتحفزهم على التعلم والتطبيق الفعال

الدعم والتوجيه المستمر للمعلمين لتطوير مهاراتهم  البرنامج التدريبي قدم الدعم والتوجيه: .5

هام لدى الإلالدعم والتوجيه يمكن أن يلعب دوراا هاماا في تعزيز الثقة و ان وتحسين أدائهم. 

 .المعلمين للاستمرار في تحسين مهاراتهم

َالفرضيةَالثانيةنتائجَمناقشةَ
هدفت هذه الدراسة إلى قياس فاعلية البرنامج التدريبي المقترح في تنمية الجانب الأدائي   

نتاج محتوى رقمي تفاعلي لمعلمي المرحلة  ة . استخدمت الدراسة بطاقالًساسيةلمهارات تصميم وا 

ظة القبلية والبعدية لقياس تحسن الأداء العملي بعد تطبيق البرنامج التدريبي. أظهرت النتائج أن الملاح

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي  .هناك تحسناا ملحوظاا في مستوى تمكن المعلمين من مجالًت تصميم وا 

 علماتللمالأداء بالنظر إلى نتائج بطاقة الملاحظة البعدية، كانت هناك زيادة ملحوظة في متوسط و 

ازداد متوسط الأداء في مجالًت تصميم المحتوى الرقمي والتفاعل ، حيث في جميع مجالًت الملاحظة
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ان بأن البرنامج التدريبي ك القول. وبناءا على هذه النتائج، يمكن %65وجودة العرض بنسبة تصل إلى 

نتاج المحتوى  .الرقمي التفاعلي فعالًا في تحسين أداء المعلمين في مجالًت تصميم وا 

(، التي 2016بالمقارنة مع الدراسات السابقة، فإن هذه النتائج تختلف عن الدراسة المحمادي )

أظهرت أن مستوى تمكن معلمات اللغة العربية من المهارات الًلكترونية كان منخفضاا وبحاجة إلى 

فاعلية بيئة التدريب ( أظهرت 2018تحسين. من جهة أخرى، دراسة صالح وأبو الهدى والدسوقي )

 .المقترحة في تحسين المهارات الإلكترونية لمعلمي التعليم العام

ى يتوافر لديهم مستو  المعلمات(، توضح نتائج هذه الدراسة أن 2020) الياميوفي ضوء دراسة 

مقبول من التمكن الإلكتروني في بعض المجالًت، وهذا ي ظهر تحسناا ملحوظاا في أداء المعلمين بعد 

 .لتدريب واحتياجهم إلى تطوير في مجالًت أخرىا

البرنامج التدريبي المقترح كان فعالًا في تنمية مهارات  بناءا على ذلك، يمكن الًستنتاج بأن

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة الًبتدائية. وتوصى بمواصلة هذه الجهود  تصميم وا 

ي مجالًت ين وتطوير برامج تدريبية مستقبلية لتحسين أدائهم فلتحسين مستوى التمكن الإلكتروني للمعلم

 .التصميم والإنتاج الرقمي التفاعلي

َالفرضيةَالثالثةنتائجَمناقشةَ
توصلت الدراسة إلى وجود علاقة إيجابية قوية بين المهارات المعرفية في تصميم المحتوى 

لعالية ة المرتبطة بالًرتباطات الإحصائية االرقمي التفاعلي وأداء المعلمين. يمكننا تفسير هذه العلاق

 .على أساس المنهجية التي اتبعتها الدراسة وخصائص العينة المدروسة

بناءا على نتائج اختبار سبيرمان، وجدنا أن كل المهارات المعرفية الخاصة بتصميم المحتوى 

شير إلى هذا الًكتشاف ي الرقمي التفاعلي ترتبط بشكل موجب ومعنوي بأداء المعلمين في هذا المجال.
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أن الًكتساب الجيد للمهارات المعرفية المختلفة قد يسهم في تحسين جودة وفاعلية عملية تصميم 

 .المحتوى الرقمي للمعلمين

وفي ضوء المعرفة السابقة والفرضيات المسبقة للدراسة، يمكننا أن نبرز أهمية المهارات المعرفية 

 في تحسين أداء المعلمين في مجال التعليم الرقمي. هامي كعامل في تصميم المحتوى الرقمي التفاعل

من خلال تحليل العلاقة الإيجابية بين المهارات المعرفية وأداء المعلمين، يمكننا أن نستنتج أن تعزيز 

وتطوير هذه المهارات من خلال برامج تدريبية مكثفة قد يكون له تأثير إيجابي على تحسين مستوى 

نتاج   .الًساسيةالمحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة تصميم وا 

في فنتائج هذه الدراسة بالدراسات السابقة المذكورة والتي تتناول نفس المجال.  وعند مقارنة

( التي استهدفت معلمات اللغة العربية في المرحلة الثانوية، وجدت أن مستوى 2016دراسة المحمادي )

، ومستوى ٪66.43علقة باستخدام الحاسوب كان ضعيف جداا بنسبة تمكن المعلمات من المهارات المت

، ولكن مستوى تمكنهن من مهارات إدارة ٪52.56تمكنهن من مهارات الإنترنت كان ضعيفاا بنسبة 

. من الممكن أن يكون هذا التباين في النتائج بسبب ٪85.79المقررات الإلكترونية كان جيداا بنسبة 

 .ات المستهدفة في الدراساتاختلاف العينات والمجتمع

( التي استهدفت معلمي التكنولوجيا في مدارس محافظات 2020أما في دراسة صالح وآخرون )

غزة، فوجدت أن معلمي التكنولوجيا يتوافر لديهم كفايات التعلم الإلكتروني بنسب مرتفعة تتراوح بين 

د تكنولوجيا التعليمية، إلً أنها تؤك. رغم أن هذه الدراسة تركز على مجالًت مختلفة من ال٪82و 64٪

 .أهمية الكفايات المعرفية في تحسين أداء المعلمين في التصميم والتعلم الإلكتروني
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(، والتي تركزت على التفاعل والتحفيز 2021الدراسة التي أشارت إليها هوسيني وكينونين ) وفي

العملية  فيزه له دور كبير في تحسينفي التعلم الإلكتروني التفاعلي، وجدوا أن تفاعل المتعلم وتح

التعليمية واحتفاظ المعرفة بشكل أفضل. وقد تم التأكيد على دور العناصر التفاعلية والوسائط المتعددة 

 .في تعزيز الًهتمام والفضول وبالتالي تحسين جودة التعلم الإلكتروني

َالتوصيات
  لًتي:امن التوصيات على النحو  جموعةمالباحثة تقدم بناءا على ما تم التوصل إليه من نتائج، 

نتاج المحتوى  .1 ي وصى بتطوير وتنفيذ برنامج تدريبي شامل وم حكم يستهدف مهارات تصميم وا 

الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة الًساسية. يجب أن ي نظم هذا البرنامج باستخدام منهجيات 

 .هم مع محتوى التدريبتدريبية متنوعة وم بتكرة ت عزز من تحفيز المشاركين وتفاعل

برنامج تدريبي متكامل وم نظم بشكل جيد يستهدف الجانب الأدائي لمهارات  ضرورة تنفيذ  .2

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة الًساسية. ينبغي أن يتضمن هذا  تصميم وا 

تهم العملية االبرنامج تدريبات عملية ومهام تطبيقية تساعد المشاركين على تطوير وتحسين مهار 

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي.  في تصميم وا 

ي وصى بتعزيز التوجيهات التدريبية والتعليمية التي تركز على اكتساب المهارات المعرفية  .3

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي.  المرتبطة بتصميم وا 

َالمقترحات
 :يمكن استنتاج اقتراحات مهمة من الدراسة تفيد متخذي القرار

التدريب التكنولوجي في المناهج التعليمية: يمكن أن تلهم نتائج الدراسة المتخذين للقرار دمج  .1
بدمج التدريب التكنولوجي في المناهج التعليمية للمعلمين. يجب أن تكون هذه التدريبات شاملة 
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نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لدى  وم نظمة بشكل جيد وتهدف إلى تطوير مهارات التصميم وا 
 .معلمينال

توفير الموارد والأدوات التعليمية: ينبغي على متخذي القرار أن يوفروا الموارد والأدوات التعليمية  .2
المتميزة والمحدثة لمعلمي المرحلة الأساسية. هذه الموارد يمكن أن تساعد في تحسين فهم 

نتاج المحتوى الرقمي التف  .علياالمعلمين للتكنولوجيا والأساليب الحديثة لتصميم وا 
للمعلمين  التعليمية برامج التدريب المستمر الهيئاتدعم برامج التدريب المستمر: ينبغي أن تدعم  .3

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي. يمكن أن تتضمن هذه البرامج ورش عمل  في مجال تصميم وا 
ل كودورات تدريبية تساعد المعلمين على مواكبة التطورات التكنولوجية وتطوير مهاراتهم بش

 .دوري
تشجيع البحث والتطوير: يمكن أن ي شجع المتخذون للقرار على دعم البحث والتطوير في مجال  .4

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي. يمكن أن يؤدي ذلك إلى تطوير أدوات وتقنيات أكثر  تصميم وا 
 .تطوراا لمساعدة المعلمين في تحسين تجربتهم في هذا المجال

عدة: يجب على متخذي القرار أن يوفروا الدعم الفني والمساعدة توفير الدعم الفني والمسا .5
اللازمة للمعلمين أثناء تطبيق المحتوى الرقمي التفاعلي في الفصول الدراسية. يمكن أن تشمل 

 .هذه المساعدة التدريب المستمر والًستشارات التقنية للمعلمين
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 التفاعليتنمية مهارات تقييم المحتوى الرقمي  -

 ية والتحسين المستمر للمحتو التفاعلي الرقمي.نرات التقاكساب مها -

 ساسية لمادة الجغرافيا.ئة المستهدفة: معلمات المرحلة الأالف -

 Articulate StoryLine تطبيقويندوز،  تمايكروسوفلًبتوب، \المتطلبات: جهاز حاسوب -

 ، بريد الكتروني فعال.360

 ة.ساعات لكل جلس 3ايام بواقع  10 البرنامج:مدة   -
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َوصفَالبرنامج:
 Almekhlafi Digital Interactive Contentاداك والمعروف بـ  تم الًعتماد على نموذج المخلافي

(ADIC) وهو دليل منهجي يمكن استخدامه لإنتاج محتوى رقمي تفاعلي حول أي موضوع.، حيث 

ل ذج من أربع مراحيمكن أن يكون هذا النموذج بمثابة إطار لتطوير مثل هذا المحتوى. يتكون النمو 

ن تتكون كل مرحلة من هذه المراحل من عدد م والإنتاج، والتقييم، حيث والتصميم، رئيسية: التخطيط،

 وتم اقعية.و الخطوات. وتم التحقق من صحة النموذج واختباره للتأكد من موثوقيته في سياقات تعليمية 

خبير من  28امعياا قبل عرضة على طالباا ج 81على  تطبيقهالتأكد من صلاحية النموذج من خلال 

 أعضاء هيئة التدريس بالجامعات والمتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم.

 (.1كل )مراحل كما يتضح في الش أربعوبناءا على ذلك تم تكوير البرنامج التدريبي المقترح ليشمل  

 
 ( نموذج ادك لتصميم المحتوى الرقمي التفاعلي1الشكل )
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َالتدريبيَمراحلَالبرنامج
يا بتطوير مهارات تصميم المحتوى الرقمي التفاعلي لدى معلمي الجغراف يتكون البرنامج التدريبي الخاص

رحلة على وتشمل كل م والتقييم. ،نتاجوالإ ،والتصميم التحليل،مراحل:  ربعأ من ساسيةالمرحلة الأ في

 مجموعة من الخطوات على النحو الًتي:

َتخطيطالمرحلةَالأولى:َمرحلةَال
 (1)الموضحة في الجدول  وتشمل مرحلة التخطيط على الخطوات

 (. خطوات مرحلة التخطيط1)الجدول 

َالوصفَالأدواتَالمستخدمةَالخطوةَالرقم
معايير المنهاج، معايير المنصات  المعايير 1

ايير عم الرقمي،التخصصية للمحتوى 
 البرنامج.

تحليل اهداف مناهج الجغرافيا للمرحلة  -
ية المنصوص عليها في دليل الًساس
 المعلم.

 تحديد مخرجات التعلم. -
بداعهم. -  تيسير وتحفيز تعلم الطالب وا 
تصميم وتطوير ممارسات تعلم وتقييم  -

 :الرقميللطالب تواكب العصر 
تقديم أنموذج للعمل والتعليم في العصر  -

 الرقمي.
تشجيع وتقديم أنموذج المواطنة  -

 والمسؤولية الرقمية.
 لنمو والقيادة المهنية.المشاركة في ا -

محددة، قابلة )الذكية الًهداف  الًهداف 2
للتحقق، مرتبطة بالمحتوى، محددة 

 وقياس مدى المعرفة. (،زمنياا 

 تحديد الأمر الذي يجب تنفيذه. -
 القابليةّ  للقياس والتقييم. -
القابلية للتحقيق ببذل قدر معقول من  -

 الجهد والوقت.
 وب.الًرتباط بمحتوى المجال المطل -
الوضع ضمن إطار زمني لضمان  -

 وقت محدد. خلال تحقيقها



62 
 

 
تصميم التدريس، نظريات التعلم،  النظري الإطار 3

طرق التدريس، نظريات الوسائط 
 الرقمية، التصميم العالمي للتعلم(

انتقاء استراتيجيات وانشطة التعلم  -
 الملائمة.

 تحديد نموذج تصميم للدرس. -
 ميةوسائط الرقالنظرية البنائية، نظرية ال -

 
 عهم،مالتواصل  المستفيدين،تحديد  المستفيدون 4

 إشراكهم.
تتمثل الجهات المستفيدة بوزارة التربية  -

والتعليم الًردنية من خلال مديريات 
التربية والتعليم التابعة لها في حال تعميم 

 ج التدريبي.منار الب
المعرفة السابقة، المهارات،  الفئة المستهدفة 5

 الًحتياجات، التوقعات،، الخصائص
 التوجهات.

معلو مادة الجغرافيا للمرحلة الًساسية  -
، والتاريخ، الجغرافيا)مناهج وتشمل 

 والتربية الوطنية(.
اختيار منصة  6

التطوير 
 المناسبة

مة ادارة التعلم الًلكتروني، موقع ظان
 المتعددة،برامج الوسائط  انترنت،

 تتطبيقات الًجهزة المحمولة، برمجيا
 التأليف.

 Articulate Story line 360 تطبيق -
والًدوات المرفقة بها لنشر المحتوى 

 الرقمي من خلال الويب.

 

َالمرحلةَالثانية:َمرحلةَالتصميم
 (.2الموضحة في الجدول ) التصميم على الخطوات وتشمل مرحلة

 (. خطوات مرحلة التصميم2)الجدول 

 الوصف الأدوات المستخدمة الخطوة الرقم
العصف الذهني، رسم خرائط  المخططات 1

المفاهيم، تخطيط المحتوى، 
اعداد الرسوم البيانية، 

 اللوحات القصصية.

تحديد الًفكار الًساسية في المنهاج من - -
 .الذهنيخلال العصف 

 تحديد المفاهيم الًساسية وارتباطها. -
ايجاد افكار ابداعية لتطوير المحتوى الرقمي  -

 التفاعلي.
جهة تصميم وا 2

 المستخدم:
الأيقونات والرموز بأنواعها؛ 
الألوان، الخطوط، الرسومات 

استخدام واجهة مستخدم رسومية تتفق مع - -
 المحتوى.
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 الصور،المتحركة، 
 التسجيلات،الفيديوهات، 

  Articulateالتأليف  تطبيق
360Story Line   

تحديد طرق الًنتقال بين الشاشات  -
 )الملاحة(.

 ة.تصميم شاشات تفاعلي -
 تصميم شاشات جذابة. -
 سهولة التعامل مع الشاشات. -
ل تحتاج وقت طوي لً)بسهولة قابلة للتعلم  -

 للتعامل معها(.
 تناسب مختلف انواع المستخدمين المحتملين. -
لرقمية اتطوير منتج يتفق مع مختلف الًجهزة  -

 ، هواتف ذكية(.حواسيب)
 

 

َالمرحلةَالثالثة:َمرحلةَالانتاج
 (.3الموضحة في الجدول ) اج على الخطواتالًنت وتشمل مرحلة

 الًنتاج (. خطوات مرحلة3)الجدول 

الأدواتََالخطوةَالرقم
َالمستخدمة

َالوصف

النسخة  1
 التجريبية

منهاج  
الجغرافيا في 

المراحل 
الًساسية، 

 تطبيق
Articulate 
Story line 

 اضافة المحتوى الرقمي التفاعلي التعليمي. - -
 Articulate تطبيقلمختارة باستخدام تطبيق تصميم الدروس ا  -

Story line. 
 (.المستخدمين)المعلمينالحصول على تغذية راجعة من  -
 التعديل في ضوء التغذية الراجعة. -
 اعتماد نموذج التصميم المتفق علية. -
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تطوير  2
المحتوى 
 الرقمي

التصميم 
المعتمد، 

محتوى منهاج 
الجغرافيا 
للمرحلة 

الًساسية، 
الًنشطة 
 ية. التعليم

 
 

دمج  3
الوسائط 
 المتعددة

 تطبيقادوات 
Articulate 

Story Line  

 التأثريات الحركية. -
 الصور.  -
 الملفات الصوتية. -
 ملفات الفيديو. -
 المحاكاة. -
 الواقع الًفتراضي. -
 الذكاء الًصطناعي. -
 تسجيلات الشاشة. -
-  ، 

دمج  4
الحوسبة 
 السحابية

Google 
Drive, 
LMS, 

One-drive 

 .تج التعليمي من خلال المنصات السحابيةكة المنر مشا  -
 نشر المحتوى التعليمي عبر منصات ادارة التعلم المتوفرة. -

دمج البرامج  5
الحاسوبية 
 والتطبيقات

PDF  ،
Word  ،

kahoot ،

استخدام تطبيقات حاسوبية جاهزة في عرض وتصميم محتوى  -
 الكتروني.
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White 
Board 

من  لتفاعل مع المستخدماستخدام تطبيقات حاسوبية ذكية بهدف ا -
 خلال المحتوى الرقمي.

التصميم   التفاعل 6
التفاعلي في 

 تطبيق
Articulate 

Story Line 

 
التقييم  7

 التفاعلي
الًختبارات 

القصيرة بهدف 
التغذية الراجعة 

Articulate 
Quizzes  

قصيرة بهدف تقييم الطلاب بعد نهاية كل درس  تاختباراتصميم   -
 ة التفاعلية بهدف التغذية الراجعة.او خلال الًنشط

التحسين  8
 والإثراء

روابط 
الكترونية 

معززة للمحتوى 
 الرقمي

 استخدام التطبيقات المعززة للمحتوى الرقمي التفاعلي. -

دليل  9
 المستخدم

مقاطع فيديو، 
 ملفات نصية.

 النهائي.اعداد دليل مستخدم للمنتج  -

 

 Articulate بيقتطالثة فقد تم اعداد مادة تدريبية خاصة باستخدام ولتنفيذ المرحلة الثانية والمرحلة الث

StoryLine 360. 

َالمرحلةَالرابعة:َمرحلةَالتقييم
 (.4الموضحة في الجدول ) التقييم على الخطوات وتشمل مرحلة
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 التقييم (. خطوات مرحلة4)الجدول 

َالوصفَالأدواتَالمستخدمةَالخطوةَالرقم
الًستعانة بمجموعة من الخبراء التربويين في مجال  - راء، زملاء العمل الخب يالتقييم النهائ 1

تكنولوجيا التعليم ومعلمي الجغرافيا لتقييم المنتج الرقمي 
 التفاعلي.

عينة من  تجربة المنتج 2
المستخدمين مشابهة 

 للفئة المستهدفة

تجربة المنتج النهائي فعلياا من قبل من المستخدمين من  -
تهدفة بهدف الحصول على التغذية غير العينة المس

 الراجعة. 
 

التغذية الراجعة من  المراجعة 3
التطبيق الفعلي 

  للمنتج.

 التطوير المستمر للمحتوى الرقمي التفاعلي حسب الحاجة.  -
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 المادةَالتدريبية
برنامج حاسوبي لتصميم الدروس التفاعلية، يحتوي العديد  هو Articulate Storyline 360 برنامج

التفاعلية والتسجيلات والًختبارات، وهو  العروض التقديمية ن الأيقونات المهمة لعمل المعلم، وتقديمم

سهل الًستخدام من حيث إدراج الوسائط الثابتة والتفاعلية، ونشرها وتشغيلها عبر البرنامج نفسه، أو 

بية لً يشغل غة العر عرضها بمشغلات الفيديو ومتصفح الإنترنت بشكل تفاعلي، وهو برنامج داعم لل

 .حيزا كبيراا على جهاز الحاسوب

 :Articulate Storyline 360 مميزات برنامج

 سهولة استخدام واجهة البرنامج وتشغيله. 

 سهولة تصميم العروض التقديمية. 

 توفر قوالب جاهزة يمكن استخدامها في إنشاء الًختبارات الإلكترونية التفاعلية. 

 في البرنامج حيث يمكن الًستفادة منها في شرح المحتوى  توفر شخصيات متنوعة مدمجة

 .الإلكتروني التفاعلي

 سهولة إدراج العناصر والوسائط في البرنامج. 

 القدرة على استيراد المحتوى من المشاريع والتطبيقات الأخرى. 

  الشاشةتصوير Screenshot. 

 سهولة التفاعل واستخدام المشغلات Triggersط الزمني، وطبقات الشرائح، المتغيرات، الشري. 

 مرونة تصميم الًختبارات الإلكترونية التفاعلية. 

 توافر خيارات متنوعة لًختيار نمط أسئلة الًختبارات الإلكترونية. 

 تسجيل لقطات فيديو مباشرة دون الحاجة إلى أدوات وبرامج إضافية. 
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 دعم اللغات المكتوبة من اليمين إلى اليسار كاللغة العربية. 

  كة القوالب التفاعليةمشار. 

 سهولة إضافة خاصية السحب والإفلات التفاعلية. 

 استيراد ملفات العروض التقديمية. 

 إمكانية نشر الدروس بصيغ متعددة. 

 إمكانية تضمينه في صفحات الإنترنت. 

 :واجهةَالبرنامج
 :تتضمن واجهة البرنامج العناصر الآتية

  القوائمشريط Menu bar . 

 بويباتهاشريط الأدوات وت. 

 لوحة المشغلات Triggers. 

 لوحة طبقات الشريحة Slide Layers.  

 لوحة مسرح العمل. 

 عمود الشرائح. 

 شريط الزمن  Time Line 
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 عرض الشرائح وارتباطها 
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 :Player المشغل
” السابقتالي، ال“يوفر البرنامج واجهة مستقلة تتضمن خيارات اللغة والقائمة ونظام الألوان ونظام الأزرار 

 .من أجل تصميم سيناريو مناسب للشاشات

 إعداد اللغة Text Labels: اختر اللغة العربية من مستطيل اللغة Language. 

 إعداد الألوان Color and Effects: اختر اللون المناسب من القائمة Color Scheme. 

 إعداد السمات Features: والمصطلحات، عند الرغبة في إظهار القائمة  حدد المربعات ،

 .في المشروع والملاحظات، والموارد

 إعداد القائمة Menu: أجل التحكم في قائمة العرض، إعادة تسمية، ترتيب الشرائح،  من

 .الإضافة، الحذف

 إعداد الملفات المرفقة Resources:  حدد الملفات التي ترغب في إضافتها للمشروع )كتاب

مكان إدراجه، إما بوساطة رابط إنترنت أو عبر اختياره مثلاا(، ثم اكتب عنوان الملف، واختر 

 .من ضمن الملفات المخزنة على الحاسوب

 إعداد المصطلحات Glossary: اكتب المصطلح في مستطيل Term. 

 حفظ التنسيق Current Player: من أجل حفظ التغييرات والعودة إليها عند الحاجة. 
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 :إدراجَالمحتوىَفيَالبرنامجَالتفاعلي

، العديد من أدوات إدراج الوسائط (Insert) من قائمة  Articulate Storyline 360برنامج وفر ي

 .وغيرها(… الشخصيات –الأشكال  –الصوت  –الفيديو  –الصور  –ومنها: )النص 

 :إدراج الصور
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 :إدراجَالأشكال
 

 
 :إدراجَالشخصيات

 

 
 :إدراجَالفيديو
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 :الصوتَإدراج

 
 :Preview معاينةَالشرائح

 .لمعاينة المشروع، ولإجراء المعاينة هناك ثلاث خيارات ولكل منها أهميته يوفر البرنامج أيقونة خاصة

 
 This Sceneلمعاينة شريحة واحدة )الشريحة الحالية(، و This Slide وتوفر الخيارات :الأيقونة

 .Entire Project لمعاينة الوحدة كاملة بشرائحها، ولمعاينة كامل التصميم بوحداته
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 :وعند إجراء المعاينة تفتح واجهة جديدة للبرنامج تحقق مشاهدة ما تم تصميمه، وتتضمن هذه الواجهة

 إغلاق المعاينة Close Preview عند الًنتهاء. 

 معاينة شريحة معينة من التصميم. 

 معاودة المعاينة للشريحة أو للمشهد الواحد أو للتصميم بالكامل. 

 حرير وتعديل الشريحةالعودة إلى ت. 

 
 

 :Publish نشرَالمشروع
 :واختر أحد أشكال خيارات النشر الآتية (Home) من القائمة Publish لنشر التصميم، افتح الأيقونة

 للنشر على الإنترنت ضع عنوان التصميم ووصفه ثم اختر مكان حفظه وطريقة عرضه. 

  البرنامجللنشر على الإنترنت بموقع خاص بإدارة محتوى شركة. 

 أنظمة إدارة المحتوى للنشر بشكل مباشر على (LMS). 
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 على قرص للتسجيل CD. 

 للنشر بملف Word بشكل يظهر كامل شاشات البرنامج على الصفحات. 

 ثم اضغط الأمر (Publish).
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َالملحق)ب(

 
نتاجَمحتوىَ فاعليةَبرنامجَتدريبيَفيَاكسابَمعلميَالمرحلةَالأساسيةَلمهاراتَتصميمَوا 

َيَتفاعليرقم
 :ة المقاييس التالية في الًجراءاتتوظف الدراس الدراسة:أدوات 
َالمعرفيَالاختبارأولا :َ

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعلمي المرحلة  يهدف هذا الًختبار إلى قياس مهارات تصميم وا 
لتي مجموعة من الأسئلة ا يشمل الًختبارو  المقترح.تنفيذ البرنامج التدريبي  قبل الجغرافياالأساسية في مادة 

، وتخطيط المحتوى، وتصميم الواجهة، واختيار وتنظيم المحتوى المستهدفتغطي عدة مهارات مثل تحليل 
 نتاج المحتوى.الوسائط المتعددة، وتصميم تجربة المستخدم، واستخدام أدوات التصميم والبرمجة، وا

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي لمعمهارات رئيسية في تصميم و  سبعيشمل هذا الًختبار على و  لمي ا 
ية شاملة ضمان تغطحيث . بفروعها المرحلة الأساسية في مادة الجغرافيا. ويتكون الًختبار من ثلاثة أسئلة

 .لكل مهارة وتقديم فرصة للمعلمين لإظهار مستوى فهمهم ومهاراتهم في كل مهارة بشكل متوازن
 :أهدافَالاختبار

نتاج المحتوى الرقمي التفاعليقياس مدى اكتساب المعل .1  .مين للمهارات اللازمة في تصميم وا 

 .تحديد نقاط القوة والضعف في مهارات المعلمين لتوجيه عمليات التطوير المستقبلية .2

نتاج المحتوى الرقمي التفاعلي .3  .تقديم معايير لتقييم أداء المعلمين في مجال تصميم وا 

 :مفتاحَالتصحيح
 30ال، ليصل إجمالي العلامات إلى لكل سؤ  ةيتم تخصيص علام. 

  والعلامة  30يتم حساب النتيجة النهائية بناءا على العلامات المحصلة، حيث تكون العلامة العظمى
0الدنيا 
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َ
َأداةَالدراسة

َالاختبارَالمعرفي
 

َ(اتعلام5َالسؤالَالأول:َ)

جابةَلكلَفقرةَمنَالفقراتَالآتيةَأربعةَبدائلَإحداهاَفقطَصحيحَاخترَمنهاَالا

َالصحيحة:

العمليةَالتخطيطيةَالتيَينتجَعنهاَمخططَأوَخطةَمنظمةَتعملَعلىَتحقيقَأهدافَ .1
 معينةَتسمى:

 التصميم -أ
 التدريس -ب
 عملية -ج
 تطوير النتاجات -د

 
عمليةَمنظمةَتسيرَوفقَنظامَمخططَلهَوتستندَإلىَأسسَنظريةَتمَإخضاعهاَللتجريبَ .2

 بـمعيارَسهلَالاستيعابَوالفهمَتعرفََوالتطبيقَوفق
 تصميم التدريس -أ
 التصميم -ب
 التدريس -ج
 تصميم البرمجيات -د

 
 انتهىَالتعليمَالمبرمجَفيَالستينياتَمنَالقرنَالماضيَوذلكَلأنه .3

 عال التكلفة -أ
 صعب التطبيق -ب
 تدريب المعلمين لًستمراريةبحاجة  -ج
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 لم يحقق ما كان ينادي به -د
الخاصة،ََهداداتواستعالمتعلمَوفقَقدراتهََيلي:َيسيرالأسلوبَالتدريسيَالذيَيتصفَبماَ .4

 التعلمَلأجلَالاتقان،َمراعاةَالزمنَالذيَيحاجهَالمتعلمَللتعلمَهوَ
 الآلة التعليمية -أ
 التعليم المفرد  -ب
 التعليم المبرمج -ج
 التعليم التعاوني -د

 
النظريةَالتيَتركزَعلىَالعواملَالمتعلقةَبالمتعلمَأكثرَمنَالعواملَالمتعلقةَبالبيئةَهيَ .5

 النظرية
 السلوكية -أ
 المعرفية -ب
 لبنائيةا -ج
 النفسية -د

 علامات(10َالسؤالَالثاني:َ)

يمكنَتقسيمَمنفذيَالوسائطَالمتعددةَالتعليميةَإلىَأربعَفئاتَاذكريَتلكَالفئاتَووضحيَ -1
َعلامات(5َباختصارَوظيفةَكلَفئةَ)

 علامات(5َموضحةَأهمَمراحلهََ)ADIC اشرحيَباختصارَنموذجَ -2
َعلامة(15َالسؤالَالثالثَ)

حدديَوظيفةPowerPointََناتَبعضَالأزرارَالمستخدمةَفيَبرمجيةَالشكلَأدناهَيوضحَأيقوَ
َالأزرارَالمرقمةَبالأرقامَالتالية:
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َوظيفتهاَرقمَالأيقونة
10ََ
4ََ
8َ 
2َ 
7ََ

َ
فيَتصميمَالبرمجيةَمتعددةََاستتبعينهاكتبيَباختصارَعنَالخطواتَالاجرائيةَالتيَ -1

بدرسَمنَدروسَالجغرافياَمنَالصفَالسادسَإلىَالصفَالوسائطَالتعليميةَوالمتعلقةَ
10َخطواتَكتابةَالسيناريوَوخطواتَالبرمجيةَوفريقَالعمل.َ)َالأساسيَموضحةالعاشرَ
 علامات(

َ

 انتهتَالأسئلة
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َ
َمفتاحَالإجاباتَللاختبارَالمعرفي

 

 

َ

َعلامات(5َالسؤالَالأول:َ)

1َ2َ3َ4َ5َ

َبَبَدَأَأ

َ

 (َعلامات10السؤالَالثانيَ)

يمكنَتقسيمَمنفذيَالوسائطَالمتعددةَالتعليميةَإلىَأربعَفئاتَاذكرَتلكَالفئاتَووضحَ -3

َباختصارَوظيفةَكلَفئةَ

 الحل:

 الفئة الأولى: منفذو الصورة أو أخصائيو الرسوم والصور

يعتمد أفراد هذه الفئة على السيناريو في جمع المادة الخام ومعالجة وتحرير الصور وعليه يجب أن 

 ا معرفة متخصصة في البرمجيات الخاصة بتحرير الصور من مثل فوتوشوبيمتلكو 

 الفئة الثانية: منفذو الصوت أو تقنيو الصوت
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دراج التأثيرات الصوتية وعليه يجب أن يكونوا  يعمل أفراد هذه الفئة على تسجيل الصوت وتحريره وا 

ها لى دمج الأصوات وتضخيمملمين ببرمجيات الصوت من مثل الجولدويف ويعمل أفراد هذه الفئة ع

 وتصفيتها وغيرها من المهام المتعلقة بالصوت

 الفئة الثالثة: متخصص الفيديو

دراج التأثيرات المختلفة وعليه يجب أن يكونوا  يعمل أفراد هذه الفئة على تسجيل الفيديو وتحريره وا 

 يات ويعملالبرمجها من ملمين ببرمجيات الفيديو والمونتاج من مثل أدوبي بريمير وموفي ميكر وغير 

 أفراد هذه الفئة على تنفيذ ومنتجة افلام الفيديو 

 الفئة الرابعة: مبرمجو الوسائط المتعددة

الهدف من هذه الفئة إعطاء الحياة لعناصر المنتج كافة )صوت، صورة، فيديو( فالمبرمج مسؤول عن 

ركة عمال الفنية كافة وأعمال الحالعرض عن طريق تجميع الأ بإنتاجاستخدام نظم التأليف حيث يقوم 

 والصوت والفيديو في شكل برنامج نهائي.

 موضحةَأهمَمراحلهADICَ اشرحيَباختصارَنموذجَ -1

أربع  ويتكون من موضوع،هو دليل منهجي يمكن استخدامه لإنتاج محتوى رقمي تفاعلي حول أي 

المراحل  كل مرحلة من هذهمراحل رئيسية: التخطيط، والتصميم، والإنتاج، والتقييم، حيث تتكون 

 من عدد من الخطوات.
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َ
َ

َ

َعلامة(15َالثالثَ)السؤالَ

َحددPowerPointَالشكلَأدناهَيوضحَأيقوناتَبعضَالأزرارَالمستخدمةَفيَبرمجيةَ -2

َوظيفةَالأزرارَالمرقمةَبالأرقامَالتالية:َ

 

َ

َ

َ
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َوظيفتهاَرقمَالأيقونة

َإدراجَمربعَنص10َ

ClipArtَادراج4ََ

 WordArtإدراج8ََ

 إدراجَفيديو2َ

َإدراجَالوقتَوالتاريخ7َ

َ

البرمجيةَمتعددةَالوسائطََفيَتصميماكتبَباختصارَعنَالخطواتَالاجرائيةَالتيَستتبعهاَ
جغرافياَللصفوفَمنَالسادسَالأساسيَإلىَالعاشرَالأساسي.ََموضحاَ َوالمتعلقةَبدرسالتعليميةَ

َقَالعمل.َخطواتَكتابةَالسيناريوَوخطواتَالبرمجيةَوفري
َ
َ

 انتهتَالأسئلة
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ََََََََََج(ملحق)ََََََََََََََََََََََََ

ََبطاقةَالملاحظة
برمجية تعليمية متعددة الوســـائط ولكي تحقق المطلوب َانتاجو  تصــميميهدف هذا الملخص لتدريبك على 

 اتبع الخطوات التالية:
ََالجزءَالأول

 علامات(100َتصميمَ)تصميمَالشرائح(:َ)ال
داا إلى اللقاءات النظرية التي تم عرضـها خلال التدريب أنشـط مخططا لدرس من دروس مسـتن .1

 الجغرافيا للصفوف من السادس إلى العاشر الأساسي مستخدماا تطبيق البوربوينت. 

ســــلم المخطط إلكترونياا بصــــورة ملف بوربوينت )بدون ادراج الوســــائط والروابط والأزرار، فقط  .2
 (َالمخطط والمحتوى

ولاَيكتفىَبوضــــعَالرموزَظةَهامةَجداملحوَ .3 :َيجبَأنَيكونَالوصــــفَللشــــرائحَتفصــــيلياَ 
فيجبَشـــــرحَالأحداثَالتيَســـــتجريَفيَالشـــــريحةَبالتفصـــــيلَوذلكَفيَخانةَالملحوظاتَ

(notesَفيَملفَالبوربوينت).َ
َ

َالجزءَالثاني
 علامات(100َ)ََََالانتاج:َ

 Story Line 360تطبيق  انشــــــــــــــر المخطط الــذي قمــت بــه في الخطوات الســــــــــــــــابقــة موظفــا .4
Articulateقم بعملية تنفيذ التصميم وانتج البرنامج التعليمي  . أي 

 

َإرشاداتَلإتمامَالمهمة:
َ

التي تناولت نماذج تصــــــــــــــميم  للتصــــــــــــــميم،بعد التعرف على البرمجية والًطلاع على المادة النظرية 
بئة النموذج بتصـــــــميم التدريس قم بتعالتدريس وخطوات بناء لوائح الشـــــــرح والنظريات التربوية المتعلقة 

 المرفق 
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 تصميم شاشة العنوان. )شاشة مستقلة( .1

 . )شاشة مستقلة(للبرنامج Main Pageتصميم الشاشة الرئيسة  .2

 شاشة مستقلة()الأهداف. تصميم شاشة  .3

 تصميم شاشة التعليمات. )شاشة مستقلة( .4

ت وهي عبارة عن شــــاشــــا تصــــميم شــــاشــــات المحتوى وهي الشــــرح التفصــــيلي للدرس الذي اخترته .5
شــــــــــاشــــــــــة( بحيث تغطي جميع المحتوى التعليمي بشــــــــــكل  30عديدة ومتنوعة لً يقل عددها عن 

 متكامل.

تصميم شاشات التقويم. )كل سؤال تقويمي يأتي في شاشة مستقلة ويتبعه مباشرة التغذية الراجعة  .6
 ويمي(السلبية وكذلك التغذية الراجعة الإيجابية وهذا ينطبق على كل سؤال تق

 ربط كل صفحة شرح مع الصفحة الرئيسة. .7

 وجود روابط للتنقل بين الشاشات وتكون هذه الروابط بمثابرة ميسرة وموجهة لمستخدم البرمجية. .8

اقتراح الصور والأصوات والفيديو الخاصة بكل شاشة من الشاشات إن كان هناك حاجة، وكذلك  .9
 تلك الوسائط المتعددة ترتيب ظهور الأيقونات وشرح توضيحي للهدف من وجود

 
َملحوظةَهامة:
تتطلبَإدراجَصـــــــــورَأوَأصـــــــــواتَأوَفيديوَإنماَهيَمرحلةَتخطيطَللخروجَلاََعمليةَالتخطيط

َبمخططَنهائيَيقودَعمليةَالانتاج،َلذلكَنتوقعَأنَلاَتتضمنَسوىَنصوصَمكتوبةَفقط.
َ

رشـــــــــــــــاد به لإكمال بقية الًســــــــــــــت وبإمكانكالنموذج المرفق عزيزي المعلم جزء من التخطيط المطلوب 
 الشاشات والتي ستتغير بتغير الدرس الذي قمت باختياره.
 النقاط السابقة جميعها أساسية ويجب التقيد بها بدقة.

 

َانتهتَالأنشطة
َنموذجَالتخطيطَللبرمجية

 يذكرَهناَعنوانَالدرس

 يذكرَهناَالصف

 تذكرَهناَالمتطلباتَالسابقة
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انَلاَيقلَعددَالنتاجاتََ)يجبرفية:َتذكرَهناَالنتاجاتَالمعَالنتاجاتَالخاصةَ
َعنَثلاثة(

انَلاَيقلَعددَالنتاجاتََ)يجبالنتاجاتَالمهارية:َتذكرَهناَ
َعنَثلاثة(

َتذكرَهناَمفاهيمَالدرسَ
 تذكرَهناَتعميماتَالدرس

 تذكرَهناَالمصطلحاتَالجديدةَفيَالدرس

َشاشاتَللتقويمَالقبلي3ََيصممَالمعلمََالتقييمَالقبلي
شاشاتَعلىَالأقلَبحيثَيكونَلكلَسؤال10ََيصممَالمعلمََالتقييمَالتكويني

تقييميَشاشةَمستقلةَوشاشةَللتغذيةَالراجعةَالايجابيةَ
َوشاشةَللتغذيةَالراجعةَالسلبيةَ

َ
نتاجَمحتوىَرقميَتفاعلي َمهاراتَتصميمَوا 

 
 
نتاج درس قم بتصميم   يالعاشر الأساسحتى في مادة الجغرافيا من الصف السادس الأساسي و  وا 
  التدريبي:التي تم التدريب عليها في البرنامج  ت الآتيةاتطبيق المهار ب
دراجتحديد حجم الشاشة قم بفتح ملف جديد و ا -   ئح وتسميتها  اشر  وا 
 عمل صفحة الغلاف قم ب - 
عناصر الوسائط المتعددة المتنوعة )نص، صور، فيديو، شخصيات( على الأقل  بإدراجقم  - 
 لتعديل عليها  وا
 ر التقدم والرجوع للخلف في البرمجيةافي إضافة أزر  قم بالتحكم - 
 الرئيسية والشرائح الأخرى   بين الشريحةالتبديل حاول  -
 timelineالتعرف على قم ب -
 الخلفيات   قم بإضافة-
 المعاينة للبرمجية  بإجراء قم - 
  hyperlink  إضافة وتعديل وحذف الًرتباطات التشعبية  قم ب -
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  homeأضف   -
 زر  أضف -
 حفظ الملف وتسميته -
  Publish إعمل  -
 ملفات خارجية  أضف -
صلاح عيوب اللغة  -    حول البرمجية للغة العربية وا 
 التحكم بكيفية عرض البرمجية للمتعلم   - 
 طبقات داخل الشريحة  أضف - 
 ارتباط تشعبي بين الطبقات    إجراء - 
 ات متعددة في الشريحة الواحدة مع إضافة الًرتباطات إنشاء طبق-
 .الخ(مسابقات ...، تجارب، مقاطع فيديو) webعناصر من  أضف  -
  object Quizzes اعمل -
 رإنشاء اختبا -
  الراجعة(التحكم في إعداد الًختبار )الترتيب، التسلسل، عدد المحاولًت، تقديم التغذية  -
   وسائط متعددة للسؤال أضف -
 نص، صوت( الراجعة )تقديم التغذية    -
 ، ترتيب، ...الخ(من متعددإنشاء أنواع مختلفة من الأسئلة )صح خطا، اختيار   -
 داخل الشرائح إدراجوعمل  storylineباستخدام إجراء تسجيل للشاشة  -
 لفيديو وعمل ارتباط تشعبي  با للتحكم أزرار أضف -
 ملاحظات داخل الفيديو أضف - 
 إجراء تكبير لنص أو صورة والتنقل بينها في الشريحة الواحدة   -
   للتكبير timelineفي التحكم  - 
 للنص Scrollingعمل ا  -
 إضافة قوالب أسئلة متنوعة -
 ( sliderضبط إعدادات التقدم والأشكال والألوان ) - 
 تغيير حالًت الشخصيات الكرتونية  -
 صورمع النصوص وال hot spotاستخدام  -
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 وربطه مع الأسئلة input مع زرالتعامل  -
 

 

 سلم التقدير اللفظي الخاص بمهمة التصميم

 

 المعيار الرقم
 العلامة 

 القصوى

 ممتاز

علامة 

 كاملة

10 

 جيد جدا

يخصم 

عن 

العلامة 

 3الكاملة 

 درجات

 جيد

يخصم عن 

العلامة 

 6الكاملة 

 درجات

 مقبول

يخصم 

عن 

العلامة 

الكاملة 

 درجات 9

 10 الموضوع الذي تم اختياره جودة  .1

يمتاز 

الموضوع 

بالجدة، 

الأهمية 

للطالب، 

الحاجة 

للوسائط 

المتعددة، 

العمق، 

 الاتساع

يحقق من 

 4إلى  3

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار

 10 تحليل المحتوى ومراعاة خصائص المرحلة العمرية   .2

يمتاز 

التحليل 

بالشمول، 

والتنوع 

للطالب، 

الحاجة 

 للوسائط

المتعددة، 

العمق، 

 الصحة

 العلمية

يحقق من 

إلى  3

4 

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار

3.  
وصفحة رئيسة وصفحة  صفحة عنوانتصميم 

 نتاجات مقصودة وصحفة تعليمات
10 

هناك 

تصميم 

 للصفحات

الأربع مع 

دقة في 

ابة تك

 النتاجات 

يحقق من 

 4إلى  3

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار

4.  
 والعلميةالاخطاء اللغوية  ى المخطط منمحتوخلو 

 بأدوات التقويم التكويني والختامي وثري
10 

لا يوجد 

أخطاء 

 لغوية

يحقق من 

إلى  3

4 

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار
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لا يوجد 

أخطاء 

 علمية

يوجد 

تنوع في 

النشاطات 

التقويمية 

 ونوعها

يتوفر 

تغذية 

 راجعة

5.  
مقصودة  ةتعليمي مدى إثراء المحتوى بنشاطات

 تحقق النتاجات الخاصة المقصودة وايضاحية
20 

هناك 

مقترحات 

لنشاطات 

تعليمية 

مقصودة 

تحقق كل 

نتاج من 

النتاجات 

 المقصودة

يحقق من 

 4إلى  3

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار

6.  
 وفرة الوسائط المتعددة )صور، صوت، فيديو(

 المقترحة من قبل المعلم.
20 

يتوفر 

مقترحات 

 لصوت

 صور

فيديو 

 تفاعلي

فيديو غير 

 تفاعلي

ألعاب 

 تعليمية

يحقق من 

 4إلى  3

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار

7.  
وتحقق الشاشات  الشاشات بالمعلومات اكتظاظعدم 

 معايير التصميم البصري الجيد
20 

جميع 

الشاشات 

غير 

 مكتظة

ذات 

تناسق 

 لوني

يحقق من 

 4ى إل 3

 معايير

يحقق 

 معيارين

يحقق 

 معيار
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تحقق 

معايير 

الصورة 

البصرية 

 الجيدة

     100 العلامة المستحقة على المخطط )التصميم( 

 

 

 

 

 سلمَالتقديرَاللفظيَللإنتاجَ

العلامة  المعيار

 الكلية

 ممتاز 

يحقق جميع 

المعايير 

العلامة 

 الكاملة

 جيد جدا

يحقق معظم 

 المعايير

ينقص عن 

العلامة 

الكاملة 

 علامتين

 جيد

يحقق بعض 

عايير الم

ينقص عن 

العلامة 

 3الكاملة 

 علامات

 مقبول

يأخذ الحد 

الأدني من 

 العلامة

  :أنجز الشرائح التالية 

   شريحة عنوان 

 وشريحة رئيسة 

   وصفحة تعليمات 

  وصفحة نتاجات 

جميعها  5

متوفرة 

 وصحيحة

وتحقق شروط 

الشريحة 

 الجيدة

هناك نقص 

أما في شروط 

الشريحة 

الجيدة أو 

نقص بعض 

 حالشرائ

نقص هناك 

شروط  في

الشريحة 

الجيدة أو 

نقص بعض 

 الشرائح

هناك نقص 

واضح في 

الصفحات أو 

أنها لا تحقق 

 الشروط

 سليم علميا 5 السلامة العلمية في صياغة المحتوى 

 سليم لغويا

 

بعض الأخطاء 

 اللغوية

بعض من 

الأخطاء 

العلمية أو 

 اللغوية

أخطاء 

علمية 

ولغوية 

 عديدة

 الجمل  5 ختصرة والجمل قصيرةالفقرات النصية م

 مختصرة

الألوان تحقق 

 التناقض

الجمل معبرة 

 عن الفكرة

هناك دمج مع 

 الصور 

بعض المعايير 

 غير متحقق

قليل من 

المعايير 

 متحقق

 غير متحقق



91 
 

 )وفرة الصور 10 وفر المعلم وسائط متعددة )صور، صوت، فيديو 

 الصوت

 الفيديو

الفيديو 

 التفاعلي

 

بعض المعايير 

 ر متحققغي

قليل من 

المعايير 

 متحقق

 غير متحقق

 .واضحة  10 الوسائط المتعددة تبسط المفاهيم وتوضحها

العلاقة 

 بالمفاهيم

توضح 

 المفهوم 

 تسهل الفهم

تشرح 

 الغموض

بعض المعايير 

 غير متحقق

قليل من 

المعايير 

 متحقق

 غير متحقق

 رة بعد كل فك 10 وفرة الأسئلة والنشاطات التقويمية وتنوعها

هناك نشاط 

 تقويمي

تنوع في 

الأنشطة 

 التقويمية

 الشمول 

مرتبطة 

 بالنتاجات

بعض المعايير 

 غير متحقق

قليل من 

المعايير 

 متحقق

 غير متحقق

  وجود روابط تشعبية تنقل الطالب لنشاطات خارج

 البرمجية

متوفر وذو  10

علاقة عدة 

مرات )أكثر 

 (3من 

متوفر وذو 

علاقة مرتين 

 فقط

ن ولك ،متوفر

ليس ذو 

علاقة أو مرة 

 واحدة فقط

 غير متوفر

 متوفرة بما لا  10 وفرة الألعاب التعليمية

يقل عن ثلاث 

 ألعاب

 غير متوفر متوفر لعبة متوفر لعبتين

  الرابط متوفر  10 الرابط للبرمجيةدقة مشاركة

 وصحيح

الرابط متوفر 

 وغير صحيح

 ،متوفرالرابط 

ولكنه ليس 

 المطلوب

 غير متوفر

 المحتوى  25 تفاعلي متكامل محققاً أهداف التدريب حتوىقدم م

متكامل وحقق 

الأهداف 

المرجوة مع 

الدقة في 

التعامل مع 

 البرمجية

بعض المعايير 

 غير متحققة

العديد من 

المعايير غير 

 متحقق

المحتوى لا 

يفي 

 بالغرض

     100 الإنتاج((العلامة الكلية المستحقة  
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َ(د)ملحقَ

َنقائمةَالمحكمي

 ملاحظات مكان العمل  الرتبة الًكاديمية الًسم
  الجامعة العربية المفتوحة مشارك  استاذ مفيد أبو موسىد. 
  وزارة التربية والتعليم في الأردن تربويمشرف  محمد الخوالدة د. 
  وزارة التربية والتعليم في الأردن تربويمشرف  الرضاونة دماج د.

  رة التربية والتعليم في الأردنوزا مشرف تربوي مجاهد جراد
  وزارة التربية والتعليم في الأردن مشرفة تربوي الًء صالح

  المركز الوطني للمناهج خبير تربوي عبيسات دزيا د.
  جامعة مؤتة استاذ مساعد اللصاصمة رد. عم

وزارة التربية والتعليم في دولة الًمارات  تربوي مقيم أحمد الحراسيس
 تحدةالعربية الم

 

  وزارة التربية والتعليم في الأردن  مستشار تربوي عمران الحمايدة 
وزارة التربية والتعليم في دولة الًمارات  خبير تربوي  أبو غزلة دد. محم

 العربية المتحدة
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َملحق)ه(
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