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The Impact of Using Gamified Augmented Reality in Developing Learning 

Engagement and Quality of Learning Life among Tenth-Grade Physics 

Students  

Abstract 

The research aimed to examine the impact of gamified augmented 

reality (AR) on engagement in learning and the quality of educational life. 

The research sample included (90) tenth grade students distributed in three 

schools, and they were distributed into three groups of (30) students in each 

group, the first experimental group taught using gamified AR, the second 

experimental group taught using non- gamified AR, and the third is a control 

group taught in the usual way in the classroom, and each school included an 

independent group of research groups. A quasi-experimental design was 

adopted to study the impact of using motivational augmented reality on 

learning engagement and the quality of educational life. The researcher 

developed a learning engagement scale that included (24) statements 

distributed over (3) axes, namely: Behavioural Engagement, Cognitive 

Engagement, and Emotional Engagement. A quality of educational life scale 

was developed consisting of (36) statements distributed over (6) axes, 

namely: Autonomy, empowerment, personal development, positive 

relationships, meaningful life, and self-acceptance. The research experiment 

was applied for two consecutive weeks in the first semester of the academic 

year 2022/2023. The results showed the effectiveness of motivational AR in 

developing engagement in learning and quality of educational life compared 

to non- gamified AR as well as compared to regular classes. 

 

Keywords: gamified AR, gamification, engagement in learning, 

quality of educational life, physics course. 
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ي التعلم وجودة الحياة التعليمية  
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز أثر استخدام الواقع المعزز التحفي 

ياء لدى طلاب الصف العاشر بمقرر  ز  الفي 

 البحث مستخلص 

ي التعلم وجودة  
ي عو الانخراط فز ز استتتتتتتتتتتتتتتتثتتتتدا الاحتتتت  لحح أثر الواقع المعزز التحفت 

ز عو ثلاث  90الحياة التعليمية. تضتتتتتتتتتتمنح ع)نة الاح  ) ( طالاًا من طلاب الصتتتتتتتتتتو العا ر موزع  

التعليميتتتتتتةو وتم توزيعثم عو ثلاث مجموعتتتتتتات  واقع ) ب تتتتتت   30متتتتتتدارس  تتتتتتتدارة جتتتتتتدة  ( طتتتتتتالتتتتتت  

يو والمجموعتتة    مجموعتتتةو المجموعتتتة ا وى ز تجريبيتتتة وتتتتدرس بتتتاستتتتتتتتتتتتتتتتختتتدام الواقع المعزز التحفت 

ة ل ي  يو أما المجموعة الثالثة وا خت 
ز التجريبية الثانية تدرس باستتتتخدام الواقع المعزز  ت  التحفت 

ضتابةة وتدرس بالةريقة المعتادة بالفصتوا الدراستيةو وقد تضتمنح د  مدرستة مجموعة مستتقلة 

ات التدخيلتة. تم الاعتمتاد عو التصتتتتتتتتتتتتتتتميم  تتتتتتتتتتتتتتتات  من مجموعتات الاحت  مع مرا عتاة عزا أثر المتيت 

ي عو الانخراط بتتتالتعلم وجودة الحيتتتاة   ز ي لتتتدراستتتتتتتتتتتتتتتتتتة أثر استتتتتتتتتتتتتتتتختتتدام الواقع المعزز التحفت  التجريب 

ي التعلم تضتتتتتتتتتتتتتتتمن )
( محتاورو 3( عاتارة موزعتة عو )24التعليميتة. طور الاتاحت  مقيتاس للانخراط فز

: الانخراط الستتتتتتتتتتتتتتتلو ي والانخ . تم تةوير مقيتاس جودة الحيتاة وهي ي والانخراط الانفعتاىي
راط المعرفز

و والتمكنو والتةور  6( عاارة موزعة عو )36التعليمية تكون من ) ي
: الاستتتتقلاا ال اثر ( محاورو وهي

و والعلاقات الإيجا يةو والحياة الثادلةو وتقا  ال ات. تم تة )  تجربة الاح  لمدة   الشتتتتتتتتتتتتتتخلإتتتتتتتتتتتتتتي

ز بتالف ز متتتال)   . تم رصتتتتتتتتتتتتتتتتد النتتا    2023/ 2022صتتتتتتتتتتتتتتتت  التدرااي ا وا من العتام التدرااي أستتتتتتتتتتتتتتت وع  

وتحليل)ثا باستتتتخدام تحلي  التااأن أحادي الاتجاا واختاار  تتتيفية. أوضتتتحح النتا   لاعلية الواقع  

ي التعلم وجودة الحيتتاة التعليميتتة بتتالمقتتارنتتة مع الواقع المعزز  
ي تنميتتة الانخراط فز

ي فز ز المعزز التحفت 

ي ز  وك لك بالمقارنة مع الفصوا الاعتيادية.   ت  التحفت 

   
ي التعلمو جودة الحياة  :  الكلمات المفتاحية

يو التلعي و الانخراط فز ز الواقع المعزز التحفت 
ياء.  ز  التعليميةو مقرر الفت 
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 مقدمة البحث

ي أتم من خلالثا عرط الوستتتتا   الرقمية  
ي مضتتتتمون  للتكنولوجيا البر

يشتتتتت  الواقع المعزز فز

. دما يستتتتتتتتتتتخدم الواقع المعزز لتنفي  عملية (Zhang et al., 2022)ضتتتتتتتتتتمن أدوات العالم الواق ي  

ي لاعض المحتويات الرقمية مع العالم الواق ي 
 Dunleavy & Dede, 2014; Najmi)دم  تزامبز

et al., 2023)  أي أن  عملية توستتتتتتتتتتتتتت)ع للواقع عت  عملية تكنولوجية تضتتتتتتتتتتتتتتيو طاقات معلوماتية .

باستتخدام بعض ا دوات الرقميةو وقد تكون ذ ا الةاقات مقاطع ليدأوو أو رستومات متحركةو أو 

ذتتتتتا من المحتويتتتتتات الرقميتتتتتة -Estapa & Nadolny, 2015; López)مقتتتتتاطع صتتتتتتتتتتتتتتتوتيتتتتتةو...و ت 

Belmonte et al., 2023)  منثم ا وى  ز  دم  طاقت   النتتتتتتتات  عن  الواقع  ذو  المعزز  لتتتتتتتالواقع   .

اضية تعزز ا وى   .  ( Dunleavy & Dede, 2014; Setiawan et al., 2023)ماديةو والثانية التر

ي عمليات التوستتتتعة المعرلية للمتعلمو وتلك بالاعتماد 
ودالة ذ ا المعززات تقوم بالدور الر يستتتتي فز

ي أتم مزجثا ضمن ال يئة الواقعيةو والوقح  
اضية البر : العناصر الالتر عو خلي  من ثلاثة عناصر هي

ا التقنية التفاعلية ا ً ي ال ي دا مًا ما يُة   ب  الواقع المعززو وأخت 
ي أتم من الحقيقر

لمستتتتتتتتتتتتخدمة والبر

 . (Sampaio & Almeida, 2016)خلالثا معالجة ال يانات وعرضثا 

ي تةوير  يئات تعليمية أن الواقع المعزز يستتتتتتاعد 
ز استتتتتتتخدام الواقع المعزز فز إن أذم ما يمت 

ي ال يئات المفتوحةو دما أن لدي  القدرة عو دعم ا لراد بالمعلومات الستتتتتتياقية 
ز التعلم فز عو تحفت 

 ,.Najmi et al)المتعلقتة  ب)ئتة التعلمو ذت ا بتالإضتتتتتتتتتتتتتتتتالتة إى تعويز الاحتفتا  بتالمعرلتة وبقتاء أثرذتا

ي ال يئات التعليمية يحستن عمليات جمع المعلوماتو وممارستة المعرلةو  (2023
. لالواقع المعزز فز

ي ال يئتتات المتنقلتتة  
ا إجراء المقتتابلات فز

ً
. إن ط يعتتة الواقع المعزز  (Chang et al., 2016)وأيضتتتتتتتتتتتتتتتت

تستتتتتلىند عو أن  تقنية تعم  عو إضتتتتتالة محتويات رقمية إى محتويات أخره واقعية وذو ما أ دي  

ي أتم إضتتتتتتتتتتتتتتتتالتثتاو وتلتك بتدون عزا 
إى تعويز ال يئتة الواقعيتة وتعويز استتتتتتتتتتتتتتتتتدامتثتا عت  الوستتتتتتتتتتتتتتتتا   البر

ة واحتتدة تختل  ل)ثتتا المكونتتات  للستتتتتتتتتتتتتتتيتتاق الواق ي أو المتتادي وذو متتا يجعتت  ال يئتتة تاتتدو ودتت نثتتا  يئتت 

. وبيئتات الواقع المعزز تعتمتد عو متا يستتتتتتتتتتتتتتت  (Abad-Segura et al., 2020)المتاديتة والرقميتة  

ي أتم عرضتتثا عت  
اضتتية البر عد الوعاء الحام  للمحتويات الواقعية والالتر

ُ
ي ت
طاقات المعلومات والبر

ز  تة يقتات الواقع المعززو حيت  تتكون ال يئتات المستتتتتتتتتتتتتتتتتدامتة القتا متة عو الواقع المعزز من طاقت  

(Najmi et al., 2023) : 

ي     صورو أو  المعلومات الواقعيةطاقات  ▪
: محتويات مادية قد تكون حقيقية أو مة وعة فز

اضية منثا.   ا الجثاز النقاا إل)ثا؛ لتوليد طاقات التر  لوجوو أو باركودو بحي  أتم توجي  دامت 

اضية:  ▪ الالتر المعلومات  ويتم    طاقات  الواقعيةو  بالةاقة  ربةثا  أتم  رقمية  عاارة عن دا نات 

استدعا ثا وعرضثا عو الجثاز النقاا لور مسح الةاقة الواقعية باستخدام أي تة )  من  

 تة يقات الواقع المعزز. 
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ز   المعزز   الواقع إن  وستتتتتتتتلوكيةو ود  نو     ومعرليةو  عاطفيةو  استتتتتتتتتجابات  أثت  لده المتعلم  

ز   . حي  تستتتتتتتتتتاعد (Javornik, 2016)من ذ ا الاستتتتتتتتتتتجابات ل  انع استتتتتتتتتتات إيجا ية عو المتعلم  

ي نحو الواقع المعزو وتعزز الإلثامو وتحق  الاستتتتتتتمتا   ي تكوين اتجاا إيجاث 
الاستتتتتتتجابات العاطفية فز

ز   ي  (Rauschnabel et al., 2019) ب)ئتتة التعلم لتتده المتعلم  
. أمتتا الاستتتتتتتتتتتتتتتتجتتابتتات المعرليتتة البر

ي تقتدمثتا الةتا نتات الرقميتة المولتدة عت  
يستتتتتتتتتتتتتتتتة)ع الواقع المعزز تكوينثتا لتونثتا ترتكز عو الفوا تد البر

ي  
ي يمكن من خلالثتتا تعويز النمو المعرفز

و وكتت لتتك  (Yim et al., 2017)الوستتتتتتتتتتتتتتتتا   المتعتتددة والبر

المتولتتتتتتتدة والمحققتتتتتتتة من  المخرجتتتتتتتات  أذم  تعتت  من  ي 
المتعلم والبر ز الانخراط ورضتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتا  تحستتتتتتتتتتتتتتت  

ي يقدمثا الواقع المعزز 
و ذ ا بالإضتتتتالة إى أن (Huang & Liao, 2015)الاستتتتتجابات المعرلية البر

ز المنا  الداعم لعمليات توليد   ز الواقع المعزز للاستتتتتتتتتتتتتتجابات المعرلية يستتتتتتتتتتتتتاعد عو تحستتتتتتتتتتتتت   تحفت 

ز  ي يعززذا الواقع  (Javornik, 2016)ا ل ار لده المتعلم  
ي الاستتتتتتتتتجابات الستتتتتتتتلوكية البر

ا ت ثر ً . وأخت 

ي  ج ب الانلىااا نحو محتويات التعلم  
 ,.Yim et al)المعزز لده المتعلم للىستتتتتتتتتتتاعد  شتتتتتتتتتتت   ك ت  فز

ز عو قضتتتتتتتتتتتتتتتاء وقح ك ت  عت   يئة الواقع المعزز (2017  ,Huang & Liao)و وتشتتتتتتتتتتتتتتتج)ع المتعلم  

2015) . 

ي تنميتتتتة  
ا إى قتتتتدرتتتتت  فز

ً
وعو تلتتتتك يمكن القوا أن أذميتتتتة الواقع المعزز تنةل  استتتتتتتتتتتتتتتلىنتتتتاد

ز ا داء  وج   عام   ,.Joo-Nagata et al)عمليات اكلىستتتتتتتتتتتتتتتاب المعرلة وبقاء أثر التعلمو وتحستتتتتتتتتتتتتتت  

ي   . (2017
. كت لتك لتون تكنولوجيتا الواقع المعزز لثتا  (Barta et al., 2023)وتقليت  التنتالر المعرفز

ي ب تتتتالتتتتة محتتتتاورا
ات إيجتتتتا يتتتتة ليمتتتتا أتعل  بتتتتا داء المعرفز و  الانلىاتتتتاا  التتتت اكرةو)  تتتتت ثت  ي

و  الانتقتتتتاث  ز كت 
  والتر

و والتفكت    والحستتتتتتتتتتتتتتتتتاب ي
ي المرتا  بتتالستتتتتتتتتتتتتتتعتتادةو  والتت دتتاء(  الليوي  الريتتايز

  النفسو  وضتتتتتتتتتتتتتتتا   العتتاطقز

. دما إن استتلىناد الواقع المعزز عو (Ruiz-Ariza et al., 2018)والانفعاليةو والمشتتاركة الاجتماعية

ي خل   يئتة إيجتا يتة تستتتتتتتتتتتتتتتتة)ع أن ت ثر عو التدوالع  
تعتدديتة الوستتتتتتتتتتتتتتتا  و ودعم التفتاعليتة يستتتتتتتتتتتتتتتثم فز

 عن تعويز الإنجتازات ا  تاديميتة 
 
 Shakroum et)التداخليتة للمتعلم وتعمت  عو تعويزذتاو لضتتتتتتتتتتتتتتتت

al., 2018) ي تعويز انخراط المتعلمو ومنح  الرضتتتا عن
 فز
 
ا لتكنولوجيا لواقع المعزز دورًا لعاف

ً
. أيضتتت

 .(Intawong & Puritat, 2021)ال يئة مح  التعلم 

وري أن يكون    لون  من الضز
 
ي ال يئات التعليمية حبر يكون لعاف

إن تة )  الواقع المعزز فز

اتيجية واضحة للتعلمو دالتعلم القا م عو النشاطو أو التعلم القا م عو اللع و  ي إطار نظام أو استر
فز

ية   ز ا مع ما أ ار إلي  (Najmi et al., 2023)أو التعلم القا م عو المثام التحفت 
ً
ي تلك ملىسق

. وي ثر

ي 
وليسر ي مجاا    (Petrovych et al., 2023)وآخرون      تر

من كون أن مراجعة ا د يات السابقة فز

تعليمية  ومثمات  أنشةة  عو  يعتمد  المعزز  للواقع  ا مث   التوظيو  أن  إى  تشت   المعزز  الواقع 

ية هي السياق العام ال ي يمنح تة يقات الواقع المعزز القدرة عو  
ز يةو حي  المثمات التحفت  ز تحفت 

ي الو 
اقع المعزز ليس أن  لعاا أو  ت  لعاا ولكن القضية ا ساسية الت ثت  والفاعلية. لقضية الاح  فز
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ي  
ز عو الاندلا  فز ي يشجع المتعلم   ز هي كيفية الاستيلاا ا مث  للواقع المعزز ضمن سياق تحفت 

ي يج  الانلىااا (Weng et al., 2023)ممارسة مثام التعلم  
. وعو تلك لون  من الموضوعات البر

ي مجاا التصميم التعلي ي ذو السياق العام ال ي أتم من خلال  
ز فز ز والعامل   إل)ثا من قِا  الااحث  

ي إطارذا الواقع 
ي يعم  فز

ية البر ز تة )  الواقع المعززو وبمعبز آخر تصميم المثمات وا نشةة التحفت 

قنية لثا إم انياتثا المتنوعة إلا أن ذ ا الإم انيات لا يمكن أن تكون م ثرة  المعززو لالواقع المعزز كت

ي إطار السياق التعلي ي ال ي تعم  من خلال   
 ;Kleftodimos et al., 2023)بقوة دون وضعثا فز

López-Bouzas & Pérez, 2023)  يًا ز . والسياق التعلي ي المرتا  بالواقع المعزز دلما دان تحفت 

التعلمو حي  تسة)ع المحفزات الرقمية أن تجع   الت ثت  عو مخرجات  ي 
دلما دان أكت  لاعلية فز

ز   امتاعًا وج بًا للمتعلم  
 . (Lampropoulos et al., 2023)السياق التعلي ي أكت 

وعو تلتتك لتتون رب  المحفزات الرقميتتة  تقنيتتة الواقع المعزز يُعتتد أحتتد المتتداختت  الاحثيتتة 

ز   يتتتة عو المتعلم   ز  ,.Lampropoulos et al)المثمتتتة لاختاتتتار تتتت ثت   يئتتتات الواقع المعزز التحفت 

ي  (2022
ي دراستتتتتتتتتتتتتة قام  ثا  ورتو ولريق  الاحب 

تم من خلالثا    (Porto et al., 2021). حي  أن  فز

( دراستتة اذتمح بالحوالز الرقميةو أوضتتحح نتا   الدراستتة أن ذ ا  101إجراء تحلي  بعدي لعدد )

ز الةلاب عو أداء المثتام.   ي رلع معتدلات المشتتتتتتتتتتتتتتتاركةو وتحفت 
دما  المحفزات الرقميتة لثتا دور لاع  فز

 Bai)من خلاا دراستتة باي وزملا      بالحوالز الرقمية( دراستتة نوعية اذتمح  32أن   تحلي  نتا   )

et al., 2020)    ز أن ا ستتتتااب الداعية إى بالمحفزات الرقمية أرجع  وستتتتعادتثم    الةلاب  رلاذيةت   

عد أحد ا دوات القوية للىشتتتج)ع حماس  
ُ
و وأنثا تستتتتة)ع أن تقدم تي ية الةلابإى أن المحفزات ت

دما أوضتتتتتتتتتتتتتتتحح نتا   الدراستتتتتتتتتتتتتتتة   . للةلابراجعة لورية بالإضتتتتتتتتتتتتتتتالة إى تل يتثا الاحتياجات المعرلية  

ي قتتامتتح  ثتتا  وتز وآخرون  
ي   (Putz et al., 2020)الةوليتتة البر

(  617تم تنفيتت ذتتا عو عتتدد )  والبر

ز أن    ا طتالاتً  تحفز عمليتات الانلىاتاا للمحتوه وتويتد من معتدلات احتفتا    الحوالز الرقميتةلمتدة عتام  

ا اذتمح دراستتتة  تتتن  وآخرون   بالمعرلة المكلىستتتاة.   الةال 
ً
بفحح   (Cheng et al., 2019)أيضتتت

( ورقة بحثية تم من خلالثا تةوير منتجات قا مة عو الحوالز الرقميةو وقد أوضتتتتتتتتتتتتتتتحح نتا    70)

ز  59الدراستتتتتتتتتتتتتتة أن ) ي تحستتتتتتتتتتتتت  
%( من ا وراق الاحثية أ تتتتتتتتتتتتتتارت إى أن الحوالز الرقمية دان لثا دورًا فز

 المشتتتتتتتتتتتاركة النشتتتتتتتتتتتةة لمستتتتتتتتتتتتخد ي ذ ا  
ز ات جودة الحياة وك لك تحستتتتتتتتتتت   الصتتتتتتتتتتتحة العقلية وم  ر

ورة الاذتمام بالحوالز الرقمية عند تصتتتتتتتتتميم التة يقات التعليمية  ال منتجاتو وذو ما يدلع نحو صرز

 الرقمية. 

ي يمكن استتتتتتتتتتتخدامثا ضتتتتتتتتتتمن ستتتتتتتتتتياق  يئة الواقع  
وليما يخح أنماط المحفزات الرقمية البر

: النقاطو والشتتتتتتتتتتتتتتتاراتو والمستتتتتتتتتتتتتتتتوياتو   المعزز لون  يمكن الإ تتتتتتتتتتتتتتتارة إى أربعة أنماط ر يستتتتتتتتتتتتتتتيةو وهي

عتتد   النقتتاط. و (Petrovych et al., 2023)ولوحتتات الصتتتتتتتتتتتتتتتتدارة 
ُ
تمثيت     دتت حتتد المحفزات الرقميتتة ت

ي تنفيتتتت  المثتتتتام المودلتتتتة إليتتتت و وتعمتتتت  النقتتتتاط دمحفزات قويتتتتة 
رق ي يعت  عن إنجتتتتازات الةتتتتالتتتت  فز
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ي إطتار ستتتتتتتتتتتتتتتعيت  لتنفيت  مثتام التعلم  
للةلابو حيت  يحصتتتتتتتتتتتتتتتت  الةتالت  عو النقتاط  شتتتتتتتتتتتتتتت ت  ترا  ي فز

(Kiryakova et al., 2014)   ي المحفزات الرقميةو دما أنثا من أكت
. هي وحدة القياس المفضتتتتتتلة فز

ي  يئات المحفزات 
ي الفصتتتتتوا الدراستتتتتية بصتتتتتفة عامةو وفز

 فز
ً
 واستتتتتتخداما

ً
ا ستتتتتالي  التعليمية  تتتتت)وعا

ي تلتتك نلىيجتتة ميتت  الةلاب إى اكلىستتتتتتتتتتتتتتتتاب النقتتاطو ومن ثم إم تتانيتتة  
الرقميتتة بصتتتتتتتتتتتتتتتفتتة ختتاصتتتتتتتتتتتتتتتتة؛ يتت ثر

ي تي)ت  سلوك الةا
ي الاتجاا المر وب  استخدامثا فز

 Kiryakova et al., 2014; Ponce et)ل  فز

al., 2020; Suh et al., 2015)  .  تقتتتتتدم الةلاب والوصتتتتتتتتتتتتتتتوا إى  عو 
ً
ا النقتتتتتاط م  ر دمتتتتتا تعتتتتتد 

ي للةلابو أو  مستتتتتويات أعوو وتحديد مده إنجازذمو ويمكن استتتتتخدامثا لتوضتتتت)ح الوضتتتتع النستتتتب 

ي حص  عل)ثا 
 . (Alzahrani et al., 2022) تحديد الفا ز من خلاا عدد النقاط البر

ل ي  الرقمية  المحفزات  نماتج  الشارات د حد  عن  إنجازات   أما  عن  يعت   ي 
مرث  تمثي  

المتنوعة  التعلم  تحقيق   ذداا  ي 
فز الةال   بجثود  اا  اعتر وثيقة  الشارات  وتمث   الةال و 

(Kiryakova et al., 2014) ي أتم جمعثا ضمن  يئة
. ل ي تمثيلات بضية من الإنجازاتو والبر

الحوالزو وترتا  الشارات بالم الآتو وقد تكون ذ ا الم الآت عو     ك وس أو درو  أو نجوم  

ي تمث  النضو عند إتمام مثمة مع)نةو أو قد تكون عاارة عن  ارات يحص  
ذا من ا   اا البر و ت 

ز  عل)ثا الةال و وتعتت  الإ  ي تعم  عو تحفت 
 الةلاب نجازات والشارات من أذم العناصر ا ساسية البر

ي  والشارات د حد الحوالز الرقمية لثا عديد من المزايا    . (Ghaban, 2021)وتعويويتتثم  ش   إيجاث 

بالرضا عند   الةال   أنثا تشعر  التعلمو دما  ي  يئة 
الةال  وزيادة مشاركت  وانخراط  فز ز  منثا تحفت 

عد أداة لعالة لإثارة  
ُ
إ ماا ا ماا المثام وتقدم الشارات لثم رؤية واضحة عن انجازاتثمو دما أنثا ت

للةلاب ال اتية  استخدام  الدوالع  عن   
 
لضت للةلابو  ال اتية  الدوالع  لإثارة  تستخدم  ا 

ً
وأيض و 

التعلم   وعات  التعليمية وإدماا مشر  Gafni et)الشارات للدلالة عو إنجازات الةلاب للأنشةة 

al., 2018)  ي
لدأبز دراسة  ي 

وفز  .(Denny, 2013 )    ز لتحفت  الرقمية كنظام  الشارات  ت ثت   لحصح 

ي زيادة دمية 1000الةلاب عو قرابة )
( طال و أوضحح النتا   أن الشارات الرقمية لثا لاعلية فز

ي يقض)ثا الةال  ضمن أحداث التعلمو بالإضالة 
ة الزمنية البر مشاردات الةلابو وزيادة معدا الفتر

 . اردات الخاصة بالةلابإى المحالظة عو مستوه جودة عالية للمش 

ي  
المستتويات عت  أنظمة الحوالز الرقمية الانتقاا من لئة إى لئةو أو من مستتوه إى وتعبز

ي المثتام التعليميتة وإنجتازا  ذتداا ت ذلت  للالتحتاق بمستتتتتتتتتتتتتتتتوه  
مستتتتتتتتتتتتتتتتوه  نتاء عو تقتدم الةتالت  فز

. ويمكن رب  المستتتتتتتتتتتتتويات بما حقق   (Bouchrika et al., 2021)أعو أتةل  تحديات جديدة  

وتعد المستتتتتتتتتتتتتتتويات أحد  الةال  من إنجازات مرتاةة بحصتتتتتتتتتتتتتتول  عو درجات أو نقاط أو  تتتتتتتتتتتتتتارات. 

ز مجموعتتات الةلاب؛ لتتالمستتتتتتتتتتتتتتتتويتتات  عنتتاصر الحوالز الرقميتتة الختتاصتتتتتتتتتتتتتتتتة بتتالمقتتارنتتة الاجتمتتاعيتتة    

ز د  مجموعة من مجموعات التعلم بم انة واضتتتتتتتتتتتتتتحة ومحددةو   تستتتتتتتتتتتتتتتثدا  شتتتتتتتتتتتتتت   واضتتتتتتتتتتتتتتح تم)ت 



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
 
 

 

ة 
وي
ب
ر ت
 ال
ث
حا
لأب
ة ل
ولي
لد
ة ا
جل
لم
ا

-  
ة  
حد
مت
 ال
ية
رب
لع
ت ا
ارا
لإم
ة ا
مع
جا

 
د )
جل
لم
ا

4
8

( 
ص
خا
د 
عد
 )

2
 )

س
ار
م

 
2
0
2
4

 

62 

ي  
ي نظام المستتتتويات لا يستتتتلم المحفز  شتتت    تتتخلإتتتي لكن  يستتتتلم المحفز الخاص ب  فز

لالةال  فز

ز أقران    . (Hanus & Fox, 2015)إطار من المقارنة  ين  وب  

ي أوضتتتتتتتتتتح ترتي  الةلاب بالمقارنة مع بعضتتتتتتتتتتثم ل ي  لوحات الصتتتتتتتتتتدارة  أما عن 
تمثي  مرث 

ي تنفي  مثام التعلم  
. وتقوم لكرة لوحات الصتتتتتتتتتتدارة  (Ghaban, 2021)الاعض  ناء عو تقدمثم فز

ا لا يُعد معيارًا واضتتتحًا ليما يج  أن 
ً
عو للستتتفة م داذا أن مقارنة الشتتتخح  نفستتت  وبما أداا ستتتابق

ي لقدرة الفرد دون وجود مرجعية واضحة تحدد  
يص  إلي  الةال و وأن  يصع  إجراء تق)يم حقيقر

تماعية من أج  التحق  من صتتتتحة ا داءو ما وصتتتت  إلي  الةال  بالمقارنة مع أقران و لالمقارنة الاج

ز ممتتتا وصتتتتتتتتتتتتتتتتتت  إليتتت  الةتتتالتتت  من نجتتتا     ,Hoorens & Damme)والتقليتتت  من لكرة عتتتدم اليق  

. ومن الجتدأر بتالت كر أن لوحتات الصتتتتتتتتتتتتتتتدارة من الممكن أن يتدم  معثتا النقتاط والشتتتتتتتتتتتتتتتاراتو (2012

ي حصتتتتتتتتت  د  طال  عل)ثاو أو عدد نقاط د  طال  لة  
حي  يمكن أن تعرط اللوحة الشتتتتتتتتتارات البر

 ,Hanus & Fox)مثمة من مثمات التعلمو وتلك بالنستتتتتتتتتتتاة لجم)ع الةلاب المتواجدأن باللوحة  

2015) . 

ا    كولا تتتتتتت  ً ي أن رب  المحفزات الرقمية  ب)ئة الواقع المعزز من الممكن أن يلع  دورًا ك ت 
فز

ز انخراط الةلاب  ب)ئة التعلم حي  انخراط الةلاب ضتتتتتتتتتتمن ستتتتتتتتتتياق  يئة الواقع المعزز   ي تحستتتتتتتتتت  
فز

ي التعلم عملية .  (Intawong & Puritat, 2021)أنعكس إيجابًا عو مخرجات التعلم  
الانخراط فز

ي    الةال نفستتية تشتتت  إى الانلىااا والاذتمام بالإضتتالة إى استتلىثمار القدراتو وب ا الجثد من قِا  
فز

ي الانخراط مقتدار الجثتد المات وا من قِات  (Alzahrani et al., 2022) أثنتاء عمليتة التعلم
. ويعبز

ي أثناء تنفي  أنشتتتتتتةة ومثمات التعلم المتنوعة    الةال 
ي استتتتتتلىيعاب محتويات التعلمو فز

-Blasco)فز

Arcas et al., 2013) ي مضتتتتتتتتتتمونة إى مفاذيم مرتاةة بالمشتتتتتتتتتتاركة النشتتتتتتتتتتةة
. لالانخراط يشتتتتتتتتتتت  فز

والح)وية الموجثة نحو تنفي  المثام ا  اديميةو بالإضتتتتتتتتتتتتتتالة إى ارتااط مضتتتتتتتتتتتتتتمون  بعمليات الانلىااا 

ويتتثتم الاحت  الحتاىي بقضتتتتتتتتتتتتتتتيتة انخراط .  (Manwaring et al., 2017)  والاذتمتام والاستتتتتتتتتتتتتتتتمتتا 

يتتة  الةلاب ز ي  يئتتات الواقع المعزز التحفت 
ا من أن مجتمع    فز

ً
ي مراحتت  التعليم العتتام انةلاقتت

الةلاب فز

ا  زً  تحفت 
وتلتتك لجعلثم أكت   ؛  أواجثون تحتتديتتات ومواقو تجعلثم أحوج متتا يكون ل يئتتات تعلم أكت 

ي عمليتتتة  
ا فز
ً
ي    التعلم. انخراطتتت

ي يمكن الاعتمتتتاد عل)ثتتتا فز
ورة الاحتتت  عن ا دوات البر ي صرز

وذو متتتا يعبز

ي أنشتتتتتةة التعلم
ي عملية التعلم  شتتتتت   عام   الةال والاذتمام بقضتتتتتية انخراط   . تعويز انخراطثم فز

فز

ز   ي بعض نوات  التعلم ا خره ب  أن  أ دي  إى تحستتتتتتتتتتتتتتت  
أرجع لكون الانخراط يستتتتتتتتتتتتتتتتة)ع أن أ ثر فز

ي التعلم أحد العوام  الر يستتتية (Heflin et al., 2017)نوات  التعلم  شتتت   عام 
. ويُعد الانخراط فز

 عن أن  الةلابللنجا  الدرااي حي  يستاعد الانخراط عو التن   بعمليات تعلم وتحصتي   
 
و لضتت

ي تواجثتت    الةتتالتت يقتتدم دلا تت  عو إم تتانيتتة نجتتا   
ي الحيتتاة العمليتتة والتكيو مع المشتتتتتتتتتتتتتتت لات البر

فز

.  ( Skinner et al., 2008)بالإضتتتتتتالة إى القدرة عو ح  ذ ا المشتتتتتت لات ب ستتتتتتلوب عل ي ستتتتتتليم  
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ي الانخراط بمثمات التعلم لدي  الفرصتتتتتتتتتتتتة للاستتتتتتتتتتتتتفادة  شتتتتتتتتتتتت   أكت  من   والةال 
ال ي لدي  ر اة فز

ي ا نشتتتةةو 
ي ال يئات التعليميةو وتتولر لثم لرصتتتة المشتتتاركة فز

المحتوه العل ي ال ي أتم تقديم  فز

  الةلابدمتتا أنثم أتمتعون بتتدعم  أكت  من قِاتت  المعلمو وعو ضتتتتتتتتتتتتتتتوء ذتت ا العوامتت  لتتون تحصتتتتتتتتتتتتتتتيتت   

ي التعلم يكون أ 
ز فز ي عمليتتتة التعلم  كالمنخرط  

ز فز  من ذ لاء الةلاب  ت  المنخرط  
 Baker et)ت 

al., 2008) .   ي    ثلاثويتضتتتتتتتمن الانخراط
ا ستتتتتتتلوكيًا أتضتتتتتتتمن المشتتتتتتتاركة فز

ً
مكونات: ا وا منثم مكون

ي لثو المكون  
ليتتتتةو أمتتتتا المكون الثتتتتاثز ز المثتتتتام وا نشتتتتتتتتتتتتتتتةتتتتة التعليميتتتتة المتنوعتتتتة وأداء الواجاتتتتات المتز

ي والتت ي أتضتتتتتتتتتتتتتتتمن جثود الةلاب الموجثتتة نحو التعلمو  ينمتتا المكون الثتتالتت و لثو المكون  
المعرفز

 ,.Manwaring et al)لاتجاذات والإدرا ات نحو النظام التعلي ي الانفعاىي ويشتتتت  إى المشتتتاعر وا

2017; Skinner et al., 2008)  .   ويشتتتتتتتتتتت  دليم وكون(Klem & Connell, 2004)    ز إى نمة  

من الانخراط: ا وا وذو الانخراط المستتتتتتتتتتمر وال ي أتضتتتتتتتتتمن عمليات ستتتتتتتتتلوكية معرلية وانفعالية. 

ي من الانخراط إى استتتتتتتتتتتتتتتتجتابتة المتعلم لموقو التحتديو ومتده إصرارا عو 
 ينمتا يشتتتتتتتتتتتتتتتت  النو  الثتاثز

ك)وتن    ,Thijs & Verkuyten)المثتا رة واستتتتتتتتتتتتتتتتختدامت  لمثتارات حت  المشتتتتتتتتتتتتتتت لات. أمتا ثيجس ولت 

ز الانخراط دموقوو وال ي أرتا     (2009 ز الانخراط كسمة من سمات الشخصيةو وب   ا     ز لقد مت 

ي ليشتتتتتتتتتتتتتتتت  إى  
: ا وا يشتتتتتتتتتتتتتتتت  إى مقتدار الجثتد المتوقع أن أات لت  المتعلمو  ينمتا العتامت  الثتاثز ز بعتامل  

ة التعلم.  ي تحققثا خت 
 المتعة البر

ي وتلك  
ي يج  الاذتمام  ثا فز

ات المثمة البر ي جودة الحياة التعليمية لتمث  أحد المتيت 
وت ثر

ي قد يقض)ثا الةال  عت  
ات الةويلة البر لتعويز سعادة الةلاب  ب)ئة التعلم حبر تكون ملا مة للفتر

المعزز   الواقع  مث   يئات  المثام  عو  القا مة  التعليمية   ;Czaplinski et al., 2020)ال يئات 

Ramírez-Verdugo & López, 2022)  إن  يئات التعلم القا مة عو المثام تستدعي الاح .

ز ذ ا العوام  تعويز  ي تعزز العوام  الإيجا ية للصحة النفسية أثناء التعلمو ومن    
عن ا سالي  البر

ي ترتا   سياق التعلم عت  ال يئات القا مة عو الواقع المعزز  
 Najmi et)م  ر جودة الحياة البر

al., 2023)  ويمكن لثم جودة الحياة  وصفثا انع اسًا لدرجة الرضا عن الحياة التعليمية أو  وصفثا .

التعلم  أثناء سياق  يئة  ي 
فز الانفعالات  السارةو و دة  الانفعالات  تكرار حدوث  لمعدلات  انع اسًا 

(Alhalafawy & Zaki, 2019) وعو تلك لون الاذتمام بجودة الحياة التعليمية لده الةلاب .

ات جودة الحياة  ات تعويز م  ر ي متيت 
ي استمرار ا داء التعلي ي وأن الاح  فز

يُعد عام  حاسم فز

ي قد ت دي إى أحساس  (Taylor et al., 2020)يج  أن يش   أولوية  
. أن الاح  عن ا سااب البر

وري توج  الدراسات النظرية   ةو ومن الضز الفرد بالرلاذية أو جودة الحياة من عدمثا ل  أذمية ك ت 

. لقد سعح دراسات متعددة عت   (Lyubomirsky, 2001)والتة يقية نحو لحح ذ ا ا سااب  

ا أس  للحياة لارتااطثا  
ً
ات جودة الحياة التعليمية  وصفثا ذدل الثقالات المتنوعة إى دراسة م  ر

 ,.Gray et al)بالحالة المزاجية الإيجا يةو والرضا عن الحياة وجودتثاو وتحق)  ال اتو والتفاؤا 
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ي قد ت دي إى أحساس الفرد بجودة الحياة التعليمية من (2017
. دما أن الاح  عن ا سااب البر

وري توج  الدراسات النظرية والتة يقية نحو لحح ذ ا ا سااب  ةو ومن الضز عدم  ل  أذمية ك ت 

يحق    تصميم  ألض   إى  الوصوا  يمكن  بحي   الرقمية  التعليمية  ال يئات  تةوير  عند  وخاصة 

ي تنعكس  ش   ماا ر عو مخرجات الرلاذية ل 
لةلاب حي  أن تلك يحق  عديد من المزايا البر

 . (Alhalafawy & Zaki, 2019)التعلم 

ي ال يئتات 
ات الاحت  لتون استتتتتتتتتتتتتتتتختدام الواقع المعزز فز ي ستتتتتتتتتتتتتتتيتاق الماتادت النظريتة لمتيت 

وفز

ي تدعم التعليمية يستتتتتتتتلىند عو النظرية ال نا ية حي  ترتكز للستتتتتتتتفتثا عو أن التعليم  
ذو العملية البر

 من الاتصتتتتتتتتاا بالمعرلةو وممارستتتتتتتتة ا نشتتتتتتتتةة عت  تقنية الواقع المعزز عملية تات 
 ناء المعرلة أكت 

ز    & Chang)الفرد وال يئتتة  معبز تختلو من لرد لآخر بتتاختلاا ط يعتتة التفتتاعتت  التت ي يحتتدث    

Hwang, 2018)  . ي تضتتتتتتتع
وعو تلك لالنظرية ال نا ية مناستتتتتتتاة لة يعة الواقع المعزز ومثمات  البر

ي حتتالتتة نشتتتتتتتتتتتتتتتتاط دا م ل نتتاء معتتارلتت  بتتالاعتمتتاد عو المحتوه المقتتدم عت  تة يقتتات الواقع    المتعلم
فز

ي جمع المعرلة والاتصتتتتتتاا  ثا تعزز  ناء الوعي  المعززو  
وبالتاىي ذ ا الحالة المستتتتتتتمرة من النشتتتتتتاط فز

 . (Antonioli et al., 2014)وبقاء أثر التعلم 

عتد 
ُ
ي  نظريتة التعلم وت ي التجريب 

ي يمكن الاعتمتاد عل)ثتا فز
إحتده النظريتات ا ستتتتتتتتتتتتتتتتاستتتتتتتتتتتتتتتيتة البر

ي يشتتتتتتتتتتتتتتتت  إى أن ا لراد    . الواقع المعزز   ال يئتات المستتتتتتتتتتتتتتتتتدامتة القتا متة عوتصتتتتتتتتتتتتتتتميم  لتالتعلم التجريب 

وذو ما يمكن    . (Kolb et al., 2014)  تجاربتتثم الشتتتتتتتتتتتتخصتتتتتتتتتتتتية عت  أتعلمون من خلاا خل  المعبز  

ي تمنح  
ي أتم ممارستتتتتثا عت  الواقع المعزز البر

الفرصتتتتة لممارستتتتة   المستتتتتخدمإتاحت  عت  ا نشتتتتةة البر

ا للملاحظة والت م و   ة ملموستتتتة تصتتتت ح أستتتتاستتتتً تجربت  الشتتتتخصتتتتية؛ لالتعلم أادأ بالحصتتتتوا عو خت 

ي مواقو جديدة
اتثا فز اضات واختاار ت ثت 

 . (Abad-Segura et al., 2020)  يوي تلك صيا ة الالتر

ي يج    النظرية المعرلية للوستتتتتتتتا   المتعددةك لك  
عد إحده النظريات ا ستتتتتتتتاستتتتتتتتية البر

ُ
ت

ي ترتكز حوا: القنوات 
اضتتتتتتتتتتتتتاتثا الثلاثة البر الاعتماد عل)ثا عند تصتتتتتتتتتتتتتميم الواقع المعزز من خلاا التر

اط ا وا الختاص  . (Mayer, 2005)  والقتدرة المحتدودةو والمعتالجتة النشتتتتتتتتتتتتتتتةتة  والمزدوجتة لتالالتر

ز أحدذما بضتتتتتتتتتتتتية وا خره ستتتتتتتتتتتتمعية ويتم من  ز منفصتتتتتتتتتتتتلت   بالقنوات المزدوجة يشتتتتتتتتتتتتت  لوجود قنات  

ورة تنويتتتتع   ي صرز
ي أتم تقديمثا عت  طاقات المعلوماتو وذو ما يعبز

خلالثما استتتتتتقااا المعلومات البر

ز الستتتمعية والاضتتتية المقدمة عت  طاقات المعلوماتو أما ا ي ليشتتتت  إى  المحتويات    
اط الثاثز لالتر

ورة عتدم  أن دلتت  ي صرز
ز لتدأثم القتدرة عو استتتتتتتتتتتتتتتتقاتاا دميتة محتدودة من المعلومتات ممتا يعبز ا القنتات  

ي أن   للمستتتتتتتتتتخدمتجاوز المعلومات للحد ال ي يمكن  
اط الثال  المتمث  فز ا الالتر ً استتتتتتتتتلىيعاب و وأخت 

ز يحتاجون إى  يئة نشتةة لممارستة التعلم وذو ما يمكن تقديم  عت  أنظمة  ز نشتية   البشتر متعلم  

ي تسمح 
 (. Santos et al., 2014)  تجارب وأنشةة متنوعة للمستخدمالواقع المعزز البر
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ا من
ً
ي تشتتتتتت   ة الستتتتتب يةالتوج)ثينظرية   وانةلاق

ي البر
إى أن ا لراد الل أن لدأثم ضتتتتتا  تاثر

ي تقتتدم لثم بقتتدر منتتاستتتتتتتتتتتتتتتت  عو أنثتتا مصتتتتتتتتتتتتتتتتدر  الرقميتتة  لعمليتتة تعلمثم أتعتتاملون مع المحفزات
البر

ي للأداء أ دي إى  
ي العملية التعليميةمعلوماثر

و لةالما دانح ذ ا المحفزات الانخراط والاستتتتتتتتتمرار فز

ي التعام  معثا دمصتتتتتتتتتتتتتدر  
ي الةم والكيو المناستتتتتتتتتتتتت  لونثا تكون متوالقة مع توجثات الفرد فز

داعم فز

ي التعلميتتة التعليميتتة
ي الةمو   الرقميتتةو وذو متتا أتوال  مع الحوالز  للاستتتتتتتتتتتتتتتتمرار فز

ي تكون متوازنتتة فز
البر

 ;Deci & Ryan, 1985)   وتقتتتدم ول  إجراءات محتتتددة عنتتتد الانتثتتتاء من تنفيتتت  مثمتتتات التعلم

Vansteenkiste et al., 2010)   .  وذو متتتتا يتتتتدعم رب  المحفزات الرقميتتتتة مع تصتتتتتتتتتتتتتتتميم الواقع

 .  المعزز بالاح  الحاىي

عتتتد نظريتتتة التتتتدل 
ُ
حتتتد النظريتتتات المتتتدعمتتتة لتوظيو المحفزات الرقميتتتةو وتلتتتك عو أ  وت

الر م من أنثا تثتم  شت   ك ت  بالدوالع الداخلية د ستاس لحالة التدل ؛ إلا أن مصتاحاة المحفزات  

ي ال يئةلعمليات التدل  أ دي إى  
ز أكت  عو الاستتتتتتمراريةالانخراط أكت  فز حي  أنثا تعطي   وو وتحفت 

ا للةال  أن  عو الةري  الصتتتتتتتتتتتح)ح مما يستتتتتتتتتتتاعد عو متابعة عمليات التدل  للوصتتتتتتتتتتتوا نحو   ً م  ر

 . (Groh, 2012; Nakamura & Csikszentmihalyi, 2009)الثدا المنشود

ي لقد استتتتتتتتتتتتتتثدلح  ز ي اذتمح بالواقع المعزز التحفت 
ليما يخح الدراستتتتتتتتتتتتتات الستتتتتتتتتتتتتابقة البر

ي  
يو لدعم   (Chang et al., 2016)دراسة  انغ ولريق  الاحب  ز تةوير نموتج للواقع المعزز التحفت 

اضتتتتتتتتتتتيةو وأوضتتتتتتتتتتتحح النتا   الفاعلية  عمليات جمع ال ياناتو وإجراء المقابلات الشتتتتتتتتتتتخصتتتتتتتتتتتية الالتر

ي تنميتتتتة الجوانتتتت  المعرليتتتتة للةلاب ع)نتتتتة الاحتتتت . أمتتتتا دراستتتتتتتتتتتتتتتتتتتة وان   
ة للنموتج المقتر  فز الك ت 

(Wang, 2017)    ي تةوير منظومة للأنشةة التعليمية
لقد استثدلح الاعتماد عو الواقع المعزز فز

ي تنميتتة  
تتتدعم ا داء المثتتاريو وأوضتتتتتتتتتتتتتتتحتتح النتتتا   لتتاعليتتة المنظومتتة القتتا متتة عو الواقع المعزز فز

توظيو الواقع    (Kugelmann et al., 2018)المثارات ا دا ية. واستتتتتتتتتتتتتتتثدلح دراستتتتتتتتتتتتتتة كجلمان  

ي الوصتتتتتتتتتتوا إى مستتتتتتتتتتتويات معرلية 
المعزز ضتتتتتتتتتتمن ستتتتتتتتتتياق منظومة للتعلم النشتتتتتتتتتت  لدعم الةلاب فز

ي للتعلم. وأوضتتتتتتحح دراستتتتتتة نجوين  
إضتتتتتتاليةو وأوضتتتتتتحح النتا   لاعلية الواقع المعزز دمورد إضتتتتتتافز

ي  
ز الواقع المعزز والحوالز الرقمية يستتاذم   (Nguyen & Meixner, 2019)وميكستتبز أن الدم     

ي تنمية  
ي ل  دور لاع  فز ز ي وذ ا النو  الواقع المعزز التحفت  ز ي خل  منظومة الواقع المعزز التحفت 

فز

ي  
ي تجربة بحثية قام  ثا نجوين وميكستتتتتتتتتتت)بز

 Nguyen)ا داء المثاري وتةوير منظومة التدري . وفز

& Meixner, 2020)   ي ز التتتحتفتت  التمتعتزز  تت   والتواقتع  ي  ز التتتحتفتت  التمتعتزز  التواقتع  ز  لتلتمتقتتتتتتتتارنتتتتتتتتة  ت  

ي تعويز ا داء المثاري وأن الواقع المعزز  
ي ل  دور ك ت  فز ز أوضتتتتتتتتحح النتا   أن الواقع المعزز التحفت 

ي تعويز الدوالع نحو الاذتمام با داء. 
ي يحستتتن معدا ا داء حي  تستتتثم الحوالز الرقمية فز ز التحفت 

لتتتتتتتتو وآختترون  كتتتتتتتت لتتتتتتتتك  وبتتولتتوس  لامتتت  قتتتتتتتتام  تتثتتتتتتتتا  دراستتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتة  ختتلاا  متتن  ي  ز التتتتتحتتفتتت  التتمتتعتتزز  التتواقتتع  ن 

(Lampropoulos et al., 2021)   ي ز أوضتتتتتتتتتحح أن ذ ا النوعية من  يئات الواقع المعزز التحفت 
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ز معدلات  ي زيادة دلاعية الةلاب نحو التعلمو ورلع معدلات المشتتتتتتتتتتتتتتاركةو وتحستتتتتتتتتتتتتت  
لثا دور لاع  فز

وبولوس وآخرون   ي دراستتتتتتتتتتتتتة أخره قام  ثا لامت 
 ,.Lampropoulos et al)اكلىستتتتتتتتتتتتتاب المعرلة. وفز

ي  لقد 670استتتتتتتتتتتتتتتثدلح إجراء تحلي  بعدي لعدد )  (2022 ز ( مقالة اذتمح بالواقع المعزز التحفت 

و   ز ي يحق  لوا تتتتد عتتتتديتتتتدة للمتعلم   ز أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتتتتح نتتتتتا   التحليتتتت  الاعتتتتدي أن الواقع المعزز التحفت 

و ويحستتتتتتتتن العملية التعليميةو ويستتتتتتتتث  الانتقاا نحو التعلم المعزز بالتكنولوجيا   ز ويستتتتتتتتاعد المعلم  

ات ستلوكية ومواقو نفستية  عند استتخد ز تي)ت  ام  بةريقة تتمحور حوا المتعلمو ويظثر المتعلم  

ز والفضتتتتتتتتتوا   كت 
ز والمشتتتتتتتتتاركة النشتتتتتتتتتةة واكلىستتتتتتتتتاب المعرلة والتر ي المشتتتتتتتتتاركة والتحفت 

إيجا ية وزيادة فز

ي.  ز والاذتمتتام والاستتتتتتتتتتتتتتتتمتتتا  وا داء ا  تتادي ي ونتتتا   التعلم عنتتد استتتتتتتتتتتتتتتتختتدام الواقع المعزز التحفت 

لاعلية تقنية الواقع المعزز    (Najmi et al., 2023)تا   أوضحح دراسة النج ي وآخرون  ك لك ن

 . ز ي تعويز الوعي لده المراذق  
ي تةوير  يئات مستدامة يمكن الاسلىناد عل)ثا فز

 فز

ة ومتعددة وقد أجمعح   ي اذتمح بالانخراط لقد دانح دراسات كثت 
أما عن الدراسات البر

ي تعويز الانخراط داخ   يئات التعلم 
 ال ية ذ ا الدراسات عو أن التقنيات الرقمية لثا دور لاع  فز

الدأن وآخرون   زين  الدراسات أوضحح دراسة  ز ذ ا  أن    (Zainuddin et al., 2020)ومن    

ي التعلمو ولث ا  
ي تعويز الانخراط فز

ي ال يئة التعليمية لثا دور لاع  فز
الحوالز الرقمية أأنما وجدت فز

تعلم و  جا  ما  لثا استر بممارسات تيش  القيام  الةلاب عو  بقدرة  ترتا   أبعاد معرلية  الانخراط 

ز أنظمة الاختاارات الاعتيادية وأنظمة الاختاارات القا مة عو    حي  استثدلح الدراسة المقارنة    

القا مة عو   ونية  الإلكتر الاختاارات  أنظمة  لاعلية  الدراسة  نتا    أوضحح  الرقميةو وقد  الحوالز 

ي تنمية انخراط  
ز الحوالز فز ي عملية التعلم  المتعلم  

و  فز  (Ferro, 2021). وأوضحح نتا   دراسة لت 

ي قا م عو الحوالز الرقمية لون تلك   ز ن  تصميم تحفت 
أن أنظمة التعلم القا م عو المثام عند تقتر

ي المثام التعليمية ويعزز قدرات الةلاب عو  
ي تعويز انخراط الةلاب فز

التصميم يسثم  ش   ك ت  فز

ي وآخرون 
ي سياق دراسة الزذراثز

ز عو متةلاات د  مثمة والتخةي  لثا. وفز كت 
 Alzahrani et)التر

al., 2022)   التعليمية ول  المحفزات الرقمية ل  دور ال يئات  لقد أوضحح الدراسة أن تصميم 

ي المواقو التعليمية ودعم ارتااطثم بالمثام مثما دانح متعددة  
ي زيادة انخراط الةلاب فز

لاع  فز

لقد أوضحح   (Hlayel & Jawad, 2023)وبمستويات صعوبة متنوعة. أما دراسة ذلاي  وجواد  

أن تةوير الواقع التعلي ي بالتقنيات الرقمية القا مة عو الواقع المعزز المدم  مع المحفزات الرقمية 

ي المثام التعليمية وبالتاىي تحسن 
ي وصوا الةلاب إى أعو مستويات الانخراط فز

يسثم  ش   ك ت  فز

 ا داء. 

ي اذتمتح بجودة الحيتاة لتون  
ي إطتار التدراستتتتتتتتتتتتتتتتات البر

ن  وفز  & White)دراستتتتتتتتتتتتتتتتة وايتح وكت 

Kern, 2018)    ي تعزز  جتتتتتتاءت
البر ي  التعلم الإيجتتتتتتاث  ات جودة  لتثتم  بفحح معتتتتتتاأت   يئتتتتتتات  م  ر

ورة أن تكون  يئة التعلم آمنة الحياة ي ترتكز عو صرز
و وخلصتتح الدراستتة إى بعض المواصتتفات والبر
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و وتعمتت  عو تعويز الكفتتاءات الشتتتتتتتتتتتتتتتخصتتتتتتتتتتتتتتتيتتةو   ي
لجم)ع الةلابو ومحفزةو وقتتا متتة عو النث  الاحب 

و وتقديم الدعم ز  . أما دراستتتتتتتةواحتضتتتتتتتان الجم)ع دون تفرق و وا ذم من تلك منح الحرية للتحستتتتتتت  

استتتتتتتتتثدلح تةوير تة )  عت  ا جثزة النقالة  قد   (Alhalafawy & Zaki, 2019)الحلفاوي وز ي  

 الرق ي قا م عو 
ز حي  قامح الدراستتتتتتة  تةوير تة )  لار تتتتتتاد الا ادي ي قا م عو تقنيات   التحفت 

ز  ي تم استتتتتتتتتتتتتتتتخلاصتتتتتتتتتتتتتتتثتا من )التحفت 
ي تعويز 30و وقتد أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتح النتتا   البر

ا لتاعليتة التة )  فز ( طتالاتً

ي لا تتضتتتتتتتتتتتتتمن أي   مستتتتتتتتتتتتتتويات جودة الحياة
حوالز  لده الةلاب بالمقارنة مع التة يقات الرقمية البر

نحو تةوير تة )  عت  الثواتو النقتالة    (Litvin et al., 2020)وتوجثتح دراستتتتتتتتتتتتتتتة لاأتفن رقميتة.  

ز  eQuooتحح مستتتت  ) ز المتعامل   ( وذ ا التة )  قا م عو تقنيات الحوالز الرقمية  ثدا تحفت 

مع التة )  عو التعام  مع محتويات والإر تادات المتضتمنة بداخل و وقد أستفرت نتا   التة )   

عت  التة )  حيت  ستتتتتتتتتتتتتتتاعدت الحوالز الرقمية    جودة الحيتاةعن لاعليتة الحوالز الرقميتة عو تعويز 

. وقامح دراستة دانياا   ي تعويز العلاقات الاجتماعية مع الآخرين ودعم النمو الشتخلإتي  شت   ك ت 
فز

ات التقنيتتتتتات الرقميتتتتتة والوستتتتتتتتتتتتتتتتتتتا      (Dienlin & Johannes, 2020)وجوذتتتتتانس   تتتتتت ثت  بفحح 

و وتلك من خلاا مراجعة واستتتتتتتتعة للأد يات الستتتتتتتتابقة   جودة الحياةالاجتماعية عو   ز لده المراذق  

ي اذتمح  ت ثت  التقنيات الرقمية  
و وقد أوضتتتتتتتتتتتحح نتا   الدراستتتتتتتتتتتة أن الاستتتتتتتتتتتتخدام وجودة الحياةالبر

او  ينمتا   مستتتتتتتتتتتتتتتتويتات جودة الحيتاةالمفرط والاستتتتتتتتتتتتتتتتختدام الضتتتتتتتتتتتتتتتعيو دلاذمتا أ ثر عو   ا ستتتتتتتتتتتتتتتل يتً ً تت ثت 

ا أكت  إيجتتا يتتة عو   لتتده   مستتتتتتتتتتتتتتتتويتتات جودة الحيتتاةالاستتتتتتتتتتتتتتتتختتدام المعتتتدا للتقنيتتات الرقميتتة لتتت ثت 

 . ز  المراذق  

 مشكلة البحث

ي  يئة التعلمو وعو 
ز فز إن نجا  أي  يئة تعليمية يستتتلىند  شتتت   ك ت  عو انخراط المتعلم  

ي تحفز انخراط 
ات التصتتتتتتتتتتتتتتتميمية البر تلك لون تصتتتتتتتتتتتتتتتميم أي  يئة تعليمية يج  أن أتضتتتتتتتتتتتتتتتمن المتيت 

ز وتفتتاعلثم ضتتتتتتتتتتتتتتتمن ال يئتتة التعليميتتة   ي  (Alzahrani et al., 2022)المتعلم  
. وانخراط المتعلم فز

ي تنمية نوات  التعلم المتنوعةو حي  أ تتتتتتتتتتارت 
عملية التعلم  شتتتتتتتتتت   عام قضتتتتتتتتتتية حاستتتتتتتتتتمة وم ثرة فز

ز نوات  التعلم التعلم أ دي إى تحستتتتتتتتتتتتتتت   ي 
 ,.Halliday et al)بعض ا د يتتتتتات إى أن الانخراط فز

. ونظرًا  ن الواقع المعزز كنظام تعلي ي تقوم  شتتتتتتتتتتت   ك ت  ع  لكرة أستتتتتتتتتتتاستتتتتتتتتتتية مفاداذا أن (2018

ي أنشتتتتتتتتتتتتةة 
ي عملية تعلم ؛ ل ا لون انخراط المتعلم فز

للمتعلم دورًا ومستتتتتتتتتتتت ولية واضتتتتتتتتتتتتحة ومحددة فز

عتتتد معيتتتاريتتتة بتتتالنستتتتتتتتتتتتتتتاتتتة للواقع المعززو ويعزز 
ُ
ي ت
ومثمتتتات الواقع المعزز يُعتتتد من ا مور المثمتتتة البر

ملية الانخراط أن  يئات الواقع المعزز وخاصة تلك القا مة عو المحفزات الرقمية تمنح للمتعلم  ع

الستتتتتتتتتتتيةرة عو عملية تعلم و بالإضتتتتتتتتتتتالة إى أنثا تستتتتتتتتتتتمح ل   لىنظيم تعلم  تاتيًاو وتولر ل  أنشتتتتتتتتتتتةة  

وذو   تشتتتتتتتاركيةو وتقدم تي ية راجعة وردود لوريةو وجميعثا من العوام  المشتتتتتتتجعة عو الانخراطو



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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ي تنميتتتة انخراط المتعلم عت  
اتثتتتا فز ورة التحق  من لتتتاعليتتتة  يئتتتات الواقع المعزز ومتيت  ي صرز

متتتا يعبز

ي ز  .(Hlayel & Jawad, 2023; Petrovych et al., 2023) نظام للواقع المعزز التحفت 

ي وجودة الحيتتتاة التعليميتتتة  ز ز الواقع المعزز التحفت  كتتت لتتتك لتتتونتتت  قتتتد تم تنتتتاوا العلاقتتتة    

ا من أن رلع معتدلات جودة الحيتاة التعليميتة يضتتتتتتتتتتتتتتتمن  شتتتتتتتتتتتتتتت ت  ك ت  تعويز قدرة المتعلم عو 
ً
انةلاق

و وبناء علاقات إيجا ية مع  الاستتتقلاليةو وك لك التمكن من  يئة التعلمو وإم انية التةور الشتتخلإتتي

الآخرينو بتتتالإضتتتتتتتتتتتتتتتتتالتتتة إى أن الحيتتتاة التعليمتتتة عت   يئتتتات الواقع المعزز تكون ذتتتادلتتتةو ويكون لتتتده 

ي  دا   داخ  ال يئة التعليمية  
. إن (Lee et al., 2019; Naylor et al., 2019)الةال  تقا  تاثر

ز نحو مواجثة الصتتعاب داخ   يئة التعلم   الإحستتاس بجودة الحياة التعليمية يعزز قدرات المتعلم  

ات  .و (Naylor et al., 2019)وتحم  الضتتتتتتيوط   ز  يئة التعلم ودعمثا لم  ر جودة الحياة  تحستتتتتت  

التتتعتلتم  التتتعتلتيتمتيتتتتتتتتة   متخترجتتتتتتتتات  عتو  متاتتتتتتتتا ر  تلتتتتتتتتك  شتتتتتتتتتتتتتتت تتتتتتتت   أتنتعتكتس  حتيتتتتتتتت   التمتثتمتتتتتتتتةو  ا متور  متن 

(Alhalafawy et al., 2021; Czaplinski et al., 2020) ات جودة الحياة . والاذتمام بم  ر

ات الستتتتتتتتتتتتتتل ية عو    التعليمية ي مواجثة عديد من الت ثت 
ز يستتتتتتتتتتتتتتاعد فز  ,.Copeland et al)  المتعلم  

ز . دما أن  ناء  يئة تعليمية تمنح  (2021 يجع    أو جودة الحياة التعليمية تتتعورًا بالرلاذية    المتعلم  

ي تحق)  أذدالثا 
 . (Patrick et al., 2020)ذ ا ال يئة قادرة عو الاستمرارية فز

اا عو   ياءو بالإضالة إى قيام  بالإ ر ز ا دمعلم لت 
ً
ا إى ط يعة عم  الااح  سابق

ً
واسلىناد

ياءو وك لك قيام الااح   لىنفي  عدد   ز بية العملية ومتابعة تدريس مقررات الفت 
بعض مجموعات التر

الثانويةالويارات الميدانية لاعض مدارس  من   ل يان ط يعة تدريس مقررات   المرحلة  بمدأنة جدة 

ياء  ز ز للااح   لقد و  الفت  ياء  أن    ت    ز التقنيات الرقمية   إى  يفتقد داخ  المدارس  تدريس مقررات الفت 

بمقررات  الةلاب  انخراط  أن  المجردةو دما  المفاذيم  بعض  ي توض)ح 
فز الاعتماد عل)ثا  ي يمكن 

البر

ات إحساس الةلاب بجودة الح   عن انخفاط م  ر
 
ياء ليس عو المستوه ا مث و لضت ز ياة الفت 

ز لمقرر  بوي  
ز التر ل   ياء. وبمناقشة الااح  لعدد ثلاثة من المشر ز التعليمية عند دراستثم لمقرر الفت 

ات الانخراط  ي يمكن أن ت دي إى انخفاط م  ر
ياء  تدارة جدة التعليمية حوا أذم ا سااب البر ز الفت 

ي ز ي أثناء دراسة مقرر الفت 
ي التعلم والإحساس بجودة الحياة التعليمية فز

ز  فز بوي  
ز التر ل   اء أجمع المشر

ي تلك إى أن بعض الموضوعات تحتاج إى مصادر وتقنيات تعلم رقمية 
أن السب  الر يس أرجع فز

المصادر  ذ ا  أن  حي   المجردة  المفاذيم  بعض  المرتاةة  تخي   تصوراتثم  الةلاب  لده  تعزز 

ز م  ر الانخراط دما أن ي تحس  
لثا انع اسًا عو إحساس    والتقنيات الرقمية قد تسثم  ش   ك ت  فز

ز  ش ن تقنية الواقع المعزز  بوي  
ز التر ل   التعليمية. دما أن  وبمناقشة المشر الةلاب بجودة الحياة 

أذمية  ز  بوي  
التر ز  ل   المشر ياء أوضح  ز الفت  تدريس مقرر  ي عمليات 

استخدامثا فز ي وإم انية  ز التحفت 

نظرًا  نثا تعم  عو إضالة طاقات المعزز  الواقع  ي  ناء تصورات حوا    تقنية 
اضية تساعد فز التر

ز انخراط الةلاب  ي تحس  
موضوعات التعلمو وأن تقنية الواقع المعزز يمكن أن تكون أداة لعالة فز
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ا  ش   
ً
ز جودة ال يئة التعليمية نظرًا لكون الةال  باستخدام ذ ا التقنية سيكون مستيرق وتحس  

ز   لتحس   المعزز  الواقع  تصميم  دراسة كيفية  نحو  الااح   دلع  ما  وذو  التعلم.  أحداث  ي 
فز دام  

ي التعلم وك لك جودة الحياة التعليمية. 
ات الانخراط فز  م  ر

ي  
ياء بالإضتتتتتتتالة إى الويارات الميدانية البر ز ة الااح  الستتتتتتتابقة دمعلم لت  ا من خلاا خت 

ً
أيضتتتتتتت

ي مستتتتتوه إحستتتتاستتتتثم بجودة  
قام  ثا اتضتتتتح أن المشتتتت لات المرتاةة بضتتتتعو انخراط الةلاب وتدثز

ي بعض الموضتتتتتتتوعات الدراستتتتتتتية    الحياة التعليمية يظثر 
ي تلىستتتتتتتم بالصتتتتتتتعوبة وضتتتتتتتو  فز

  دموضتتتتتتتو   البر

  وال ي أتةل  ب ا مويد من الجثد لاكلىستتتاب مضتتتام)ن  المتنوعة العا ر بالصتتتو  "تمثي  الحركة"  

المرتاةة بمفاذيم تصتتتتوير الحركة والموقع والزمن والشتتتتعة المتجثة. ولاستتتتتجلاء المشتتتت لة  شتتتت   

ي قتام أعم 
استتتتتتتتتتتتتتتتةلاعيتة ات ع الاتاحت  من خلالثا  الاتاحت   تتجراء دراستتتتتتتتتتتتتتتة  عو المستتتتتتتتتتتتتتتتوه الميتداثز

ي لاستتتتتتتتتتتتتة
ياء بالمرحلة الثانوية بعدد )12لا  رأي عدد )المنث  الوصتتتتتتتتتتتتقز ز ( مدارس  تدارة  6( معلم لت 

جدة التعليميةو حي  تم إعداد استتتتتةلا  رأي تضتتتتمن بعض الاستتتتتفستتتتارات  شتتتت ن انخراط الةلاب  

ياءو ومستوه إحساسثم بجودة الحياة التعليميةو بالإضالة إى الاستفسار  ز ي تعلم موضوعات الفت 
فز

ياء لده طلاب الصتتتتتتتتتتتتتتتو العا ر عن الموضتتتتتتتتتتتتتتتوعات الدراستتتتتتتتتتتتتتت  ز وأوضتتتتتتتتتتتتتتتحح و ية الصتتتتتتتتتتتتتتتعاة بمقرر الفت 

ز %( من 72.6أن )الاستتتجابات الواردة بالاستتتةلا   ات  المعلم   انخراط   قد أ تتار إى انخفاط م  ر

ياء  ز ي التعلم عن دراستتتتتتتتتتتتة بعض موضتتتتتتتتتتتتوعات الفت 
ز %( من 24. 88) أ تتتتتتتتتتتتار و دما  الةلاب فز إى    المعلم  

ات جودة الحياة التعليميانخفاط  ز . وأرجع ةم  ر ا ستتتتتتتتتتااب الداعية ل لك الانخفاط إى    المعلم  

بعض المفتتتتاذيم مجردة وتتةلتتتت  أدوات تقنيتتتتة لإيضتتتتتتتتتتتتتتتتتتاحثتتتتا  نستتتتتتتتتتتتتتتاتتتتة   عتتتتدد من ا ستتتتتتتتتتتتتتتاتتتتاب منثتتتتا: 

ياء )91.77) ز ي تعلم الفت 
ز الةلاب عو الاستتيراق فز %(و وأجمع  100%(و والحاجة إى أدوات لتحفت 

ز عو أن استتتتتتتتتتتخدام تقنية الواقع المعزز بالاستتتتتتتتتتلىناد عو المحفزات الرقمية قد يكون عام   المعلم  

ز معدلات ا ي تحستت  
ات جودة الحياة  مثم وحاستتم فز ز م  ر ي التعلم وك لك تحستت  

نخراط الةلاب فز

ياء.   ز ي تحتاج إى   الصتتتتتتتتعاةوبشتتتتتتتت ن أكت  الموضتتتتتتتتوعات الدراستتتتتتتتية  التعليمية عند دراستتتتتتتتة مقرر الفت 
البر

ات جودمستتتتتتتتتوه عاىي من  ز أ تتتتتتتتار    ة الحياة التعليميةالانخراط والإحستتتتتتتتاس بم  ر  نستتتتتتتتاة    المعلم  

ياء بالصتتتتتتو العا ر بمقرر   "تمثي  الحركة"%( إى موضتتتتتتو   100) ز من الموضتتتتتتوعات  إن و حي   الفت 

ي  
ي دراستتتتت و وقد تم الت كد من تلك    الةلاب  أواج البر

 تحلي  نتا   الاختاارات الدورية  صتتتتعوبات فز

ز بعدد ثلاث مدارس  تدارة جدة   ز دراستتتتتتتتتتتتتتت)   ي آخر عام  
ي تم تنفي ذا فز

ياء والبر ز الخاصتتتتتتتتتتتتتتتة بمقرر الفت 

ي معدا درجات 
ا فز
ً
ي  تتتتتثدت انخفاضتتتتت

ز أن من أكت  الموضتتتتتوعات الدراستتتتتية البر التعليميةو حي  ت   

ي     %(76. 56)درجات الةلاب  الةلاب دان الموضتتتو  الخاص  تمثي  الحركةو حي  بلغ متوستتت   
فز

عد متدنية تةل  الاح  عن ا سااب والحلوا. 
ُ
 المدراس الثلاثةو وهي درجة ت

و تم إجراء دراستتتتتتتتتتة  ز ي تم تنفي ذا عو المعلم  
وبالإضتتتتتتتتتتالة إى الدراستتتتتتتتتتة الاستتتتتتتتتتتةلاعية البر

( طالاًا من طلاب الصتتو العا ر بالمرحلة الثانوية  تدارة جدة التعليميةو  90استتتةلاعية عو عدد )



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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ي التعلم  
ات الانخراط فز حي  تم من خلاا الدراستتتتتتتتتتة الاستتتتتتتتتتتةلاعية استتتتتتتتتتتخدام أدوات لقياس م  ر

ياءو وقد أستفرت  ز ي أثناء دراستتثم لمقرر الفت 
ات جودة الحياة التعليمية لده الةلاب فز وك لك م  ر

%( دما أن مستتتتتتتتتتتتتتتوه جودة الحياة  52نتا   الدراستتتتتتتتتتتتتتة عن عدم تجاوز مستتتتتتتتتتتتتتتوه الانخراط لمعدا )

ز  شتت ن انخفاط مستتتويات 56ية لم أتجاوز )التعليم ا مع أ تتار إلي  المعلم  
ً
ي متوالق

%(و وذو ما ي ثر

ي  
ورة الاحت  فز ي صرز

ي التعلم وكت لتك مستتتتتتتتتتتتتتتتويتات جودة الحيتاة لتده الةلاب. وذو متا يعبز
الانخراط فز

ي  
ي يمكن استخدامثا لتعويز معدلات الانخراط وجودة الحياة لده الةلاب فز

ا سالي  وا دوات البر

ياء. أ ز  ثناء دراستثم لمقرر الفت 

ورة تعويز الانخراط  ي  ينح صرز
ويدعم مشتتتتتتتتتتتت لة الاح  الحاىي نتا   بعض الدراستتتتتتتتتتتتات البر

لده طلاب الصتتتتتتو العا ر بالمملكة العربية الستتتتتتعودية باستتتتتتتخدام التقنيات الرقمية وعو ا خح  

ي تحتتتتاج أدوات رقميتتتة لإعتتتادة 
تقنيتتتة الواقع المعزز نظرًا لة يعتتتة بعض المحتويتتتات التتتدراستتتتتتتتتتتتتتتيتتتة البر

ورة  2017ات  شتتت   يستتتث  استتتلىيعا ثا )خلااو  تمثي  ال ين (.  ك لك وجود أد يات أخره  ينح صرز

ات جودة الحيتتتتاة التعليميتتتتة لتتتتده طلاب الصتتتتتتتتتتتتتتتو العتتتتا ر بمرحلتتتتة التعليم العتتتتام  الاذتمتتتتام بم  ر

ات جودة الحيتاة التعليميتة يستتتتتتتتتتتتتتتتاعتد  بتالمملكتة العربيتة الستتتتتتتتتتتتتتتعوديتةو وأن اذتمتام ال يئتة  تعويز م  ر

و  ش   ك ت  عو تحس  ز دوالع الةلاب نحو است ماا المثام التعليمية )آا حاصرز   2021 .) 

ي 
ي فز ز ز للااح  إم انية الاعتماد عو الواقع المعزز التحفت  ا عو ما ستتت   لقد ت    وت ستتتيستتتً

يتتتة  تةوير   ز يتتتاء حيتتت  تستتتتتتتتتتتتتتتمح  يئتتتات الواقع المعزز التحفت  ز تتتتدريس بعض موضتتتتتتتتتتتتتتتوعتتتات مقرر الفت 

ي تنعكس    (Wang, 2017)الجوان  المعرلية وا دا ية  
ورلع معدلات تنفي  ا نشتتتتتتتتتتةة والمثام البر

ي  
ا عو الوعي المعرفز

بتتتالإضتتتتتتتتتتتتتتتتتتالتتتة إى قتتتدرتتتت  عو تعويز الوصتتتتتتتتتتتتتتتوا إى    (Nadolny, 2017)إيجتتتابتتتً

ا لستتتتتتتتتتتتتتتانتوس  .  (Kugelmann et al., 2018)مستتتتتتتتتتتتتتتتويات معرلية إضتتتتتتتتتتتتتتتالية تحستتتتتتتتتتتتتتتن ا داء  
ً
وولق

(Santos et al., 2014)    لقد أ تتتتتتتتتتتتتتار إى أن توظيو الواقع المعزز يحستتتتتتتتتتتتتتن ممارستتتتتتتتتتتتتتات الةلاب

ي تنعكس بتتالإيجتتاب عو نوات  التعلمو ومن  ينثتتا زيتتادة  
اتيجيتتات ا دا يتتة البر لمجموعتتة من الاستتتتتتتتتتتتتتتتر

ايد    والانخراط. دما أن الاتجاا  الوعي  ز ز   نحو المتر أرجع إى الت ثت  الماا ر    استتتتتتتتتتتتخدام أستتتتتتتتتتتالي  التحفت 

ز   ز عو نوات  تعلم المتعلم   ز .  (Leclercq et al., 2020)للتحفت  يُعتتد   ويرجع تلتتك إى أن التحفت 

و    مشتتتتتاركة المتعلم وتفاعل  مع المحتوه التعلي ي
ز نث  تعلي ي يعم  عو تستتتتتثي  التعلمو وتحستتتتت  

ذم   ز أ دي إى توستتتتتتتتتتتتتتت)ع معتتتتتارلثم وتنميتتتتتة تفكت  ز المتعلم    عن أن تحفت 
 
 ;Ding, 2019)لضتتتتتتتتتتتتتتتت

Sanchez et al., 2020)  ا لون استتتتتتتتتخدام
ً
قد أ دي  شتتتتتتتت   ك ت  إى ارتفا     الحوالز الرقمية. أيضتتتتتتتت

ونيتتة لةتتا نتتات التعلم الرقميتة   و وتشتتتتتتتتتتتتتتتج)ع التعليقتتات الإلكتر ز معتتدلات التفتتاعت  الاجتمتتاعي للمتعلم  

(Chen et al., 2020; Hassan et al., 2019)  الرق ي . إن التصتميم المعياري 
ز أ دي إى    للتحفت 

و دما يعم  عو رلع معدلات الدالعية لده  ز ز أداء المتعلم   لاستتت ماا مثمات التعلم    لدأثمتحستت  

. دمتا أن (Groening & Binnewies, 2019)وينعكس تلتك بتالتاعيتة عو معتدلات التحصتتتتتتتتتتتتتتتيت  
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ي ا نشتتتتتتتتتتتتتتتةتتة الةوعيتتة وتنفيت   
ز نحو المشتتتتتتتتتتتتتتتتاركتتة فز ز المتعلم   ي تحفت 

  فز
ً
ا للمحفزات الرقميتتة دورًا ك ت 

ز مستتتتتويات الةلاب المعرلية    ا المثام الصتتتتعاةو بالإضتتتتالة إى قدرتث  Höllig)عو تقلي  الفجوة    

et al., 2020; Jackson, 2016) .    ات جودة وكتتتتت لتتتتتك تعمتتتتت  الحوالز الرقميتتتتتة عو تعويز م  ر

ز   . (Alhalafawy & Zaki, 2019)الحياة لده المتعلم  

عو النحو ال ي تم عرضتتتتتتتت  بالدراستتتتتتتتة وبناء عو ما ستتتتتتتت   ارتكزت مشتتتتتتتت لة الاح  الحاىي  

ي 
ي تم تحليلثا فز

ز والةلاب وبالإضتالة إى الدراستات الستابقة البر أن  الاستتةلاعية مع د  من المعلم  

ات الانخراط  ي م  ر
ياء لدأثم قصتتتتتتتور واضتتتتتتتح فز ز ي أثناء دراستتتتتتتتثم بمقرر الفت 

طلاب الصتتتتتتتو العا ر فز

ات جودة الحيتتتاة التعليميتتتة محتتتاولتتة  ذو متتتا دلع الاتتتاحتتت  نحو العمتتت  عو  و و بتتتالتعلم وكتتت لتتتك م  ر

يةو حي  ألىناوا الاح  كيفية تصتتتتتتتتميم  علاج ذ ا القصتتتتتتتتور من خلاا تةوير  ز  يئة واقع معزز تحفت 

ات الانخراط بتتتالتعلم وكتتت لتتك   ز م  ر ي تحستتتتتتتتتتتتتتت  
يتتتة يمكن الاستتتتتتتتتتتتتتتلىنتتتاد عل)ثتتتا فز ز  يئتتتة واقع معزز تحفت 

ات جودة ال  حياة التعليمية. م  ر

 :  للتصدي لمش لة الاح  لون  الاح  يحاوا الإجابة عن الس اا الر يس التاىي

ات جودة   ي التعلم وم  ر
ي تنميتتة الانخراط فز

ي فز ز متتا أثر استتتتتتتتتتتتتتتتختتدام الواقع المعزز التحفت 

ياء و ويتفر  من الستتتتتتتتت اا الر يس الستتتتتتتتتا    ز الحياة التعليمية لده طلاب الصتتتتتتتتتو العا ر بمقرر الفت 

 ا سئلة الفرعية التالية: 

ي التعلم لده طلاب الصو العا ر  ما أثر   .1
ي تنمية الانخراط فز

ي فز ز استخدام الواقع المعزز التحفت 

ياء  ز  بمقرر الفت 

ي تنمية جودة الحياة التعليمية لده طلاب الصو   .2
ي فز ز ما أثر استخدام الواقع المعزز التحفت 

ياء  ز  العا ر بمقرر الفت 

 البحث هدف

ي  يستتتتتثدا الاح  الحاىي تحديد أثر استتتتتخدام ز ي تنمية   الواقع المعزز التحفت 
الانخراط فز

ي التعلم ومستوه جودة الحياة التعليمية 
ياء.  طلابلده فز ز  الصو العا ر بمقرر الفت 

 أهمية البحث

ي تعويز 
ي فز ز ي دراستتتتتتتتتتتتتتة درجة مستتتتتتتتتتتتتتاذمة الواقع المعزز التحفت 

ت من أذمية الاح  الحاىي فز

ي  
ي التعلم وك لك مستتتتتتوه جودة الحياة التعليمية. وي م  أن يستتتتتاذم الاح  فز

مستتتتتتوه الانخراط فز

 إجرا يًا لمصتتتتتتتتتتتتتتم ي مناذ  أن يقدم 
 
ياءدليت ز يلتوظيو    الفت  ز ضتتتتتتتتتتتتتتمن الدروس    الواقع المعزز التحفت 

ي تنمية  
ي التعلم وجودة الحياة التعليمية عند دراستتتتتتتتتة التعليمية بما يستتتتتتتتتثم فز

مستتتتتتتتتتويات الانخراط فز



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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يتتاء  ز ي    . مقرر الفت 
يتتاء بتتالمرحلتتة  تزويتتد معل ي  دمتتا أ متت  أن يستتتتتتتتتتتتتتتتتاذم الاحتت  من خلاا نتتتا جتت  فز ز الفت 

يبتالإر تتتتتتتتتتتتتتتادات المعيتاريتة لكيفيتة استتتتتتتتتتتتتتتتختدام    الثتانويتة ز ي إدارة عمليتات  الواقع المعزز التحفت 
تعليم  فز

ياء  ز ي تةوير  يئة واقع   . وتعلم موضتتتتتوعات الفت 
ا إى مخرجات الاح  الحاىي المتمثلة فز

ً
ا استتتتتلىناد

ً
أيضتتتتت

يتة لتونت  أ مت  إم تانيتة اعتمتاد  ز ل يئتة الواقع  عو النموتج المقتر     المرحلتة الثتانويتةمتدارس  معزز تحفت 

ية ز ي توصتتتتتتتتتتتتتت  إل)ثا الاح  الحاىي   المعزز التحفت 
ي تعويز البر

ي التعلم وجودة  فز
مستتتتتتتتتتتتتتتويات الانخراط فز

ز نحو أذميتة التو دمتا أ مت     . الحيتاة التعليميتة ات توجيت  أنظتار الاتاحث   ي دراستتتتتتتتتتتتتتتة متيت 
الواقع  ستتتتتتتتتتتتتتتع فز

ي ز ي تعويز نوات  التعلم    وكيفية توظيف المعزز التحفت 
ي المواقو التعليمية المتنوعة بما يستتتتتتتتتتتتثم فز

فز

ي تم تةويرذتا من خلاا الاحت  لتونت  .  المرحلتة الثتانويتةلتده طلاب  
وليمتا أتعل  بت دوات القيتاس البر

ي التعلم وجودة الحيتتاة التعليميتتة  
ي قيتتاس مستتتتتتتتتتتتتتتتوه الانخراط فز

أ متت  الاعتمتتاد عو ذتت ا ا دوات فز

و وتلك   ية لده طلاب الصتتتتتتتتتو العا ر ز ياء باستتتتتتتتتتخدام  يئات الواقع المعزز التحفت  ز عند دراستتتتتتتتتة الفت 

ة. بعد إعادة تقنينثا عو ع)  نة مكت 

 حدود البحث

ياء لةلاب الصو العا ر )تمثي  الحركة(و   الثانيةالوحدة  :  الحدود الموضوعية .1 ز بمقرر الفت 

دراستثا  ي 
فز صعوبات  الةلاب  أواج   ي 

البر الوحدة  ما  وهي  ول   ياء  و  ز الفت  اللية  معلمو  ألاد 

 . بالدراسة الاستكشالية

ية .2 ياء بمدأنة جدةو والمنوط  ثم دراسة مقرر  العا ر الصو   طلاب: الحدود البشر ز  . الفت 

من    ا وا: تم تة )  تجربة الاح  عو الع)نة المحددة بالفص  الدرااي  الحدود الزمانية .3

 .  2023  / 2022العام الدرااي 

المكانية .4 عو  الحدود  التة )   تم  مدارس:  المرحلة    ثلاث  ي 
حي     الثانويةفز جدةو  بمدأنة 

الواقع المعزز  تضمنح د  مدرسة مجموعة من مجموعات الاح  الثلاثة: المجموعة ا وى )

ي ز ي(و والمجموعة الثانية )التحفت  ز (و والمجموعة الثالثة )مجموعة الواقع المعزز  ت  التحفت 

 ضابةة تستخدم الةريقة الاعتيادية(. 

 مصطلحات البحث 

ي . 1 ز  . الواقع المعزز التحفي 

ي لاعض الوستتتتتتتتتتتتتتتا   الرقميتة مع المكونتات المتادية  
امبز ز ي عمليتة التدم  التر

الواقع المعزز يعبز

ي  
. دمتا أنت  عمليتة توستتتتتتتتتتتتتتت)ع للواقع  المتادي من خلاا عمليتة (Alha et al., 2019)بتالعتالم الحقيقر

تكنولوجية تضتتتتتتتيو طاقات معلوماتية باستتتتتتتتخدام بعض ا دوات الرقمية وقد تكون ذ ا الةاقات 



بوية للأبحاث المجلة الدولية   2024 مارس( 2( عدد خاص )48المجلد ) مارات العربية المتحدةجامعة الإ  التر

Vol. (48), Special issue (2) March 2024     UAEU International Journal for Research in Education 

 

 73 

ة 
وي
ب
ر ت
 ال
ث
حا
لأب
ة ل
ولي
لد
ة ا
جل
لم
ا

- 
ة 
مع
جا

لإ 
ا

دة 
ح
مت
 ال
ية
رب
لع
ت ا
ارا
م

 
د )
جل
لم
ا

4
8

( 
ص
خا
د 
عد
 )

2
 )

س
ار
م

 
2
0
2
4

 

ذتتتتا من المحتويتتتتات الرقميتتتتة   مقتتتتاطع ليتتتتدأوو أو رستتتتتتتتتتتتتتتومتتتتات متحركتتتتةو أو مقتتتتاطع صتتتتتتتتتتتتتتتوتيتتتتةو...و ت 

(Herbert et al., 2018) .   بوية  و ي ظثرت عو الستتتتتاحة التر
 الرق ي أحد المستتتتتتحدثات البر

ز التحفت 

ز   اضت)  
ية دالنقاط والشتارات ولوحات الصتدارة والودلاء الالتر ز ي استتخدام بعض العناصر التحفت 

ويعبز

ي  
ذا من العناصر وتوظيفثا فز اضتتتتتتتية والرستتتتتتتوم الاجتماعية ال يانية و ت 

ا   التقدم والستتتتتتتلع الالتر و ر

ز وإثارة ا لراد نحو تنفي  المثام   مواقو تربوية بيرط لتصتتتميم    .(Leclercq et al., 2020)تحفت 

ام  تتضتتتتتتتتتتتتتتتمن أذتتداا ومحتويتتات   ي أن ذتت ا الت 
 الرق ي يعبز

ز ا لعنتتاصر التحفت 
ً
 رام  التعويز استتتتتتتتتتتتتتتلىنتتاد

ز   اتيجيات وأنشتتتتتتتتتتتةة أتم تحفت 
ز وإجراءات واستتتتتتتتتتتتر عو التفاع  معثا وتنفي ذا باستتتتتتتتتتتتخدام    المتعلم  

ي إطتار من الإجراءات الثي ليتة  
ز لق   فز ي تلتك أن  (Mitchell et al., 2020)عنتاصر التحفت 

. ويعبز

ز  نتتتام  يكون    المتعلم   ي تلتتتك الت 
ي إطتتتار ستتتتتتتتتتتتتتتع)ثم لتحق)  أذتتتداا  رنتتتام  متتتا وتنفيتتت  دتتت  مثمتتتة فز

فز

ا يحصتتتتتتتتتتتتت  عل)ثا  
ً
ية محددة مستتتتتتتتتتتتتاق ز ا عو عناصر تحفت 

ً
لور تنفي ا لة  مثمة ول     المتعلممستتتتتتتتتتتتتلىند

 . (Zainuddin et al., 2020)معاأت  واضحة 

ي ب ن  استتتتتتتتتتخدام تقنية تعم  عو إضتتتتتتتتتالة طاقات  ز ويعرا الااح  الواقع المعزز التحفت 

ي  تتتتتت   مقاطع ليدأو إى بعض الةاقات المادية كاعض الصتتتتتتفحات أو الصتتتتتتور أو ا  تتتتتت اا  
رقمية فز

ز دلا الةاقتتتتات الرقميتتتتة والمتتتتاديتتتتةو ا عت  تة يقتتتتات نقتتتتالتتتتة ترب      ويتم تلتتتتك عت    المة وعتتتتة ورقيتتتتً

و وبحي  أتم إدارة التقدم  ياء لةلاب الصتتتتتتتتتتو العا ر ز ي مقرر الفت 
مجموعة من المثمات التعليمية فز

ي ذ ا المثمات باستتتتتتتتتتتتخدام بعض المحفزات الرقمية دالنقاط والشتتتتتتتتتتتارات والمستتتتتتتتتتتتويات ولوحات  
فز

 الصدارة

ي التعلم.  . 2
ز
 الانخراط ف

ي تدلع المتعلم للماادرة  ادء النشتتتاط 
ي  تتتدة المشتتتاعر البر

ي التعلم دمفثوم يعبز
الانخراط فز

. دما أتم تعريف  ب ن  عملية نفستتتتتتتتتتتتتية (Skinner & Belmont, 1993)التعلي ي والاستتتتتتتتتتتتتتمرار لي   

ي أثناء 
تشتتتتتتت  إى الانلىااا والاذتمام  بالإضتتتتتتالة إى استتتتتتلىثمار القدراتو وب ا الجثد من قِا  المتعلم فز

ي مضتتتتتتتتتتتتتتتمونتة إى مفتاذيم مرتاةتة  (Klem & Connell, 2004)عمليتة التعلم
. لتالانخراط يشتتتتتتتتتتتتتتتت  فز

بالمشتتتاركة النشتتتةة والح)وية الموجثة نحو تنفي  المثام ا  اديميةو بالإضتتتالة إى ارتااط مضتتتمون   

.  ويتضتتمن الانخراط ثلاث  (Manwaring et al., 2017)بعمليات الانلىااا والاذتمام والاستتتمتا   

ي المثام وا نشتةة التعليمية المتنوعة وأداء  
ا ستلوكيًا أتضتمن المشتاركة فز

ً
مكونات: ا وا منثم مكون

ي وال ي أتضتتتتتتتتتتتتتتمن جثود الةلاب الموجثة  
ي لثو المكون المعرفز

ليةو أما المكون الثاثز ز الواجاات المتز

ىي ويشت  إى المشاعر والاتجاذات والإدرا ات نحو التعلمو  ينما المكون الثال و لثو المكون الانفعا

 . (Manwaring et al., 2017; Skinner et al., 2008)نحو النظام التعلي ي 
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الااح   و   التعلم  يعرا  ي 
فز ب ن الانخراط  المثمات    إجرا يًا  ي 

فز النش   الانثماك  "عملية 

التعلم حدوث  تيش  ي 
البر ياء   وا نشةة  ز الفت  مقرر  لدراسة  ية  ز تحفت  معزز  واقع  وتلك  و  عت   يئة 

ز   ب اعو    بالاعتماد  ي يحص    سلوكيًا ومعرليًا وانفعاليًاو ويقاس  الجثد من قِا  المتعلم  
بالدرجة البر

ي التعلمعل)ثا الةال   ناء عو استجا ت  لمقياس 
 المعد ل لك".  الانخراط فز

 جودة الحياة التعليمية.  . 3

ي تنشتتتتتت  عن رضتتتتتتا المتعلم عن التقنية 
تشتتتتتتت  جودة الحياة التعليمية إى الحالة العاطفية البر

ز مع   ي أتفاع  معثا ويت ثر  ثا من خلاا محاور متعددة ترتا   شتتخصتتيت  و تتخصتتية المشتتارك  
البر

ي نفس ال يئتتتتتة  
عتتتتتد مجموعتتتتتة من (Rich et al., 2020)من أقرانتتتتت  فز

ُ
. وجودة الحيتتتتتاة التعليميتتتتتة ت

و ويمكن   ات السلوكية تدا عو ارتفا  مستويات رضا الفرد عن حيات  عت  المجتمع التعلي ي
الم  ر

ي ستتتتتتة عوام  ر يستتتتتية عو النحو التاىي  
 Alhalafawy et al., 2021; Dvorsky et)تحديدذا فز

al., 2021; Ryff, 1995; Ryff & Singer, 2008; Springer & Hauser, 2006) : 

ي داخل البيئة التعليمية:  ▪
وتشت  إى استقلالية المتعلم عت  ال يئة التعليمية    الاستقلال الذاثر

وما تتضمن  من مكوناتو وقدرت  عو اتخات القرارو ومقاومة الضيوط الاجتماعيةو وضا   

ي أثناء التفاع  مع الآخرين عت   يئة التعلم. 
 وتنظيم السلوك الشخلإي فز

ي كثت   التمكن من البيئة التعليمية ▪
: قدرة المتعلم عو التمكن من تنظيم الظروا والتح م فز

ال يئة   وتولت   المحيةةو  الظروا  من  لعالة  بةريقة  والاستفادة  التعليميةو  ا نشةة  من 

 المناساةو والمرونة الشخصية عت   يئة التعلم. 

التعليمية:  ▪ البيئة  الشخصي داخل  تنمية وتةوير قدرات و وزيادة    التطور  المتعلم عو  قدرة 

ممارسات   أثناء  ي 
فز بالتفاؤاو  والشعور  المختلفةو  الجوان   ي 

فز الشخصية  وكفاءت   لعال)ت و 

 المثمات التعليمية. 

: قدرة المتعلم عو تكوين وإقامة صداقات وعلاقات اجتماعية متاادلة  العلاقات الإيجابية ▪

المتاادلةو   الودو والتعاطوو والثقة  التعليميةو وتلك عو أساس من  ال يئة  مع الآخرين عت  

و والصداقةو وا خ و والعةاء.   والتفثمو والت ثت 

الهادفة ▪ ال يئة  الحياة  عت   موضوعي  الحياة  ش    ي 
فز أذدال   تحديد  عو  المتعلم  قدرة   :

التعليميةو وأن يكون ل  ذدا ورؤية واضحة توج  ألعال و وتضلات  وسلوكيات و مع المثا رة  

 والإصرار عو تحق)  أذدال . 
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ي البيئة  ▪
ز
ويشت  إى القدرة عو تحق)  ال اتو والاتجاذات الإيجا ية   التعليمية: تقبل الذات ف

نحو ال اتو وتقا  المظاذر المختلفة لل ات سواء ليما أتعل  بالجوان  الإيجا ية أو السل يةو  

 وتلك عت  ال يئة التعليمية. 

التعليمية   الحياة  الااح  جودة  ي تدا  ويعرا 
البر ات  الم  ر ب نثا "مجموعة من  إجرا يًا 

يةعو ارتفا  مستويات رضا الفرد عن حيات    ز و التعليمية عند دراست  باستخدام  يئة واقع معزز تحفت 

وبالتاىي إحساس الفرد باستقلال)ت  داخ  ال يئةو وتمكن  من مكوناتثا المختلفةو وتةورا الشخلإي  

لممارسات ذادل و بالإضالة لتقال  ل ات و    امن خلالثاو وتكوين  لعلاقات إيجا ية مع أقران و وتنفي 

ي يحص  عل)ثا الةال   ناء عو استجا ت  لمقياس  
المعد   جودة الحياة التعليميةوتقاس بالدرجة البر

 ل لك". 

 فروض البحث 

ز   0.05    ≤مستوي عند إحصا ية دلالة تو لرق أوجد لا .1 المجموعة  طلاب درجات متوسةات    

المعزز   )الواقع  ا وى  المعزز  ت   التجريبية  )الواقع  الثانية  التجريبية  والمجموعة  ي(  ز التحفت 

ي 
ي(و والمجموعة الضابةة )الفصوا الدراسية الاعتيادية( فز ز القياس الاعدي للانخراط    التحفت 

ي.  ز ي التعلم؛ أرجع لت ثت  الواقع المعزز التحفت 
 فز

ز   0.05    ≤مستوي عند إحصا ية دلالة تو لرق أوجد لا .2 المجموعة  طلاب درجات متوسةات    

المعزز  ت    )الواقع  الثانية  التجريبية  والمجموعة  ي(  ز التحفت  المعزز  )الواقع  ا وى  التجريبية 

ي 
ي(و والمجموعة الضابةة )الفصوا الدراسية الاعتيادية( فز ز القياس الاعدي لمستويات   التحفت 

ي.  ز  جودة الحياة التعلمية؛ أرجع لت ثت  الواقع المعزز التحفت 

 الإجراءات المنهجية للبحث 

 منهج البحث 

ي حي  إن  المنث  ا كت  مناستتتتتاة لدراستتتتتة  اعتمد الاح  الحاىي عو المنث   تتتتتا  التجريب 

ي( عو المتيت    ز ي نتا   ت ثت  المتيت  المستتتتتتتتتتتتتتتتق  )الواقع المعزز التحفت 
العلاقة الستتتتتتتتتتتتتتتب ية المتمثلة فز

ي التعلم ومستتتتتتتتويات 
ز
ي مستتتتتتتتويات الانخراط ف

ز
جودة الحياة التعليميةو دما استتتتتتتتخدم  التا ع المتمث  ف

ي  الاح  الحاىي 
ي فز
والتصتتتتميم حي  تم من خلال  تحلي    والتحلي  الدراستتتتة مرحلة المنث  الوصتتتتقز

ي التعلم وجودة الحياة التعليمية. 
ات الانخراط فز يو وتحديد م  ر ز  الواقع المعزز التحفت 

 عينة البحث 

( طالاًا من طلاب الصتتتتو العا ر بالمرحلة الثانوية من ثلاثة 90تكونح ع)نة الاح  من )

( طتالت و وقتد تم توزيتتتتع ألراد الع)نتة عو 276متدارس تتابعتة لإدارة جتدة التعليميتة تم اختيتارذم من )
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( طال  ب   مجموعةو وبحي  تتضتمن د  مدرستة إحده 30المجموعات الثلاث للاح و  واقع )

ات 3مجموعات الاح  لصتتتتتتعوبة وجود ) ي مدرستتتتتتة واحدةو ولعزا أثر أي متيت 
( لصتتتتتتوا مت الئة فز

ي الفئة العمرية من )
ز  16( إى )15وستتتتتتتتيةة. إن ا عمار الخاص بالةلاب ع)نة الاح  فز ( عام وتتمت 

ي استتتتتتتتتخدامثم تقنية الواقع المعزز  ذ ا الفئة 
العمرية بح  الاستتتتتتتتتةلا  الزا د وذو ما تم مراعات  فز

ي عمليتتتة التعلم. تم مراعتتتاة اختيتتتار 
ا فز
ً
لاستتتتتتتتتتتتتتتتكشتتتتتتتتتتتتتتتتتاا محتويتتتات التعلم بحيتتت  يكونوا أكت  انخراطتتت

ز ا وا   ز أستاست)   ي ظروا اقتصتادية متناستاة وتلك من خلاا تحديد عامل  
الةلاب بحي  يكون فز

ي التعلم عت  تة )  الواقع المعزز ودان النو  ا ستتتتتتتتتتتتااي ذو نوعية ا
لثواتو الجوالة المستتتتتتتتتتتتتخدمة فز

". دما روعي اختيار الةلاب ال أن  Samsungال ي تم الاختيار عو أستتتتاستتتت  ذو جثاز "ستتتتامستتتتون  

ىي لا يقت  عن )
ز نتح متز (. كت لتك لتون ألراد الع)نتة MBPS 100( ولا أويتد عن )MBPS 50لتدأثم إنتر

ي إدارة تعليم  ماا جدة. 
ي مناط  سكنية متقاربة فز

 تم اختيارذم من المدارس الواقعة فز

ي التجربة 
ز فز تم إعداد نموتج لاستتتتتتتتتتتتتقصتتتتتتتتتتتتاء مواصتتتتتتتتتتتتفات الةلاب ع)نة الاح  المشتتتتتتتتتتتتارك  

 : ي
 النثا ية بالاح و وتلك عو النحو الآثر

 تم تحديد مواصفات اختيار الةلابو حي  ارتكزت ذ ا المواصفات عو:  .1

امتلاك الةال  لجثاز نقاا يمكن من خلال  استتتتتخدام الواقع المعززو عو أن يكون   ▪

 (. Samsungالجثاز من نو  )

نتتتتتح عت  ذواتفثم النقتتتتتالتتتتتة   ▪
ىي أو إنتر

ز نتتتتتح متز  50لا يقتتتتت  عن )امتلاك الةلاب لإنتر

MBPS( ولا أويد عن )100 MBPS .) 

ي تجربة الاح  والتعلم باستتتخدام الواقع   ▪
اك فز موالقة الةال  ووىي أمرا عو الا تتتر

ي.  ز  المعزز التحفت 

 من قا .  -تمثي  الحركة -عدم دراسة وحدة  ▪

ي التجربة.  ▪
 تر )ح المعلم للةال  للمشاركة فز

ي التجربة ب   مدرستتتتة  .2
اك فز ز للا تتتتتر تم تة )  المواصتتتتفات الستتتتابقة عو الةلاب المتاح  

 من المدارس الثلاث المخصصة لتة )  تجربة الاح . 

ي تم تة يقثتتتتا بتتتتالتعتتتتاون مع المعلم المتعتتتتاون بلغ عتتتتدد الةلاب   .3
ا للمواصتتتتتتتتتتتتتتتفتتتتات البر

ً
ولقتتتت

ز بالمدرستتتتتتتتتة ا وى ) ز بالمدرستتتتتتتتتة الثانية )72الم ذل   ( 66( طالاًاو وعدد الةلاب الم ذل  

ز بالمدرسة الثالثة )  ( طالاًا. 67طالاًاو وعدد الةلاب الم ذل  

ي د  مدرسة عو حدة.  .4
ز بالمشاركة فز  تم إعداد قا مة مستقلة بالةلاب الم ذل  
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ا بصتتتتتتتتتتتتتتتورة عشتتتتتتتتتتتتتتتوا يتة  واقع )90تم اختيتار عتدد ) .5 ز  30( طتالاتً ا ب ت  متدرستتتتتتتتتتتتتتتتة من     ( طتالاتً

ز بالقوا م المستقلة.   الةلاب المتاح  

ي تم اختيار المدارس  ثا إى الإجراءات التالية
 وقد خضعح الةريقة البر

 تم تحديد مواصفات اختيار المدارسو حي  ارتكزت ذ ا المواصفات عو  .1

ي بالصو العا ر يمكن الاختيار من  ينثم. 90تواجد ) ▪
 ( طال  كحد أدثز

ياء كحد أدثز  ▪ ز ز لت   داخ  المدرسة للاختيار من  ينثم. تواجد ثلاثة معلم  

 قدرة المعلم عو استخدام تة يقات الواقع المعزز بعد عدد جلسات عم .  ▪

ياء المتعاون.  ▪ ز  موالقة معلم الفت 

مع   .2 المتةابقة  المدارس  لتر )ح  العلوم  بوي  عاة  التر اا  الإ ر مكت   مع  التنس)   تم 

ز لمقررات   بوي  
ز التر ل   ز من خلاا المشر المواصفات السا   تحددأثاو وتر )ح المعلم  

ياء.  ز  الفت 

ي ذت ا المتدارس  9تم إعتداد قتا متة أوليتة بعتدد ) .3
( متدارس للاختيتار من  ينثم حيت  تتوالر فز

 يئتات معمليتة ولصتتتتتتتتتتتتتتتوا واستتتتتتتتتتتتتتتعتة يمكن تحويلثتا إى  يئتة مثتام قتا متة عو الواقع المعزز  

ي.  ز  التحفت 

ز   .4 ي تنة   عل)ثتتتتتا المواصتتتتتتتتتتتتتتتفتتتتتات مع وجود موالقتتتتتة من المعلم  
المتتتتتدارس البر تم اختيتتتتتار 

ز لدأثم   ي أوجد  ثا معلم  
ي التجربة مع تفضتتتتتتتتي  المدارس البر

بالمدرستتتتتتتتة عو المشتتتتتتتتاركة فز

ي استخدام تة يقات الواقع المعزز. 
ة فز  خت 

  90 ناء عو الخةوات الستابقة تم تحديد ثلاثة مدارس د  مدرستة منثا تتضتمن حد أدثز  .5

اك  تجربة الاح .   طالاًا مع وجود موالقة من المعلم عو الا تر

ي للبحث   التصميم التجريب 

ز والمجموعة الضتتابةةو حي   ز التجريب)ت   ي تا المجموعت   تم استتتخدام التصتتميم التجريب 

يو  ز ي ستتتتتتتتتتتوا تدرس من خلاا الواقع المعزز التحفت 
المجموعة التجريبية ا وى وهي المجموعة البر

ي تتتدرس  
بتتاستتتتتتتتتتتتتتتتختتدام الواقع المحزز بتتدون أي أمتتا المجموعتتة التجريبيتتة الثتتانيتتة ل ي المجموعتتة البر

ي تعتمد عو الدروس  
ة ل ي المجموعة الضتتتتتتابةة والبر حوالز رقميةو  ينما المجموعة الثالثة وا خت 

( التصتتتتتتتتتتتتتميم  1الاعتيادية لوحدة تمثي  الحركة والمنف ة بالفصتتتتتتتتتتتتتوا الدراستتتتتتتتتتتتتيةو ويوضتتتتتتتتتتتتتح جدوا )

ي للاح .   التجريب 
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 1جدول 
ي للاح     التصميم الجريب 

ات التابعة المتيت  المستق  مجموعات الاح    المتيت 

ي  ( 1المجموعة التجريبية ) ز  واقع معزز تحفت 
ي التعلم 

 الانخراط فز
 جودة الحياة التعليمية 

ي  ( 2المجموعة التجريبية ) ز  واقع معزز  ت  تحفت 

 الفصوا الدراسية الاعتيادية  المجموعة الضابةة 

ز  وقتد تم  ي الاحت  الحتاىي للكشتتتتتتتتتتتتتتتو عن العلاقتة    
ي فز استتتتتتتتتتتتتتتتختدام المنث   تتتتتتتتتتتتتتتات  التجريب 

ات التالية:   المتيت 

يو الفصوا الدراسية  : المتغي  المستقل .1 ز يو الواقع المعزز  ت  التحفت  ز الواقع المعزز التحفت 

 الاعتيادية. 

ي التعلم وجودة الحياة التعليمية.  :المتغي  التابع .2
 الانخراط فز

ي يمكن ان ت ثر عو تجربة الاح  لقد نف  الااح   
ات الدخيلة البر وليما يخح المتيت 

اتيجيات  ز ذ ا الاستر ات الدخيلةو ومن     حد من ت ثت  المتيت 
ُ
ي ت
اتيجيات البر مجموعة من الاستر

ي سن )
. 16توحيد الفئة العمرية للةلاب حي  تم اختيار جم)ع ألراد الع)نة فز ( عام بالصو العا ر

أن جم)ع الةلاب تم توزيعثم عشوا يًا عو مجموعات الاح  لتح)يد آثار أي متيت  دخي . تم    دما 

ز  ش ن  ز المتعاون   ي المدارس الثلاث. تم التنس)  مع المعلم  
توحيد جم)ع توق)تات تنفي  التجربة فز

التقليدية الثلاث داخ  المدارس وا لت كد  توحيد دالة الإجراءات المستخدمة. تم معاأنة الفصوا 

من تةا   مواصفات الفصوا. دما تم الت كد من ت ال  وتجانس المجموعات قا  بدء التجربة لعزا  

ة السابقة.   أي تدخلات للخت 

 أدوات البحث

ي التعلم .1
ز
 . مقياس الانخراط ف

نلىيجة  تحدث  ي 
البر الانخراط  ات  بم  ر مرتاةة  الاح   ذ ا  داخ   التعلم  ي 

فز الانخراط 

من  متنو   عدد  مراجعة  تم  لقد  و  الحاىي الاح   مح   المقياس  ولإعداد  ياءو 
ز الفت  بمقرر  التعلم 

التالية   التعلم  ي 
فز الانخراط   ;Fredricks et al., 2005; Friedrich, 2011)مقاأيس 

Manwaring et al., 2017; Williams, 2014) و بالإضالة إى ط يعة التعلم عت  الواقع المعزز

ي. تضمن المقياس ثلاثة أبعاد د  بعد منثا أتكون من ) ز ( مفردة.  24( مفردات  تجماىي )8التحفت 

ي المثام وا نشةة التعليمية 
الاعد ا وا الجان  السلو ي ويستخدم لتقدأر مده انثماك الةلاب فز

المع الجان   ي 
الثاثز الاعد  للاسلىيعاب المتنوعة.  الما ولة  الةال   جثود  لتقدأر  ويستخدم  ي 

رفز

نحو  والإدرا ات  والاتجاذات  المشاعر  لتقدأر  الانفعاىي ويستخدم  الجان   الثال   الاعد  والتعلم. 
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تمامًاو موال و   ليكرت )موال   المقياس عو أساس طريقة  تم توزيتتتتع درجات  التعلم وبيئت . وقد 

( إى  1( للعاارات الإيجا يةو ومن )1( إى )5موال  إى حد ماو  ت  موال و  ت  موال  تمامًا( من )

هي 5) المقياس  ي 
فز الةال   عل)ثا  أتحص   قد  درجة  أقلإ  لون  ثم  ومن  السل يةو  للعاارات   )  

ز )24=1×24(و وأق  درجة هي )120=5×24) - 24(و وعلي  لون الدرجة الةلية للمقياس تنحض    

اب درجة الةال  من الحد ا عو )120 ي التعلم  120(و أي أن اقتر
ي أن مستوه الانخراط فز

( يعبز

اب الةال  من الحد ا دثز ) ي التعلم لدي . 24مرتفعو واقتر
ي مستوه الانخراط فز

( درجة يعبز تدثز

اءو وبليح نس  الاتفاق عو عاارات المقياس   ذ ا وقد تم عرط المقياس عو مجموعة من الخت 

ا  بعض التعديلات المتعلقة بصيا ة بعض العااراتو حي  إن  عو  85أعو من ) ٪(و وقد تم اقتر

ي بالحصة الدراسية" إى " أتا
 ع سبي  المثاا تم تعدي  العاارة " أتا ع دون اذتمام إجابات زملاث 

"و دما أن  تم تعدي  العاارة " أتجن  الانشياا ب عماا   ي بالموقو التعلي ي
دون اذتمام إجابات زملاث 

ي أثناء التعلم" إى " أتجن  الانشياا ب ي أعماا ليسح لثا علاقة ب حداث التعلم". 
 ذامشية فز

ز دتت  من العاتتارات وأبعتتاد  وللتحق  من صتتتتتتتتتتتتتتتتدق المقيتتاس تم قيتتاس معتتاملات الارتاتتاط    

ي التعلم ودانح جميعثا دالة عند مستتتتتتتتوه )
(و مما يدا عو وجود اتستتتتتتتاق  0.01مقياس الانخراط فز

ي التعلم عو درجتة عتاليتة 
ز دت  من العاتارات وا بعتادو ومنثتا لتون مقيتاس الانخراط فز داخوي مرتفع    

 ا بعاد الر يستتية وإجماىي المقياسو تم التوصتت  من الصتتد
ز ق. أما عو مستتتوه الاتستتاق الداخوي    

 إى النتا   الاتية: 

 2جدول 

ي التعلمصدق الاتساق 
 أبعاد وإجماىي مقياس الانخراط فز

ز  الداخوي    

 معام  الارتااط  ا بعاد 

 ** 0,811 الجان  السلو ي 
ي 
 ** 0,821 الجان  المعرفز

 ** 0,802 الجان  الانفعاىي 

 ا بعاد الر يستتتتتتتتتتتتية وإجماىي مقياس مثارات 
ز أتضتتتتتتتتتتتتح من الجدوا أن معاملات الارتااط    

(و مما يدا عو وجود اتستتتتتتتتتتاق داخوي مرتفع  0.01جميعثا دالة عند مستتتتتتتتتتتوه )التعلم المنظم تاتيًا  

ي التعلم عو درجة عالية من 
 ا بعاد الر يستتتتتتتية وإجماىي المقياسو ومنثا لون مقياس الانخراط فز

ز    

 الصدق. 

وقد تم قياس ثاات المقياس باستخدام ثاات ألفا حي  تم حساب معام  ثاات المقياس 

( طتتالتت و وقتتد تم حستتتتتتتتتتتتتتتتاب ثاتتات دتت  محور عو حتتدةو 30بةريقتتة ألفتتا كروناتتا  عو ع)نتتة قتتدرذتتا )

ز ) عند مستتتتتتتتوه  (و وهي قيم جميعثا دالة0.87-0.79وتراوحح قيم معاملات الثاات للمفردات    

 (؛ مما يشت  إى إم انية التعام  مع المقياس بدرجة مق ولة من الثقة. 0.01)
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 . مقياس جودة الحياة التعليمية .2

ات جودة الحياة التعليمية لده طلاب الصو العا ر   استثدا المقياس التعرا عو م  ر

بويو والرجو    ياء. وقد تم  ناء المقياس من خلاا الاطلا  عو ا دب التر ز ي أثناء دراستثم لمقرر الفت 
فز

ات جودة الحياة   ي تناولح م  ر
 ;Alhalafawy et al., 2021)إى الاحوث والدراسات السابقة البر

González et al., 2007; Rad & Demeter, 2019; Ryff, 1989; Ryff & Singer, 2008; 

Springer & Hauser, 2006 )  . متتع إعتتادة  نتتاء الفقتترات وصيا تثتتا لتلىناستت  متتع أذتتداا الاحتت

( لقرات لة  بعد ودانح ا بعاد  6( أبعادو  واقع )6( لقرة موزعة عو )36و وتكون المقياس من )

و والعلاقات الإيجا يةو والحياة الثادلةو  : الاستقلااو والتمكن و والتةور الشخلإي ي
عو النحو الآثر

تمامًاو موال و  وت )موال   ليكرت  المقياس عو أساس طريقة  توزيتتتتع درجات  تم  ال ات. وقد  قا  

( إى  1( للعاارات الإيجا يةو ومن )1( إى )5موال  إى حد ماو  ت  موال و  ت  موال  تمامًا( من )

هي  5) المقياس  ي 
فز الةال   عل)ثا  أتحص   قد  درجة  أقلإ  لون  ثم  ومن  السل يةو  للعاارات   )

ز )36=1×36(و وأق  درجة هي )180=5×36) - 36(و وعلي  لون الدرجة الةلية للمقياس تنحض    

اب درجة الةال  من الحد ا عو )180 ي أن مستوه جودة الحياة التعليمية 180(و أي أن اقتر
( يعبز

اب الةال  من الحد ا دثز ) ي مستوه جودة الحياة التعليمية لدي . 36مرتفعو واقتر
 ( درجة يعبز تدثز

اءو وبليح نس  الاتفاق عو عاارات   ذ ا وقد تم عرط المقياس عو مجموعة من الخت 

ا  بعض التعديلات المتعلقة بصيا ة بعض العااراتو حي  85المقياس أعو من ) ٪(و وقد تم اقتر

إن  عو سبي  المثاا تم تعدي  العاارة " أ عر بعدم القدرة عو إبداء الرأي" إى " أ عر بصعوبة 

ت   بالية ي  ت 
اثر ي إبداء رأي حوا الموضوعات الجدلية "و دما أن  تم تعدي  العاارة "أ عر ب ن خت 

فز

ي ألكر  ثا". 
ت من الةريقة البر ات جيدة  ت  ي قد مررت بخت 

ي" إى "أ عر ب نبز  طريقة تفكت 

وأبعاد   العاارات  من  ز د   الارتااط     معاملات  قياس  تم  المقياس  من صدق  وللتحق  

(و مما يدا عو وجود اتساق 0.01جودة الحياة التعليمية ودانح جميعثا دالة عند مستوه ) مقياس  

التعليمية عو درجة  ز د  من العاارات وا بعادو ومنثا لون مقياس جودة الحياة  داخوي مرتفع    

تم  المقياسو  الر يسية وإجماىي  ا بعاد   
ز الداخوي     الاتساق  أما عو مستوه  الصدق.  عالية من 

 التوص  إى النتا   الاتية: 

 2جدول 
 أبعاد وإجماىي مقياس 

ز  جودة الحياة التعليميةصدق الاتساق الداخوي    
 معام  الارتااط  ا بعاد 

 ** 0,801 الاستقلاا 
 ** 0,810 التمكن 

 ** 0,840 التةور الشخلإي 
 ** 0,831 العلاقات الإيجا ية 
 ** 0,831 الحياة الثادلة

 ** 0,801 تقا  ال ات
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مثارات  وإجماىي مقياس  الر يسية  ا بعاد   
ز الارتااط     معاملات  أن  الجدوا  من  أتضح 

ز  0.01التعلم المنظم تاتيًا جميعثا دالة عند مستوه ) (و مما يدا عو وجود اتساق داخوي مرتفع    

درجة عالية من ا بعاد الر يسية وإجماىي المقياسو ومنثا لون مقياس جودة الحياة التعليمية عو  

 الصدق. 

وقد تم حساب ثاات المقياس باستخدام ثاات ألفا حي  تم حساب معام  ثاات المقياس 

( قدرذا  ع)نة  عو  ألفا كروناا   حدةو  30بةريقة  عو  محور  ثاات د   حساب  تم  وقد  طال و   )

ز ) (؛ 0.01عند مستوه ) (و وهي قيم جميعثا دالة0.89- 0.80وتراوحح قيم معاملات الثاات    

 مما يشت  إى إم انية التعام  مع المقياس بدرجة مق ولة من الثقة. 

ي ز  تصميم الواقع المعزز التحفي 

 . مرحلة التحليل  -1 

 . أ. تحديد المشكلة وتقدير الحاجات

لده   القصور  أوج   لمعالجة  ية  ز تحفت  معزز  واقع  تةوير  يئة  الحاىي عو  الاح   أرتكز 

التعليميةو وتلك   الحياة  جودة  ومستويات  التعلم  ي 
فز بالانخراط  والمرتاةة  العا ر  الصو  طلاب 

ي قام  ثا الااح  وأكدت عو احتياج الواقع التعلي ي للواقع المعزز 
ا للدراسة الاستكشالية البر

ً
اسلىناد

ي.  ز  التحفت 

نامج الأهداف ب. تحديد  . العامة للي 

ي العام الثدا ز و   تنمية ذو من الواقع المعزز التحفت  ي التعلم )الانخراط السلو ي
الانخراط فز

(و وجودة الحياة التعليمية )الاستقلااو والتمكنو والتةور  و والانخراط الانفعاىي ي
والانخراط المعرفز

و والعلاقات   الإيجا يةو والحياة الثادلةو وتقا  ال ات(. الشخلإي

نامج ج. تحديد  . المهمات الأساسية للي 

تم تحديد مجموعة من المثمات ا ساسية د  مثمة منثا مرتاةة ب ذداا محددة مرتاةة  

و حي  تم توجي  الةلاب نحو تنفي  المثمات  ياء بالصو العا ر ز  وحدة تمثي  الحركة بمقرر الفت 

ة زمنية محددةو وبلغ عدد المثمات ) ي لتر
ا لمتضمنات المثام بالوحدة. 4التعليمية فز

ً
 ( مثماتو ولق

ز  خصائص تحليل د.   . المتعلمي 

نح وتة يقات ا جثزة النقالةو  تم تحلي  خصتتتتتتتتتتتتتتا ح الةلاب المرتاةة باستتتتتتتتتتتتتتتخدام الإنتر

ز استخدام )100وقد تم الت كد من استخدام ) نحو دما ت   
الةلاب  %( من  90%( من الةلاب لانتر

ي التفاع  
للتة يقات النقالةو بالإضتتتتالة إى امتلاك الةلاب  جثزة رقمية نقالة يمكن استتتتتخدامثا فز

ي.  ز  مع المثام القا مة عو الواقع المعزز التحفت 
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ي تحليل هـ.  ز  . بيئة الواقع المعزز التحفي 

ي  التعلم  يئتتتتتة تتمثتتتتت 
التتتتتدروس   مجموعتتتتتة من مكونتتتتتة واقع معزز  يئتتتتتة فز والمثمتتتتتات  من 

التعليميتةو بحيت  دت  مثمتة تعليميتة تلىنتاوا درس محتدد من دروس وحتدة تمثيت  الحركتة. ويتةلت   

نحو وتحمي  تة )    استتتتتتتخدام ال يئة امتلاك الةلاب ع)نة الاح  لثاتو نقاا لدي  اتصتتتتتتاا بالإنتر

(zappar app النقتتتتتتاط والشتتتتتتتتتتتتتتتتتتتتارات ي 
يتتتتتتة متمثلتتتتتتة فز ز تنفيتتتتتت  المثمتتتتتتات بعنتتتتتتاصر تحفت  (. ويتم رب  

 والمستويات ولوحات الصدارة. 

 . مرحلة التصميم -2 

 . أ. تحديد الأهداف الإجرائية

ي تم تحتتتتديتتتتدذتتتتا  وحتتتتدة )تمثيتتتت  الحركتتتتة( بمقرر 
تم الاعتمتتتتاد عو ا ذتتتتداا التعليميتتتتة البر

ياء لةلاب الصو العا ر بالمرحلة الثانويةو وارتكزت ذ ا ا ذداا ) ز ( ذدا تعلي ي تيطي 12الفت 

 التعلم. دالة جوان  

 . ب. تصميم المحتوى

ي 
عو ضتتتوء ا ذداا العامة وا ذداا التعليمية الستتتا   تحديدذا تم صتتتيا ة المحتوه فز

( موضتتتتتوعات أستتتتتاستتتتتيةو حي  تم استتتتتتخلاص المحتوه العل ي الخاص  ث ا ا ذدااو وتحديد  4)

ا لإجراءات تنفي ذا وتلك عو النحو  
ً
ي ستتتوا أتم تقديمثا ولق

:  ا جزاء البر ( تصتتتوير الحركةو  1التاىي

 ( الشعة المتجثة. 4( منحبز )الموقع والزمن(و 3( الموقع والزمنو 2

 . جـ. تحديد طرق تقديم المحتوى

ي     ثلاث مكونات أساسيةو المكون ا وا وذو 
اعتمد الااح  عو تصميم المحتوه فز

ي ذو )
نتام  ا ربعتةو والمكون الثتاثز ( 4عاتارة عن حصتتتتتتتتتتتتتتتة نظريتة لةت  موضتتتتتتتتتتتتتتتو  من موضتتتتتتتتتتتتتتتوعتات الت 

وحدات تعليميةو د  وحدة منثا تلىناوا أحد الموضتتتتوعات الستتتتا   الإ تتتتارة إل)ثا. أما المكون الثال   

و حي  ترتا  د  مثمة  4) لثو عاارة عن نام  التعلي ي ( مثمات تعليمية ر يستتتتتتتتيةو وهي مثمات الت 

( مكونات ر يستية توضتح للةال  آليات ممارستة 6ب حد الدروس التعليميةو وتتكون د  مثمة من )

اضتتتتتتتتتتتتتتتيتة عت  أحتد  
المثمتات المتنوعتة وكيفيتة تقويمثتاو ويتم رب  جزء من ذت ا المكونتات بةاقتة التر

ع المعززو ويتم من خلاا ذت ا الةاقتة تقتديم ليتدأو رق ي للمثمتة المةلوب تنفيت ذتا تة يقتات الواق

من قِاتتت  الةلاب ع)نتتتة الاحتتت . بتتتالإضتتتتتتتتتتتتتتتتتتالتتتة إى رب  تق)يم أداء المثمتتتات بمجموعتتتة من الحوالز  

 . الرقمية

ي منظومة الوقع المعزز 
ز

 . د. تصميم المهمات التعليمية )الطبقة المادية/ الورقية( ف

ي منظومتتتتتة الواقع المعززو وترتا  دتتتتت  مثمتتتتتة 
المثمتتتتتات التعليميتتتتتة هي المكون المتتتتتادي فز

ي أتم تقديمثا للةال و وتتضتتتتتتتتمن المثمات التعليمية مجموعة 
تعليمية ب حد الدروس التعليمية البر

ي تمكنت  من إتقتان المثمتات التعليمية  
ي تعمت  عو تزويتد الةتالت  بجم)ع ا دوات البر

من المحتاور البر
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ي تم تحديدذاو وقد  4وما تتضمن  من مثمات لرعيةو وقد تم تصميم )
( مثمات تيطي المثمات البر

ي التتت ي تم تحتتتديتتتدا بتتتالتجربتتتة  
تم تزويتتتد الةلاب ع)نتتتة الاحتتت   ثتتت ا المثمتتتات ول  الجتتتدوا الزمبز

ا 
ً
ا ستتتتتاستتتتتية للاح و وبحي  أنف  د  طال  متةلاات المثمةو وقد تم تصتتتتتميم ذ ا المثمات ولق

 التالية:  للمكونات

ب حد  المقدمة:   ▪ المرتاةة  المثمة  حوا  عامة  مقدمة  إعةاء  أتم  الجزء  ذ ا  خلاا  من 

الةلاب   ز  وتحفت  الحركةو  تمثي   موضو   دراسة  ي 
فز عل)ثا  الارت از  يمكن  ي 

البر موضوعات 

 وإثارتثمو حي  تثدا المقدمة إى جع  الموقو التعلي ي مر وب ومريتتتتح للةلاب.  

ي اليايات التعليمية المةلوب تحقيقثا من تنفي  المثمة المرتاةة بموضو   الأهداف:   ▪
وتعبز

 محدد من موضوعات تمثي  الحركة. 

ي نثاية المثمة المهمات:  ▪
 التعليمية. وصو تفصيوي لما أنجزا الةلاب فز

ي يعم   ثا الةلاب حبر أتم إنجاز المثمة  العمليات المعززة:   ▪
وصو تفصيوي للخةوات البر

ي     )
ز فز اتيجيات وأنشةةو وتلك عو النحو الم   

ي 1وما أتضمن  تلك من استر
 ( الاثر

 1شكل 
ي مثمات تصوير الحركة  

 العمليات المعززة المستخدمة فز

 

ي يستخدمثا الةلاب ألراد  التطبيقات والمصادر ▪
: يشت  ذ ا الجزء إى التة يقات والمصادر البر

ي إ ماا المثمة. 
 الع)نة فز
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ي سوا أتم عو أساسثا تق)يم مثمات  التقويم ▪
: أتضمن ذ ا الجزء من النموتج المعاأت  البر

ي  
فز والمشاركة  والشارات  النقاط  الحصوا عو  إى  ت دي  ي 

البر المعاأت   ويتم وضع  الةلابو 

 المستويات ولوحات الصدارة. 

 . هـ. تصميم المحفزات

  : ا لما يوي
ً
 تم تصميم المحفزات ولق

 . النقاط

 ( نقاط عن د  نشاط. 5منح الةال  ) ▪

 ( نقةة لإ ماا د  مثمة تعليمية. 20منح الةال  ) ▪

 لة  إجابة صحيحة عن الاختاارات. ( نقاط 5منح الةال  ) ▪

 . الشارات

▪   .  منح  ارة للةال  لة  نشاط تعلي ي

 منح  ارة لة  طال  بعد إ مال  للمثمات التعليمية  ▪

 منح  ارة لة  طال  بعد مرورا  نجا  من أسئلة الاختاارات.  ▪

 . المستويات

ي حاا إ ماا الةال  لعدد ) ▪
 ( نقةة أتم ترقية مستواا. 50فز

ي حاا حصوا  ▪
 (  ارات أتم ترقية مستواا. 5الةال  عو )فز

ي حاا إ ماا الةال  لة  موضو  من مثمة تعليمية أتم ترقية مستواا.  ▪
 فز

 . لوحات الصدارة

ز عل)ثا.  ▪ ا لعدد النقاط الحاصل  
ً
تي  الةلاب ولق  لوحة صدارة لتر

ز عل)ثا.  ▪ ا لعدد الشارات الحاصل  
ً
تي  الةلاب ولق  لوحة صدارة لتر

ا لة  مستوه من مستويات الةلاب.  ▪
ً
تي  الةلاب ولق  لوحة صدارة لتر

و أجمعوا  ز وبعد الانتثاء من صتتتتتيا ة ذ ا المثمات تم عرضتتتتتثا عو مجموعة من المح م  

 ٪( عو صلاحية ذ ا المثمات للتة ) . 80 نساة تخةح )

ي منظومة الوقع 
ز

ي ف
اضز  المعزز. وـ. تصميم المكون الافير

ي يمث  طاقة 
ايز اضتتتتتتتتتتتتتتية بالواقع المعززو وقد تم إعداد )المكون الالتر ( 8المعلومات الالتر

مقتتاطع ليتتدأو بحيتت  أتضتتتتتتتتتتتتتتتمن دتت  مقةع من المقتتاطع دتتالتتة المثمتتات الفرعيتتة المرتاةتتة بتتالمجتتاا  

و وقد تم رب  مقاطع الفيدأو بمنصتتتتتتتتة ) ز أستتتتتتتتئلة تفاعلية play positالر يستتتتتتتتي ( حبر يمكن تضتتتتتتتتم  

ا لجدوا المثمات الر يستتتتية والفرعية مع الوضتتتتع  
ً
داخ  الفيدأوو وقد تم تصتتتتميم ذ ا المقاطع ولق

ي الاعتاار ألا أويد المقةع عن )
 ( دقا  . 4فز
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ي مواد المعالجة التجريبية
ز

 . زـ تصميم التفاعل ف

تضتتتتتتتتتتتمن نظام الواقع المعزز المةور عدة أنماط للتفاع  ارتكزت حوا تفاع  الةلاب مع 

اضتتتتتتتتتتتتتتتيتتة للواقع المعززو وتفتتاعتت  الةلاب مع واجثتتة تفتتاعتت  تة )  الواقع   المكونتتات المتتاديتتة والالتر

المعززو بالإضالة إى تفاع  الةلاب مع المعلم من خلاا قنوات التواص  عت  التة )  المستخدم 

ي ت
م تحتديدذا  شتتتتتتتتتتتتتتت ن الاستتتتتتتتتتتتتتتتفستتتتتتتتتتتتتتتار عن أي معلومات حوا المحتوه التعلي ي وكيفيتة تنفي   والبر

 المثمات. 

اتيجية التغذية الراجع  ة. حـ تصميم اسير

استتتتتتتتتتتتجابات الةلاب للأستتتتتتتتتتتئلة  ومراقاة متابعة أتم بحي  الراجعة التي ية تصتتتتتتتتتتتميم تم

ا
ً
 المضتتتمنة بمقاطع الفيدأو حي  أتم إرستتتاا تقارير  تجابات د  طال  ضتتتمن مقةع الفيدأوو أيضتتت

 عو للرد للةلاب المعلم من تعليقتات إرستتتتتتتتتتتتتتتتاا ثم (zapparالتعليقتات عت  تة )  ) خلاا من

 .المفاذيم بعض توض)ح استفساراتثم أو

اتيجيات وأساليب التعليم والتعلم -ط  . تصميم اسير

 التعليم عو قا مة  يئة واقع معزز باستتتتتتتتتخدام الفردي التعلم أستتتتتتتتلوب عو الاعتماد تم

ي  أتح م الةال  حي  المفردو
ي  خةوا فز

ي  ال يئة  ث ا ال اثر
ي  أتح م وبالتاىي  التعلمو أثناء فز

 تتا ع فز

ا لشتتتتتتتتتتتعت  ولقا المعلومات عرط
ً
 وقدرات  عو الفرديةو  ستتتتتتتتتتتلوب التصتتتتتتتتتتتميم المستتتتتتتتتتتتخدمو وولق

والإنجتازو دمتا تم بعض المثتام اللىشتتتتتتتتتتتتتتتتاركيتة المرتاةتة بتالنقتا  حوا المفتاذيم المجردة   التحصتتتتتتتتتتتتتتتيت 

 .  المرتاةة بالمحتوه التعلي ي

اتيجيات تعزيز الانخراط -ي  . تصميم اسير

ي تم من خلاا حتتتت  الةلاب عو  ز ي التعلم عت  الواقع المعزز التحفت 
ز الانخراط فز تحفت 

و وتعويز الودية داخ  الفصتتتتتتوا   ي
ي تنفي  مثام التعلمو وتشتتتتتتج)ع عمليات التعلم التعاوثز

اللىشتتتتتتاركية فز

 عن خل  قنوات اتصاا دا مة مع الةلاب ع)نة الاح . 
 
 الدراسيةو لضت

ات جودة الحياة التعليمية -ل اتيجيات تعزيز مؤشر  . تصميم اسير

ات جودة الحيتتتتتاة التعليميتتتتتة لتتتتتده الةلاب تم تحتتتتتديتتتتتد الإجراءات والآليتتتتتات   لتعويز م  ر

ي:  ز  التالية داخ   يئة الواقع المعزز التحفت 

بمثمات   ▪ المرتاةة  للمحتويات  بدراست   المرتاةة  القرارات  الةاملة لاتخات  الحرية  الةال   منح 

نام و وتنفي ا للمثام المجدولة داخ    المنصة. وجلسات الت 
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التةور  ▪ مواصلة  عو  ا  ز لتحفت  أقران   مع  بالمقارنة  تقدم   بمده  المستمرة  الةال   إحاطة 

 .  الشخلإي

توجي  الةلاب نحو ممارسة مثام التخةي   ش   مستمر من أج  حصد أكت  قدر من المحفزات  ▪

 الرقمية. 

ي   ▪
ي دراسة المحتوه عو مستقال و وأن المحفزات الرقمية البر

إحاطة الةال  بانع اس تقدم  فز

 يحصدذا تعت  عن مده تةورا. 

ز والتعدي .  ▪ ورة تقا  نتا   أدا  و وأن أي نلىيجة قابلة للتحس    توجي  الةال  نحو صرز

 . مرحلة التطوير   -3

) ي
ر

 . أ. إنتاج المحتوى المادي )المكون الورف

ي ذتتت ا المرحلتتتة تم إنتتتتاج الوحتتتدات التعليميتتتة والمثمتتتات التعليميتتتة  واقع أربعتتتة دروس 
فز

ي ذ ا الصتتتتتتتتفحات طااعة صتتتتتتتتور استتتتتتتتتدعاء الةا نات  
ي صتتتتتتتتفحات ورقيةو روعي فز

تعليمية وطااعتثا فز

اضتتتتتتتتتتتتتتتيتتتة ملونتتتة بحيتتت  يستتتتتتتتتتتتتتتثتتت  التعرا عل)ثتتتا من خلاا تة )  الواقع المعززو وبتتتالتتتتاىي أتم  
الالتر

. استدعاء الةا ن ا ي
 لرق ي من خلاا المكون المادي أو الورفر

 . الرقمية المولدةإنتاج المحتوى الخاص بالكائنات . ب

و وقتتد تم الاعتمتتاد عو عتتدة  رام  منثتتا   ي ذتت ا المرحلتتة تم إنتتتاج دتتا نتتات الفيتتدأو الرق ي
فز

( وتلك  SnagIt( لمعالجة الصتتتتتتتتتتتتتور الرقميةو وبرنام  تستتتتتتتتتتتتتجي  الشتتتتتتتتتتتتتا تتتتتتتتتتتتتة )Photoshop رنام  )

( لتصتتتتتتتميم المثمات  Microsoft Wordللىستتتتتتتجي  المحتوه المضتتتتتتتمن بمقاطع الفيدأوو وبرنام  )

ا ل لك تم إنتاج )
ً
( مثمات تعليمية ول  ما تم الإ تتتتتتتتتتتتتارة إلي  4التعليمية ومحتوياتثا المتنوعةو وولق

ي مرحلة التصميم. 
 فز

اضية  . ج. إجراء معالجات طبقات المعلومات الافير

ي تم إنتاجثا إى منصتتتتتتتتتتة )
 playposit interactiveتم تحمي  مقاطع الفيدأو الرق ي البر

video  و وتلتتتك لمعتتتالجتتتة مقتتتاطع الفيتتتدأو المولتتتدةو حيتتت  من خلاا المنصتتتتتتتتتتتتتتتتتة تم تجز تتتة مقتتتاطع)

 .  ا سئلة  نثاية د  مقةعو وتفعي  خاصية مانع التخطي
ز  الفيدأوو وتضم  

 . د. تطوير نظام الواقع المعزز 

تة ) ) لتح  حساب عت   ثم  zappar appتم  مثمةو ومن  لة   وإعداد صورة رموية  (و 

تحمي   المعززو وك لك  الواقع  الخاص  تة )   الحساب  ب   مثمة عو  الخاصة  الصور  تحمي  

الفيدأو الرق ي الخاص ب   مثمة وربة  بالااركود الخاص بالتة )  بالإضالة إى الصورة الخاصة 
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ي لة  صورة والت كد من   الصور والمقاطع بعم  مسح تجريب 
ز ب و وك لك تم اختاار عملية الرب     

ا نشر د  صورة  ش   منفص  مع 
ً
توليدذا الةا ن الرق ي الخاص  ثا بآلية العرط المحددةو وأيض

أل إى  تسليمثا  ي سيتم 
البر التعليمية  المثمات  ا طااعة  ً وأخت  المرتا   ثاو  الرق ي  الع)نة الةا ن  راد 

ا الجثاز النقاا.   طااعة ملونة حبر يسث  قراءة الصور من خلاا دامت 

ي لبيئات الواقع المعزز 
 . هـ. التقويم المبدث 

ز   تضتتتتتمنح ذ ا المرحلة عرط المعالجات التجريبية المةورة عو مجموعة من المح م  

ي تنفيتتتت   رنتتتتام  الوعي القتتتتا م عو تكنولوجيتتتتا الواقع المعززو  
للتتتتت كتتتتد من إم تتتتانيتتتتة الاعتمتتتتاد عل)ثتتتتا فز

ي تم  
والت كد من أن تصتتتتتتميم الوحدات التعليمية والمثمات القا مة عو تكنولوجيا الواقع المعزز البر

و التقويم نتا   ضتتتتتتتتتتتتتتوء نفي ذا ول  المعالجات التجريبية مناستتتتتتتتتتتتتتاةو وعوت ي
 اتفاق اتضتتتتتتتتتتتتتتح ال ناث 

ز   وتحق  للتة ) و مناستتتتاة وصتتتتالحة مثمات الواقع المعزز, أن الوحدات التعليمية عو المح م  

ي  ال يئات تكون وب لك الاح و أذداا
ي   تتتتتتتتتت لثا فز

 الةالاات عو ميدانيا للتجري  جاذزة النثاث 

 .ع)نة الاح 

 . والتقويم التطبيق مرحلة  -4

ي  المرحلة ذ ا إجراءات جم)ع عرط أتم
 .ونتا ج  الاح   تجربة الخاص الجزء فز

 إجراءات تجربة البحث

 . التطبيق القبلىي  -1

ي التعلم ومقيتاس  ثتدا التت كتد من ت تال  المجموعتات تم تة )  
مقيتاس الانخراط فز

جودة الحياة التعليمية قاليًا عو الةلاب ع)نة الاح  ثم رصتد نتا   التة )  القاوي وتحليلثا  

ا  ستتتتتلوب تحلي  التااأن أحادي الاتجاا للت كد من عدم وجود لروق تات دلالة إحصتتتتتا ية  
ً
ولق

 (. 4ح بجدوا )لصالح أي مجموعة من مجموعات الاح  وتلك عو النحو الموض

 4جدول 
ي القياس القاوي للانخراط ومستوه جودة الحياة   

ز المجموعات فز  دلالة الفروق    

 مصدر التااأن القياس 
مجمو   
 المربعات

درجات  
 الحرية

متوس  مجمو   
 المربعات

 قيمة
 )ا( 

مستوه 
الدلالة 

(0.05 ) 

الانخراط  
ي التعلم 

 فز

ز المجموعات      7.02 2 3.51 
0.99
6 

0.374 
  ت  دالة

 3.52 87 306.77 داخ  المجموعات 

  89 313.79 الةوي 

جودة  
الحياة 
 التعليمية 

ز المجموعات      17.16 2 8.58 

1.38 
0.257 
  ت  دالة

 6.22 87 540.90 داخ  المجموعات 

  89 558.06 الةوي 



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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ز  4باستتتتتتتتتتتتتتتقراء جدوا ) المجموعات  ( أتضتتتتتتتتتتتتتتح أن  لا توجد لروق تات دلالة إحصتتتتتتتتتتتتتتا ية    

ي التعلم حي  بلغ مستتتتتتتتوه الدلالة )
( وتشتتتتتتتت  إى عدم تفوق 0.996الثلاث ليما أتعل  بالانخراط فز

أي مجموعة من المجموعات الثلاث وأن دالة المجموعات مت الئة قا  بدء التجربة. وك لك ليما  

الة وت كد عو ( وهي  ت  د0.257أتعل  بمستوه جودة الحياة التعليمية لقد بلغ مستوه الدلالة )

 عدم ألضلية أي مجموعة وأن المجموعات الثلاث مت الئة. 

 . تنفيذ تجربة البحث - 2

ا للخةوات التالية:   
ً
 تم تنفي  تجربة الاح  ولق

ي تم تحتتديتتدذتتا لمعتتاونتتة  ▪
يتتاء ب تت  متتدرستتتتتتتتتتتتتتتتة من المتتدارس الثلاثتتة البر ز التنستتتتتتتتتتتتتتت)  مع معلم الفت 

ي تنفي  تجربة الاح . 
 الااح  فز

لتجربتتة الاحتت و حيتت  تم عقتتد جلستتتتتتتتتتتتتتتتة تمثيتتديتتة للةلاب ع)نتتة الاحتت  لتعريفثم  التمثيتتد  ▪

بة يعتتة الاحتت  والثتتدا منتت و ومتتا ذو مةلوب منثمو وكيفيتتة استتتتتتتتتتتتتتتتختتدام تة يقتتات الواقع  

يتةو  ز ي أتم تقتديمثتا عت  ال يئتة التحفت 
ي دت  مجموعتةو والمحفزات البر

المعززو وط يعتة العمت  فز

 
ً
و وولق ي  وتلك من خلاا ور تتتتة أداء عموي

اتيجيات البر ا للمعالجة التجريبية للاح و والاستتتتتر

ي التعلم وجودة الحياة التعليمية. 
 يج  تنفي ذا ليما أتعل   لىنمية الانخراط فز

منح دت  مثمتة ر يستتتتتتتتتتتتتتتيتة متدة ثلاثتة أيتام ول  جتدوا التدروس التعليميتة الت ي تم تصتتتتتتتتتتتتتتتميمت و  ▪

و وليما يخح المجموعات الثلاث لقد تم  12ولمدة )  ز ز دراستتتتت)   ( أومو وعو مدار أستتتتت وع  

. 5تنفي  التجربة مع د  مجموعة عو النحو الموضح بجدوا )  ي
 ( الآثر

 5جدول 
 آلية عم  المجموعات التجريبية والضابةة أثناء تنفي  التجربة  

 المجموعة التجريبية ا وى 
ية  ز   يئة واقع معزز تحفت 

 المجموعة التجريبية الثانية 
ية  ز   يئة واقع معزز  ت  تحفت 

 المجموعة الضابةة 
الدروس الاعتيادية بالقاعات  

 الدراسية

ا وى   التجريبية  المجموعة  طلاب 
الواقع  خلاا  يئة  من  يدرسون 
تةويرذا  تم  ي 

البر ية  ز التحفت  المعزز 
. حي  يدرس جم)ع  بالاح  الحاىي
الحركة  تصوير  دروس  الةلاب 
المعزز   الواقع  تة )   ويستخدمون 

الةا نات   توليد  ي 
ويتم  فز الرقمية 

للحوالز  ا 
ً
ولق ا نشةة  تق)يم 

داخ   تصميمثا  تم  ي 
البر الرقمية 
 المعالجة. 

الثانية   التجريبية  المجموعة  طلاب 
الدراسية  المحتويات  دالة  يدرسون 
ويةاقون   المعزز  الواقع  باستخدام 
للمجموعة   المقررة  ا نشةة  نفس 
ذ ا   أن  إلا  ا وى.  التجريبية 
أي   معثا  يستخدم  لا  المجموعة 
والشارات  دالنقاط  رقمية  حوالز 

 ولوحات الصدارة. 

المجموعة   ي ذ ا 
فز الةلاب  يدرس 

خلاا   من  الاعتياديةو  بالةريقة 
يقدمثا  ي 

البر والعروط  وحات  الشر
ي القاعات الدراسية لق و 

المعلم فز
والمثمات   ا نشةة  نفس  وتنفي  
بالةريقة الاعتيادية داخ  الفصوا  
الواقع  الدراسية دون الاعتماد عو 
المعزز أو المحفزات الرقميةو ويتم 

الدروس ول    تنفي   والمثمات 
الخاص   للدروس  ي 

الزمبز الجدوا 
 ب   المجموعات. 
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ام بتتآليتتة العمتت  داختت  المجموعتتاتو وتنفيتت  دتتالتتة المثمتتات   ▪ ز التتت كيتتد عو دتت  مجموعتتة بتتالالتر

 وا نشةةو وتوجي  الةلاب نحو إ ماا المثمات التعليمية. 

ي للةلاب ول  الاستفسارات الواردة بحس  المجموعات الثلاثة. تقديم الدعم  ▪
 الفبز

 . التطبيق البعدي لأدوات البحث .3

تقرير  او وطاتتتتتاعتتتتتة  الاحتتتتت  بعتتتتتديتتتتتً الاحتتتتت  تم تة )  أدوات  بعتتتتتد الانتثتتتتتاء من تجربتتتتتة 

بتتتتاستتتتتتتتتتتتتتتتختتتتدام   ز  التتتتدرجتتتتاتو ومعتتتتالجتثتتتتا  اختاتتتتار تحليتتتت  التاتتتتاأن واختاتتتتار  تتتتتتتتتتتتتتتيفيتتتتة للمقتتتتارنتتتتة    

 المجموعات. 

ها   نتائج البحث وتفسي 

 عرض النتائج المتعلقة بالإجابة عن تساؤلات البحث

اللىساؤا    -1 عن  تنمية الإجابة  ي 
فز ي  ز التحفت  المعزز  الواقع  استخدام  ب ثر  المرتا   للاح   ا وا 

ي التعلم
 . الانخراط فز

ز مجموعات الاح  الثلاثو وتلك   للتحق  من صحة الفرط ا وا الخاص بالمقارنة    

ي التعلم تم استخدام اختاار تحلي  التااأن أحادي الاتجاا للتعرا عو وجود  
ليما أتعل  بالانخراط فز

ز المجموعات من عدم و ويوضح جدوا ) ( نتا   اختاار تحلي  التااأن أحادي الاتجاا 6لروق    

ي التعلم. ليما أ
 تعل  بالانخراط فز

 6جدول 
ي القياس الاعدي للانخراط باستخدام تحلي  التااأن أحادي الاتجاا 

ز المجموعات فز  دلالة الفروق    

 مصدر التااأن القياس 
مجمو   
 المربعات

درجات  
 الحرية

متوس  مجمو   
 المربعات

 قيمة)ا( 
مستوه 
الدلالة 

(0.05 ) 

الانخراط  
ي التعلم 

 فز

ز المجموعات      11897.96 2 5948.98 

2038.98 
0.00 
 دالة

 2.92 87 253.83 داخ  المجموعات 

  89 12151.79 الةوي 

ي جدوا )
ا دالة إحصتتتتتا يًا  6باستتتتتتقراء النتا   فز

ً
ز متوستتتتتةات ( أتضتتتتتح أن ذناك لروق ليما    

ي التعلمو ولمعرلتة موقع واتجتاا تلتك الفروق قتام  
ي الانخراط فز

درجتات طلاب المجموعتات الثلاث فز

ز المجموعات دما ذو موضح بجدوا )  (. 7الااح  باستخدام اختاار  يفي  للمقارنة    

 7جدول 
ي التعلم  

ي الانخراط فز
ز مجموعات الاح  الثلاث فز ي الفروق    

 نتا   اختاار  يفي  فز
ز المتوسةات  مجموعات الاح    الدلالة الفرق    

 ( 1المجموعة ) 
ي  ز  واقع معزز تحفت 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) 17.47 ( 2المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) 27.87 ( 3المجموعة ) 



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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ز المتوسةات  مجموعات الاح    الدلالة الفرق    

 ( 2المجموعة ) 
ي واقع  ز  معزز  ت  تحفت 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 17.47 ( 1المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) 10.40 ( 3المجموعة ) 

 ( 3المجموعة ) 
 لصوا دراسية اعتيادية 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 27.87 ( 1المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 10.40 ( 2المجموعة ) 

ي التعلم أتضح باستقراء النتا   الخاصة  
ي الانخراط فز

ز فز ز د  مجموعت    تحلي  الفروق    

ي استتتتتتتتتتتتتخدمح الواقع المعزز  
ز المجموعة التجريبية ا وى البر وجود لروق تات دلالة إحصتتتتتتتتتتتتا ية    

ي المجموعتتتات لصتتتتتتتتتتتتتتتتتتالح المجموعتتتة التجريبيتتتة ا وىو كتتت لتتتك أوجتتتد لرق تو دلالتتتة 
ي وبتتتافر ز التحفت 

ز المجموعة التجريبية ال ي والمجموعة  إحصتا ية     ز ي استتخدمح الواقع المعزز  ت  التحفت 
ثانية البر

ا عو  ي استتتتتتخدمح الةريقة الاعتيادية لصتتتتتالح المجموعة التجريبية الثانيةو وت ستتتتتيستتتتتً
الضتتتتتابةة البر

" أوجد  عند إحصتا ية دلالة تو لرق تلك أتم رلض الفرط ا وا وإعادة صتيا ت  عو النحو التاىي

ز   0.05    ≤مستتتوي ي(  طلاب رجاتد متوستتةات     ز المجموعة التجريبية ا وى )واقع معزز تحفت 

ي(و والمجموعة الضتتتتتتتتتتتابةة )لصتتتتتتتتتتتوا دراستتتتتتتتتتتية  ز والمجموعة التجريبية الثانية )واقع معزز  ت  تحفت 

ي التعلم؛ أرجع لتت ثت  الحوالز الرقميتة لصتتتتتتتتتتتتتتتالح المجموعة  
ي القيتاس الاعتدي للانخراط فز

اعتيتاديتة( فز

 التجريبية ا وى". 

ي تنميتة   -2
ي فز ز ي للاحت  المرتا  بت ثر استتتتتتتتتتتتتتتتختدام الواقع المعزز التحفت 

الإجتابتة عن اللىستتتتتتتتتتتتتتتتاؤا الثتاثز

 . جودة الحياة التعليمية

ز مجموعات الاح  الثلاثةو وتلك   ي الخاص بالمقارنة    
للتحق  من صتتتتتتتتتتحة الفرط الثاثز

الاتجاا للتعرا عو ليما أتعل  بجودة الحياة التعليمية تم استتتتتتتخدام اختاار تحلي  التااأن أحادي 

ز المجموعتات من عتدمت و ويوضتتتتتتتتتتتتتتتح جتدوا ) ( نتتا   اختاتار تحليت  التاتاأن أحتادي 8وجود لروق    

 الاتجاا ليما أتعل  بجودة الحياة التعليمية. 

   8جدول 
ي 
 الاعدي لجودة الحياة التعليمية باستخدام تحلي  التااأن أحادي الاتجاا  القياسدلالة الفروق فز

 مصدر التااأن القياس 
مجمو   
 المربعات

درجات  
 الحرية

متوس  مجمو   
 المربعات

 قيمة)ا( 
مستوه الدلالة 

(0.05 ) 

جودة  
الحياة 
 التعليمية 

ز المجموعات      52369.36 2 2618.68 

3865.94 
0.00 
 دالة

 6.73 87 589.27 المجموعات داخ  

  89 52858.62 الةوي 

ي جدوا )
ز متوستتتتتةات 8باستتتتتتقراء النتا   فز ا دالة إحصتتتتتا يًا ليما    

ً
( أتضتتتتتح أن ذناك لروق

ي جودة الحيتاة التعليميتةو ولمعرلتة موقع واتجتاا تلتك الفروق 
درجتات طلاب المجموعتات الثلاث فز

ز المجموعات دما ذو موضح بجدوا )قام الااح  باستخدام اختاار  يفي    (. 9للمقارنة    
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 9جدول 
ي جودة الحياة التعليمية 

ز مجموعات الاح  الثلاث فز ي الفروق    
 نتا   اختاار  يفي  فز

 مجموعات الاح  
ز   الفرق    
 المتوسةات 

 الدلالة

 ( 1المجموعة ) 
ي  ز  واقع معزز تحفت 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) 27.33 ( 2المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) 59.03 ( 3المجموعة ) 

 ( 2المجموعة ) 
ي  ز  واقع معزز  ت  تحفت 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 27.33 ( 1المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) 31.70 ( 3المجموعة ) 

 ( 3المجموعة ) 
 لصوا دراسية اعتيادية 

 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 59.03 ( 1المجموعة ) 
 ( 0.05دالة عند مستوه ) - 31.70 ( 2المجموعة ) 

ي جودة الحياة التعليمية 
ز فز ز د  مجموعت   باستتتتتتتتتتتتقراء النتا   الخاصتتتتتتتتتتتة  تحلي  الفروق    

ي استتتتتتتتتتخدمح الواقع  
ز المجموعة التجريبية ا وى البر أتضتتتتتتتتتح وجود لروق تات دلالة إحصتتتتتتتتتا ية    

ي المجموعات لصتتالح المجموعة  
ي وبافر ز التجريبية ا وىو ك لك أوجد لرق تو دلاا  المعزز التحفت 

ي والمجموعة   ز ي استتخدمح الواقع المعزز  ت  التحفت 
ز المجموعة التجريبية الثانية البر إحصتا ية    

ا عو  ي استتتتتتخدمح الةريقة الاعتيادية لصتتتتتالح المجموعة التجريبية الثانيةو وت ستتتتتيستتتتتً
الضتتتتتابةة البر

" أوجدتلك أتم رلض الفرط ا وا وإعادة صتيا ت  عو  عند إحصتا ية دلالة تو لرق  النحو التاىي

ز   0.05    ≤مستتتوي ي(  طلاب درجات متوستتةات     ز المجموعة التجريبية ا وى )واقع معزز تحفت 

ي(و والمجموعة الضتتتتتتتتتتتابةة )لصتتتتتتتتتتتوا دراستتتتتتتتتتتية  ز والمجموعة التجريبية الثانية )واقع معزز  ت  تحفت 

ي القيتتتاس لجودة الحيتتتاة  
التعليميتتتة؛ أرجع لتتتت ثت  الحوالز الرقميتتتة لصتتتتتتتتتتتتتتتتتتالح المجموعتتتة  اعتيتتتاديتتتة( فز

 التجريبية ا وى". 

 تفسي  نتائج البحث

ي تنميـــــة -1
ز
ي ف ز الواقع المعزز التحفي  الفرض الأول )أثر اســــــــــــــتخـــــدام  نتـــــائج  تفســــــــــــــي  

ي التعلم(
ز
 . الانخراط ف

ي 
ي تنمية الانخراط فز

ي فز ز ي أستتتفرت عن لاعلية الواقع المعزز التحفت 
ترجع ذ ا النلىيجة البر

التتتت ي لا يعتمتتتتد عو المحفزات  ي  ز يتتتتاء بتتتتالمقتتتتارنتتتتة مع الواقع المعزز  ت  التحفت  ز التعلم بمقرر الفت 

ي خل  أعو قتتدر من   -المستتتتتتتتتتتتتتتتختتدم بتتالاحتت  الحتتاىي -الرقميتتة إى أن نظتتام المحفزات  
قتتد ستتتتتتتتتتتتتتتتاذم فز

لعيتتتتة لتتتتده الةلاب ع)نتتتتة الاحتتتت . ذتتتت ا القتتتتدر الك ت  من التتتتدالعيتتتتة التتتت ي تولتتتتد عت  المعتتتتالجتتتة  التتتتدا

ز مستتتتتتتتتتمر دلعثم نحو ممارستتتتتتتتتة جم)ع   ي حالة نشتتتتتتتتتاط وتحفت 
ي وضتتتتتتتتتع الةلاب فز

التجريبية ستتتتتتتتتاذم فز

  
 
ي. لضتتتتتتتتت ز مثامثم باستتتتتتتتتقلاليةو والستتتتتتتتيةرة عو ال يئة التعليمية القا مة عو الواقع المعزز التحفت 

ي تجتتا ثثم. لقتتد ستتتتتتتتتتتتتتتتتاعتتدت عن وجود  
ي ع ور التحتتديتتات التعليميتتة البر

ر اتتة ملحتتة لتتده الةلاب فز

المحفزات الرقمية عو الارتقاء والنمو الشخلإي لمثاراتثم المرتاةة بموضوعات التعلم. إن إضالة 



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
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ي زيتادة لتاعليتة وإم تانيتات تقنيتة الواقع  
ي تجربتة الاحت  الحتاىي ستتتتتتتتتتتتتتتتاذم فز

المحفزات للواقع المعزز فز

ا. من خلاا توستتتتتتتتتتت)ع الواقع عت  إضتتتتتتتتتتتالة  ً  ت ثت 
المعزز حي  أصتتتتتتتتتتتاحح خصتتتتتتتتتتتا ح الواقع المعزز أكت 

ي المحتويتتتتات  
يتتتتاء تعمتتتت  عو ستتتتتتتتتتتتتتتتتتتد النقح فز ز اضتتتتتتتتتتتتتتتيتتتتة مرتاةتتتتة بمقرر الفت 

طاقتتتتات معلومتتتتاتيتتتتة التر

ي بتالوستتتتتتتتتتتتتتتتا   المتعتددة يعمت  عو نمت جتة المثمتات  الاعتيتا
ديتةو بتالإضتتتتتتتتتتتتتتتتالتة إى تقتديم محتوه  بز

ي  تتتتت    ت  اعتياديو وذو ما يعزز عمليات اكلىستتتتتاب المحتوه  
المةلوبة ومن ثم تقديم المحتوه فز

ي  يئتة التعلم.  
ز فز والفثم الةتامت  للمثمتات المةلوبتةو وينعكس تلتك بتالإيجتاب عو انخراط المتعلم  

ياء  تجربة الاح  الحاىي    لمن خلاا
ز ي استتتتتتتتتتتتتتتتخدمح ضتتتتتتتتتتتتتتتمن مقرر الفت 

تكنولوجيا الواقع المعزز البر

أمكن توليد مقاطع ليدأو رقمية مرتاةة بمفاذيم محددة لثا علاقة بموضتتو  تصتتوير الحركة حي   

ي يجاب  الةلاب  ثا  
ا للمفاذيم المجردة البر ً استتتتتتتتتتتتتتةاعح ذ ا المقاطع أن تقدم توضتتتتتتتتتتتتتيحًا وتفستتتتتتتتتتتتتت 

ي أن الوصتوا إى حالة الفثم ستاعد الةلاب عو الانخراط  شت   أكت   بعض الصتعوبات
و ولا  تك فز

ي  يئتتتة التعلم. لقتتتد استتتتتتتتتتتتتتتتةتتتاعتتح تكنولوجيتتتا الواقع المعزز أن تمنح الةلاب ع)نتتتة الاحتتت  الحتتتاىي  
فز

ي تدعم 
ز أجزاء المحتوه المتنو  والحصتتتتتتتتوا عو نقاط المحتوه الر يستتتتتتتتية البر ي التنق     

الحرية فز

ة  لراد  احتياجاتثم ا ي تل ية الاحتياجات الماا ر
لمعرليةو حي  ستتتتتتتتتتتاذمح أنشتتتتتتتتتتتةة الواقع المعزز فز

 . ز ي والانفعاىي للمتعلم  
 الع)نةو وذو ما انعكس عو الانخراط السلو ي والمعرفز

ي  ز ي تنفي  مثمات التعلم المقدمة عت  الواقع المعزز التحفت 
إن تشارك الةلاب وتعاونثم فز

ا عو مخرجتات التعلم    Alharbi et al., 2022; Elfeky)عزز قتدراتثم المتنوعتة وانعكس إيجتابتً

et al., 2022)  ي
ي ستتتتتتاذم فز ز ا عو تلك لون إتمام مثام التعلم عت  الواقع المعزز التحفت  . وت ستتتتتتيستتتتتتً

ز ا لراد بمجموعات التعلمو وانعكستتتتتتح تلك العلاقات الإيجا ية عو قدرة    ناء علاقات إيجا ية    

ي  
ي  نتتتاء أذتتداا مرحليتتتة وتحقيقثتتتا لةتتت  مرحلتتتة من مراحتت  التعلم. وذو متتا خل  لتتدأثم فز

الةلاب فز

ي التعلم    النثاية
رضتتتتتتا عن ال ات. لقد انعكستتتتتتح د  العوام  الستتتتتتابقة عو إجماىي م  ر الانخراط فز

ي.  ز ي استخدمح الواقع المعزز التحفت 
 لده ألراد المجموعة البر

ية بالواقع المعزز   ز ساذمح   -عو مستوه تجربة الاح  الحاىي -وب لك لون الحالة التحفت 

ي التعلم دلعح الةلاب نحو استتتتتتتتتتت ماا مثام التعلمو ل   
ي وجود حالة تصتتتتتتتتتتاعدية من الانخراط فز

فز

و لتون  ا لنظريتة التعويز لستتتتتتتتتتتتتتتكتز
ً
ي التعلم. وولقت

محفز يمثت  بتدايتة صتتتتتتتتتتتتتتتعود جتديتد لم  ر الانخراط فز

تحفز  شتتتت   ك ت  استتتتتمرار الممارستتتتات الإيجا يةو بالإضتتتتالة إى عدم الزواا الشتتتتيتتتتع لث ا    الم الآت

ا لنظريتة التتدل  لتون تقتديم محفزات إيجتا يتة عو (Richter et al., 2015)الممتارستتتتتتتتتتتتتتتتات  
ً
. وولقت

ات زمنية متفاوتة تلا م ط يعة التدل  لده الإنستتتتتتتتتتتتتتتان والم نية  شتتتتتتتتتتتتتتت   ك ت  عو دوالع داخلية  
لتر

ي يحصتتتتتتتتتتتتتتتتتتت  عل)ثتتتتتا الةتتتتتالتتتتت   
 ;Groh, 2012)تحفزذتتتتتا عو الاستتتتتتتتتتتتتتتتمرار الم تتتتتالتتتتتآت الختتتتتارجيتتتتتة البر

Nakamura & Csikszentmihalyi, 2009)  ا مع دراستتتتتتتتتتتتتتتتة ل)و ويتان  وم)نت
ً
ي تلتك متوالقت

. ويت ثر

(Luo et al., 2015)    ي
ي تشتتتتت  إى أن الم الآت القا مة عو التعويز المتقةع من أذم ا نوا  البر

البر
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 الرق ي حيت  أنثتا ت كتد عو استتتتتتتتتتتتتتتتقلاليتة الةتالت و ولا ت ثر  
ز ي أنظمتة التحفت 

يمكن الاعتمتاد عل)ثتا فز

ي  
عو الدوالع الداخلية ل و دما أنثا تستتتتب  للةال  حالة من ال ثجة والمر  تدلع  نحو الانخراط فز

ي تم استتتتتتتتتتتتتتتتخدامثا ع
ملح عو التعلم عت  المصتتتتتتتتتتتتتتتادر الرقمية. ك لك لون مثمات التلعي  المرنة البر

ز المستتتتتويات المتدرجة للتحدياتو   ي تنفي  المثامو والانتقاا    
دعم المرونة الشتتتتخصتتتتية للةال  فز

ز  نتاء علاقتات إيجتا يتة للحفتا  عو استتتتتتتتتتتتتتتتمراريتة حتالتة التتدل و وذو متا دعم عمليتات التمكن   وتحفت 

ا عو أذد
ً
ي والانفعاىي لده الةال  وممارستتتتتتتتتتة جم)ع ا نشتتتتتتتتتتةة والمثام اعتماد

اا واضتتتتتتتتتتحة المعرفز

ي التعلم عت  المصتتتتتتتتتتتتتتتادر الرقمية لده 
ات الانخراط فز ي النثاية إى ارتفا  م  ر

ومحددةو وأده تلك فز

ا لنظرية  (Ryan & Deci, 2000; Sailer et al., 2017; Suh et al., 2015)الةال 
ً
. دما أن  ولق

لتون الةتالت  يحتاوا استتتتتتتتتتتتتتتتختدام دتالتة    Causality Orientation Theoryالتوج)ثيتة الستتتتتتتتتتتتتتتب يتة  

ي تحق  أذدال  
. ول لك  (Deci & Ryan, 1985; Vansteenkiste et al., 2010)الوستتتتتا   البر

ي وبشتتتتتتتتتتتتتت   لعاا استتتتتتتتتتتتتتتخدم دالة ا دوات المناستتتتتتتتتتتتتتاة لدعم  ز لون الةال  عت  الواقع المعزز التحفت 

ا للنظريتة ال نتا يتة لتون  يئتة التعلم  
ً
ي  يئتة التعلم. وولقت

ي عمليتة التعلم وذو متا عزز انخراطت  فز
تقتدمت  فز

ي تولر قتتتدر ك ت  من التواصتتتتتتتتتتتتتتتتت  والتفتتتاعتتت  تعزز عمليتتتات التفتتتاعتتت  الا 
جتمتتتاعي وتل يتتة  النشتتتتتتتتتتتتتتتةتتتة البر

ز    & Alhalafawy et al., 2021; Alhalafawy)الاحتيتتتاجتتتات المعرليتتتة الاجتمتتتاعيتتتة للمتعلم  

Tawfiq, 2014; Alshammary & Alhalafawy, 2023; Alzahrani & Alhalafawy, 

2023; Alzahrani et al., 2023) ي ز . وذو ما يمكن من خلال  تفستتت  قدرة الواقع المعزز التحفت 

ي التعلم. 
ز عو الانخراط فز ز المتعلم    عو تحفت 

ي تجربة الاح  الحاىي ساذمح 
ي استخدامثا فز

أيضا يمكن القوا إن المحفزات الرقمية البر

ي منح الةلاب ع)نة الاح  الفرصتتتتتتتة الةالية لممارستتتتتتتة المثمات التعليمية. لقد جع  
 شتتتتتتت   ك ت  فز

تلتك الةتالت  قتادر عو معتالجتة دت  المحتويتات المةروحتة بفتاعليتة. دمتا انعكس تلتك  شتتتتتتتتتتتتتتت ت  ك ت   

الجوانتتتتتت  ي من حيتتتتت   عو  ز التعلم عت  الواقع المعزز التحفت  ي 
بتتتتتتالانخراط فز   المعرليتتتتتتة المرتاةتتتتتتة 

ام  وضتتتتتتتتتتتتتتتع خةتة لتنفيت  ا نشتتتتتتتتتتتتتتتةتة التعليميتة قات  الاتدء ل)ثتاو ومحتاولتة لثم المحتوه الرق ي  
ز الالتر

ي يعرلثتا الةتالت و وكتتابتة ملاحظتات متعتددة حوا  
 شتتتتتتتتتتتتتتت ت  ألضتتتتتتتتتتتتتتتت  من خلاا ربةت  بتا  تتتتتتتتتتتتتتتيتاء البر

ذا من محتويات التعلم الم ي لثم المحتوهو و ت 
ز أمثلة خاصتتتتتتتتتتتتتة ب  لمستتتتتتتتتتتتتاعدت  فز تنوعةو وتضتتتتتتتتتتتتتم  

 الانخراط الستتتتتلو ي حي   تتتتتجعح 
ز ي تحستتتتت  

ز فز ا ستتتتتاذمح عمليات التحفت 
ً
الجوان  المعرلية. أيضتتتتت

ي متتتابعتتة متتا أتم طرحتت  بتتاذتمتتامو وإدمتتاا  
المحفزات الرقميتتة الةلاب ع)نتتة الاحتت  عو الانخراط فز

ي الوقح المحدد 
و ومتابعة مشتتتتتتتتتاردات الآخرينو بالإضتتتتتتتتتالة إى عدم الانشتتتتتتتتتياا ب عماا مثام التعلم فز

ذامشتية من قِا  الةلاب. وإضتالة إى تلك لون المحفزات الرقمية جعلح الةال  لا يشتعر بالمل   

 . ي تنمية الانخراط الانفعاىي
ي تقوم عو عناصر محفزةو وبالة ع ساذم د  تلك فز

 من المثمات البر



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 
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ي أ تتتتتتارت إى لاعلية 
ي نتا   الدراستتتتتتة الحالية متوالقة مع عدد ك ت  من الدراستتتتتتات البر

وت ثر

ز مخرجات التعلم ا خرهو ومن أمثلة  ي التعلم وك لك تحستتتتتتتتتت  
ي تعويز الانخراط فز

الحوالز الرقمية فز

ي أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتتح لتتاعليتتة أنظمتتة   (Zainuddin et al., 2020)تلتتك  دراستتتتتتتتتتتتتتتتتة زين التتدأن وآخرون  
البر

ي عملية التعلم. ودراستتتتتتتتتتتتتتة 
ز فز ي تنمية انخراط المتعلم  

ونية القا مة عو الحوالز فز الاختاارات الإلكتر

(Ferro, 2021)    ي لون تلك ز ن  تصتتتتتتتتتتتتتتتميم تحفت 
ي  ينتح أن التعلم القتا م عو المثتام عنتدما يقتر

البر

ز   كت 
ي المثام التعليمية ويعزز قدرات الةلاب عو التر

ي تعويز انخراط الةلاب فز
يستتتتتتتتثم  شتتتتتتتت   ك ت  فز

ي وآخرون  
  (Alzahrani et al., 2022)عو متةلاتات دت  مثمتة والتخةي  لثتا. ودراستتتتتتتتتتتتتتتة الزذراثز

ي زيادة انخراط 
ي أوضتتتتتتتحح أن تصتتتتتتتميم ال يئات التعليمية ول  المحفزات الرقمية ل  دور لاع  فز

البر

ي المواقو التعليمية ودعم ارتااطثم بالمثام مثما دانح متعددة وبمستتتتتتتتتتتتتتتتويات صتتتتتتتتتتتتتتتعوبة 
الةلاب فز

لقتد أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتح أن تةوير الواقع   (Hlayel & Jawad, 2023)متنوعتة. ودراستتتتتتتتتتتتتتتتة ذلايت  وجواد 

التعلي ي بالتقنيات الرقمية القا مة عو الواقع المعزز المدم  مع المحفزات الرقمية يستتتتثم  شتتتت    

ي المثام التعليمية وبالتاىي تحستتتتتتتتتتن ا داء. 
ي وصتتتتتتتتتتوا الةلاب إى أعو مستتتتتتتتتتتويات الانخراط فز

ك ت  فز

ي أوضتتتتتتتتتتحح لاعلية   (Restivo & Van De Rijt, 2012)ودراستتتتتتتتتتة ريستتتتتتتتتتلىيفو ولان دي ريجح  
البر

ي  
ي زيادة إنتاجية الةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتتتة دأبز

ي أوضتتتتتتتتتتتتتتتحح أن    (Denny, 2013)المحفزات الرقمية فز
البر

ي زيادة مشتتتتتتتتتتتتتاردات الةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتة توران وأل)نس ودارا وجوكتاس  
الشتتتتتتتتتتتتتارات الرقمية لثا لاعلية فز

(Turan et al., 2016)   ي تنمية التحصتي . ودراستة ذ)و
ي أوضتحح لاعلية المحفزات الرقمية فز

البر

ي تنمية الدالعية لانجاز.   (Hew et al., 2016)ورلاق   
ي أوضتتتحح لاعلية المحفزات الرقمية فز

البر

ي أوضتتتتتتتتتتتتتحح لاعلية   (Kayımbaşıoğlu et al., 2016)ودراستتتتتتتتتتتتتة كيمبستتتتتتتتتتتتتلوج وأتخن وذااي  
البر

ي  
ي الحد من تشتتتتتتتتتتتتتلىح الةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتة ستتتتتتتتتتتتتاري ولريق  الاحب 

 ,.Sari et al)المحفزات الرقمية فز

ي زيتتتادة حمتتتاس الةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتتتتتتة جرونن     (2019
ي أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتتتح لتتتاعليتتتة المحفزات الرقميتتتة فز

البر

ي أ ثر إيجا يًا    (Groening & Binnewies, 2019)وبن)وس   ز ي أوضتتتتتحح أن التصتتتتتميم التحفت 
البر

ا وأخرون   ز ي  ينح أن المحفزات   (Putz et al., 2020)عو التحصتتتتتتتتتتتتي . ودراستتتتتتتتتتتتة  ودراستتتتتتتتتتتتة لت 
البر

ز ورلاق    ي أوضتتتتتتحح   (Sanchez et al., 2020)الرقمية تويد بقاء أثر التعلم. ودراستتتتتتة ستتتتتتانشتتتتتتت 
البر

ز مشتتتتاردات التعلم. ودراستتتتة باي وزملا     ي تحستتتت  
  (Bai et al., 2020)لاعلية المحفزات الرقمية فز

ي  ينتتتتح تل يتتتتة المحفزات الرقميتتتتة للاحتيتتتتاجتتتتات المعرليتتتتة للةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتتتتتتتة الحلفتتتتاوي وز ي  
البر

(Alhalafawy & Zaki, 2022)    ي تنمية مثارات التعلم
ي أوضتتتتحح لاعلية المحفزات الرقمية فز

البر

 المنظم تاتيًا. 

ي ستتتتتتتتتتتتتتتيتاق 
ي التعلم فز

ي عو الانخراط فز ز وتجتدر الإ تتتتتتتتتتتتتتتتارة إى أن تت ثت  الواقع المعزز التحفت 

يتاء لتده طلاب لصتتتتتتتتتتتتتتتو العتا ر ارتا   ستتتتتتتتتتتتتتتيتاق التجربتة  ز تجربتة الاحت  الحتاىي المرتاةتة بمقرر الفت 

ز المستتتتتتتخدمة ضتتتتتتمن الاح    الحالية المرتكز عو استتتتتتتخدام الواقع المعزز المرتا  بعناصر التحفت 
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ي حاا استتتتتخدام عناصر 
وهي النقاط والشتتتتارات والمستتتتتويات ولوحات الصتتتتدارةو وقد أتيت  الت ثت  فز

ي أتا  مده  ز ي تم تث)فتثا بالواقع المعزز التحفت 
ية أخره. الستتتتتتتتتتتتياق العام  نشتتتتتتتتتتتتةة المقرر البر ز تحفت 

ي المحتوه وذو ما ي
ي مناستتتتتتتتتت  لتفاع  الةلاب مع المحتوه وذو ما عزز انخراطثم بقوة فز

مث   زمبز

ي التعلم ارتاةح  ستتتتتياق التجربة  
. نتا   الانخراط فز  مثمًا لخصتتتتتوصتتتتتية تجربة الاح  الحاىي

 
مدخت

الاحثية وربما يكون من الملا م إجراء تة )  موستتع واستتتخدام عمليات التحلي  العاموي التوكيدي  

ي التعلم. 
ات الانخراط فز  لتحلي  متيت 

ي تنمية جودة   -2
ز
ي ف ز ي )أثر اســـــــــتخدام الواقع المعزز التحفي 

تفســـــــــي  نتائج الفرض الراثز
 . الحياة التعليمية(

ي تجربة الاح  الحاىي -إن ستت  الةال   
نحو حصتتد الحوالز الرقمية عت  الواقع المعزز   -فز

ي ن  الاستقلالية لدي  وجعل  قادرًا عو اتخات دالة قرارت  دون أي ت ثر أو التفات لضيوط  ز التحفت 

ي 
ي الحصتتتتتتتتتتتتتتتوا عو الحوالز ويتخت  دتالتة القرارات البر

ي ال يئتة التعليميتةو لثو أر ت  فز
تحق    أقرانت  فز

ي تم تةويرذتتا  
ي البر ز تلتتك. ونظرًا  ن تنفيتت  الةتتالتت  لكثت  من المثتتام عت   يئتتة الواقع المعزز التحفت 

ي منح الثقة للةال   
ة؛ لقد ستتتتتاذم تلك فز بالاح  الحاىي أده إى حصتتتتتول  عو حوالز رقمية ماا ر

 وإن دانح مخالفة للآخرين ل ي ستتوا تنجح وتحق  المويد من الحوا
لز. لقد عززت ب ن آراءا حبر

ي من قتتتتدرات الةتتتتالتتتت  القتتتتا متتتتة عو التمكن حيتتتت   ز منظومتتتتة الحوالز الرقميتتتتة عت  الواقع التحفت 

ا عو تمكن و   استتتتةا  الةال  أثناء التجربة الاحثية تجاوز العديد من التحدياتو وذو ما يُعد م  ر

ز طري قة تستليم المثام  واستتةا  كثت  من الةلاب استتخدام بعض ا دوات التقنية الإضتالية لتحست  

. لقتتتد تمكن الةلاب من ترتيتتت  أولويتتتاتثم وذو متتتا مكنثم من  وبتتتالتتتتاىي الحصتتتتتتتتتتتتتتتوا عو حوالز أكت 

الحصتتتوا عو الحوالز الرقمية المناستتتاة. إن الة يعة المرنة ل يئة التعلم القا مة عو الواقع المعزز  

ي تم استتتتتتتتتتتتخدامثا ضتتتتتتتتتتتمن الاح  الحاىي ستتتتتتتتتتتمحح للةال  بالتمكن
ي البر ز . لقد تكرت را و  التحفت 

(Ryff, 1995)    ا للشتتتتتتتتتتتتتتتعور بجودة الحيتتتاة لتتتالتمكن مع الحيتتتاة الثتتتادلتتتة وتقاتتت
ً
أن التمكن مثم جتتتد

ي متوستتتتتتتتتتتتتتت  الشتتتتتتتتتتتتتتتعور بجودة الحيتاة. لقتد دعمتح الحوالز  29  -% 20الت ات تستتتتتتتتتتتتتتتثم بحواىي )
%( فز

ي  يتة الواقع المعزز الحتاليتة قتدرة الةتالت  عو تنظيم تعلمت  وبتالتتاىي تةور  
ي تم دمجثتا فز

الرقميتة البر

ي التجربة   مستتتتتتتواا. إن ر اة
ي تم ذي لتثا فز

ي حصتتتتتتول  عو أكت  عدد من النقاط بالمثام البر
الةال  فز

ا عو تةور مستتتتتتتتتتتتتتتتواا  
ً

الاحثيتة أده إى عتدم اكتفتاءا بتالحتد ا دثز من المثتامو وذو متا انعكس أيضتتتتتتتتتتتتتتتت

ات التعليمية عو  ي اكلىساب الحت 
. لقد ساعدت الحوالز الرقمية الةلاب عو الاستمرار فز الشخلإي

يو الر م م ز ي يمكن أن تواجثثم وذو متتا أده إى لتتاعليتتة أكت  للواقع المعزز التحفت 
ن التحتتديتتات البر

ا عو مستتتتتوه جودة  
ً
 جيد

 
ي أن التةور الشتتتتخلإتتتتي  شتتتت   عام داخ   يئة التعلم يُعد دليى

ولا  تتتتك فز

 ال يئة التعليمية. 

ي تجربة الاح  الحاىي دعم الةلاب 
ي تم استتخدامثا فز

لقد استتةاعح الحوالز الرقمية البر

يو حيتت  ستتتتتتتتتتتتتتت ي الةلاب نحو حصتتتتتتتتتتتتتتتتد الحوالز  
ز ي  نتتاء علاقتتات إيجتتا يتتة عت  الواقع المعزز التحفت 

فز



ي التعلم وجودة الحياة التعليمية أثر 
ز
ي تنمية الانخراط ف

ز
ي ف ز ي              استخدام الواقع المعزز التحفت 

 الحارث 
 
 

 

ة 
وي
ب
ر ت
 ال
ث
حا
لأب
ة ل
ولي
لد
ة ا
جل
لم
ا

-  
ة  
حد
مت
 ال
ية
رب
لع
ت ا
ارا
لإم
ة ا
مع
جا

 
د )
جل
لم
ا

4
8

( 
ص
خا
د 
عد
 )

2
 )

س
ار
م

 
2
0
2
4

 

96 

ات جودة   عد أحد م  ر
ُ
ي تعويز العلاقات الاجتماعية  ينثم وذ ا العلاقات ت

الرقمية وستتتاعد تلك فز

ز الةلاب إلا أنت   الحيتاة التعليميتة. وعو الر م من أن عتدد ك ت  من الإنجتازات قتا م عو التنتالس    

ي تم تةويرذتتا عت   يئتتة الواقع المعزز ال
يو ودعمثتتا  يمكن القوا إن العلاقتتات الاجتمتتاعيتتة البر ز تحفت 

ي التخفيو من وطتت ة التنتتالس وتعويز عمليتتات 
 الرق ي ستتتتتتتتتتتتتتتتتاذمتتح  شتتتتتتتتتتتتتتت تت  ك ت  فز

ز بتت دوات التحفت 

ز الحوالز   ا للأد يتات الستتتتتتتتتتتتتتتتابقتة لت ن أذم متا يمت 
ً
كتة. وعو تلتك ولقت التعتاون لتحق)  إنجتازات مشتتتتتتتتتتتتتتتتر

ي أنشتتتتتتتتتتتتتةة ومثام التعلم من خلا
ا علاقات الرقمية ذو قدرتثا عو دعم زيادة مشتتتتتتتتتتتتتاردات الةلاب فز

ز جاليات التعلم   عد (Restivo & Van De Rijt, 2012)اتصتتتتتتتتالية متعددة    
ُ
. لالحوالز الرقمية ت

ز الةلاب؛ ممتتا يستتتتتتتتتتتتتتتمح  ي أحتتداث ومواقو التعلم عت  عمليتتات التعتتاون والتواصتتتتتتتتتتتتتتتت     
قوة  نتتاءة فز

ز   ي وزيادة معدلات التحصتتتتتتتتتتتتتتي     
 الوعي المعرفز

ز ت  عل)ثا تحستتتتتتتتتتتتتت  
بمناقشتتتتتتتتتتتتتتة قضتتتتتتتتتتتتتتايا ومثمات أتر

 . (Kingsley & Grabner-Hagen, 2015)الةلاب

ي عت  التجربتة الاحثيتة الحتاليتة   ز لقتد عززت الحوالز المستتتتتتتتتتتتتتتتختدمتة بتالواقع المعزز التحفت 

ات الحيتتاة الرقميتتة الثتتادلتتةو حيتت  دلعتتح الحوالز الرقميتتة الةلاب نحو ممتتارستتتتتتتتتتتتتتتتتة مثتتارات  م  ر

ي قمة أدا   حبر يضتتتتتتتتتتتتتمن حصتتتتتتتتتتتتتول  عو 
ي أن يكون فز

التخةي  لالةال  عت  نظام الحوالز أر   فز

. ولتتت للتتتك لتتتون كثت  من الةلاب ع)نتتتة الاحتتت  الحتتتاىي اتجتتت  لتكرار محتتتاولاتثم  النقتتتاط والشتتتتتتتتتتتتتتتتتتارات

وتحستتتتتتتتتتتتتينثا من أج  الحصتتتتتتتتتتتتتوا عو الحوالز المناستتتتتتتتتتتتتاة والانضتتتتتتتتتتتتتمام للوحات الصتتتتتتتتتتتتتدارة والارتقاء  

ي حالة من العم  الدا م  
بمستتتتتتتتتوياتثم. إن الواقع المعزز من خلاا الحوالز الرقمية يجع  الةلاب فز

ي أن تكون حياة    من أج  حصتتتتتد الم الآتو
وتلك للحصتتتتتوا عو م انة مناستتتتتاة. وقد ستتتتتاعد تلك فز

ات جودة الحياة لده الةلاب. ومن ذنا   ة عو م  ر تعليمية ذادلةو وذو ما انعكس بصتتتتتتتتتتتتورة ماا ر

ي  ز الواقع المعزز التحفت  التعلم عت   أثنتتتتتاء  ي 
للةتتتتتالتتتتت  فز يتتتتتة  ز ي أذميتتتتتة وجود ممتتتتتارستتتتتتتتتتتتتتتتتتتتات تحفت 

تتتتتت ثر

(Karasmanaki & Tsantopoulos, 2021) وكتت لتتك لتتون النظتتام العتتام للحوالز الرقميتتة يعزز .

لرص التخةي  الثتتادا للمثمتتات وذو متتا أ دي إى أن مخرجتتاتثم تكون عو مستتتتتتتتتتتتتتتتوه عتتاا من 

. لتتونتتتاجيتتة الةلاب تتتت ثر بتتالممتتارستتتتتتتتتتتتتتتتات القتتا متتة عو التخةي  الثتتادا  (Denny, 2013)الجودة 

(Restivo & Van De Rijt, 2012)    وحصتتتتتتتتتتتتوا الةلاب عو الحوالز الرقمية مرتا  بحرصتتتتتتتتتتتتثم

ي يشاركون  ثا 
 . (Chen et al., 2020)ومتابعاتثم وتخةيةثم  عمالثم البر

ي تم تةويرذتتا بتتالاحتت  الحتتاىي  
ي البر ز إن لكرة الحوالز الرقميتتة  ب)ئتتة الواقع المعزز التحفت 

تقوم با ستتتتاس عو منح الةال  حرية التجربة والفشتتتت و وحرية المشتتتتاركة الةوعيةو وتكرار ا داءو 

رقمية  من أج  الوصتتتوا إى أكت  قدر ممكن من الحوالز؛ لالمنا  العام للتعلم عت  أنظمة الحوالز ال

يمنح الةال  حرية المحاولة والخة  ول لك لون الملمح العام لشخصية الةال  عت  الواقع المعزز  

ي تجربتة الاحت  الحتاىي ذو أنت  متقات  لت اتت  وأن أي إخفتاقتات لا ت ثر  
القتا م عو الحوالز الرقميتة فز

ي حتتتتاا تحق  محتتتتاولات  
ي متتتتده تقتتتتدأرا وتقالتتتت  لتتتت اتتتتت و ليس تلتتتتك لق  بتتتت  أنتتتت  فز

الةتتتتالتتتت   عو فز

ي خة  لثتتا لتتون تلتتك أنعكس  شتتتتتتتتتتتتتتت تت  ك ت  عو معتتدلات 
ي الحصتتتتتتتتتتتتتتتوا عو الحوالز البر

ونجتتاحتت  فز
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ي عملية التعلم. وعو تلك لتقا  ال ات 
الستتتتتتتتتتتعادة لدي  ويدلع   تيجا ية نحو الاستتتتتتتتتتتتمرار الفاع  فز

ات جودة الحياة.  ي تعويز م  ر
 يسثم  ش   ك ت  فز

 
 إجماف

ي أ ارت إى وجود  
وتتوال  النلىيجة الحالية مع نظرية الاحتياجات النفسية ا ساسية البر

ذ ا  ز  ومن     الداخلية  للدوالع  ومحفز  ممتع  نشاط  أي  من  تجع   ي 
البر العوام   من  مجموعة 

ي تعززذا الحوالز الرقمية من خلاا منح الةال  الإحساس بالإرادة والحرية 
العوام : الاستقلالية البر

ي  
. دما أن (Ryan & Deci, 2000; Sailer et al., 2017; Suh et al., 2015)تنفي  المثام  فز

ي جودة الحياة حيح تدعم عمليات 
نموتج جودة الحياة لرا و أ كد عو الاستقلالية دمتيت  ر يس فز

المتواجد  ثا   بال يئة  والاستمتا   بالسعادة  الفرد  إحساس  ي 
ال اثر  ,Ryff & Singer)الاستقلاا 

. إن نظرية التوج)ثية السب ية تدعم ذ ا النلىيجة حي  أن س ي الةال  نحو التمكن من (2008

ال يئة ل  أسااب  المرتاةة بالحصوا عو الحوالز الرقميةو وترتكز النظرية عو أن التوجثات السب ية 

ات الراحة والسعادة لده الفرد   ا من (Ryan & Deci, 2000)عند تحقيقثا تحفز م  ر
ً
. وانةلاق

ي مضمونثا إى أن الةال  يس ي  ش   مستمر نحو ب ا دالة 
ي تشت  فز

نظرية الاثاات الاجتماعي البر

التعلم   ي مجتمع 
ي تثاح جدارت  فز

و لون التمكن  (Cialdini, 2001; Hamari, 2017)الجثود البر

ي إثاات جدارت . وتتوال  النلىيجة الحالية مع بعض 
ي قد تساعد الةال  فز

أحد العوام  الر يسية البر

ا لنظرية القيمة المتوقعة لالةال  أراق  أدا    ش   مستمر حبر يحص  
ً
التوجثات النظرية لولق

ي أتوقعثا نلىيجة ما قام ب  من أداء  
 Richter et al., 2015; Vansteenkiste)عو الحوالز البر

et al., 2005) يمكن السياق  ذ ا  ي 
وفز وا دا ية.  المعرلية  المستويات  عو  أنعكس  ما  وذو  و 

ي أن الحوالز رقمية تمث  نلىيجة معلوماتية للةال  حوا مده 
الاستدلاا من نظرية التقويم المعرفز

ي تنفي  المثام 
 . (Vansteenkiste et al., 2010)نجاح  وتةورا الشخلإي فز

ي    (Johnson et al., 2016)وتتوال  النلىيجة الحالية مع دراستتتتتتتتتتتة جونستتتتتتتتتتتون ورلاق  
البر

( دراستتتة قدمح أدلة تجريبية  شتتت ن ت ثت  الحوالز الرقمية عو جودة الحياةو وأوضتتتحح 19حللح )

ات إيجتتا يتتة للحوالز الرقميتتة عو جودة  59النتتتا   أن ) %( من التتدراستتتتتتتتتتتتتتتتتات دللتتح عو وجود تتت ثت 

ي أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتح (Litvin et al., 2020)الحيتاة التعليميتة لتده الةلاب. ودراستتتتتتتتتتتتتتتتة لاأتفن ورلتاقت 
. البر

ي تعويز جودة الحياة التعليمية. ودراستتتتة 
لاعلية النقاط والشتتتتارات والمستتتتتويات ولوحات الصتتتتدارة فز

ن  ي المعزز للستتتتتعادةو ومن   (White & Kern, 2018)وايح وكت  ي حددت معاأت  التعلم الإيجاث 
البر

 ينثا أن تكون ال يئة التعليمية مشتتتتتجعة عو الاستتتتتتقلالية. وتتف  نلىيجة الدراستتتتتة الحالية مع نتا    

ز ذت ا  ي أوضتتتتتتتتتتتتتتتحتح طرق متنوعتة لتعويز جودة الحيتاة التعليميتة ومن    
التدراستتتتتتتتتتتتتتتتات الستتتتتتتتتتتتتتتتابقتة البر

ي أوضتتتتتتتتحح لاعلية ال يئات  ت    (Nielsen et al., 2016)الدراستتتتتتتتات دراستتتتتتتتة نلستتتتتتتتن وآخرون  
البر

ي تعويز جودة الحياة التعليمية. ودراستتتتتتتة دالو وآخرون  
ي ت كد    (Caffo et al., 2020)المقيدة فز

البر

عو أذميتتة تمكن الةتتالتت  من المصتتتتتتتتتتتتتتتتتادر الرقميتتة حيتت  أنعكس تلتتك عو معتتدلات جودة الحيتتاة  

 التعليمية. 
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ي ستتتتتتياق 
ي عو جودة الحياة التعليمية فز ز وتجدر الإ تتتتتتارة إى أن ت ثت  الواقع المعزز التحفت 

يتاء لتده طلاب لصتتتتتتتتتتتتتتتو العتا ر ارتا   ستتتتتتتتتتتتتتتيتاق التجربتة  ز تجربتة الاحت  الحتاىي المرتاةتة بمقرر الفت 

ز المستتتتتتتخدمة ضتتتتتتمن الاح    الحالية المرتكز عو استتتتتتتخدام الواقع المعزز المرتا  بعناصر التحفت 

ي حاا استتتتتخدام عناصر وهي  
النقاط والشتتتتارات والمستتتتتويات ولوحات الصتتتتدارةو وقد أتيت  الت ثت  فز

ي  ز ي إطار تحفت 
ية أخره. الستتتتتتتياق العام للتجربة الاحثية المرتاةة باستتتتتتتتخدام الواقع المعزز فز ز تحفت 

ي  ناء علاقات ذادلة انعكستتتتتتتتتتتح عو تقا  
خل  حالة من الاستتتتتتتتتتتتقلاا والتمكن والتةور وستتتتتتتتتتتاعد فز

ا لخصتتتتتتتتتتتتتتتوصتتتتتتتتتتتتتتتيتة تجربتة الت   مثمتً
 
 جودة الحيتاة التعليميتة وذو متا يمثت  متدخت

 
ات وذو متا عزز إجمتا 

. نتتتا   جودة الحيتتاة التعليميتتة ارتاةتتح  ستتتتتتتتتتتتتتتيتتاق التجربتتة الاحثيتتة وربمتتا يكون من  الاحتت  الحتتاىي

ات جودة   الملا م إجراء تة )  موستتتع واستتتتخدام عمليات التحلي  العاموي التوكيدي لتحلي  متيت 

 حياة التعليمية. ال

ا: خلاصة البحث
ً
 ثالر

ومناقشتتتتتتتتتتتتتتتتثاو لون  يستتتتتتتتتتتتتتتتدا عو مستتتتتتتتتتتتتتتاذمة الواقع   ناء  عو ما خرج ب  الاح  من نتا   

ي التعلم وك لك رلع مستتتوه الشتتعور بجوة الحياة التعليميةو  
ي تنمية الانخراط فز

ي فز ز المعزز التحفت 

ي لتتده ع)نتتة من طلاب الصتتتتتتتتتتتتتتتو   ز إت انبثقتتح نتتتا   الاحتت  عن تنفيتت  عموي للواقع المعزز التحفت 

يتة بمثتابتة تجربتة جتديتدة  العتا ر بتالمرحلتة الثتانويتةو ودتان تنفيت  الواقع ا ز ي ستتتتتتتتتتتتتتتيتاق  يئتة تحفت 
لمعزز فز

ز   عو الةلاب ع)نتتتتة الاحتتتت و ويمكن ال نتتتتاء عو ذتتتت ا التجربتتتتةو وبتتتت لتتتتك لتتتتون الاحتتتت  قتتتتد جمع    

ي  
ي  يستثم فز ز و لعو المستتوه التنفي ي لون الواقع المعزز التحفت  ي اتي  

؛ التنفي ي والاستتر ز الجان   

 لاا: الارتقاء بةلاب الصو العا ر الثانوي من خ

ا إى قتتتدرة الواقع المعزز  .1
ً
يتتتاء استتتتتتتتتتتتتتتلىنتتتاد ز ي التعلم بمقررات الفت 

رلع مستتتتتتتتتتتتتتتتويتتتات الانخراط فز

و والانخراط  ي
و والانخراط المعرفز ات الانخراط الستتتتتتتتتتتتتتتلو ي

ز م  ر ي عو تحستتتتتتتتتتتتتتت   ز التحفت 

 .  الانفعاىي

اضتتتتتتتتتية من خلاا الارت از عو قدة الواقع   .2 ز مستتتتتتتتتتوه الشتتتتتتتتتعور بجودة الحياة الالتر تحستتتتتتتتت  

و التمتعتزز   الشتتتتتتتتتتتتتتتخلإتتتتتتتتتتتتتتتي والتتتةتور  والتتتمتكتنو  الاستتتتتتتتتتتتتتتتتقتلااو  ات 
مت  ر تتعتويتز  عتو  ي  ز التتتحتفتت 

 والعلاقات الإيجا يةو والحياة الثادلةو وتقا  ال ات. 

3.  : ي
ي لون الاح  الحاىي يسثم فز اتي  

 وعو المستوه الاستر
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ات  .4 ي وآليتتتتات دراستتتتتتتتتتتتتتتتتتتة المتيت  ز تقتتتتديم  نيتتتتة نظريتتتتة مت تتتتاملتتتتة حوا الواقع المعزز التحفت 

 التصميمية لث ا التقنية الت املية. 

ي أنظمة تعليمية رقمية متعددة دالمنصتتتتتتات  .5
ز عو دم  الحوالز الرقمية فز تشتتتتتتج)ع الااحث  

ذا.   الرقمية و ت 

ز مةوري المناذ  عو الاذتمام  تةوير  نية الواقع المعزز ضتتتمن منظومة ا نشتتتةة  .6 تحفت 

 التعليمية. 

 توصيات البحث

الواقع   .1 توظيو  وآليات  إجراءات  تحدد  ي 
البر الإر ادية  وا دلة  التنفي ية  الخة   وضع 

ياءو والعم  عو إعادة تصميم   ز ي ضمن ا نشةة التعليمية بمقررات الفت  ز المعزز التحفت 

عو   
 
لاعى ا  ً ت ثت  أ ثر  أن  يمكن  ي 

البر ية  ز التحفت  للعناصر  ا 
ً
ولق التعليمية  ا نشةة   نية 

ي ا نش 
 ةة التعليميةو وك لك الشعور بجودة الحياة التعليمية. الانخراط فز

قواعد   .2 العم  عو  ناء  نحو  العام  التعليم  قةا   ي 
فز التعليمية  الم سسات  توج   ورة  صرز

يو عو أن تتضمن   ز ي سياق تحفت 
ي تعم  فز

 يانات ب ذم تة يقات وأدوات الواقع المعزز البر

المحفزات  وإدارة  التة يقات  ذ ا  استخدام  أوضح كيفية  ي 
وصقز دلي   القواعد  ذ ا 

ياء. الرقمية المرتاةة  ثا عت  مقر  ز  رات الفت 

الحياة   .3 وجودة  التعلم  ي 
فز الانخراط  تعويز  آليات  تحدد  إجرا ية  أدلة  تةوير  عو  العم  

ياء   ز ي مقررات العلوم عو وج  العموم ومقررات الفت 
التعليمية لده طلاب التعليم العام فز

ي   ز التحفت  المعزز  الواقع  مرتاةة  بنية  إجراءات  من خلاا  الخصوصو وتلك  عو وج  

ي تنمية الانخرا
ط وجودة الحياة التعليميةو وإمداد المجتمع التعلي ي  ث ا ا دلة  ودورذا فز

 مع مراعاة أن تتضمن نماتج وأمثلة واضحة لكيفية تنفي  د  إجراء بداخلثا. 

ورة العم  عو إعادة تث)ئة ال يئات الم انية داخ  الم سسات التعليمية بحي  تكون   .4 صرز

يو عو أن تص ح دالة المرال  ا ساسية   ز  يئات مستدامة قا مة عو الواقع المعزز التحفت 

يو مع مراعاة أن أتم وضع   ز للمدارس قابلة للتفاع  باستخدام تقنية الواقع المعزز التحفت 

لت مستمرة  دعم  خة   ي 
فز المستدامة  ال يئات  من  النوعية  ذ ا  من  الاستفادة  عظيم 

ياء  ش   خاص ومقررات العلوم  ش   عام.  ز  عمليات التعليم والتعلم بمقررات الفت 
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ي   .5
فز ياء  ز الفت  معل ي  مثارات   

ز وتحس   تعويز  تستثدا  تدريبية  تةوير  رام   عو  العم  

ي سياق نظم  
ي ال يئات التعليمةو وإدارتثا فز

التعام  مع تة يقات الواقع المعزز وتوظيفثا فز

ي  
ي تحدث فز

البر المستمرة  التةورات  ام   الت  الرقميةو عو أن تتضمن ذ ا  الحوالز  إدارة 

 عزز وتقنياتثا المتنوعة المرتاةة باستدعاء وتوليد الةا نات الرقمية. تة يقات الواقع الم

 بحوث مستقبلية

ز  .1 ي تعويز بعض مثارات التفكت  لده المتعلم  
 أثر استخدام الواقع المعزز ال  ي فز

ز مخرجات التعلم.  .2 ي تحس  
ي ودورذا فز ز  مراجعة منثجية لدراسات الواقع المعزز التحفت 

ي بقتتتتتاء أثر التعلم لتتتتتده  .3
ي فز ز بحتتتتت  بتتتتتا ستتتتتتتتتتتتتتتتتتتاليتتتتت  المختلةتتتتتة لتتتتتدور الواقع المعزز التحفت 

 . ز  المتعلم  
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