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 :ملخص

هدف البحث الحالي إلى التعرف على فاعليـة برمجيـة تعليميـة قائمـة علـى الرسـوم المتحركـة لتنميـة 

قـــد ، و ي بمحافظـــة إب  الأساســـ ي لـــدى تلميـــذات الصـــف الثـــاني مـــن مرحلـــة التعلـــيم الإبـــداعمهـــارات التفكيـــر 

ـــي، حيـــــث تكونـــــت عينـــــة البحـــــث مـــــن ) شـــــبهاســـــتخدم البـــــاحثون المـــــنهج  ـــن تلميـــــذات  تلميـــــذة( 60التجريبــ مــ

تــــم تقســــيم و فــــي محافظــــة إب،  ،بمــــدارس الأمجــــاد الحديثــــة ،يالأساســــ الصــــف الثــــاني مــــن مرحلــــة التعلــــيم 

( تلميـــــذة، جــــرى تدريســـــها بالطريقــــة التقليديـــــة، 30) عــــددها ،ضـــــابطة :ن متســــاويتينالعينــــة إلــــى مجمـــــوعتي

( تلميــــذة، جــــرى تدريســــها باســــتخدام البرمجيــــة التعليميــــة القائمــــة علــــى الرســــوم 30) وتجريبيــــة مكونــــة مــــن

الأصــالة(، لطلاقــة، المرونــة، )ا يالإبــداعوتكونــت أداة البحــث مــن اختبــار لقيــاس مهــارات التفكيــر  ،المتحركــة

  الإبــداعلمهــارات التفكيـر  إحصـائيًاأهــم النتـائج وجــود فـرق دال  مـن وكاـن
مجمــوع بوصـفها علـى حــدة، و  ي كـل 

كما وجد أثر كبير للبرمجية التعليمية القائمة على الرسوم المتحركة  ،ولصالح المجموعة التجريبية مهارات

  لبحث إلى مجموعة من التوصيات والمقترحات.ي لدى التلميذات، وتوصل االإبداعلتنمية مهارات التفكير 
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Abstract 

This study aimed at identifying the effectiveness of animation-based educational 

software for developing creative thinking skills with female second-grade school students of 

basic education in Ibb City. A quasi-experimental approach was used for a sample of 60 

students from Al-Amgad Modern Schools in Ibb City, divided into two groups of 30: controlled 

and experimental. The former was taught by the traditional method while the last one by the 

animation-based educational software. A test was used as a research tool to test the creative 

thinking skills (i.e. fluency, flexibility, originality). The most important findings were: there 

were statistically significant differences in favor of creative thinking skills, individually and 

collectively; and there was a higher effect for the animation-based educational software on the 

students' creative thinking skills. Finally, the study introduced a number of recommendations 

and suggestions.  

Key Words: Educational Software, Animation, Creative Thinking Skills.  
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ً

  الإطار العام للبحثأولا

 مقدمة:

ء بالرســـــوم والألــــوان، فمنـــــذ ســــنوات عمـــــره الأولــــى وهـــــو يمســــك بـــــالألوان، ىعــــالم الطفـــــل ملــــ

ويخطـط رســومات تمثــل فـي وجدانــه وعقلــه مفــاهيم خاصـة، فــإذا مــا تــم توظيـف هــذه الألــوان وتلــك 

الرســوم بشــكل متحــرك يعكــس بيئــة الطفــل، وتــم تقــديمها فــي قالــب علمــي مفيــد، فــإن حــب الطفــل 

( 290، 2007فـــــرج ) وســـــيؤثر علـــــى نمـــــوه المعرفـــــي. ويشـــــير لهـــــذه الرســـــوم ســـــيزيد مـــــن تفاعلـــــه معهـــــا، 

( إلــى أن مســايرة التطــورات والمســتحدثات التكنولوجيــة الفعالــة يســهم 529-468م، 2011ســحلول )

 في تقديم تعليم أفضل، وطرق تدريس حديثة، باستخدام تقنيات عرض عالية.

ناصــر البيئيــة المنظمــة وللرســوم المتحركــة أثــر كبيــر فــي شخصــية الطفــل، بوصــفها مــن أهــم الع

التـــي تنقـــل المعلومـــات والمفـــاهيم والقـــيم بصـــورة متسلســـلة وقصصـــية، علمًـــا بـــأن الأفـــلام المتحركـــة 

إذ تشـير عـدد مـن الدراسـات العلميـة إلـى أن مـن بـين كـل  ؛شد وأقـوى أكلما كانت قصيرة كان تأثيرها 

ون ومــــــــا عشـــــــرة آلاف طفـــــــل هنـــــــاك خمـــــــس حـــــــالات لأطفـــــــال يقومـــــــون بـــــــتقمص شخصـــــــيات الكرتـــــــ

 
 
مـــــــا فيلا تهـــــــتم بأبنائهـــــــا ولا تحـــــــرص علـــــــى متـــــــابعتهم  ر  سَـــــــيشـــــــاهدونه، ويكـــــــون هـــــــؤلاء الأطفـــــــال مـــــــن أ

 (.21م، ص2003)النعيمي، وسيلة جيدة لإكسابهم المعلومة الصحيحةباعتبارها  ،يشاهدونه

ولبــــرامج الرســــوم المتحركــــة تــــأثيرات متعــــددة علــــى الجوانــــب المعرفيــــة، والســــلوكية للأطفــــال؛ 

ن بـــــرامج الأطفـــــال تعتمـــــد علـــــى الرســـــوم المتحركـــــة بشـــــكل أساســـــ ي، وتـــــأتي أهميـــــة الرســـــوم وذلـــــك لأ 

المتحركــــة مــــن خــــلال مخاطبتهــــا للخيــــال بشــــكل أساســــ ي، وهــــو مــــا يميــــل إليــــه الأطفــــال، ولــــذلك فقــــد 

وذلــــك  ؛ســــعت المؤسســــات التربويــــة إلــــى اســــتثمار ميــــزان الرســــوم المتحركــــة وجعلهــــا وســــيلة تعليميــــة

 (.87م، ص2001داف التربوية )فلاتة،لتحقيق عدد من الأه

هــــا قابلـــــة للفهـــــم والاســــتيعاب بســـــهولة وســــرعة، وهـــــذا كلـــــه   كمــــا تمتـــــاز الرســــوم المتحركـــــة بأنَّ

ابـــــة ومشـــــوقة للمتعلمـــــين الأطفـــــال
َّ
 إمكانيـــــة توظيفهـــــا فـــــي العمليـــــة التعليميـــــةمـــــا يعنـــــي  ؛يجعلهـــــا جذ

 (. 129ص  م،2005)سلطان،
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فـــي تنميـــة الجوانـــب المعرفيـــة  اأساســـي   االمتحركـــة دورً مـــن خـــلال مـــا ســـبق يتضـــح أن للرســـوم 

 تساعدهم على تنمية قدرات التفكير لديهم.كما أنها والعقلية لدى الأطفال، 

 ،يقــاس بــه تقــدم البلــدان والشــعوب اأساســي امعيــار  انصــبحين والتربيــة الإبداعيــة و فالمبــدع

جتمــــاع والطــــب بدراســــة القــــدرات وعلــــى هــــذا الأســــاس اهــــتم البــــاحثون فــــي التربيــــة وعلــــم الــــنفس والا 

 ،( متفــاوت بــين الأفــرادCreative Thinkingأن التفكيــر الإبــداعي ) واإذ وجــد ،الإبداعيــة لــدى الأفــراد

ولا يسـتطيع  ،وأكـدوا أن التفكيـر الابتكـاري أو الإبـداعي لـيس قـدرة فطريـة يمتلكهـا الفـرد منـذ الـولادة

 مالــى أن الابتكــار والإبــداع شــأنهإ( Guilfordرد )هــذا الصــدد يشــير جيلفــو فــي اكتســابها بشــكل كبيــر. و

ونـادرًا مـا يصـل  ،لـى البيئـةإلى الوراثة والآخر يعـود إ ماذ يعود بعضهإشأن جميع الصفات النفسية، 

ن المجـــال مفتـــوح أمـــام إلـــذا فـــ ؛الإنســـان إلـــى نهايتـــه العظمـــى فـــي الابتكـــار عـــن طريـــق الوراثـــة فحســـب

 (.28، ص1975وتطويره )عاقل، المدرسة ومناهجها لتحسين الابتكار 

( أن العديـــد مـــن النـــدوات والمـــؤتمرات أوضـــحت دور المعلـــم 183م، ص2009ويـــذكر حجـــازي )

كمحور أساس ي في تنمية التفكير الإبداعي لدى التلاميذ، ونادت بتغيير برامج إعـداده بكليـات التربيـة 

بتنميــة القــدرات الإبداعيــة لــدى علــى النحــو الــذي يؤهلــه للقيــام بهــذا الــدور. وظهــر الاهتمــام واضــحًا 

مثــل: الــتعلم التعــاوني، وأســلوب  ،ســتراتيجيات تــدريس مختلفــةإالتلاميــذ مــن خــلال بــرامج موجهــة و 

 العصف الذهني، وحل المشكلات، والاستقصاء، والتعلم بالاكتشاف، والأنشطة المفتوحة.

لمرحلـــــة مـــــن كـــــون هــــذه ا ؛وتعــــد مرحلـــــة التعلــــيم الأساســـــ ي مـــــن أهــــم وأخطـــــر مراحــــل التعلـــــيم

ن التلاميـــذ فـــي هـــذه المرحلـــة مـــن العمـــر إالتعلـــيم هـــي المرحلـــة الأساســـية لمراحـــل التعلـــيم الأخـــرى، إذ 

المعلمين تهيئة البيئة المناسبة لتنمية تفكير التلاميـذ منـذ  منما يتطلب  ؛يتميزون بخصوبة التفكير

باســــتخدام  ،فكيــــر الصــــحيحوالاهتمــــام بتــــربيتهم عقليًــــا، مــــن خــــلال تــــدريبهم علــــى آليــــات الت ،الصــــغر

لتوليـــد  ؛وتهـــدف عمليـــة التفكيـــر عمومًـــا إلـــى جمـــع المعلومـــات والـــربط بينهـــا ،بـــرامج التفكيـــر المختلفـــة

"تزايــــــد قــــــدرة الفــــــرد علــــــى توليــــــد حلــــــول لأن  ؛معـــــارف جديــــــدة أو تكــــــوين أنمــــــاط تفكيــــــر غيــــــر مألوفــــــة

ثقتـــه بقدرتـــه علـــى حـــل  زيـــد مـــنيوإمكانيـــات عديـــدة ومتنوعـــة وأصـــيلة للمواقـــف التـــي يتعـــرض لهـــا، 



 
 
 

 

73 
 
 

 

لـــذلك فـــإن إحـــدى المزايـــا المهمـــة لتعلـــيم التفكيـــر  ؛المشـــكلات، واتخـــاذ القـــرارات التـــي تواجهـــه بنفســـه

 (.34م، ص2004الإبداعي للطلبة هي زيادة احترام الذات والثقة بالنفس" )جبر، 

علــــى  -كغيرهــــا مــــن المنــــاهج الدراســـية وأســــاليب تدريســــها-لـــذا ينبغــــي أن تركــــز منــــاهج العلـــوم 

 لمواكبة العصر الحالي بتغيراته السريعة والمستمرة. ؛تنمية التفكير الإبداعي لدى التلاميذ

ج العلـوم وأســاليب تدريســها فـي مختلــف المراحــل الدراسـية فــي الــيمن يلاحــظ هوالمتأمـل فــي منــا

تضــح وجــود فجــوة واضــحة تتمثــل فــي تضــمين الفهــم والتفكيــر فــي أهــدافها التربويــة شــكليًا، وهــذا مــا ا

 للبـاحثين بحكـم طبيعــة عملهـم فـي الميــدان، ومـن خـلال المتابعـة للطلبــة المتعلمـين لكليـة التربيــة 
ً

فعـلا

أثنـــــاء التربيـــــة العمليـــــة بالمـــــدارس، وكـــــذلك مـــــن خـــــلال مراجعـــــة منـــــاهج العلـــــوم بالمراحـــــل الدراســـــية 

 المختلفة.

هــذا الطــابع علــى إذ يقــوم  ؛كمــا أن الطــابع التقليــدي يغلــب علــى التــدريس فــي معظــم المــدارس

الحفــظ والتــذكر للمعلومــات والحقــائق التــي تقــدم للتلاميــذ دون أن يبــذل المعلــم أي مجهــود، وعليــه 

 (.2، ص2003) يكون موقف التلميذ سلبيًا في عملية التعليم، وهذا ما أكدته دراسة غمري 

كمـــا أن الواقـــع الحـــالي للتـــدريس فـــي مدارســـنا يشـــير إلـــى إغفـــال اســـتخدام البـــرامج المحوســـبة  

كمــا أوضــحت العديــد مــن - إلــى تنميــة التحصــيل والتفكيــر، بــالرغم مــن أنهــا ســتؤدي ؛التــدريسأثنــاء 

الأمـر الـذي دفـع البـاحثين  ؛(2017) زفرج الله وكرا(، ودراسة 2015) علوانمثل دراسة  ،الدراسات

إلى التصدي لهـذه القضـية، خاصـة فـي ظـل العصـر الـذي نعيشـه، وفـي ظـل غيـاب الدراسـات المحليـة 

- في مجال تـدريس العلـوم المرتبطـة باسـتخدام البرمجيـات التعليميـة القائمـة علـى الرسـوم المتحركـة

ديــة التــي تتعــارض مــع تنميــة وفــي ظــل الاهتمــام باســتخدام الطريقــة التقلي -فــي حــدود علــم البــاحثين

 مهارات التفكير الإبداعي. 

 مشكلة البحث:

تكمن أهمية هذا البحـث فـي تقـديم محتـوى المـادة العلميـة بطريقـة شـيقة وجذابـة وذلـك مـن 

 -رهماعمــــأالســــنوات المتقدمــــة مــــن فــــي ســــيما  ولا-والمعــــروف أن الأطفــــال  ،خــــلال الرســــوم المتحركــــة
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( 5م، ص1996)العبـدالله،  يميلون إلى مشاهدة الرسوم المتحركة و التفاعل معها وهو مـا أشـار إليـه

نظــــرًا  ؛ن "التلفــــاز وســــيلة اتصــــال فعالــــة، حيــــث أطلــــق عليــــه اســــم المربــــي الثــــاني فــــي الأســــرةإ :بقولــــه

ــت الدراســات 
َّ
يه أن الوقــت الــذي يقضــعلــى للوقــت الطويــل الــذي يقضــيه الأطفــال أمامــه، حيــث دل

الأطفـــال أمـــام التلفـــاز يفـــوق الوقـــت الـــذي يقضـــونه بالمدرســـة، إضـــافة إلـــى أن التلفـــاز يمـــد الأطفـــال 

 بخبرات كثيرة".

مـــــن  اوحتـــــى يتفاعـــــل التلاميـــــذ مـــــع المحتـــــوى المقـــــدم لهـــــم فقـــــد تضـــــمنت هـــــذه الرســـــوم عـــــدد

رونـة، والطلاقـة( الأنشطة التعليمية التي تنمي لدى التلاميـذ مهـارات التفكيـر الإبـداعي )الأصـالة، والم

م( إلـــى فعاليـــة بعـــض الأنشـــطة التعليميـــة الإثرائيـــة فـــي 2005وقـــد أشـــارت نتـــائج دراســـة إســـماعيل )

تنميــــة مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي )الأصــــالة، والمرونــــة، والطلاقــــة( لــــدى التلاميــــذ المتفــــوقين فــــي مــــادة 

 العلوم بالمرحلة الإعدادية.

عتمـــد علــــى يي ذن الممـــل للحصـــص الدراســــية الـــيـــر الــــروتييويفيـــد تطبيـــق هـــذا البحــــث فـــي تغ 

 ،جعــل التلميــذ ســلبيًا ويقتصــر دوره علــى الاســتماع للمعلــم والحفــظي الأمــر الــذي ؛الإلقــاء و الحفــظ

مثـــــل الجانـــــب المعرفـــــي والمهـــــارى  ،وإهمـــــال العديـــــد مـــــن الجوانـــــب التـــــي يمكـــــن تنميتهـــــا لـــــدى التلاميـــــذ

 خر. أو الاهتمام بجانب دون الآ  وعدم إهمالها بهاينبغي الأخذ والتي  ؛والوجداني

لأن التلميــــــذ  ؛إن تقــــــديم المــــــادة العلميــــــة بصــــــورة رســــــوم متحركــــــة يجعــــــل الــــــتعلم أكثــــــر بقــــــاءً 

استخدم أكثر من حاسة مثل السمع و البصر، والأنشطة التعليمية تحفـز المـتعلم علـى التفاعـل مـع 

( 655م، ص2011)المـؤمني، ر إليـهوتنمي لديه مهارات التفكير الإبداعي وهـذا مـا أشـا ،كل ما يقدم له

يـــر روتـــين الحصـــة الـــذي يعتمـــد ين "التلاميـــذ دائمًـــا يميلـــون إلـــى أي هـــ يء جديـــد يســـهم فـــي تغإ :بقولـــه

لهــــذا فــــإن تقــــديم المـــــادة العلميــــة للتلاميــــذ باســــتخدام الرســـــوم  ؛بالدرجــــة الأولــــى علــــى شــــرح المعلـــــم

 المتحركة يسهم في إكساب التلاميذ المفاهيم العلمية".

إذ يحـرص الأطفـال علـى  ؛فتعلق الأطفال بالرسوم المتحركة مـن الأمـور التـي يسـهل ملاحظتهـا 

متابعـــــة الشخصـــــيات المتحركـــــة الناطقـــــة التـــــي يـــــتم تزويـــــدها بالإيقـــــاع والحركـــــة الســـــريعة، واللـــــون، 

وأفــــلام الرســــوم المتحركــــة تحقــــق  ،بغــــرض توضــــيح بعــــض الأمــــور للأطفــــال وتعــــريفهم بهــــا ؛والصــــوت
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ومنهـا توضـيح المعنـى، والتركيـز علـى معلومـة  ،الأهداف عند استخدامها في تعليم الأطفـالالعديد من 

 تمثل المركز الأول في الأساليب الفكرية المؤثرة على عقل الطفل.هي و  ،معينة

ونظــــرا لهــــذه المكانــــة التــــي تمثلهــــا الرســــوم المتحركــــة لــــدى الأطفــــال وإقبــــالهم علــــى مشــــاهدتها  

احثون القيام بتصميم برمجية تعليمية قائمة علـى الرسـوم المتحركـة لتنميـة فقد رأى الب ،ومتابعتها

 ،من مرحلة التعلـيم الأساسـ ي ،مهارات التفكير الإبداعي في مادة العلوم لدى تلميذات الصف الثاني

 ؟في مدارس مدينة إب  

 وتحددت مشكلة البحث في الإجابة عن الأسئلة الآتية:

علــى الرســوم المتحركــة لتنميــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي فــي مــا صــورة برمجيــة تعليميــة قائمــة  .1

فـــي مـــدارس مدينـــة  ،مــادة العلـــوم لـــدى تلميـــذات الصــف الثـــاني مـــن مرحلـــة التعلــيم الأساســـ ي

 ؟إب  

ما فاعلية برمجية تعليمية قائمة علـى الرسـوم المتحركـة لتنميـة مهـارات التفكيـر الإبـداعي فـي   .2

فـــي مـــدارس مدينـــة  ،ي مـــن مرحلـــة التعلــيم الأساســـ يمــادة العلـــوم لـــدى تلميـــذات الصــف الثـــان

 ؟إب  

 أهمية البحث:

، إلــى الاهتمــام بتنميــة مهــارات التفكيــر العليــا للتلاميــذ 1تاالعديــد مــن المــؤتمرات والنــدو  تدعــ

فـي تنميـة التفكيـر الإبـداعي  ايسأسا امحور بوصفه الإبداع، كما أكدت على دور المعلم  فيالتي تسهم 

 لدى التلاميذ.

 وتتمثل أهمية البحث الحالي في الآتي: 

ن تســاعد فــي تنميــة أيمكــن  ،قــد تفيــد نتــائج هــذا البحــث فــي تبنــي أســاليب جديــدة فــي التــدريس -1

 التفكير الإبداعي لدى التلاميذ. 

                                                           
1

 (.28-25، ص 1996ندوة دور المدرسة والأسرة والمجتمع في تنمية الابتكار، المنعقدة في قطر ) 

 (26-25، 2000التعليم وتنمية التفكير الذي عقدته الجمعية المصرية للمناهج وطرق التدريس بالقاهرة )المؤتمر العلمي الثاني عشر: مناهج  -

 (.11، ص2000المؤتمر العلمي الثاني لرعاية الموهوبين والمتفوقين )التربية الإبداعية أفضل استثمار للمستقبل )-

 (.45، ص2002الندوة الوطنية حول تطوير التعليم الثانوي بمسقط )-
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قد يسهم هذا البحث في التطوير التربوي الذي يسـعى إلـى إيجـاد طـرق تدريسـية جديـدة لتقـديم  -2

 العلمية بأسلوب شائق، تسهم في إضفاء روح التغيير لدى الطلاب.الموضوعات، والمضامين 

يـــر روتـــين الحصـــة الـــذي يعتمـــد بالدرجـــة ييميـــل التلاميـــذ دائمـــا إلـــى أي هـــ يء جديـــد يســـهم فـــي تغ -3

الأولــى علــى شــرح المعلــم، ولهــذا فــإن تقــديم المــادة العلميــة للطلبــة عــن طريــق الرســوم المتحركــة 

 وشائقة.  ةهيم العلمية بطريقة جذابقد يسهم في إكساب التلاميذ المفا

يفــــتح هــــذا البحــــث المجــــال أمــــام بحــــوث أخــــرى مماثلــــة فــــي مجــــال الرســــوم المتحركــــة فــــي العلــــوم  -4

 للتلاميذ على المستوى المحلي والعربي.

 باعتبارهـــا قـــد يشـــجع المعلمـــين علـــى اســـتخدام الرســـوم المتحركـــة  -5
ً
  وســـيلة

ً
لتنميـــة مهـــارات  فعالـــة

 التفكير الإبداعي.

 م المادة العلمية للتلاميذ بصورة شيقة.قد يقد -6

 .ةكونهم في سن متقدم ،قد تسهم الرسوم المتحركة في جذب انتباه التلاميذ -7

ور جعـل التلميـذ محـ-تفريـد التعلـيم مـن خـلالللتلاميذ قد يسهم هذا البحث في تقديم الفائدة  -8

المختلفــة حســب طبيعــة المــادة واهتمامــات  وتنميــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي -العمليــة التعليميــة

 التلاميذ.

 قد يفيد القائمين على تأليف الكتب باستخدام هذه البرمجية. -9

 :أهداف البحث

 يهدف هذا البحث إلى: 

تصـميم برمجيــة تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة لتنميــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي لــدى  .1

 الأساس ي.تلميذات الصف الثاني من مرحلة التعليم 

قيــــاس فاعليـــــة الرســـــوم المتحركـــــة لتنميـــــة مهـــــارات التفكيـــــر الإبـــــداعي لـــــدى تلميـــــذات الصـــــف  .2

 الثاني من مرحلة التعليم الأساس ي بمحافظة إب.
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 :فرضياة البحث

 تمثلت في الفرضية الرئيسة التالية:

بـــــــين المتوســـــــطات المعدلـــــــة  α≤(0.05لا يوجـــــــد فـــــــرق دال إحصـــــــائيًا عنـــــــد مســـــــتوى دلالـــــــة ) .1

لدرجات تلميذات المجموعة التجريبيـة ودرجـات المجموعـة الضـابطة فـي اختبـار مهـارات التفكيـر 

 الإبداعي البعدي، ويتفرع من هذه الفرضية الفرضيات الفرعية الآتية: 

بـــين المتوســـطات المعدلـــة  α≤(0.05لا يوجـــد فـــرق دال إحصـــائيًا عنـــد مســـتوى دلالـــة ) -1-1

ت المجموعة التجريبية ودرجات المجموعة الضابطة في اختبـار مهـارات لدرجات تلميذا

 التفكير الإبداعي البعدي المتعلق بالطلاقة.

بـــين المتوســـطات المعدلـــة  α≤(0.05لا يوجـــد فـــرق دال إحصـــائيًا عنـــد مســـتوى دلالـــة ) -1-2

لدرجات تلميذات المجموعة التجريبية ودرجات المجموعة الضابطة في اختبـار مهـارات 

 ير الإبداعي البعدي المتعلق بالمرونة.التفك

بـــين المتوســـطات المعدلـــة  α≤(0.05لا يوجـــد فـــرق دال إحصـــائيًا عنـــد مســـتوى دلالـــة ) -1-3

لدرجات تلميذات المجموعة التجريبية ودرجات المجموعة الضابطة في اختبـار مهـارات 

 التفكير الإبداعي البعدي المتعلق بالأصالة.

بـــين المتوســـطات المعدلـــة  α≤(0.05ســـتوى دلالـــة )لا يوجـــد فـــرق دال إحصـــائيًا عنـــد م -1-4

لدرجات تلميذات المجموعة التجريبية ودرجات المجموعة الضابطة في اختبـار مهـارات 

 التفكير الإبداعي البعدي المتعلق بالمهارة الكلية للتفكير الإبداعي. 

 :حدود البحث

 اقتصرت حدود البحث الحالي على ما يأتي: 

جيــة تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة لتنميــة مهــارات التفكيــر برم الحــدود الموضــوعية: -

)الحيوانـات تنمـو وتتحـرك وتتكـاثر( مـن  وتـم اختيـار الوحـدة الرابعـة ،الإبداعي في مادة العلـوم

 كتاب العلوم للصف الثاني من مرحلة التعليم الأساس ي.
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بمدينـة  ،ديريـة الظهـارفـي م ،تلميـذات الصـف الثـاني مـن التعلـيم الأساسـ ي الحدود البشـرية: -

 إب. 

 م(.2018 –م 2017العام الدراس ي ) الحدود الزمانية: -

 الجمهورية اليمنية. - بمدينة إب ،مديرية الظهار الحدود المكانية: -

كونهـــــــا الأنســـــــب لســـــــن  ؛المرونـــــــة( –الطلاقــــــة  –التطبيـــــــق علـــــــى مهـــــــارات )الأصـــــــالة  المهــــــاراة: -

 التلاميذ.

 :مصطلحاة البحث

 ((Effectivenessالفاعلية  -1

القــدرة علــى التــأثير وبلــوغ الأهــداف وتحقيــق  :بأنهــا (73م، ص1999) اللقــاني والجمــل عرفهــا

 .النتائج المرجوة

والوصـــول  ،"القـــدرة علـــى بلـــوغ الأهـــداف المقصـــودة :(بأنهـــا401م، ص2002) صـــبري  ويعرفهـــا 

 إلى النتيجة المرجوة".

مـدى التـأثير الـذي يحـدث نتيجـة لتطبيـق البرمجيـة التعليميـة القائمـة  وتعرف إجرائيًا بأنهـا: 

على الرسوم المتحركة في تنميـة مهـارات التفكيـر الإبـداعي بمـادة العلـوم لـدى تلميـذات الصـف الثـاني 

 في مدارس مدينة إب. ،من مرحلة التعليم الأساس ي

 (Educational Software)  التعليمية البرمجية -2

مــن أجــل  ؛بأنهــا: المــواد التــي يــتم برمجتهــا بواســطة الحاســوب 459)ص2001,) عرفهــا الحيلــة -

 ؛وتعتمـــد طريقـــة إعـــدادها علـــى طريقـــة ســـكنر المبنيـــة علـــى مبـــدأ التعزيـــز والاســـتجابة ،تعلمهـــا

حيـــث ترتكـــز هـــذه النظريـــة علـــى أهميـــة الاســـتجابة المســـتحبة مـــن المـــتعلم بتعزيـــز إيجـــابي مـــن 

 قبل المعلم أو الحاسوب.

"المـــادة أو المحتـــوى العلمـــي أو التعليمـــي أو التـــدريبي الـــذي  :لبرمجيـــة التعليميـــة بأنهـــاوتعـــرف ا 

يــتم الــتعلم معــه أو بــه عبــر الحاســب"، وبرمجيــات التــدريس الخصوصــ ي هــي: "أحــد أنــواع البرمجيــات 

يــتم مــن خلالهــا تقــديم المــادة التعليميــة للمــتعلم بشــكل فقــرات أو صــفحات علــى شاشــة  ،التعليميــة
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متبوعــة بأســئلة وتغذيــة راجعــة، ولا يــتم الــتعلم إلا مــن خــلال تفاعــل المــتعلم مــع الحاســب  ،العــرض

 (.150م، ص2002)صبري 

المحتــــوى العلمــــي الــــذي يــــتم تصــــميمه بواســــطة الحاســــوب وبرامجــــه  وتعــــرف إجرائيًــــا بأنهــــا: 

دى ويهــــدف إلـــــى تنميـــــة العديــــد مـــــن المهـــــارات لـــــ ،ويحتـــــوى علــــى تعزيـــــزات إيجابيـــــة ،بطريقــــة تشـــــعبية

 وذلك من خلال استخدام الرسوم المتحركة.  ،التلميذ

 (Cartoon Moviesالرسوم المتحركة ) -2 

 ،هـــي أفـــلام تعتمـــد علـــى اســـتحداث حركـــة مـــن خـــلال عـــدد مـــن اللقطـــات المتتابعـــة المتلاحقـــة 

فــإن تحريــك الحجــوم والأشــياء الثابتــة نــا مــن هو خــرى فــي ســرعة منتظمــة عنــد عرضــها، لقطــة تلــو الأ 

 .(10م، ص2012)غالب،أصبح متيسرا لعرضها على شاشة العرض 

لغــــرض  ؛وتعــــرف بأنهــــا: عبــــارة عــــن رســــومات متتابعــــة ذات تغيــــرات طفيفــــة متعــــددة ومرتبــــة 

 .(215صم، 2011)أبو الحسن، التصوير والعرض على شكل فيلم سينمائي

مجموعـــــة مـــــن الشخصـــــيات والأشـــــكال التـــــي يـــــتم تحريكهـــــا وإضـــــافة  وتعـــــرف إجرائيًـــــا بأنهـــــا: 

نمـــي  ،تعمـــل علـــى إثـــارة تلميـــذات الصـــف الثـــاني بمـــدارس مدينـــة إبو  ،الأصـــوات والتـــأثيرات عليهـــا
 
وت

 مهارات تفكيرهن الإبداعي. 

  Creative thinkingالتفكير الإبداعي  -3

"قـــــدرة الفـــــرد علـــــى الإنتـــــاج، إنتـــــاج يتميـــــز بـــــأكبر قـــــدر  بأنـــــه: (16م، ص 2002) يعرفـــــه حســـــين -

ممكـــــن مــــــن الطلاقـــــة والمرونــــــة والأصــــــالة والتـــــداعيات البعيــــــدة، وذلـــــك اســــــتجابة لمشــــــكلة أو 

 موقف مثير".

"التفكيـــــــر الـــــــذي يتصـــــــف بإنتـــــــاج الأفكـــــــار والحلـــــــول  بأنـــــــه: (120م، ص2006) ويعرفـــــــه ريـــــــان -

 صيلة ".الجديدة العديدة المتنوعة الأ 

تفكيـــر فـــي نســـق مفتـــوح غيـــر مقيـــد، ويتميـــز بتنـــوع الاســـتجابات المنتجـــة  رائيًـــا بأنـــه:ويعـــرف إج 

والتعــدد الشــامل  ،والتنــوع الثــري للأفكــار )المرونــة( ،والفريــدة التــي تتمتــع بالجــدة والابتكــار )الأصــالة(

 .للأفكار المتصلة بالمواقف )الطلاقة(
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 Creative thinking skills مهاراة التفكير الإبداعي -

 (Fluencyالطلاقة ) -1

"قدرة الشخص على إنتاج أفكار ومقترحات متعـددة  ( بأنها:91م، ص2000) الخليلي يعرفها 

 .حول موضوع ما أو مشكلـة مطروحة"

( بأنهــــــا: "القــــــدرة علــــــى اســــــتخدام المخــــــزون المعرفــــــي عنــــــد 6م، ص 2001) الحــــــارثي ويعرفهــــــا 

 ."الحاجة إليه

( بأنهـا: "تلـك المهـارة التـي تسـتخدم مـن أجـل التفكيـر بطـرق 45م، ص 2006) سعادة ويعرفها 

جديـــدة أو غيـــر مألوفـــة أو اســـتثنائية؛ مـــن أجـــل أفكــــار ذكيـــة وغيـــر واضـــحة، واســـتجابات غيـــر عاديــــة 

نوعها، أو أنها تلك المهارة التي تجعل الأفكار تنساب بحرية؛ من أجـل الحصـول علـى أفكـار  فيوفريدة 

   .كثيرة، وفي أسرع وقت ممكن"

مـدارس مدينـة فـي قـدرة تلميـذات الصـف الثـاني مـن التعلـيم الأساسـ ي  وتعرف إجرائيًا بأنهـا: 

 لموقف تعليمي معين. نعند تعرضه ،إب على إنتاج أفكار تعليمية متعددة

 ((Flexibility  المرونة -2

التغلـب علـى المعوقـات العقليـة التـي علـى ( بأنهـا: قـدرة الفـرد 68م، ص2001) يعرفها الحارثي -

 تعوق تغيير منحنى تفكيره في حل مشكلة ما.

"القـدرة علـى إنتـاج أنـواع مختلفـة مـن الأفكـار، وعلـــى  :( بأنهـا218م، ص2006) يعرفهـا ريــانو  -

 ستراتيجيات".أن يحول تفكيره من مدخل إلى آخر، أو أن يستخدم مجموعة من الإ 

امها لتوليـد أنمـاط أو ( بأنهـا: "تلـك المهـارة التـي يمكـن اسـتخد45م، ص2006) وعرفها سعادة -

أصــناف متنوعــة مــن التفكيــر، وتنميــة القــدرة علــى نقــل هــذه الأنمــاط وتغييــر اتجــاه التفكيــر، 

وإدراك الأمـــــور بطـــــرق  ،العـــــادي إلـــــى الاســـــتجابة ورد الفعـــــل والانتقـــــال مـــــن عمليـــــات التفكيـــــر

 ."متفاوتة، أو أنها تلك المهارة التي يتم فيها فعل الأشياء أو فهمها بطرق مختلفة

قــــدرة التلميــــذات علــــى إنتــــاج أنــــواع مختلفــــة مــــن الأفكــــار، وعلـــــى أن  وتعــــرف إجرائيًــــا بأنهــــا: 

 ستراتيجيات.مجموعة من الإ  نتفكيرهن من مدخل إلى آخر، أو أن يستخدم نيحول
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 Originality)الأصالة) -3

 "القدرة على تقديم أفكار نادرة وفريدة".  :بأنها  Johnson,2000 , 33):) يعرفها جونسون  -

"القـــــدرة علـــــى إنتـــــاج اســـــتجابات أصـــــيلة قليلـــــة  :( أنهـــــا تعنـــــي25م، ص2002) ويـــــرى حســـــين  -

الإحصـــائي داخـــل الجماعـــة التـــي ينتمـــي إليهـــا الفـــرد، أي أنـــه كلمـــا قلـــت درجـــة  ىالتكـــرار بـــالمعن

وفـي  ،يضـا بالجديـة والطرافـةشيوع الفكرة زادت درجة أصالتها، وتتميز الاستجابات الأصيلة أ

 الوقت نفسه بالقبول الاجتماعي".

ا معينـة 61م، ص2006) ويعرفها عبيد -
ً
( بأنها: القدرة على سرعة إنتاج أفكار تسـتوفي شـروط

في موقف معين، كأن تكون أفكارا نادرة من الوجهة الإحصائية، أو أفكـارا ذات ارتباطـات غيـر 

 أفكارا تتصف بالمهارة. مباشرة وبعيدة عن الموقف المثير، أو 

قــدرة تلميــذات الصــف الثــاني مــن التعلــيم الأساســ ي علــى إنتــاج أفكــار  وتعــرف إجرائيًــا بأنهــا: 

 عند تعرضهن لموقف تعليمي معين. ،تعليمية جديدة وغير مألوفة

 الــــنظـري  ثانيًا: الإطــــــار

 الـــــبرمجياة التـــعليمية المحور الأول:

الإلكترونيــــــة التفاعليــــــة هــــــي مــــــواد تعليميــــــة يــــــتم تصــــــميمها وبرمجتهــــــا بواســــــطة البرمجيــــــات 

طـــر   ؛الحاســب الآلـــي
 
أو  لتكـــون مقـــررات دراســـية، وتعتمـــد فـــي إنتاجهــا علـــى مبـــدأ تقســـيم العمـــل إلـــى أ

أجــزاء صــغيرة متتابعــة منطقيًــا، وهــو مــا يعــرف بــالتعليم المبــرمج الــذي نظمــه عــالم الــنفس الأمريكــي 

م علـــــى مبــــدأ المثيــــر، والاســـــتجابة، والتعزيــــز، ومــــن خلالهـــــا يتوصــــل المــــتعلم إلـــــى )ســــكنر( الــــذي يقــــو 

الإجابــة الصــحيحة بنفســه، وتقــدم تغذيــة راجعــة فوريــة لاســتجابة المــتعلم، ســواءً أكانــت صــحيحة 

ومـن  ،أم خاطئة، والسير في تقديم المادة التعليمية للمتعلم بشكل تـدرييي مـن السـهل إلـى الصـعب

 .(3م، ص2004 ،هول، بحيث يتناسب هذا التدرج مع قدرات المتعلم )عياداتالمعلوم إلى المج

"تلـــــك البـــــرامج الإلكترونيـــــة متعـــــددة أنمـــــاط  ( بأنهـــــا:167م، ص2003) خمـــــيسوقـــــد عرفهـــــا  

 إلـــــــى 
ً

الإثــــــارة التـــــــي تســــــتخدم مـــــــن خــــــلال الكمبيـــــــوتر لإدارة التعلــــــيم أو نقـــــــل الــــــتعلم مباشـــــــرة وكـــــاـملا
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كجــزء مــن تعلــيمهم  ،يــة محــدودة تــرتبط بمقــررات دراســية معينــةلتحقيــق أهــداف تعليم ؛المتعلمــين

 ."الرسمي النظامي

   :الــبرمجياة الــتعليميةمميزاة 

أن هنــــاك  (57م، ص 2005) والشــــرهان(، 41م، ص2005) الموســــ ى والمبــــار مــــن  يــــرى كــــل   

 :نعرضها على النحو الآتي ،مميزات للبرمجيات التعليمية

 خطية. كانت أمللمتعلم الطريقة المناسبة التي يرغب التعلم بها، عشوائية  ئتهي -1

يــتم تقــديم المعلومــات بأســلوب علمــي مــنظم، يراعــي الخبــرات التــي يتمتــع بهــا المــتعلم، أي أنهــا  -2

 تراعي الفروق الفردية بين المتعلمين.

يم التــدريبات تتميــز كــذلك بفاعليــة التفاعــل مــع المــتعلم، عــن طريــق عــرض المعلومــات، وتقــد -3

 والتمرينات، وتقويم الاستجابات.

 تلعب دورًا كبيرًا في توفير الوقت والجهد في فهم المادة التعليمية. -4

 ،وأصــــوات ،لمــــا تعرضــــه مــــن معلومــــات، وصــــور، ورســــوم ؛ةشــــائقتجعــــل العمليــــة التعليميــــة  -5

 ومؤثرات متنوعة تشد من انتباه المتعلم.

 اس لدى المتعلم.تهيئ الفرصة لاشتراك أكبر عدد من الحو  -6

دعم عمليـة التعلـيم، وتعزيزهـا مـن خـلال عـرض المعلومـات بطرائـق متنوعـة، لمصـادر المعرفـة  -7

 المختلفة.

 نماذج تصميم البرمجياة التعليمية:

فجميعهـا  ذلـك ومـع بسـيط، والآخـر معقـد، بعضـها التعليمـي، للتصـميم نمـاذج عـدة هنـاك

انتمــاء  مـن ينشــأ بينهــا والاخــتلاف التربويــة، العمليـة طبيعــة مشـتركة تقتضــيها مـن عناصــر يتكـون 

 وذلـك بتركيـزهم ،بنائيـة( أو معرفيـة، أو ة )سـلوكية،ختلفـم تربويـة رسامـد إلـى النمـاذج هـذه مبتكـري 

 العناصـر تنـاول هـذه فـي فهنـاك مرونـة محـدد، بترتيـب التصـميم مراحـل مـن مرحلـة كـل عناصـر علـى

 ثـم إجـراء التعـديل ومـن يتلقاهـا، التـي الراجعـة التغذيـة طبيعـة وحسـب المصـمم، يـراه مـا حسـب
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 عناصر عدة يتكون من الذي التعليمي للتصميم النظم مدخل من اشتقت النماذج وجميع المطلوب،

 ). ــــ التقويم التنفيذ ــــ التطوير ــــ التصميم ــــ )التحليل في تتحدد منطقيًا، ومنظمة منتظمة،

 فـي مجـال تطويرهـا أو ابتكارهـا، تـم التـي النمـاذج، تلـك مـن ضسـيتم عـرض بعـ يأتيـ وفيمـا 

 التعليم: تصميم

 (14 -6،7 -5م، 2005)المطيري، ذج عبدالله الموس ى وأحمد المبار نمو  -1

 هي: ،وقد حدد عبدالله الموس ى وأحمد المبارك خمس مراحل لعملية التصميم التعليمي 

 الاستخدام، ومرحلة التقويم.مرحلة التحليل، ومرحلة الإعداد، ومرحلة التجريب، ومرحلة 

 ( للتصميم والتطوير التعليمي255م، ص2003) نموذج خميس -2

مل على جميع عمليـات التصـميم والتطـوير تيعد هذا النموذج من النماذج الشاملة التي تش 

مـن تصـميم وسـيلة تعليميـة فرديـة، أو تصـميم  ابـدء ،التعليمي ويصلح تطبيقه على كافة المستويات

نظــم الوســـائل المتعـــددة المتكاملـــة التفاعليـــة، أو تصـــميم المواقـــف التعليميـــة أو الـــدروس والوحـــدات 

 حتى المقررات الدراسية والمناهج الدراسية أيضا. ،الكبيرة

 ،التحليـــــل، التصـــــميم، التطـــــوير، التقـــــويم ويتكـــــون هـــــذا النمـــــوذج مـــــن خمـــــس مراحـــــل هـــــي: 

 .والاستخدام

 م(2004نموذج )الفار، -3

 يتكون هذا النموذج من المراحل التالية:

 .والتطوير ،التجريبو والتنفيذ،  السيناريو، وكتابة التجهيز، أو الإعداد التصميم،

 (24-288 م، ص2002نموذج الجزار) -4

 هي: ،ويتكون هذا النموذج من خمس مراحل أساسية

 المنظومة، والإنتاج وإنشاء المنظومة، والتقويم، والاستخدام.الدراسة والتحليل، و تصميم 

بهــم فــي تصــميم البرمجيــة  اخاصــ ابعــد الاطــلاع علــى النمــاذج الســابقة اقتــرح البــاحثون نموذجــ

 التعليمية على النحو الآتي:
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 النموذج المقترح• 

ويتكـــون  ،قـــام البـــاحثون بتصـــميم نمـــوذج خـــاص بهـــم بعـــد الاســـتفادة مـــن النمـــاذج الســـابقة 

 من سبع مراحل:
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 مـــرحلـة الـــتحـليـل

 مـــرحلـة الــتصميم

 مـــرحلـة الإنتاج

 مـــرحلـة التنفيذ

 مـــرحلـة التقويم

 مـــرحلـة الاستخدام

 

 .تحديد أهداف البرمجية التعليمية-1

 .تحديد المحتوى -2

 .تحليل المحتوى -3

 تحديد خصائص التلاميذ.-4

 الحاجاة التعليمية.-5

 تحديد الأهداف الإجرائية.-1

اختيار عناصر الوسائط -2

  المتعددة.

 السيناريو.إعداد -3

  اختيار نظام.التأليف -1

 إنتاج دروس البرمجية التعليمية. -2

 

 بيئة التعلم.-1

 المتطلباة المادية.-2

 

 استخدام البرمجية بصورتها النهائية  -1

 التطبيق على الأفراد. -2

 التقويم البنائي.  -1

 التقويم النهائي -2

 ( نموذج الباحثين.3شكل )
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 الـــرسـوم المتـحركـــة الثـــانـي: الــــــمحور 

سلسلة من الرسوم التي تختلف فيما  :بأنها الرسوم المتحركة (8، ص2006) عزميعرف 

بينها اختلافات دقيقة جدًا، وعند عرضها بسرعة مناسبة تبدو كما لو كانت متحركة بشكل 

 طبيعي.

 & Barron 2003) بــارون وأرويــنجذكرهــا كــل مــن كمــا -مزيــا الرســوم المتحركــة التعليميــة 

Orwing ,) lowe ,2003) ، 2011،وسحلول:) 

مــا يزيــد فاعليــة ؛ بيئــة مناســبة تلائــم المجموعــات الصــغيرةتعــد الرســوم المتحركــة  -1

 ويهيئ فرصًا للعمل الجماعي. ،التعلم

حيـــــث يمكـــــن  ؛الواقـــــع ةمـــــن خـــــلال محاكــــاـ ،تنشـــــط الأطفـــــال أثنـــــاء عمليـــــة الـــــتعلم -2

و شخصــــية موجــــوده فــــي المـــــنهج أتوظيــــف تقنيــــة الرســــوم المتحركــــة لعــــرض فكــــرة 

 بشكل ممتع.

لأن الرســـــوم المتحركـــــة تمتـــــاز بالجاذبيـــــة  ؛دافعيـــــةتصـــــبح العمليـــــة التعليميـــــة أكثـــــر  -3

 أخرى. يةوالمتعة، وهذا لا يتوفر في أي طريقة تدريس

وتحســين إدراك المفــاهيم  ،تزيــد الرســوم المتحركــة مــن الكفــاءة فــي عــرض المحتــوى  -4

 الغامضة.

يضــــاح إإذا مـــا روعـــي فـــي تصـــميمها  ،يضـــاح فعالـــةإتعـــد الرســـوم المتحركـــة وســـيلة  -5

 .وسرعة وصولها ،الفكرة الرئيسية

 مبادئ الرسوم المتحركة:

 (:24ص ،م2003المبادئ الأساسية للرسوم المتحركة التقليدية )يورك برس، 

يحـــدد مبـــدأ الضـــغط والانبســـاط صـــلابة المـــادة التـــي يتحـــدد منهـــا الضـــغط والامتـــداد:   -1

 الشكل 

ن إللحركـة، إذ  ىسـرعة الفعـل فـي إعطـاء معنـ أو تتضـح أهميـة هـذا التوقيـت التوقيت:   -2

 سرعة الفعل تحدد الطريقة التي تتم بها قراءة فكرة الفعل للمشاهدين.
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وانتهـاء  ،والفعل المناسـب ،الاستعداد للفعل ينقسم الفعل إلى ثلاثة أجزاء:الاستعداد:  -3

 الفعل. 

يتـــرجم هـــذا المبـــدأ و م فكـــرة وتوضـــيحها، يعبـــارة عـــن تقـــدهـــو  :(Staging) تقـــديم الفعـــل -4

يــــتم تقــــديم الفعــــل لتســــهيل و  ،ســــومات ثنائيــــة الأبعــــاد المرســــومة باليــــدمباشــــرة مــــن الر 

 ير حتى يمكن رؤيته وملاحظته.يوالتغ ،والشخصية للتعرف عليها ،فهمه

 ،يتمثــــل الاســــتعداد فــــي تجهيــــز الفعــــل وتوضــــيحه مواصــــلة الحركــــة والفعــــل المتــــداخل: -5

مفــاجو وكامــل  نــادرًا مــا يحــدث توقــفو  ،ومواصــلة الحركــة فــي اســتكمال الفعــل وإتمامــه

عقــب إطــلاق كــرة مطروحــة  :علــى ســبيل المثــال ،ولكنهــا تصــل إلــى نقطــة نهائيــة ،للأفعــال

 اليد تستمر في عمل الفعل الأساس ي.فإن 

توجـــد وســيلتان لإنشــاء رســـوم الفعــل المباشــر المتواصــل وفعـــل اللقطــاة الأساســية:   -6

 straight) بالفعـــل المباشـــر المتواصـــل تكـــون متحركـــة مرســـومة باليـــد: الوســـيلة الأولـــى 

ahead ،)والوسيلة الثانية تعرف بـ (pose-to-pose) 

تتنــــــــاول الزيــــــــادة الزيــــــــادة التدريجيــــــــة فــــــــي الســــــــرعة والقلــــــــة التدريجيــــــــة فــــــــي الســــــــرعة:  -7

التدريجية فـي السـرعة والقلـة التدريجيـة مسـافة وتباعـد الرسـومات البينيـة بـين مواضـع 

 غ فيها.و المبالأاللقطات الزائدة 

دائمًــا المســار المرئــي للفعــل مــن نهايــة واحــدة إلــى أخــرى  عــرفي :Arcsالمســاراة المنحنيــة   -8

 بالمسار المنحنى. 

 ،مــــن فعــــل آخــــر ةالإضــــافي: هــــو فعــــل ينــــتج مباشــــر  وأالفعــــل الثــــانوي  الفعــــل الثــــانوي: -9

 الفعـــلو  ،تتضـــح أهميـــة الأفعـــال الثانويـــة فـــي زيـــادة التعقيـــد الـــواقعي للرســـوم المتحركـــةو 

 .دائما يالثانوي يتبع الفعل الرئيس 

الأشــكال أو العناصــر بدرجــة  هلا يعنــي مبــدأ المبالغـة فــي الرســوم المتحركــة تشـويالمبالغـة:  -10

يتعـــين علـــى مصـــمم الرســـوم المتحركـــة إلقـــاء ، ولـــذا و زيـــادة عـــدم واقعيـــة الفعـــلأ ةكبيـــر 

حتــــــــى يــــــــتمكن  ؛الضــــــــوء علــــــــى الفكــــــــرة الرئيســــــــية لأي هــــــــ يء وتطويرهــــــــا وفهــــــــم الســــــــبب
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و القلــــق أو أالحــــزن )التعبيــــر عــــن الحالــــة الانفعاليــــة للشخصــــية مــــن المشــــاهدون أيضــــا 

 .(الاضطراب

 تعني كلمة الجاذبية أي ه يء يرغب الشخص في رؤيته.الجاذبية:  -11

 ركة وعلاقتها بالعملية التعليميةالرسوم المتح -

والمستحدثات التكنولوجية ( إلى أن مسايرة التطورات 144م، ص 2011يشير سحلول ) 

وبناء على ذلك فإن الرسوم  ،الفعالة يسهم في تقديم تعليم أفضل، وطرق تدريس أكثر تقدمًا

باستخدام تقنيات عرض عالية. وقد وجد  المتحركة تصنف إحدى طرق التدريس الحديثة،

(Long&Merson,2002 أن تعليم المفاهيم العلمية للأطفال من خلال الرسوم المتحر ) كة ينمي

روح التعاون، ويساعد على تطوير مهارة السؤال، وتنمية الأفكار وتطبيق ما تعلموه في المواقف 

 ,Sexton, Gervasoniالحياتية اليومية من خلال إثارة الدافعية للتعلم. وقد استخدم )

&Brandenburg, 2009 أفلام الكرتون ) 
ً
لتعليم الطلاب كيفية جمع الأعداد، استنادًا  إستراتيجية

 
 
 .عد وسيلة للتعلم وتعليم المفاهيمإلى أن الرسوم المتحركة ت

 (Crative Thinkingالمحور الثالث :التــفـكير الإبداعي )

وإحـــراز التقـــدم فـــي  ،أصـــبح اكتســـاب مهـــارات التفكيـــر ضـــرورة لازمـــة لمواجهـــة تغيـــرات العصـــر 

واســـتيعاب المعــــارف  ،وحـــل المشــــكلات ،امــــتلاك الفـــرد مهـــارات الاتصــــالجميـــع المجـــالات مــــن خـــلال 

ـــــ ؛والتكنولوجيـــــة ،العلميــــة اء فأصـــــبحت التربيــــة الحديثـــــة تهـــــتم بتـــــدريب المتعلمــــين علـــــى التفكيـــــر البن 

لقــى علــى ليصــبحوا قــادرين علــى مواجهــة متطلبــات حيــاتهم الواقعيــة، وي   ؛وممارســة مهــارات التفكيــر 

  ؛فـــــي تعلـــــيم الطـــــلاب مهـــــارات التفكيـــــرالمدرســـــة الـــــدور الأكبـــــر 
 
عتبـــــر القـــــدرة علـــــى التفكيـــــر مـــــن حيـــــث ت

 .(costa & kellick, 112 ,2000)الأهداف الرئيسية للمدرسة العصرية

 أهمية مهاراة التفكير الإبداعي:

يعـــد التفكيـــر الإبـــداعي مـــن أرقـــى مســـتويات التفكيـــر التـــي تســـاعد علـــى بنـــاء نظـــام عمـــل ييســـر عمليـــة  

حيث لا يمكن تحقيق التقدم العلمـي دون تطـوير القـدرات الإبداعيـة  التعلم في الحاضر والمستقبل،

 ( 34،ص 1993)أرسنت هاني،  لدى الإنسان
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 مهاراة التفكير الإبداعي:

نهــــا: القــــدرة علــــى اســــتخدام المخــــزون أ( 61، ص2001) الحــــارثييقصــــد بهــــا  :Fluency( الطلاقــــة 1

   ه.المعرفي عند الحاجة إلي

 هي: ،وقد أظهرت بحوث جيلفورد وجود أربعة أنواع من الطلاقة

وتستخدم في اللغة والتعابير المكتوبة والمنطوقـة، وتقـدر  : Word Fluencyالطلاقة اللفظية  ( أ

 بالســـــــــــــرعة التـــــــــــــي ينـــــــــــــتج مـــــــــــــن خلالهـــــــــــــا الكلمـــــــــــــات والتعبيـــــــــــــرات وفـــــــــــــق شـــــــــــــروط فـــــــــــــي بنائهـــــــــــــا

 (. 327،ص 2009)الغامدي،

"نسـبة توليـد  نهـا:بأ( 97، ص2001الحـارثي ) هـاعرف:  Ideations Fluencyالطلاقـة الفكريـة  ( ب

 .كمية من الأفكار في زمن معين"

قـدرة المـتعلم أنهـا: وتعـرف فـي أبسـط صـورها ب:  Expressional Fluencyالطلاقـة التعبيريـة  ( ج

علـــى التعبيـــر عـــن المواقـــف المتاحـــة بســـهولة وسلاســـة فـــي ســـبيل الوصـــول إلـــى الحلـــول الممكنـــة 

والعمــل علــى إعــادة صــياغتها بطريقــة يظهــر مــن  ،للمشــكلات التــي تــدار حــول المــادة الدراســية

 (. 328، ص2009الاتصال بينها وبين غيرها من الجمل والعبارات )الغامدي،خلالها الترابط و 

 ي"وعــ أنهــا:ب( 223،ص 1992) عميــرة هــاتعرف :Associational Fluency د( الطلاقــة الترابطيــة

والســهولة التــي يســتطيع بهــا تقــديم الفكــرة بطريقــة متكاملــة المعنــى، وعــادة  ،الفــرد بالعلاقــات

 ."ن يكتب المترادفات الملائمة لكلمات تعطى لهأيطلب من التلميذ ما تقاس هذه القدرة بأن 

 : Flexibility( المرونة2 

القـــــدرة علـــــى توليـــــد أفكـــــار متنوعـــــة ليســـــت مـــــن نـــــوع " :أنهـــــاب( 84، ص1999عرفهـــــا جـــــروان ) 

 الأفكار والحلول الروتينية".

 ،أفكــار الآخــرينن يشــرح أ"يســتدل علــى مرونــة التفكيــر عنــد التلميــذ إذا اســتطاع  ن:أويمكــن  

)زهــــران،  أو يبــــدى رأيــــه، أو يحــــل مســــألة مــــا بــــأكثر مــــن أســــلوب" ،أو يعيــــد صــــياغتها بلغتــــه الخاصــــة

 (.206، ص1999
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 :Originality( الأصالة 3

ـــا بـــه، بـــل يعـــدها بعضـــ 
ً
مرادفـــة للإبـــداع نفســـه،  همتعتبـــر أكثـــر قـــدرات التفكيـــر الإبـــداعي ارتباط

"الجـدة  ( بأنهـا:84، ص 1999) ومميـز، ولقـد عرفهـا جـروان ابتكـار إنتـاج جديـدعلـى وهي قـدرة الفـرد 

 والتفرد في النواتج الابتكارية".

و نــــــادرة تنبــــــع مـــــــن أاســــــتجابة جديــــــدة غيــــــر عاديــــــة " :( بأنهــــــا69، ص2001وعرفهــــــا الحــــــارثي )

 الإنسان ذاته".

 :Problem Sensibility( الحساسية للمشكلاة 4

الـــوعي بوجـــود مشـــكلات أو "( الحساســـية للمشـــكلات بأنهـــا: 187، ص 1999) يعـــرف جـــروان 

 حاجات أو عناصر ضعف في البيئة أو المواقف".

ن اكتشــــاف المشــــكلة يمثــــل خطــــوة أولــــى فــــي عمليــــة البحــــث عــــن حــــل لهــــا، ومــــن ثــــم إضــــافة إ 

ويـــرتبط بهـــذه  ،و منتجـــات موجـــودةأو إدخـــال تحســـينات وتعـــديلات علـــى معـــارف، أمعرفـــة جديـــدة، 

و المحيــــــرة فــــــي محــــــيط الفــــــرد، وإعــــــادة توظيفهــــــا أو الشــــــاذة أالقــــــدرة ملاحظــــــة الأشــــــياء غيــــــر العاديــــــة 

 (.99م، ص2000واستخدامها وإثارة تساؤلات حولها )عبيد، 

ن التركيـــــز فـــــي التعـــــاريف الســـــابقة كــــاـن منصـــــبًا علـــــى النـــــواتج الابتكاريـــــة أممـــــا ســـــبق يتضـــــح  

للحكـم علــى مسـتوى التفكيـر الإبــداعي لـدى الفـرد، رغـم عــدم وضـوح الجهـة المرجعيــة  امحكـبوصـفها 

 ساسًا للمقارنة والحكم على النتائج الابتكارية.أو المعايير التي تتخذ أ

 معوقاة التفكير الإبداعي: -

( يواجــــــه تعلــــــيم التفكيــــــر الإبــــــداعي عقبــــــات 270-263،ص 2006مــــــن وجهــــــه نظــــــر )ســــــعادة،  

 تي:الآفي دون تحقيق الأهداف المنشودة من ورائها، وتتمثل  عديدة تقف حائلة

 الافتقار إلى المرونة. -2 ضعف الثقة بالنفس. -1

 الحماس الزائد للأمور. -4 قلة التشجيع وضعف الحوافز. -3

  عدم القدرة على تحمل الغموض. -5
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 ثانيًا: الدراساة السابقة

اطلــــع البــــاحثون علــــى العديــــد مــــن الدراســــات الســــابقة التــــي تناولــــت تنميــــة مهــــارات التفكيــــر  

كتفى الإبــــداعي المختلفــــة، بعــــرض بعــــض الدراســــات العربيــــة والأجنبيــــة التــــي لهــــا صــــلة بمجــــال  وســــي 

 الأطفال. الرسوم المتحركة والتفكير الإبداعي لدى

 
ً

 : الدراساة العربيةأولا

حـــــاول البـــــاحثون البحـــــث عـــــن دراســـــات تهـــــتم بفاعليـــــة البرمجيـــــات التعليميـــــة القائمـــــة علـــــى  

لـم يجـدوا  ورغـم بحـثهم الطويـل، فـإنهمالرسوم المتحركة في تنمية التفكير الإبداعي في مـادة العلـوم، 

 يأتي: كما ،نوعًا ما بها وسنذكر بعض الدراسات المرتبطة ،دراسات اهتمت بهذا المجال

 :2015)) القلاف دراسة -1

 القـدرات الإبداعيـة علـى المتحركـة الرسـوم مختـارات مـن أثـر مـن التحقـق إلـى الدراسـة هـدفت

عينـة  وشـملت التجريبـي، شـبه المـنهج الباحثـة واسـتخدمت ،)والأصـالة الطلاقـة، والمرونـة،) للطفـل

 20) الدراسـة
ً

، سـنوات (6-5) بـين تتـراوح أعمـارهم ممـن الكويـت، فـي ريـاض الأطفـال أطفـال مـن (طفـلا

 وتكونـت ضـابطة، مجموعـة ( أطفـال10و) ،تجريبيـة أطفـال مجموعـة (10) :مجمـوعتينإلـى  مقسـمين

 الأطفــال خصــائص وقائمــة ،المتحركــة اسـتخدام الرســوم علــى قــائم برنــامج الدراســة مــن أدوات

 الروضـة لطفـل الإبـداعي واختبـار التفكيـر الأطفـال، عـن للكشـف الحميـد وعبـد للجغيمـان الموهـوبين

 والانحـراف المتوسـط الحسـابي باسـتخدام الإحصـائية المعالجـة وبعـد وبعـدي، قبلي كتطبيق للمشرفي

 الدراسـة إلـى النتيجـة توصـلت ،)وتـن مـان) واختبـار المرتبطـة للعينـات ولكوكسـون  واختبـار المعيـاري 

 :الآتية

 فـي الموهـوبين الأطفـال لـدى الإبداعيـة القـدرات تنميـة فـي المتحركـة الرسـوم مختـارات مـن أثـر

 .رياض الأطفال مرحلة

 (2015هجرس:) دراسة -2

 الـذهني والعصـف الرسـوم المتحركـة أفـلام علـى قـائم برنـامج فعاليـة هدفت الدراسة إلى قياس

 المـنهج الباحثـة واسـتخدمت الروضة بجمهورية مصـر العربيـة، أطفال لدى الإبداعي التخيل تنمية في
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 المجموعــةفضــابطة،  ومجموعــة، نيتجــريبيت نيمجمــوعت الــثلاث: المجموعــات ذا التجريبــي شــبه

رســت الأولــى التجريبيــة  المجموعــة أمــا الــذهني، والعصــف المتحركــة الرســوم بــرامج باســتخدام د 

رســت فقـد التجريبيـة الثانيــة  والمجموعــة الـذهني، العصــف دون  المتحركــة الرســوم باســتخدام د 

رست الضابطة  مـن أطفـال (104) مـن مكونـة عينـة علـى الدراسـة أجريـتالتقليدية، حيث  بالطريقة د 

 فـي المنصـورة بمدينـة الشـعراوي  يمحمـد متـول الإمـام وروضـة ،التجريبيـة عبـده محمـد الإمـام روضـة

سـنوات،  ((6 – 5بـين  أعمـارهم وتراوحـت 2015 / 2014  الدراسـ ي العـام خـلال ،الدقهليـة محافظـة

 التخيل الإبداعي ومقياس (1988) ي سر  جلاللإ  الذكاء مقياس : الآتية المقاييس الباحثة واستخدمت

 وتوصـلت الباحثـة، إعـداد مـن الـذهني والعصـف المتحركـة الرسـوم وبرنـامج،  الباحثـة إعـداد مـن

 الإبـداعي التخيل تنمية في الذهني العصف مع أو بمفردها المتحركة الرسوم أفلام الدراسة إلى فعالية

 .الروضة أطفال لدى

 (2017ن )يوآخر دراسة حماد  -3

البحــث إلــى قيــاس فاعليــة برنــامج قــائم علــى الرســوم المتحركــة فــي تــدريس التــاريخ هــذا هــدف 

 ا( تلميـــــذ144وتـــــم اختيـــــار) علـــــى تنميـــــة مهـــــارات التفكيـــــر البصـــــري لـــــدى تلاميـــــذ المرحلـــــة الإعداديـــــة.

وعصــمت  ،ذكــور( مــن مدرســتي إســماعيل القبــاني الإعداديــة بنــين 70إنــاث، و 74) وتلميـذة عشــوائيًا

 تضــــم ةيــــتجريب :عفيفــــي الإعداديــــة بنــــات، وقســــمت مجموعــــة البحــــث إلــــى مجمــــوعتين متجانســــتين

 ،(، وطبـــق علــى تلاميـــذ المجمـــوعتين اختبـــار التفكيــر البصـــري قبليًـــا وبعـــديًا75) تضـــم وضــابطة ،(69)

فــي  ،برنــامج الرســوم المتحركــة فــي تــدريس وحــدة البحــث لتلاميــذ المجموعــة التجريبيــة اســتخداموتــم 

، وبعــــد حســــاب الــــوزارةحــــين تــــم تــــدريس تلاميــــذ المجموعــــة الضــــابطة بالطريقــــة المقترحــــة فــــي كتــــاب 

درجــــــات المفحوصــــــين فــــــي كــــــل  مــــــن التطبيــــــق القبلــــــي والبعــــــدي لاختبــــــار التفكيــــــر البصــــــري ومعالجتهــــــا 

بــــــين درجــــــات التلاميــــــذ فــــــي المجمــــــوعتين التجريبيــــــة  ةإحصــــــائيًا وجــــــدت فــــــروق ذات دلالــــــة إحصــــــائي

 لصالح المجموعة التجريبية. ،والضابطة
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 ثانيًا: الدراساة الأجنبية

 (Wilcox Dinana Marie,1998) دراسة ويلكوكس  -1

لتعـــــرف علـــــى فاعليـــــة الرســـــوم المتحركـــــة والصـــــور الثابتـــــة فـــــي بـــــرامج الكمبيـــــوتر إلـــــى اهـــــدفت 

 مــــنوقــــد تكونــــت عينــــة الدراســــة  اســــترجاع المفــــاهيم، فــــيالتعليميــــة، وفــــي التغذيــــة الراجعــــة للبــــرامج 

ســـــــنوات(، وتــــــــم تقســــــــيم الطـــــــلاب علــــــــى خمــــــــس  8-7) عمــــــــارهم بــــــــينأوطالبــــــــة تتـــــــراوح  ا( طالبـــــــ128)

ويتضــمن تغذيــة راجعــة  ،بالصــور الثابتــة فقــط امعالجــ االمجموعــة الأولــى تلقــت برنامجــ :مجموعــات

ويتضــمن تغذيــة  ،بالصــور الثابتــة فقــط امعالجــ اوالمجموعــة الثانيــة تلقــت برنامجــ بالصــور الثابتــة،

بالصــــور المتحركــــة ويتضــــمن  امعالجــــ اراجعــــة بالصــــور المتحركــــة، والمجموعــــة الثالثــــة تلقــــت برنامجــــ

بالصــــور المتحركــــة  امعالجــــ اتلقــــت برنامجــــفمــــا المجموعــــة الرابعــــة أ تغذيــــة راجعــــة بالصــــور الثابتــــة،

ة التـــي لـــم ويتضـــمن تغذيـــة راجعـــة بالصـــور المتحركـــة، والمجموعـــة الخامســـة هـــي المجموعـــة الضـــابط

ســـــفرت النتـــــائج عـــــن وجـــــود فـــــروق بـــــين المجموعـــــة أيقـــــدم لهـــــا أي نـــــوع مـــــن هـــــذه المعالجـــــات. وقـــــد 

الضــــــــابطة والمجموعــــــــات التجريبيــــــــة فــــــــي الأداء والاســــــــترجاع لصــــــــالح المجموعــــــــة التــــــــي تلقــــــــت بــــــــرامج 

 وتتضمن تغذية راجعة بالصور المتحركة أيضا. ،باستخدام الصور المتحركة

  Kabapinar,2005)) كاببينار دراسة -2

 ،"البنائيـة الطريقـة نظـر وجهـة مـن للمفـاهيم بواسـطة الكرتـون  الفعـال التـدريس" وعنوانهـا 

 الدراسـة هـذه فـي قـدمت وقـد
ً
والتـي   (Concept Cartoon Approach) الكرتـون  مفـاهيم طريقـة :أولا

 مـن المفـاهيم عـدد إيجـاد أيضـا تم وقد العلوم، تعلم في البنائية الطريقة نظر وجهة بالحسبانأخذت 

 تدريس خلال من الفوائد المحتملة لإيجاد المختلفة الابتدائية الصفوف في استخدمت التي الكرتونية

 خـلال مـن أفكـارهم علـى للتعـرف الرابـع والخـامس الصـفين طلبـة علـى تيـفأجر  الكرتونيـة، المفـاهيم

ـت وقـد الصـفي، التفاعـل الملاحظـة خـلال خـلال ومـن للطلبـة، الفرديـة الكتابـة
َّ
 فعاليـة علـى النتـائج دل

 وثانيًـا، الآخـرين بأفكـار التـأثر دون  التلاميـذ لـدى أفكـار المفـاهيم، وإيجـاد تعلـيم فـي المتحركـة الرسـوم

ـت وقـد المتحركـة، الرسـوم خـلال مـن المفـاهيم تـدريس فعاليـة لمعرفـة مـدى دراسـات بعمـل قـام
َّ
 دل

 الخاطئـة المفـاهيم وإزالـة توضـيح خـلال مـن ،المفـاهيم تـدريس في المتحركة فعالية الرسوم على النتائج
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  ،المتحركـة الرسـوم طريـق عـن لـدى التلاميـذ
ً
 الأسـئلة خـلال مـن المعلـم بمسـاعدة التـي تكـون  وخاصـة

 .(للأفكار المحفزة )الأسئلة المعلمذلك  التي يثيرها

 تعقيب على الدراساة السابقة 

 ،ذات الصــلة بالرســوم المتحركــة وتنميــة التفكيــر الإبــداعي اتعــرض البــاحثون بعــض الدراســ 

ومالهــــــا مــــــن دور إيجــــــابي فــــــي العمليــــــة  ،الرســــــوم المتحركـــــةالدراســــــات علــــــى أهميــــــة تلــــــك إذ أجمعـــــت 

حيـــث اتفـــق البحـــث  ،تنميـــة التفكيـــر الإبـــداعي لـــدى الأطفـــال عـــنخـــر تحـــدث الآ  هاوبعضـــ ،التعليميـــة

الحــالي مــع الدراســات التــي تناولــت دور الرســوم المتحركــة فــي تنميــة العديــد مــن المهــارات التــي يمتلكهــا 

، (2015) هجــرس، ودراســة (2015) الأطفــال وخاصــة مهــارات التفكيــر الإبــداعي مثــل دراســة القــلاف

 ، ودراســـة(Wilcox Dinana Marie,1997) دراســـة ويلكـــوكسو  ،(2017) نيودراســـة حمـــاد وآخـــر 

 . Kabapinar,2005)) كاببينار

 ةالاستفادة من الدراساة السابق 

أفاد الباحثون كثيـرًا مـن الدراسـات السـابقة المتعلقـة بالرسـوم التعليميـة والتفكيـر الإبـداعي وتكمـن  

 :فيما يأتيهذه الاستفادة 

صـــياغة أهـــداف البحـــث وأســـئلته وتعريـــف المصـــطلحات وإعـــداد أداة البحـــث ومقارنـــة نتـــائج   -

 البحث.

كشف عن إمكانية تنمية مهارات التفكير الأساسية والإبداعية فـي مراحـل تعليميـة مختلفـة ال -

 )رياض الأطفال، التعليم الأساس ي(.

 الإبداعي.الاهتمام الواضح بموضوع الرسوم المتحركة التعليمية والتفكير  -

 أن الرسوم المتحركة تسهم في تنمية التفكير الإبداعي. -
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ا: منهجية البحث وإجراءاته
ً
 ثالث

 منهج البحث -1

كونـــه الأنســـب لهـــذا  ؛مـــن أجـــل تحقيـــق أهـــداف البحـــث تـــم اســـتخدام المـــنهج شـــبه التجريبـــي

 البحث.

 مجتمع البحث  -2

يتكـــون مجتمـــع البحـــث مـــن تلميـــذات الصـــف الثـــاني مـــن مرحلـــة التعلـــيم الأساســـ ي بمـــدارس  

 مدينة إب.

 عينة البحث  -3

بســبب قــرب المدرســة وتعــاون  ؛تــم اختيــار مــدارس الأمجــاد الأهليــة الحديثــة بطريقــة قصــدية 

 نوتكونـــت عينــــة البحـــث مــــ ،إدارة المدرســـة وكـــاـدر التـــدريس مــــع البـــاحثين، وتــــوفر معامـــل الحاســــوب

( تلميـذة، 30المجموعـة الضـابطة ) يمثـلو  ،( تلميـذة30المجموعـة التجريبيـة ) يمثـل إذ ،( تلميذة60)

 عن طريق القرعة. ،بطريقة عشوائية نتم اختياره

 متغيراة البحث  -4

 الرسوم المتحركة. البرمجية التعليمية القائمة علىالمتغير المستقل: 

 .والمرونة( ،)الطلاقة، والأصالة التفكير الإبداعي : مهاراتالمتغير التابع

 التصميم التجريبي للبحث  -5

إلــــــــى  نبحيــــــــث تــــــــم تــــــــوزيعه ،اتبــــــــع البــــــــاحثون لســــــــير إجــــــــراءات البحــــــــث التصــــــــميم التجريبــــــــي 

الإبـــــــداعي قبليـــــــا  ر هما تجريبيـــــــة والأخـــــــرى ضـــــــابطة، وتـــــــم قيـــــــاس اختبـــــــار التفكيـــــــاحـــــــدإ :مجمـــــــوعتين

ام البرمجيـــــة التعليميـــــة، والمجموعـــــة وتـــــم التـــــدريس للمجموعـــــة التجريبيـــــة باســـــتخد ،للمجمـــــوعتين

 الضابطة بالطريقة التقليدية، وتم قياس اختبار التفكير الإبداعي بعديًا.
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 خطواة البحث -6

: إعداد البرمجية التعليمية
ً

 أولا

الـــــذي يتكـــــون مـــــن ، اســـــتخدم البـــــاحثون النمـــــوذج الخـــــاص بهـــــم لإعـــــداد البرمجيـــــة التعليمـــــة

 المراحل الآتية:

 مرحلة التحليلالمرحلة الأولى: 

 تم تحديد هذه المرحلة وفقًا للخطوات الآتية:

قام الباحثون بصياغة الأهداف العامة للبرمجيـة، وهـي تمثـل تحديد أهداف البرمجية التعليمية:  

ترجمتهــــا إلــــى مجموعــــة مــــن  تالأهــــداف النهائيــــة التــــي يــــتم تحقيقهــــا فــــي نهايــــة دراســــة البرمجيــــة، وتمــــ

وعـــــــيَ عنــــــد صـــــــياغة  الأهــــــداف الســـــــلوكية الخاصــــــة بكـــــــل درس مــــــن دروس البرمجيـــــــة التعليميــــــة، ور 

بمعنـى أن تتناسـب مـع تلميـذات الصـف الثـاني ، الأهداف العامة للبرمجية أن تكون علمية وواقعيـة

 من التعليم الأساس ي، وهدفت البرمجية التعليمية إلى:

فكيــر الإبــداعي )الطلاقــة، والمرونــة، والأصــالة( فــي مــادة العلــوم لــدى تلميــذات مهــارات التتنميــة  .1

   باستخدام الرسوم المتحركة. ،الصف الثاني من مرحلة التعليم الأساس ي بمدارس مدينة إب

تـم اختيـار الوحـدة الرابعـة مـن مقـرر مـادة العلـوم للصـف الثـاني مـن التعلـيم  تحديد المحتوى: -2

وتتضـــــمن الوحـــــدة العديـــــد مـــــن  ،حيوانـــــات تنمـــــو وتتحـــــرك وتتكـــــاثر"وهـــــي وحـــــدة "ال ،الأساســـــ ي

مـــا يهيـــئ المنـــاخ المناســـب  ؛الموضـــوعات المهمـــة، التـــي تثيـــر اهتمـــام التلميـــذات ودافعيـــتهن للـــتعلم

 لتطبيق البرمجية، وتنمية مهارات التفكير الإبداعي.

وذلــك لاســتخلاص جوانــب الــتعلم المعرفيــة  ،قــام البــاحثون بتحليــل المحتــوى  تحليــل المحتــوى: -3

 والحقائق المتضمنة في المحتوى وتحديد الأنشطة المناسبة. صياغة الأهداف السلوكيةو 

وتم التأكد من موضوعية التحليل بقيام الباحثين بحساب ثبات التحليل عبر الزمن، حيـث  

يفصــــل بينهمــــا فتــــرة زمنيــــة  ،مــــرتين (الوحــــدة الرابعــــة)قــــام البــــاحثون بتحليــــل محتــــوى مــــادة العلــــوم 
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قـــدرها أســــبوعان، الأمــــر الـــذي مــــن شــــأنه أن يقلـــل مــــن تــــذكر البـــاحثين للتحليــــل الأول أثنــــاء القيــــام 

 بالتحليل الثاني، وحساب معامل الثبات باستخدام معادلة كوبر.

نسبة الاتفاق=
عددمرات الاتفاق

عدد مرات الاتفاق+عدد مرات الاختلاف
 %100 × 

 (367، 1992)الوكيل، والمفتي،  

وهـــذه القيمـــة تشـــير إلـــى  ،(0.85) ن معامـــل ثبـــات التحليـــل يســـاوي أوقـــد أشـــارت النتـــائج إلـــى  

 قيمة مقبولة من ثبات التحليل. 

 تحديد خصائص التلاميذ -4

البرمجيــة التعليميـــة تســتهدف تلميـــذات الصـــف الثــاني مـــن مرحلـــة التعلــيم الأساســـ ي، حيـــث  

كــون بعـض التلميــذات يلـتحقن بالمدرســة وعمــرهن  سـنوات (7-8)أعمــارهن تتـراوح بــين  متوسـط  نإ

فرهــا فــي التلميــذات هــي القــراءة والكتابــة ا، وأن المتطلبــات الســابقة التــي يجــب تو ســنوات 7أقــل مــن 

جيـــد، ويرغــــب البـــاحثون فـــي تنميــــة مهـــارات التفكيـــر الإبــــداعي، واســـتخدام الحاســـوب بشــــكل  بشـــكل

 أفضل.

 الحاجاة التعلمية -5

 بشكل مناسب. الحاسوب م جهازااستخد ىلقدرة علن يكون لديهن اأ 

 المرحلة الثانية: مرحلة التصميم

للصـــف الثـــاني مـــن  ،اختـــار البـــاحثون الوحـــدة الرابعـــة الرئيســـية التـــي تتضـــمنها مـــادة العلـــوم 

 :، هيوتتضمن أربعة دروس ،مرحلة التعليم الأساس ي

 الحيوانات تتحرك وتتنفس. -2 الحيوانات تتغذى وتنمو وتتكاثر. -1

 غطاء جلد الحيوانات. -4 ؟أين تعيش الحيوانات -3

 وكل درس من الدروس السابقة اشتمل على: 

 التمهيد. -2 أهداف الدرس. -1

 أنشطة الدرس. -4 محتوى الدرس. -3

 وينقسم إلى: ،اختبار الدرس -5
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بأنفســــــهن دون الحاجــــــة  نفســــــهنأاختبــــــار إلكترونــــــي تســــــتطيع التلميــــــذات مــــــن خلالــــــه تقيــــــيم -أ

  للتصحيح من قبل المعلم.

 ويقوم المعلم بتصحيحه. ،اختبار تجيب عنه التلميذات-ب      -

 واتبع الباحثون في مرحلة تصميم البرمجية الخطوات الآتية: 

 تحديد الأهداف الإجرائية: -1

 صياغة الأهداف السلوكية لكل درس على النحو الآتي: تتم

 :الأهداف السلوكية للدرس الأول 

 أن تستنبط التلميذات مفهوم التكاثر من خلال الصور المعروضة.  -1

 أن تشرح التلميذات فائدة الغذاء للحيوانات. -2

 .أن تقترح التلميذات مفهوم النمو  -3

 أن تقسم التلميذات الحيوانات وفقًا لطريقة التكاثر. -4

 :الأهداف السلوكية للدرس الثاني 

 أن تستخلص التلميذات مفهوم الحركة. -1

 همية الهواء للحيوانات.أأن تستنتج التلميذات  -2

 أن تعدد التلميذات أجزاء الحركة في الحيوانات. -3

 :الأهداف السلوكية للدرس الثالث 

 أن تعرف التلميذات مفهوم اليابسة بحسب فهمهن. -1

 أن تقسم التلميذات الحيوانات حسب مكان معيشتها. -2

 ماكن عيش الحيوانات.أأن تذكر التلميذات  -3

 السلوكية للدرس الرابع: الأهداف 

 أن تستخلص التلميذات فائدة غطاء جلد الحيوانات. -1

 أن تقارن التلميذات بين غطاء جلد كل حيوان في الصور المعروضة. -2

 أن تذكر التلميذات حيوانات من بيئتهن وغطاء جلدها.  -3
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 اختيار عناصر الوسائط المتعددة: -2

وخصــائص التلاميــذ، تــم اختيــار الوســائط والمــواد  ،فــي ضــوء أهــداف البرمجيــة التعليميــة، والمحتــوى  

 وهي: ،التعليمية في إعداد البرمجية التعليمية

 الرسوم المتحركة.  -3 الصور ثابتة. -2 النصوص -1

  الصوت. -5 ديو.يالف -4

 إعداد السيناريو:-3

ترتبط هذه المرحلـة بتصـميم كـل مـا يظهـر علـى الشاشـة فـي لحظـة معينـة مـن نصـوص وصـور 

وموســــيقى، بالإضــــافة إلــــى أنمــــاط الاســــتجابة التــــي يتفاعــــل التلميــــذ مــــن  ،وصــــوتثابتــــة ومتحركــــة، 

وضـــحة فـــي الشـــكل المخلالهـــا مـــع البرمجيـــة علـــى الـــورق، ويتضـــمن الســـيناريو مجموعـــة مـــن الأعمـــدة 

   الآتي:

 الرقم
صورة 

 الشاشة

وصف  الوسائط المتعددة

 الفيديو الصورة الصوت مؤثرات صوتية الموسيقى الإطار

        

 ( نموذج تصميم السيناريو4شكل )

 ي:أتوعند إعداد نص السيناريو تم مراعاة ما ي 

 التسلسل المنطقي في عرض محتوى الشاشات وترابطها. -1

 التوظيف الأمثل لعناصر الوسائط المتعددة وتنوعها. -2

 الوصف الدقيق لمحتوى كل شاشة. -3

 .بساطة تصميم الشاشات -4

 البرمجية من قبل المستخدم.التقدم الذاتي والتحكم التام في   -5

ا: مرحلة الإنتاج
ً
 ثالث

تتضمن هذه المرحلة إجراءات إنتاج البرمجيـة التعليميـة والحصـول علـى الوسـائط المتعـددة  

 على النحو الآتي:
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 اختيار نظام التأليف -

مرحلـــة التصـــميم علـــى النحـــو فـــي تـــم إنتـــاج عناصـــر الوســـائط التعليميـــة المتعـــددة التـــي تـــم اختيارهـــا  

 تي:الآ

 تم استخدام بعض الأصوات بصيغة  :المؤثرات الصوتيةmp3. 

  .تم استخدام لقطات فيديو وصور جاهزة محملة من النت بما يخدم البرمجية 

  إنتاج الرسوم المتحركة باستخدام برنامجMoho 12. 

  تسجيل الأصوات ببرنامجMoho 12. 

 عمل المونتاج لبعض المشاهد باستخدام برنامج (Sony Vegas Pro 12.0 (64-bit. 

  استخدام برنامجMicrosoft Word Document 10 .لطباعة النصوص والجداول والأشكال 

 إنتاج دروس البرمجية التعليمية: -

 ويحتوى كل درس على ما يأتي: ،تم إنتاج أربعة دروس تعليمية

 .أهداف الدرس -2 عنوان الدرس. -1

 أنشطة الدرس. -4 محتوى الدرس. -3

  اختبار الدرس. -5

 رابعًا: مرحلة التنفيذ

وهـــي المرحلـــة التـــي يـــتم فيهـــا إنتـــاج الرســـوم المتحركـــة التـــي تـــم تحليلهـــا وتصـــميمها ونقلهـــا مـــن  

 حيث تعتمد هذه المرحلة على مخرجات المراحل السابقة. ،لى واقع التنفيذإالورق 

بشـكل فيـديوهات  Moh 12ويتم في هذه المرحلة تنفيذ الرسوم المتحركـة باسـتخدام برنـامج  

ثم اسـتخدام برنـامج الكمتاسـيا لإضـافة موسـيقى خلفيـة لكـل  ،عن بعضبعضها ومشاهد منفصل 

وإضــــافة الــــدروس إلــــى محتــــوى البرمجيــــة التعليميــــة المصــــممة  ،مناســــبة لحــــوار الشخصــــيات ،درس

 ببرنامج الفلاش.

 ين.أولية من الرسوم المتحركة وعرضه على عدد من المحكم ةوبهذا تم عمل صور  
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 وفي ضوء هذه المرحلة تصبح البرمجية بصورتها النهائية جاهزة للتطبيق على أفراد العينة. 

 بيئة التعلم والمتطلباة المادية:

ويــتم التأكــد مــن تهيئــة  ،بيئــة الــتعلم هــو الصــف الدراســ ي الــذي يتواجــد فيــه التلاميــذ والمعلــم

جميع الظروف المناسبة لتطبيق البرمجية التعليميـة التـي قـد تـؤثر فـي النتـائج فـي حالـة عـدم ضـبطها 

 قبل التنفيذ. 

 المتطلباة المادية -

 .DVDالبرمجية التعليمية القائمة على الرسوم المتحركة -3 جهاز حاسوب.-2 جهاز بروجكتور.-1

 خامسًا: مرحلة التقويم

 التقويم البنائي -1

ويهــــدف إلــــى  ،ثنــــاء عمليــــة تصــــميم البرمجيــــة التعليميــــة القائمــــة علــــى الرســــوم المتحركــــةأتــــم و 

والاســتفادة  ،تحســينها وتجــاوز المشــكلات التــي يمكــن أن تظهــر قبــل أن تعــد البرمجيــة بشــكلها النهــائي

الأوليــــة للبرمجيــــة  وتقــــويم النســــخة ،مــــن آراء وتوجيهــــات المحكمــــين، بالإضــــافة إلــــى المراجعــــة الذاتيــــة

 التعليمية.

 لنهائياالتقويم  -2

بعـــد أن اســـتكمل البـــاحثون تصـــميم البرمجيـــة التعليميـــة واســـتخدام التقـــويم البنـــائي، يـــأتي  

التقـــويم النهـــائي ليـــتم التأكـــد مـــن صـــلاحية البرمجيـــة التعليميـــة إذ قـــام البـــاحثون بعـــرض البرمجيـــة 

لأخـذ آرائهـم ومقترحـاتهم مـن خـلال قـوائم الاسـتبانة المعـدة لهــذا  ؛التعليميـة علـى عـدد مـن المحكمـين

 ؛وتــأتي هـذه المرحلــة مكملــة للمراحــل الســابقة الغـرض، وتــم إجــراء بعــض التعـديلات علــى البرمجيــة،

 ليتم تقييم البرمجية من خلال المعايير الآتية:

 معايير تقنية.  -1

   معايير فنية. -2

  معايير خاصة بالأهداف -3

   والأنشطة. معايير خاصة بالوسائل  -4

 معايير خاصة بالتقويم. -5
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 سادسًا: مرحلة الاستخدام 

 ،بعــــد الانتهــــاء مــــن تصــــميم البرمجيــــة التعليميــــة بصــــورتها النهائيــــة تــــأتي مرحلــــة الاســــتخدام 

حيــــث تــــم تطبيــــق البرمجيــــة التعليميــــة علــــى تلميــــذات الصــــف الثــــاني مــــن مرحلــــة التعلــــيم الأساســــ ي 

 وفقًا لخطة وزارة التربية والتعليم. ،حصص (10)ولعدد  ،الحديثة بمدينة إب بمدارس الأمجاد

 وقد تضمنت هذه المرحلة الإجراءاة الآتية:

 لتطبيق البرمجية التعليمية. ؛الحصول على موافقة مكتب التربية والتعليم بمحافظة إب -

تطبيق البرمجية على مجموعة من تلميذات الصف الثـاني مـن التعلـيم الأساسـ ي فـي مـدارس   -

 الأمجاد الحديثة.

 أو نبذة عامة للتلميذات عن البرمجية التعليمية. ةتقديم فكر  -

 بدء التلميذات بالدراسة باستخدام البرمجية التعليمية وبإشراف الباحثين. -

 سابعًا: مرحلة التغذية الراجعة

تم فـــي نهايـــة كـــل مرحلـــة يـــحيـــث  لا تعـــد مرحلـــة أساســـية لكنهـــا ضـــرورية فـــي عمليـــة التصـــميم، 

 وفي ضوئها التعديل على كل مرحلة من المراحل السابقة.

 ثانيًا: إعداد أدواة البحث

 استخدم الباحثون في هذه الدارسة اختبار التفكير الإبداعي من إعداد الباحثين. 

ويهــدف هــذا الاختبــار إلــى قيــاس مســتوى الإبــداع فــي محتــوى البرمجيــة التعليميــة القائمــة علــى 

الرســوم المتحركــة فــي الــدروس الأربعــة لــدى تلميــذات الصــف الثــاني مــن التعلــيم الأساســ ي، وذلــك فــي 

 والأصالة. ،والمرونة ،وهى: الطلاقة ،الإبداعية الثلاث الأساسية القدرات

 :الإبداعي التفكير اختبار بناء -

فـي محتـوى البرمجيـة التعليميـة القائمـة علـى  الإبـداع مسـتوى  لقيـاس البـاحثون اختبـارًا أعـد 

 الرسوم المتحركة في الدروس الأربعة لدى تلميذات الصف الثاني الأساس ي.
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 الإبـداع والتفكيـر الخاصـة بقيـاس الاختبـارات مـن عـدد علـى الاطـلاع مـن قبـل البـاحثين وتـم

 :مثل، عام بشكل الإبداعي

 .Torrance Testsاختبار تورانس  .1

 .Guilford Tests اختبار جيلفورد .2

واســــتفاد البــــاحثون مــــن هــــذه الاختبــــارات فــــي بنــــائهم لاختبــــار التفكيــــر الإبــــداعي الــــذي يخــــدم  

البحــث الحــالي مــن حيــث شــكل ومضــمون فقــرات الأســئلة التــي تقــيس القــدرات الإبداعيــة مــن جهــة، 

 في مجال الرسوم المتحركة من جهة ثانية.ومن حيث مكونات الإبداع 

 الخطوات الآتية:  وفق وتم بناء الاختبار 

 هدف الاختبار  -1

قيـــــاس إبـــــداع تلميـــــذات الصـــــف الثـــــاني مـــــن التعلـــــيم الأساســـــ ي فـــــي مـــــادة العلـــــوم بنـــــاءً علـــــى  

 البرمجية التعليمية القائمة على الرسوم المتحركة.

 صياغة فقراة الاختبار  -2

اختبــارات التفكيــر الإبــداعي المــذكورة وفــي ضــوء تعريــف الإبــداع فــي المحتــوى بعــد الاطــلاع علــى 

اعتمـــد البـــاحثون علـــى الأســـئلة  ،الـــذي يقـــدم بواســـطة الرســـوم المتحركـــة الـــذي يتبنـــاه هـــذا البحـــث

 تشمل:التي  ،الموضوعية

 سئلة الصواب والخطأ.أ -2 سئلة التكملة.أ -1

 سئلة المطابقة.أ -4 سئلة الاختيار من متعدد.أ -3

عنــد إعــداد أســئلة الأختبــار أن :يــأتي أن يتــوفر فــي فقــرات الاختبــار مــاضــرورة وراعــى البــاحثون 

 تكون:

 ة علمييقدق -
ً
 مة لغوييوسل ا

ً
 .ا

 من العبارات. كاف   عدد   محتوية على -

 طريقة. من بأكثر إليه الوصول  يمكن محددا سؤالا تتضمن الاختبار فقرات من فقرة كل -
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 وخالية من العيوب.محددة وواضحة  -

 مناسبة للمحتوى والأهداف المرجو قياسها. -

 أكثر من سؤال لقياس القدرة الواحدة. مشتملة على -

   حلها.على  والقدرات المعارف حيث من متنوعة في فقراتها -

 وضع تعليماة الاختبار -3

تـــم وضـــع تعليمـــات الاختبـــار الموجهـــة للعينـــة بحيـــث ترشـــدهم إلـــى كيفيـــة الإجابـــة الصـــحيحة  

عــن فقـــرات الاختبـــار، وقـــد روعــي فـــي هـــذه التعليمـــات أن تكــون صـــريحة وواضـــحة ومحـــددة وملائمـــة 

 لمستوى التلميذات، حيث تضمنت الآتي:

راء بيانـــــات خاصـــــة بالتلميـــــذات وتضـــــم: الاســـــم، والمدرســـــة، والصـــــف، وتـــــاريخ إجـــــ -1

 الاختبار.

 بيانات خاصة بوصف الاختبار وعدد فقراته وكيفية الإجابة. -2

 ومن ثم الإجابة عنها. ،سئلة بعنايةالتأكد من قراءة الأ  -3

 .رالاختبا فقرات من فقرة كل بزمن التقيد -4

 عنها. الإجابة دون  فقرة أي ترك بعدم التوجيه -5

 الفقرات. من فقرة لكل الإجابات من عدد بأكبر التفكير إلى الإشارة -6

 لهن. يؤذن حتى الإجابة في إلى عدم البدء التلميذات تنبيه -7

 :يأتي ما الإبداعي التفكير اختبار تعليمات وضع عند روعي وقد

 الاختبار. وضوح - أ 

 الاختبار. تطبيقفي  للتلميذات قبل البدء الاختبار تعليمات قراءة – ب 

 صدق الاختبار -4

الاختبــار الصــادق هــو "الاختبــار الــذي يقــيس مــا وضــع ( إلــى أن 340م، ص2002يشــير عــودة ) 

. وقـــد تحقـــق البـــاحثون مـــن صـــدق الاختبـــار عـــن طريـــق عـــرض اختبـــار التفكيـــر الإبـــداعي فـــي "لقياســـه
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حيـــث قـــاموا بإبـــداء آرائهـــم وملاحظـــاتهم  ،علـــى عـــدد مـــن المحكمـــين ،(2ملحـــق رقـــم ) ،صـــورته الأوليـــة

 حول مدى: 

 تلميذات الصف الثاني.قياس فقرات الاختبار لمستوى  -

 قياس السؤال الهدف الإجرائي الذي وضع لقياسه. -

 قدرة التلميذات على الإجابة على الفقرات في الزمن المحدد. -

 شمولية وتنوع فقرات الاختبار. -

 قياس فقرات اختبار التفكير الإبداعي. -

ة بعـــــد وفـــــي ضـــــوء تلـــــك الآراء تـــــم تعـــــديل بعـــــض الفقـــــرات ليصـــــبح الاختبـــــار بصـــــورته النهائيـــــ 

 التعديل. 

 التجربة الاستطلاعية وحساب ثباة الاختبار  -5

تم تطبيق اختبار التفكير الإبـداعي علـى عينـة اسـتطلاعية مـن غيـر عينـة البحـث مـن تلميـذات 

الوحــدة مســبقًا، وذلــك بعــد أن قــام  ةســادر ســبق لهــن الصــف الثالــث مــن التعلــيم الأساســ ي اللاتــي 

ميــة القائمــة علــى الرســوم المتحركــة فــي مــادة العلــوم علــى البــاحثون بعــرض محتــوى البرمجيــة التعلي

معرفــة مســبقة بــالمحتوى العلمــي لمــادة العلــوم، وكـاـن حجــم  نحتــى تكــون لــديه ؛العينــة الاســتطلاعية

 ،( تلميــذة، وكـاـن الهــدف مــن التجربــة التأكــد مــن ثبــات الاختبــار30العينــة التــي طبــق عليهــا الاختبــار)

حيـــث تـــم حســـاب ثبـــات الاختبــــار  ؛والتأكـــد مـــن وضــــوح الاختبـــار ،وتحديـــد الـــزمن المناســـب للاختبـــار

 ،( وهي قيمـة عاليـة0.952%، ويتضح أن قيمة معامل ألفا تساوي )خباستخدام معامل ألفا كرونبا

 وأصــبح الاختبــار فــي صــورته النهائيــة ،وتعتبــر الأداة مناســبة جــدًا لتطبيــق الاختبــار علــى عينــة البحــث

 ( فقرة.12) مكونا من

 زمن الاختبارتحديد  -6

 ،الـــذي اســـتغرقته كـــل تلميـــذة فـــي الإجابـــة علـــى فقـــرات الاختبـــار تـــم حســـاب متوســـط الـــزمن 

 أنهتــهقــد  تإذ كانــ الاختبــار،وذلــك مــن خــلال تحديــد زمــن انتهــاء أول تلميــذة مــن الإجابــة عــن أســئلة 
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كـــاـن متوســــط زمـــــن بهــــذا ( دقيقــــة، و 40آخــــر تلميــــذة بعــــد مضــــ ي ) أنهتــــه( دقيقــــة، و 20) بعــــد مضــــ ي

 ( دقيقة. 30الاختبار )

 الصورة النهائية للاختبار -7

فــي ضــوء مــا ســبق تــم إعــداد الاختبــار لقيــاس مســتوى الإبــداع لــدى تلميــذات الصــف الثــاني  

( فقـرة مـن نـوع أسـئلة الاختيـار مـن 12) ن الاختبار مـنمن التعليم الأساس ي في صورته النهائية، وتكو  

يـــــب، والتوصـــــيل، والتلـــــوين، والصـــــح والخطـــــأ، وقـــــد تـــــم صـــــياغتها جميعًـــــا متعـــــدد، والتكملـــــة، والترت

 التـي تكونـت مـن ،وقـام البـاحثون بتطبيـق الاختبـار علـى عينـة البحـث لتناسب مستوى أفراد العينة،

 ( تلميذة.30)

 تطبيق الاختبار القبلي  -8

تـــم تطبيـــق الاختبـــار القبلـــي بهـــدف التأكـــد مـــن مـــدى تكـــافؤ تلميـــذات المجمـــوعتين التجريبيـــة  

 والضابطة في القدرات الإبداعية، ويتضح ذلك من الجدول الآتي: 

 التطبيق القبلي لاختبار مهاراة التفكير الإبداعي للمجموعتين التجريبية والضابطة (1جدول )

 مستوى الدلالة قيمة ة الانحراف المعياري  يالمتوسط الحساب المجموعة المهارة

 الطلاقة
 3.89 24.56 التجريبية

 غير دالة 0.58
 3.92 23.98 الضابطة

 المرونة
 3.71 25 التجريبية

 غير دالة 1.04
 3.92 23.98 الضابطة

 الأصالة
 0.76 5.58 التجريبية

 غير دالة 0.40
 1.16 5.49 الضابطة

( بـين طـلاب 0.05دلالـة إحصـائية عنـد مسـتوى ) ت( عـدم وجـود فـرق ذا1يتبين من جدول ) 

الأمــر الــذي يؤكــد  ؛المجمــوعتين التجريبيــة والضــابطة فــي التطبيــق القبلــي لمقيــاس القــدرات الإبداعيــة

الإبداعيــــة قبــــل اســــتخدام البرمجيــــة التعليمــــة القائمــــة علــــى  نتكــــافؤ مجمــــوعتي الدراســــة فــــي قــــدراته

 م المتحركة. الرسو 
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 تصحيح الاختبار  -9

نــه يصــعب وضــع لأ  ؛هــدف البحــث الحــالي إلــى قيــاس درجــة إبــداع التلميــذات فــي مــادة العلــوم 

لـــــذلك يمكـــــن تقبـــــل أي إجابـــــة  ؛ن الأســـــئلة تحتمـــــل أكثـــــر مـــــن إجابـــــةإحيـــــث  ،جابـــــة محـــــددإنمـــــوذج 

وذلـك بعـد حـذف الإجابـات غيـر  ،صحيحة تصدر عن التلميذات، وقـام البـاحثون بتصـحيح الاختبـار

وبــذلك تكــون الدرجــة التــي يمكــن الحصــول عليهــا هــي  ،ن لكــل فقــرةاحيــث حــددت درجتــ ،الصــحيحة

 لمعالجة البيانات إحصائيًا. SPSSوتم استخدام برنامج  ،( درجة60)

 نتائج البحث:

 
ً

 الإجابة عن السؤال الأول  :أولا

تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة مــا صــورة برمجيــة : الآتــي يــنص الســؤال الأول علــى 

لتنمية مهاراة التفكير الإبداعي في مادة العلوم لدى تلميذاة الصف الثاني من مرحلة التعلـيم 

 الأساس ي في مدارس مدينة إب؟

وللإجابة عن هـذا السـؤال قـام البـاحثون بتطبيـق النمـوذج المقتـرح لتصـميم برمجيـة تعليميـة 

 حيث يتكون هذا النموذج من المراحل الآتية:قائمة على الرسوم المتحركة، 

 الإنتاج -3 التصميم -2 التحليل -1

 التغذية الراجعة -6 التقويم -5 التنفيذ -4

وكـــــل مرحلـــــة مـــــن المراحـــــل الســـــابقة اشـــــتملت علـــــى عناصـــــر فرعيـــــة تـــــم مـــــن خلالهـــــا تصـــــميم 

 البرمجية التعليمية المحوسبة، وقد تم شرح هذه المراحل بالتفصيل في إجراءات البحث.

 الإجابة عن السؤال الثاني ثانيًا:

مــا فاعليــة برمجيــة تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة : الآتــي علــى الســؤال الثــاني يــنص

لتنمية مهاراة التفكير الإبداعي في مادة العلوم لدى تلميذاة الصف الثاني من مرحلة التعلـيم 

 الأساس ي في مدارس مدينة إب؟

الــذي  ،ســيتم التأكــد مــن صــحة الفــرض الــرئيس و لكــي نــتمكن مــن الإجابــة عــن هــذا الســؤال

 نصه: 
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بــين المتوســطات المعدلــة لــدرجات  α≤(0.05لا يوجـد فــرق دال إحصــائيًا عنــد مســتوى دلالـة )

تلميــــذات المجموعــــة التجريبيــــة ودرجــــات المجموعــــة الضــــابطة فــــي اختبــــار مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي 

 البعدي، وللتأكد من ذلك تم اختبار صحة الفرضيات الفرعية الآتية: 

 :الآتي ( التي تنص على1-1) اختبار صحة الفرضية الفرعية -1

بــين المتوســطات المعدلــة لــدرجات  α≤(0.05عنــد مســتوى دلالـة )لا يوجـد فــرق دال إحصــائيًا 

تلميــــذات المجموعــــة التجريبيــــة ودرجــــات المجموعــــة الضــــابطة فــــي اختبــــار مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي 

 ( يوضحان ذلك. 3(، )2البعدي المتعلق بالطلاقة، والجدولان )

البعدية لدرجاة تلميذاة ( للفروق بين المتوسطاة ANCOVA( نتائج تحليل التباين )2) جدول 

 المجموعة التجريبية والضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المتعلق بمهارة الطلاقة

مجموع  مصدر التباين

 المربعاة المعدل
)المعدل( متوسط  التباين درجة الحرية

 المربعاة المعدل

 قيمة ف

 46.7 2384.05 1 2384.05 ن المجموعاةبي

  51.06 57 2910.6 الخطأ

   59 531.1 المجموع الكلي

ــــــا ذا دلالــــــة إحصــــــائية بــــــين المجمــــــوعتين التجريبيــــــة 2يتضــــــح مــــــن الجــــــدول )
ً
( أن هنــــــاك فرق

( أي 3( بــين المجموعــات، ويوضــح الجــدول )46.7) حيــث إن قيمــة ف ،والضــابطة فــي مهــارة الطلاقــة

 الفرق المتعلق بمهارة الطلاقة. هاالمجموعتين يكون لصالح

( المتوسطاة والانحرافاة المعيارية لدرجاة تلميذاة كل من المجموعة التجريبية 3جدول )

 بالطلاقةتعلق ي المالإبداعوالضابطة في اختبار مهاراة التفكير 

 ت التطبيق البعدي التطبيق القبلي المتغير العدد المجموعة

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

 30 التجريبية
 الطلاقة

15.5 7.2 28.3 5.94 7.54 

 1.02 8.08 15.7 9.2 13.3 30 الضابطة
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 ( ما يأتي:3يتضح من الجدول )

تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات  -

ووجـــد فـــرق ذو دلالـــة إحصـــائية لصـــالح التطبيـــق  ،الاختبـــار البعـــدي للمجموعـــة التجريبيـــة

 البعدي.

تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات  -

 دلالة إحصائية. يواتضح عدم وجود فرق ذ ،الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة

الحســـابي للمجموعـــة زيـــادة قيمـــة المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة التجريبيـــة عـــن المتوســـط  -

فـــــي التطبيـــــق البعـــــدي، إذ بلـــــغ المتوســـــط الحســـــابي للتطبيـــــق البعـــــدي لكـــــل مـــــن  الضـــــابطة

المجمـــــــوعتين التجريبيـــــــة والضــــــــابطة لمهـــــــارات التفكيــــــــر الإبـــــــداعي المتعلــــــــق بمهـــــــارة الطلاقــــــــة 

مــــــا يــــــدل علـــــــى أن الفــــــرق بــــــين المجمــــــوعتين المتعلــــــق بمهـــــــارة  ؛( علــــــى الترتيــــــب15.7,28.23)

 صالح المجموعة التجريبية.لكان الطلاقة 

 ويقبل البديل. ،( من الفرضية الرئيسة للبحث1-1ولذلك ترفض الفرضية الفرعية )

ولتقـــدير حجـــم فاعليـــة برمجيـــة تعليميـــة قائمـــة علـــى الرســـوم المتحركـــة لتنميـــة مهـــارات التفكيـــر 

2) الإبــداعي المتعلــق بمهــارة الطلاقــة تــم حســاب مربــع إيتــا
)، ( وهــو  ،%45)حيــث بلغــت قيمتــه

)برمجيـــة تعليميــة قائمـــة علـــى الرســـوم  المتغيــر المســـتقل هوهــو نســـبة مـــا يفســـر  ،حجــم تـــأثير كبيـــر

وهــــــي إحــــــدى مهــــــارات التفكيــــــر  ،)مهــــــارة الطلاقــــــة المتحركــــــة( مــــــن التبــــــاين الكلــــــي للمتغيــــــر التــــــابع

 الإبداعي(.

 :الآتي ( التي تنص على2-1) اختبار صحة الفرضية الفرعية -2

بين المتوسطات المعدلة لدرجات  α≤(0.05إحصائيًا عند مستوى دلالة )لا يوجد فرق دال 

تلميذات المجموعة التجريبية ودرجات المجموعة الضابطة في اختبار مهارات التفكير الإبداعي 

 ( يوضحان ذلك.5(، )4البعدي المتعلق بمهارة المرونة، والجدولان )
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ن المتوسطاة البعدية لدرجاة ( للفروق بيANCOVA( نتائج تحليل التباين )4جدول)

الضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المجموعة تلميذاة كل من المجموعة التجريبية و 

 المتعلق بمهارة المرونة

مجموع المربعاة  مصدر التباين

 المعدل

درجة 

 الحرية

)المعدل( متوسط  التباين

 المربعاة المعدل

 قيمة ف

 53.61 25.2205 1 2522.5 بين المجموعاة

 0.26 6.37 1 12.05 المتغير المصاحب

  47.06 57 2682.29 الخطأ

   59 5255.4 المجموع الكلي

ــــــا ذا دلالــــــة إحصــــــائية بــــــين المجمــــــوعتين التجريبيــــــة 4يتضــــــح مــــــن الجــــــدول )
ً
( أن هنــــــاك فرق

أي  (5( بـــــين المجموعـــــات، ويوضـــــح الجـــــدول )53.61) ن قيمـــــة فإإذ  ؛المرونـــــةوالضـــــابطة فـــــي مهـــــارة 

 الفرق فيما يتعلق بمهارة المرونة. هاالمجموعتين يكون لصالح

( المتوسطاة والانحرافاة المعيارية لدرجاة تلميذاة كل من المجموعة 5جدول )

 الضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المتعلق بالمرونةالمجموعة التجريبية و 

 ة البعدي التطبيق التطبيق القبلي المتغير العدد المجموعة

 الانحــــــــــــــــــراف المتوسط

 المعياري 

 الانحــــــــــــــــــراف المتوسط

 المعياري 

 30 التجريبية
 المرونة

17.7 5.94 31.43 6.24 8.54 

 1.75 7.35 18.37 9.07 14.5 30 الضابطة

 ( ما يأتي:5يتضح من الجدول )

ودرجــــات تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي  -

ووجـــد فـــرق ذو دلالـــة إحصـــائية لصـــالح التطبيـــق  ،الاختبـــار البعـــدي للمجموعـــة التجريبيـــة

 البعدي.

تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات  -

 دلالة إحصائية. و يوجد فرق ذ واتضح أنه لا ،الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة
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لمتوســـط الحســـابي للمجموعـــة التجريبيـــة عـــن المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة زيـــادة قيمـــة ا -

فـــــي التطبيـــــق البعـــــدي، إذ بلـــــغ المتوســـــط الحســـــابي للتطبيـــــق البعـــــدي لكـــــل مـــــن  الضـــــابطة

المجمــــــــوعتين التجريبيـــــــــة والضـــــــــابطة لمهـــــــــارات التفكيـــــــــر الإبـــــــــداعي المتعلـــــــــق بمهـــــــــارة المرونـــــــــة 

رق بــين المجمــوعتين فيمــا يتعلــق بمهــارة مــا يــدل علــى أن الفــ ؛( علــى الترتيــب18.37,31.43)

 لصالح المجموعة التجريبية.كان المرونة 

 .ةوتقبل البديل ،( من الفرضية الرئيسة للبحث2-1ولذلك ترفض الفرضية الفرعية )

ولتقــدير حجــم فاعليــة برمجيــة تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة لتنميــة مهــارات التفكيــر 

2) رونــة تــم حســاب مربــع إيتــاالإبــداعي المتعلــق بمهــارة الم
)، ( وهــو حجــم  ،%48)حيــث بلغــت قيمتــه

)برمجية تعليمية قائمـة علـى الرسـوم المتحركـة( مـن  المتغير المستقله وهو نسبة ما يفسر  ،تأثير كبير

 وهي إحدى مهارات التفكير الإبداعي(. ،)مهارة المرونة التباين الكلي للمتغير التابع

 الآتي ( التي تنص على3-1الفرعية)اختبار صحة الفرضية  -3

بــين المتوســطات المعدلــة لــدرجات  α≤(0.05لا يوجـد فــرق دال إحصــائيًا عنــد مســتوى دلالـة )

تلميــــذات المجموعــــة التجريبيــــة ودرجــــات المجموعــــة الضــــابطة فــــي اختبــــار مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي 

 .ذلك ن( يوضحا7(، )6) نالبعدي المتعلق بمهارة الأصالة، والجدولا 

( للفروق بين المتوسطاة البعدية لدرجاة تلميذاة كل ANCOVA( نتائج تحليل التباين )6جدول)

 من المجموعة التجريبية والضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المتعلق بمهارة الأصالة

مجموع المربعاة  مصدر التباين

 المعدل

درجة 

 الحرية

)المعدل( متوسط  التباين

 المعدلالمربعاة 

 قيمة ف

 27.372 84.175 1 84.175 بين المجموعاة

 0.504 1.549 1 1.549 المتغير المصاحب

  3.075 57 175.284 الخطأ

   59 260.85 المجموع الكلي

ــــــا ذا دلالــــــة إحصــــــائية بــــــين المجمــــــوعتين التجريبيــــــة 6يتضــــــح مــــــن الجــــــدول )
ً
( أن هنــــــاك فرق

( أي 7( بـــــين المجموعـــــات، ويوضـــــح الجـــــدول )27.3) ن قيمـــــة فإإذ  ؛والضـــــابطة فـــــي مهـــــارة الأصـــــالة

 الفرق المتعلق بمهارة الأصالة. هاالمجموعتين يكون لصالح
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( المتوسطاة والانحرافاة المعيارية لدرجاة تلميذاة كل من المجموعة 7جدول رقم )

 التجريبية والضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المتعلق بالأصالة

 ة التطبيق البعدي التطبيق القبلي المتغير العدد المجموعة

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

 30 التجريبية
 الأصالة

5.97 2.04 8.13 1.36 4.27 

 1.72 2.06 5.77 2.47 4.77 30 الضابطة

 يأتي: ( ما7يتضح من الجدول )

للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة  -

ووجـــد فـــرق ذو دلالـــة إحصـــائية لصـــالح التطبيـــق  ،الاختبـــار البعـــدي للمجموعـــة التجريبيـــة

 البعدي.

تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات  -

 دلالة إحصائية. يق ذواتضح عدم وجود فر  ،الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة

زيـــادة قيمـــة المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة التجريبيـــة عـــن المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة  -

فـــي التطبيـــق البعـــدي، حيـــث بلـــغ المتوســـط الحســـابي للتطبيـــق البعـــدي لكـــل مـــن  الضـــابطة

المجمــــــــوعتين التجريبيــــــــة والضــــــــابطة لمهــــــــارات التفكيــــــــر الإبــــــــداعي المتعلــــــــق بمهــــــــارة الأصــــــــالة 

مــــا يــــدل علــــى أن الفــــرق بــــين المجمــــوعتين فيمــــا يتعلــــق بمهــــارة  ؛علــــى الترتيــــب (5.77,8.13)

 لصالح المجموعة التجريبية.كان الأصالة 

 .ةوتقبل البديل ،( من الفرضية الرئيسة للبحث3-1ولذلك ترفض الفرضية الفرعية )

فكيـــر ولتقـــدير حجـــم فاعليـــة برمجيـــة تعليميـــة قائمـــة علـــى الرســـوم المتحركـــة لتنميـــة مهـــارات الت

2) الإبـــداعي فيمـــا يتعلـــق بمهـــارة الأصـــالة تـــم حســـاب مربـــع إيتـــا
)، ( 32)حيـــث بلغـــت قيمتـــه%، 

)برمجيــــة تعليميــــة قائمــــة علــــى  وهــــو نســــبة مــــا يفســــره المتغيــــر المســــتقل ،وهــــو حجــــم تــــأثير كبيــــر

وهـي إحـدى مهـارات التفكيـر  ،)مهـارة الأصـالة الرسوم المتحركة( من التبـاين الكلـي للمتغيـر التـابع

 الإبداعي(
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  الآتي ( التي تنص على4-1) اختبار صحة الفرضية الفرعية -4

بــين المتوســطات المعدلــة لــدرجات  α≤(0.05لا يوجـد فــرق دال إحصــائيًا عنــد مســتوى دلالـة )

تلميــــذات المجموعــــة التجريبيــــة ودرجــــات المجموعــــة الضــــابطة فــــي اختبــــار مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي 

 ( يوضحان ذلك.9(، )8البعدي المتعلق بالمهارة الكلية لمهارات التفكير الإبداعي، والجدولان )

سطاة البعدية لدرجاة تلميذاة كل ( للفروق بين المتو ANCOVA( نتائج تحليل التباين )8جدول)

 من المجموعة التجريبية والضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي المتعلق بالمهارة الكلية

مجموع المربعاة  مصدر التباين

 المعدل

درجة 

 الحرية

)المعدل(  التباين

 متوسط المربعاة المعدل

 قيمة ف

 55.027 23555.097 1 23555.097 بين المجموعاة

 0.001 0.564 1 0.564 المتغير المصاحب

  428.68 57 24399.869 الخطأ

   59 48600.85 المجموع الكلي

ــــــا ذا دلالــــــة إحصــــــائية بــــــين المجمــــــوعتين التجريبيــــــة 8يتضــــــح مــــــن الجــــــدول )
ً
( أن هنــــــاك فرق

( أي 9( بـــــين المجموعـــــات، ويوضـــــح الجـــــدول )55.02) ن قيمـــــة فإإذ  ،والضـــــابطة فـــــي المهـــــارة الكليـــــة

 الفرق المتعلق بالمهارة الكلية. هاالمجموعتين يكون لصالح

( المتوسطاة والانحرافاة المعيارية لدرجاة تلميذاة كل من المجموعة التجريبية 9جدول )

 والضابطة في اختبار مهاراة التفكير الإبداعي فيما يتعلق بالمهارة الكلية

 ة البعديالتطبيق  التطبيق القبلي المتغير العدد المجموعة

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

 الانحراف المتوسط

 المعياري 

المهارة  30 التجريبية

 الكلية

52.27 20.65 94.03 17.27 8.81 

 1.45 23.31 53.87 27.37 44.13 30 الضابطة

 ( ما يأتي:9يتضح من الجدول )

الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات  -

ووجـــد فـــرق ذو دلالـــة إحصـــائية لصـــالح التطبيـــق  ،الاختبـــار البعـــدي للمجموعـــة التجريبيـــة

 البعدي.
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تــــم إجــــراء اختبــــار "ت" للعينــــات المزدوجــــة للمقارنــــة بــــين درجــــات الاختبــــار القبلــــي ودرجــــات  -

 دلالة إحصائية. يواتضح عدم وجود فرق ذ ،الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة

زيـــادة قيمـــة المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة التجريبيـــة عـــن المتوســـط الحســـابي للمجموعـــة  -

الضـــــابطة فـــــي التطبيـــــق البعـــــدي، إذ بلـــــغ المتوســـــط الحســـــابي للتطبيـــــق البعـــــدي لكـــــل مـــــن 

المجمـــــوعتين التجريبيـــــة والضـــــابطة لمهـــــارات التفكيـــــر الإبـــــداعي فيمـــــا يتعلـــــق بالمهـــــارة الكليـــــة 

مـــــا يـــــدل علـــــى أن الفـــــرق بـــــين المجمـــــوعتين المتعلـــــق بالمهـــــارة  ؛( علـــــى الترتيـــــب53.87,94.03)

 لصالح المجموعة التجريبية.كان الكلية 

 .ةقبل البديلتو  ،( من الفرضية الرئيسة للبحث4-1ولذلك ترفض الفرضية الفرعية )

 :مناقشة النتائج وتفسيرها

مهـــارات  دلـــت نتـــائج البحـــث علـــى تفـــوق المجموعـــة التجريبيـــة علـــى المجموعـــة الضـــابطة عنـــد

كــل علــى حــدة، ومهــارات التفكيــر الإبــداعي كمجمــوع مهــارات، إذ اتفقــت نتــائج هــذا  ،التفكيــر الإبــداعي

، ودراســـة (2015) هجـــرس، ودراســـة (2015) القـــلافالبحـــث مـــع العديـــد مـــن الدراســـات، كدراســـة: 

 كاببينـــار ، ودراســـة(Wilcox Dinana Marie,1997) دراســـة ويلكـــوكسو  ،(2017) نيحمـــاد وآخـــر 

((Kabapinar,2005،  وقــــــد يرجــــــع تفــــــوق تلميــــــذات المجموعــــــة التجريبيــــــة علــــــى تلميــــــذات المجموعــــــة

 الضابطة في مهارات التفكير الإبداعي إلى الأسباب الآتية:

احتـــــــواء البرمجيـــــــة علـــــــى رســـــــوم متحركـــــــة محبوبـــــــة لـــــــدى التلميـــــــذات مثـــــــل شخصـــــــية دورا  -1

دورا  جعـــل التلميـــذات  وصـــديقها مـــوزو وهمـــا مأخوذتـــان مـــن المسلســـل الأمريكـــي مغـــامرات

يتفـــــاعلن مـــــع الشخصـــــيات بدرجـــــة كبيـــــرة ويســـــتمعن إلـــــى دورا وهـــــي تقـــــوم بشـــــرح المحتـــــوى 

 كبيرا للبرمجية على التلميذات
ً
   .لصديقها موزو، مما جعل هناك أثرا

تســــــهم البرمجيــــــة التعليميــــــة المحتويــــــة علــــــى وســــــائط متعــــــددة فــــــي تنميــــــة مهــــــارات التفكيــــــر   -2

النصــــوص، والمــــؤثرات علـــى حيــــث تحتـــوي علــــى مقـــاطع فيــــديو وصـــور تعليميــــة، و  ،الإبـــداعي

 والتغذية الراجعة التي يتلقاها الطلبة. ،الصوتية، بالإضافة إلى التقويم
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المثيــرات والتعبيــرات البصــرية التــي اشــتملت عليهــا البرمجيــة التعليميــة كـاـن لهــا دور كبيــر فــي  -3

مـــــن الأدبيـــــات إلـــــى أن التفكيـــــر الإبـــــداعي يتطلـــــب  شـــــير الكثيـــــر يإذ  ،تنميـــــة التفكيـــــر الإبـــــداعي

عمليات عقلية عليا، وهذه العمليات يصعب القيـام بهـا بـدون تعبيـرات بصـرية، وتصـورات 

بصــــرية ذهنيــــة، وتعــــد المثيــــرات والتعبيــــرات البصــــرية مــــن أهــــم العناصــــر التــــي تعتمــــد عليهــــا 

بعــد تو  ،وقــف التعليمــيبــرامج الحاســوب، وتضــفي البرمجيــة التعليميــة جانــب المتعــة علــى الم

 عامل الملل والإجهاد.

 ا،مـــــــا جعـــــــل التفاعـــــــل كبيـــــــر  ؛ة أكثـــــــر مـــــــن حاســـــــة للتلميـــــــذاتميـــــــخاطبـــــــت البرمجيـــــــة التعلي -4

 والمحصلة أكبر.

إيجابية التفاعل بين التلميذات والمثيرات التعليمية داخل البرمجية مـن خـلال الـدور الـذي  -5

 ،صــــورة تســـاعد علـــى اســـتثارة تفكيــــرهيقـــوم بـــه المعلـــم كوســــيط يقـــوم بالتوجيـــه والإرشـــاد ب

 ودفعه إلى إنجاز المهام المطلوبة.

التلميــــذات قــــدرًا  ىوجـــود العديــــد مــــن الأنشــــطة الإثرائيــــة داخــــل البرمجيــــة التعليميــــة أعطــــ -6

مـــــا أتـــــاح الفرصـــــة أمـــــامهن لإعطـــــاء وتوليـــــد الحلـــــول  ؛كبيـــــرًا مـــــن الحريـــــة فـــــي التفاعـــــل معهـــــا

مـــــن أجـــــل  ،أفكـــــار التلميـــــذات انســـــيابعلـــــى  المتعـــــددة والمتنوعـــــة، كمـــــا ســـــاعدت الأنشـــــطة

 الوصول إلى الحل المناسب. 

: الاستنتاجاة
ً

 أولا

 توصل الباحثون إلى الاستنتاجات الآتية:ما سبق، في ضوء  

تؤثر البرمجية التعليمية القائمـة علـى الرسـوم المتحركـة فـي تنميـة مهـارات التفكيـر الإبـداعي فـي  -1

 بمدارس مدينة إب. ،من مرحلة التعليم الأساس يمادة العلوم لتلميذات الصف الثاني 

تعمــل البرمجيــات التعليميــة القائمــة علــى الرســوم المتحركــة علــى تبســيط العمليــة التعليميــة  -2

 للمتعلمين. 

تعمــل البرمجيــة التعليميــة القائمــة علــى الرســوم المتحركــة علــى جــذب انتبــاه التلاميــذ للمــادة  -3

 م.ومراعاة الفروق الفردية بينه ،الدراسية
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تعمــــل البرمجيــــة التعليميــــة القائمــــة علــــى الرســــوم المتحركــــة علــــى إضــــافة أســــلوب جديــــد فــــي  -4

 دراسة المقررات الدراسية.

 بوصــــــفها إحــــــدى-البرمجيــــــات التعليميــــــة القائمــــــة علــــــى الرســــــوم المتحركــــــة  يحفــــــز اســــــتخدام   -5

 -الوسائل التعليمية التكنولوجية الحديثة في التعليم 
َ
 على التعلم. التلاميذ

اســتخدام التعلــيم بالحاســوب للتلاميــذ متابعــة كافــة التطــورات الجديــدة والمتجــددة فــي يتــيح  -6

 المعرفة.

يقضـــــ ي اســـــتخدام البرمجيـــــات التعليميـــــة القائمـــــة علـــــى الرســـــوم المتحركـــــة فـــــي التعلـــــيم علـــــى  -7

 الجمود و الملل من النمطية التقليدية في طرق التعليم العادية. 

حيــث يـــتم البحـــث  ؛عمليـــة التعليميــة الـــتعلم النشـــطيعــزز اســـتخدام الرســـوم المتحركــة فـــي ال -8

 لا تلقيها. ،عن المعرفة

 ثانيًا: التوصياة

يمكــن  فــي ضــوء النتــائج التــي أســفر عنهــا البحــث الحــالي أورد البــاحثون عــددًا مــن التوصــيات 

 الآتي: على النحو عرضها

التعليميــــة، أحــــد الاتجاهــــات الحديثــــة فــــي العمليــــة باعتبارهــــا اســــتخدام الرســــوم المتحركــــة  -1

 وعقد ورش عمل عن كيفية تصميم وإنتاج الرسوم المتحركة. ،وتقديم محاضرات

تـوفير نشــرات للتلاميـذ حــول ماهيــة الرسـوم المتحركــة وأهميتهــا، وأهـدافها، وأنواعهــا، وذلــك  -2

 لتعديل اتجاهات التلاميذ نحو الرسوم المتحركة.

مهــــارات التفكيــــر الإبــــداعي لــــدى العمــــل علــــى التوعيــــة بأهميــــة الرســــوم المتحركــــة فــــي تنميــــة  -3

 التلاميذ والمعلمين. 

 والتلاميذ في الجامعات على كيفية تصميم الرسوم المتحركة. نتدريب المعلمي -4

5-  
ً
بحيـــــث يعكـــــس مـــــا يتمتعـــــون بـــــه مـــــن  ،لتقيـــــيم التلاميـــــذ اســـــتخدام الرســـــوم المتحركـــــة أداة

 مهارات مختلفة في التعامل مع التكنولوجيا الحديثة.

 مثل مادة طرق التدريس. ،لمتحركة التعليمية في المواد الأخرى توظيف الرسوم ا -6
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مــــــــة بــــــــين الجوانــــــــب النظريــــــــة والعمليــــــــة لاســــــــتخدام الرســــــــوم المتحركــــــــة ءالتركيــــــــز علــــــــى الموا -7

 وإبراز الأنشطة التي تساعد على استخدامها. ،التعليمية

ا: المقترحاة
ً
 ثالث

 ،فـإن البحـث الحـالي يقتـرح إجـراء بحـوث أخـرى  ،سعيًا إلى إثراء الميدان بالبحوث ذات الصلة

 ومنها:

إعـــداد برنـــامج تـــدريبي لتنميـــة مهـــارات تصـــميم الرســـوم المتحركـــة لـــدى الطلبـــة المعلمـــين فـــي  -1

 كلية التربية بجامعة إب.

فاعليــــــة اســــــتخدام برمجيــــــة تعليميــــــة قائمــــــة علــــــى الرســــــوم المتحركــــــة فــــــي تنميــــــة مهــــــارات  -2

 التعليم الأساس ي. الحاسوب لدى تلاميذ الصف الثالث من

فاعليــة برمجيــة تعليميــة قائمــة علــى الرســوم المتحركــة فــي مــادة العلــوم لتنميــة التحصـــيل  -3

 تلاميذ التعليم الأساس ي. لدى

فاعلية برمجيـة تعليميـة قائمـة علـى الرسـوم المتحركـة فـي عـلاج صـعوبات تعلـم الرياضـيات  -4

 لدى تلاميذ الحلقة الأولى من التعليم الأساس ي.

 

 المراجع:المصادر و ائمة ق
 

: المراجع العربية
ً

 أولا

 بالجوانـب المعرفيـة للطفـل، تهـاالرسوم المتحركـة فـي التليفزيـون وعلاق (.2001) أبو الحسن، منال .1

  ، القاهرة.3، العدد1، المجلدمجلة الطفولة والتنمية

القــــاهرة، " إصـــدارات معهـــد جوتـــه، ؟فـــي المدرســــة اكيـــف تصــــبح مبـــدعً . " (م1993) هـــاني أرســـنت، .2

 مصر.

م(. اتجاهـــات طالبـــات كليـــة التربيـــة بجامعـــة قطـــر نحـــو إعـــداد ملـــف 2005ســـماعيل )إســـماعيل، إ .3

ـــــي  ــــب الإلكترونـــ ــ ـــــيم e-portfolioالطالـ ـــي التعلـــ ــ ـــتخدامه فـــ ــ ــــوه،ؤ راآو  ،واســـ ــ ـــن نحـ ــ  المــــــــؤتمر العلمــــــــي هـــ

 .1مصر،ج تكنولوجيا التعليم الإلكتروني ومتطلباة الجودة الشاملة، –العاشر
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ـــف  .4 ــــوتر (. م(2002الجـــــزار، عبـــــد الطيــ ـــاعدة الكمبيـ ــــة اســـــتخدام التعلـــــيم بمســ  الوســـــائط فـــــيو  فاعليـ

ـــاهيم ـــق نمــــوذج فبرايــــر لتقــــويم المفـ ـــاهيم وفـ ، مجلــــة التربيــــة ،اكتســــاب بعــــض مســــتويات تعلــــيم المفـ

 جامعة الأزهر، مصر.

 .السعودية، الرياض ،مكتبة الشقري  ،2ط  ،تعليم التفكير. (م2001)الحارثي، إبراهيم  .5

 دار الكتاب الجامعي، العين. ،التكنولوجيا التعليمية التعلمية(. م2001الحيلة، محمد محمود ) .6

، دار 2 ، طتــدريس العلــوم فــي مراحــل التعلــيم العــامم(. 2000خــرون )آالخليلــي، خليــل يوســف، و  .7

ان، الأردن  .القلم، عم 

ـــــرهان .8 ـــــز  ،الشــ ـــــد العزيــ ـــــال عبــ والمدرســـــــة الإلكترونيـــــــة والمعلـــــــم الكتـــــــاب الإلكترونـــــــي م(. 2005)جمــ

 الرياض، السعودية. ،مطابع الحميض ي ،٢ط  ،الافتراض ي

، الوســــائل التعليميــــة ومســــتجداة تكنولوجيــــا التعلــــيم. (م2000)الشــــرهان، جمــــال عبــــد العزيــــز  .9

 الرياض، السعودية. ،مطابع الحميض ي

ـــالم(. ريـــــاض 1996) العبــــدالله، فـــــواز .10 ســـــهامها فـــــي بنــــاء المعـــــارف الأوليـــــة للطفـــــل، إفــــي ســـــوريا و  الأطفــ

 سبتمبر، مصر. 18 -19القاهرة  – المؤتمر العلمي الأول حول ثقافة الطفل بين التعليم والإعلام

 معجــم المصــطلحاة التربويــة م(. 1999والجمــل، علــي ) ،اللقــاني، أحمــد .11
ُ
فــي المنــاهج وطــرق فــة رَ ع  الم

 لم الكتب، القاهرة.ا، عالتدريس

سـلامية بالمرحلـة الثانويـة لمهـارات "مدى ممارسـة معلـم التربيـة الإ  م(.2009فريد بن علي )الغامدي،  .12

، ينــاير، 1، ع1مــج ،نفســيةالمجلــة جامعــة أم القــرى للعلــوم التربويــة و  تنميــة التفكيــر الابتكــاري"،

 السعودية.

 الأطفال لدى يةالإبداع القدرات على المتحركة الرسوم مختارات من أثر .م(2015) خديجة القلاف، .13

 ،والمتفـوقين للموهـوبين الثـاني الـدولي المـؤتمر ،الكويـت دولـة فـي الأطفـال ريـاض مرحلـة فـي الموهـوبين

 مــايو 19- 21المتحــدة، العربيــة الإمــارات جامعــة التربيــة، كليــة -التربيــة الخاصــة قســم تنظــيم

 ، الإمارات.2015،187

ـــلاح مفهومهـــــا واضـــــطراباتها :الصـــــحة النفســـــيةم(.2005المطيـــــري، معصـــــومة ســـــهيل ) .14 ــــة الفــ ، مكتبـ

 .التوزيع، الكويتللنشر و 
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ـــ ى .15 لتعلـــــيم ااســـــتخدام تقنيـــــة المعلومـــــاة والحاســـــوب فـــــي . (م 2002)عبـــــد الله عبـــــد العزيـــــز  ،الموســ

 الرياض، السعودية. ،مكتب التربية العربي لدول الخليج ،يالأساس 

الأسـس  :التعليم الإلكتروني. (م 2005)أحمد عبد العزيز  ،والمبارك ،عبد الله عبد العزيز ،الموس ى .16

 .السعوديةالرياض،  ،مؤسسة شبكة البيانات ،والتطبيقاة

ثـــر اســـتخدام بـــرامج رســـوم متحركـــة علميـــة فـــي تـــدريس أ(. 2011)،عـــدنان ،دولاتو  ،مـــأمون  ،المـــومني .17

، وزارة 56، المجلد 312عدد ،مجلة جامعة دمشق ،العلوم في اكتساب التلاميذ للمفاهيم العلمية

 التربية والتعليم، الأردن.

 ، الكويت.354، ع مجلة الأسرة، الأطفالجذابة تفسد وجدان  أفلام. (م2003) ،النعيمي، فاطمة .18

 .جامعة دمشق، دمشق، سوريا ،المناهج التربويةم(. 2007) اأسم ،لياسإو  ،جبرائيل ،بشارة .19

ط  . "الأطفــال ىي لــدالإبـداع" تفكيـر مغــاير لتنميــة مهـاراة التفكيــر الناقــد و . (2004) جبـر، دعــاء .20

 .فلسطين، مؤسسة عبد المحسن القطان ،1

ــــي عبــــــد الــــــرحمن ) ،جــــــروان .21 ــــاب1ط ،مفـــــــاهيم وتطبيقـــــــاة :تعلــــــيم التفكيــــــر(. 1999فتحــ  ، دار الكتــ

 .الجامعي، عمان، الأردن

ـــيرة 1، طالأطفــــالورعايــــة الموهبــــة لــــدى  الإبــــداعتنميــــة (. 2009حجــــازي، ســــناء نصــــر ) .22 ، دار المســ

 عمان، الأردن. ،والتوزيعللنشر 

ـــين، محمـــــد عبـــــدالهادي  .23 دار  ،اســـــتخدام الحاســـــوب فـــــي تنميـــــة التفكيـــــر الابتكــــاـري . (م 2002)حســ

 .الفكر، الأردن

(. 2017وســويفي، محمــود أنــور) ،ومحمــد، طــاهر محمــود ،وأحمــد، أحمــد زارع ،حمــاد، عــادل رســمي .24

فاعلية برنامج قـائم علـى الرسـوم المتحركـة فـي تـدريس التـاريخ لتنميـة مهـارات التفكيـر البصـري لـدى 

، كليـــة التربيـــة، جامعـــة أســـيوط، 3، العـــدد 33، المجلـــد المجلـــة العلميـــةتلاميـــذ المرحلـــة الإعداديـــة، 

 مصر.

 الفكـر، دارالقـاهرة،  ،دار الكلمـة ،"التعلـيمعملياة تكنولوجيـا م(. "2003) خميس، محمد عطيـة .25

 عمان، الأردن.

مكتبــة الفــلاح  ،مهــاراة التفكيــر وســرعة البدقهــة وحقائــب تدريبيــة. (م2006)ريــان، محمــد هاشــم  .26

 للنشر والتوزيع، الأردن.
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لتنميـة مهـارات  الرياضـيات لمعلمـي الأدائيـة الكفايـات بعـض "تنميـة م(.1999) زهـران، العـزب محمـد .27

 جامعـة كليـة التربيـة، ،4 ع ،الرياضـياة تربويـاة مجلـة ،"الإعداديـة بالمرحلـة طلابهـم لـدى التفكيـر

 .الزقازيق، مصر

م(. بناء برمجية تعليمية قائمة على الرسوم المتحركة لمقرر اللغة الإنجليزية 2011سحلول، أحمد ) .28

، مجلـة كليـة التربيـة ،يالأساسـ  وأثرها على إكساب مهارات القراءة والكتابة لتلاميذ مرحلة التعلـيم

 ، المنصورة، مصر.529-468، 75

دار  مــــع مئــــاة الأمثلــــة التطبيقيــــة() تــــدريس مهــــاراة التفكيــــر. (م 2006)ســــعادة، جــــودت أحمــــد  .29

 الشروق ، عمان، الأردن.

 ،. الطبعــة الأولـى، دار حنــين للنشــر والتوزيــعتكنولوجيــا التعلــيم والتــدريب. (2005)سـلطان، عــادل  .30

 عمان، الأردن.

 ،التعلـيم التربيـة وتكنولوجيـا لمصـطلحاة العربيـة الموسـوعة(. م (2002إسـماعيل مـاهر ،صـبري  .31

 .الرياض، السعودية الرشد، مكتبة

 ،40العـدد العربيـة، التربيـة مسـتقبل مجلـة . والإبـداع التفكيـر م(. ديناميكـا2006)م ولـي عبيـد، .32

 .شمس، مصر عين جامعة

والتوزيـع، عمـان،  للنشـر الصـفا دار ،"والمتفـوقين الموهـوبين "تربيـة .م(2000) السـيد عبيد، ماجدة .33

 .الأردن

 إنتــاجفاعليــة برنــامج مقتــرح لتــدريب طــلاب كليــة التربيــة علــى تصــميم و  م(.2006)نبيــل جــاد  ،عزمــي .34

ـــاهيم الفيزيائية ــ ــــبعض المفــ ــ ــــة لــ ــ ــــة الكمبيوتريـ ــ ــــوم المتحركـ ــ ، 13،دراســـــــات تربويـــــــة واجتماعيــــــــة، مالرسـ

 مصر. ،جامعة حلوان ،كلية التربية إبريل،، 2العدد

م(. حجــم التــأثير واســتخدامه فــي الكشــف عــن مصــداقية النتــائج فــي البحــوث 20000عفانــة، عــزوز ) .35

مجلــــــة البحــــــوث و  ،التربويـــــة والنفســــــية لـــــدى طلبــــــة الدراســــــات العليـــــا فــــــي الجامعـــــات الفلســــــطينية

 ، فلسطين.3ع ،الدراساة التربوية الفلسطينية

 ،)تجريبيـة دراسـة( الطـلاب لـدى الإبـداع تنميـة فـي الرياضـيات معلـم م(. دور 1992) محبـات ،عميـرة .36

 القاهرة، مصر. التربوية، للبحوث القومي المركز ،العام والتعليم الإبداع مؤتمر
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جامعــة  ،كليــة العلــوم التربويــة ،القيــاس والتقــويم فــي العمليــة التدريســيةم(. 2002عــودة، أحمــد ) .37

 دار الأمل للنشر والتوزيع، الأردن. ،اليرموك

، دار المســـيرة ،عمـــان، الحاســـوب التعليمـــي وتطبيقاتـــه التربويـــةم(.2004حمـــد )أعيـــادات، يوســـف  .38

 الأردن.

مكتبــــة المجتمــــع العربــــي، ،(إنتــــاج–الرســــوم المتحركــــة تصــــميم )تقنيــــاة م(. 2012محمــــد ) ،غالــــب .39

 عمان، الأردن.

. الطبعــة الأولــى، التقنيــاة الحديثــة فــي الاتصــال والتعلــيمالمــدخل إلــى  (.م2001)، مصــطفى فلاتــة .40

 مكتبة العبيكان، الرياض، السعودية.

(.المدرســـة الذكيـــة فـــي جمهوريـــة مصـــر العربيـــة بـــين الواقـــع والمـــأمول، مجلـــة 2007فـــرج، ســـهير حـــدي) .41

 .(، يناير، مصر51كلية التربية بدمياط، جامعة المنصورة، العدد)

 مجلـة المعرفيـة للطفـل، بالجوانـب وعلاقتهـا التلفـاز فـي المتحركـة الرسـوم ).م (1999 منـال فـؤاد، .42

 ، مصر.211-220،ص31، عوالتنمية الطفولة

المجلــة المصــرية  ،حصــائيةالوجــه المكمــل للدلالــة الإ  ،م(. حجــم التــأثير1997) منصــور، رشــدي فــام .43

 ، مصر.7، مج16ع  ،دراساة النفسيةلل
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