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ذكاء الاصطناعي؛ مهارات البرمجة؛ الصف التاسع.التعلم إلكتروني؛ وحدة إلكترونية؛  مفتاحية:كلمات     

The Effectiveness of Using A Proposed Electronic Unit In "Artificial Intelligence" For Enhancing the 

Of Programming Skills Among Ninth Graders Female Students in Gaza Governorates. 

Abstract: 
The Study Aimed to Design A Proposed Electronic Unit in Artificial Intelligence, And Measure Its 

Effectiveness in Developing Ninth Graders Programming Artificial Intelligence Applications Skills in Gaza 

Governorates. The Study Sample Was 31 Ninth Female Graders at Al-Aishiya Girls Primary School. The Study 

Used the Descriptive Approach, And the Pre-Experimental Approach (Single Group Design). The 

Programming Skills Note Card Was Used as A Tool After Verifying Its Validity and Reliability. The Study 

Revealed A List of Programming Skills Related to Artificial Intelligence. The Proposed Electronic Unit Was 

Designed According to An Educational Design Model Consisting Of (6) Stages: Analysis, Design, Production, 

Experimentation, Application, And Evaluation. Moreover, The Study Revealed That There Are Statistically 

Significant Differences at The Level of Significance (Α = 0.01) Between the Mean Scores of The Female 

Graders in The Pre And Post Application in The Programming Skills Observation Card in Favor of The Post 

Application. The Eta Squared (2) For the Note Card Was (0.99). This Indicates A Significant Impact of The 

Proposed Electronic Unit In "Artificial Intelligence" In Developing Programming Skills for Ninth Grades.  

 

 الملخص:

تصميم وحدة إلكترونية مقترحة في الذكاء الاصطناعي، وقياس فاعليتها في تنمية مهارات برمجة تطبيقات إلى هدفت الدراسة 

( طالبة من طالبات الصف 31عينة الدراسة )أفراد بمحافظات غزة، بلغ عدد الذكاء الاصطناعي لدى طالبات الصف التاسع الأساسي 

يم )تصم ومنهج ما قبل التجريبالدراسة المنهج الوصفي،  تالتاسع الأساسي بمدرسة العائشية الأساسية للبنات، استخدم

من صدقها وثباتها. توصلت الدراسة  بعد التأكدكأداة للدراسة  بطاقة ملاحظة مهارات البرمجةاستخدام المجموعة الواحدة(. تم 

نموذج تصميم  وفقتصميم الوحدة الإلكترونية المقترحة  كما تمإلى قائمة مهارات البرمجة المرتبطة بالذكاء الاصطناعي، 

 ( مراحل هي: التحليل، التصميم، والانتاج، التجريب، التطبيق، التقويم.  وتوصلت الدراسة إلى وجود فروق6تعليمي مكون من )

في بطاقة ملاحظة مهارات  اوبعديً ا( بين متوسطي درجات الطالبات قبليً α=0.01ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة )

الوحدة المقترحة في تنمية مهارات البرمجة، تم حساب إيتا  حجم التأثير لتدريس البرمجة لصالح التطبيق البعدي، ولتحديد

الوحدة الإلكترونية المقترحة في "الذكاء  لتصميم(؛ ما يدل على وجود تأثير كبير 0.99( لبطاقة الملاحظة وبلغ )(2 تربيع

 .الاصطناعي" في تنمية مهارات البرمجة لدى طالبات الصف التاسع الأساسي
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 مقدمة: 
لدول والمجتمعات على الاستفادة من الثورات التكنولوجية المتسارعة، القرن الحادي والعشرين تنافسًا محمومًا بين ايشهد     

يمان العميق بأن التقدم والتطور والريادة في الحاضر والمستقبل يعتمد بشكل كبير على التكنولوجيا وذلك انطلاقًا من الإ
 . وتطبيقاتها التي تسهم في تطور الحياة في شتى المجالات

 راساتد لأدبيات التربوية على أهمية تعليم الطلبة لمهارات البرمجة في المراحل الدراسية كافة مثل:أكدت العديد من الدراسات وا
 والمواش، العثمان؛ 2018 وآخرون، ،؛ محمد2018 العمري،؛ 2019 الجواد، عبد؛ 2020 القرني،؛ 2020 سليم،) من كل

تنمية مهارات العمل على همية التدريب و أ  التي أكدت على (2019 الحق، عبد؛ 2020 عيسى،؛ 2020 شاكر،؛ 2020
 عن دعداد والقدرة على حل المشكلات، فضلًا  ،لتنمية مهارات التفكير السعيالبرمجة لدى المتعلمين في مراحل التعلم كافة، في 

 ر قدراته فيويمتعلم في تطإتقان هذه المهارات يساعد ال، و المتعلم للمهارات الحياتية المتصلة والمتعلقة بتطبيقات الحاسوب
ر الذكاء الاصطناعي يعتبوفي سياق متصل  تزيد من دنتاجيته المهنية، وتمنحه فرصاً أكتر للتوظيف والربح.و حياته المهنية، 

المجالات التكنولوجية المعاصرة بسبب امكانياته الهائلة التي تتضح من خلال البرمجيات والتطبيقات المرتبطة به، لن من أهم 
لكبير دون التدرب على لغات البرمجة المتعددة للحصول على نتائج ملموسة على أرض الواقع تسهم في حل لها الأثر ا ن يكو 

طبيقات واهتمت دراسات عديدة بتعليم مهارات برمجة ت المشكلات الحياتية المتجددة، وتطوير حياة البشر وتعزيز سبل الرفاهية.
 ؛2020أبو عودة وأبو موسى، )رمجية، ومنها الدراسات التالية: الذكاء الاصطناعي وتعليم الآلة في انتاج مشروعات ب

Chklovski et al., 2019؛ Witherspoon et al., 2017؛ De Castro, A., et al, 2018؛ 2019العمري،  ؛
نها والبرامج التعليمية؛ لأ المناهج في الاصطناعي الذكاء اتمفاهيم وتطبيق تضمين أهمية على( التي أكدت 2020الخيبري،

 وإعدادهم للمستقبل لديهم.  ،المتعلمين ومهارات قدرات تنميةتحقق العديد من الفوائد التربوية ل
 مشكلة الدراسة وأسئلتها:

 ا والبرمجةبمناهج التكنولوجي ةالمتعلقوالدراسات السابقة  تأسيسًا على ما سبق في المقدمة من خلال مراجعة الأدب التربوي     
 والمختصينواستطلاع آراء الخبراء  خبرة الباحثين،، و (2021؛ مخيرز، 2020و عودة أبو موسى ؛ أب2020)الاسطل، مثل

حول أهم جوانب الضعف لدى طلبة المرحلة الأساسية في مبحث  المعتمدة في فلسطين والبرمجة في مناهج التكنولوجيا
الإحساس  دلى ن و توصل الباحث البرامج التعليمية؛ التكنولوجيا، والموضوعات التي من الواجب اثرائها وتضمينها في المناهج  و 

جانب هذا على جانب وفي ال ضعف مستوى امتلاك طلبة الصف التاسع الأساسي مهارات البرمجة في تتمثل بوجود المشكلة
قبل وأثناء  -ينماحتياج مناهج التكنولوجيا الفلسطينية وبرامجها وأنشطتها المتعددة، وكذلك البرامج التدريبية لإعداد المعلالآخر 
بناء  .مهارات البرمجة المتعلقة بتطبيقات الذكاء الاصطناعيالمفاهيم و لتضمينها لمهارات البرمجة المتعددة ولا سيما  -الخدمة

 :سؤال الرئيسالعلى ما سبق، فإن مشكلة الدراسة تتمثل في الإجابة عن 
" في تنمية البرمجة لدى طالبات الصف التاسع الأساسي ة مقترحة في "الذكاء الاصطناعيإلكترونيما فاعلية تدريس وحدة 

 بمحافظات غزة؟
 :ويتفرع من هذا السؤال الأسئلة الفرعية التالية

 تنميتها لدى طالبات الصف التاسع الأساسي؟ قترحما مهارات البرمجة الم .1
ع جة لدى طالبات الصف التاسة المقترحة في "الذكاء الاصطناعي" في تنمية مهارات البرملكترونيما طبيعة الوحدة الإ .2

 الأساسي بمحافظات غزة؟
( بين متوسطي درجات الطالبات قبلياً وبعدياً في α ≤ 0.05هل توجد فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة ) .3

 بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة لصالح التطبيق البعدي؟
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 فرضية الدراسة:
ة بطاق في قبليًا وبعديًا طالباتالدرجات  يبين متوسط( α ≤ 0.05لة )ذات دلالة احصائية عند مستوى دلاتوجد فروق  -

 ملاحظة مهارات البرمجة لصالح التطبيق البعدي.
 :دراسةأهداف ال

 تنميتها لدى طالبات الصف التاسع الأساسي.قترح تحديد مهارات البرمجة الم .1
في تنمية مهارات انتاج البرمجة لدى طالبات  ة المقترحة في الذكاء الاصطناعيلكترونيطبيعة الوحدة الإ دلىالتعرف  .2

 الصف التاسع الأساسي في فلسطين
( بين متوسطي درجات الطالبات قبليًا α ≤ 0.05وجود فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة )مدى  على تعرفال .3

 وبعديًا في بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة لصالح التطبيق البعدي.
 دراسة:أهمية ال

ما حلول لمعالجة بعض أوجه القصور في محتوى منهاج التكنولوجيا ببعض التقديم ساعد وزارة التربية والتعليم في قد ت  .1
 .يسهم في تطويره في ضوء التوجهات العالمية

ة ومهارات حل البرمجي تومؤشرات المهاراتفيد الباحثين والعاملين في تطوير منهاج التكنولوجيا في تقديم معايير قد   .2
 في ظل الضعف في توفر هذه المعايير والمؤشرات.كلات المش
ومن ثم لبرمجة ومهارات اتقديم نتائج وتجربة جديدة في تنمية قد تفيد الباحثين والعاملين في تطوير المناهج من خلال   .3

 .العمل على تضمينها في منهاج التكنولوجيا
في الذكاء  معرفي وتطبيقيمحتوى لتعليم جربة عملية تقديم تقد تفيد القائمين على برامج تدريب المعلمين من خلال  .4

 عليها، والاستفادة منها في تدريب المعلمين قبل وأثناء الخدمة.  الاصطناعي يمكن البناء
 لدراسة:حدود ا

 .2022-2021من العام الدراسي  الاولالفصل الدراسي  الحدود الزمانية:
 .ظة الوسطىمحاف -مديرية التربية والتعليم :مكانيةالحدود ال

 وزارة التربية والتعليم العالي الفلسطينية. الحدود المؤسساتية:
في مستوى تعلم الآلة، والاستفادة في تنمية مهارات برمجة مشروعات عبر  -تطبيقات الذكاء الاصطناعي الحدود الموضوعية:

 مثل:   الإنترنتمنصات الذكاء الاصطناعي وتعلم الآلة المتوفرة على 
   https://machinelearningforkids.co.ukلم الآلة للأطفال  ( منصة تع1
 http://cognimates.me نميتجكو ( منصة 2
  https://teachablemachine.withgoogle.com( منصة تعلم الآلة 3

 (.scratch- app inventor- python: )وهي المناسبة والمرتبطة بهذه المنصات والبرمجيات
 :مصطلحات الدراسة

غير ا عبر تطبيقات التعلم عن بُعد )المتزامن و دلكترونيمحتوى تعليمي منظم ومصمم  ة مقترحة:إلكترونيوحدة تعليمية  -
ن(، بحيث يتضمن مجموعة من المعارف والمفاهيم والأنشطة التعليمية المرتبطة بمفاهيم وتطبيقات الذكاء الاصطناعي المتزام

  لتنمية مهارات البرمجة لدى طالبات الصف التاسع الأساسي.
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صنيف تكالأساسية تحاكي وتشابه ما يقوم به الإنسان تدريب الآلة على مهارات علم يقوم على  الذكاء الاصطناعي: -
من خلال  بهدف تقديم حلول للمشكلات خاصةعبر منصات وتطبيقات  تتطلب عمليات ذهنية واتخاذ القرارات وتنفيذ الإجراءات

 .معالجة البيانات
صول للح الاصطناعيالذكاء  منصاتباستخدام  "والتعامل مع البيانات" كتابة مجموعة من التعليماتمهارات البرمجة:  -

ل حلًا لمشكلة ما، حيث يتم ربط هذه الاكواد بجهاز الحاسوب أو الأجهزة الذكية من خلال برامج خاصة كواد برمجية تمثاعلى 
 .ملاحظة مهارات البرمجة، تُقاس بالدرجة المتحصلة من بطاقة تنفذها بالتتابع لتحقيق المهام المطلوبة

 الإطار النظري والدراسات السابقة:
 :   E- Learning لكترونيالتعلم الإ أولاا

، تبعًا للعديد من المحددات وأهمها الفلسفة التربوية والنظريات التي ينطلق منها هذا التعريف لكترونيتعددت تعريفات التعلم الإ
 :كالآتيوالتي يمكن ذكرها 

عبر الوسائط المعتمدة على الكمبيوتر وأدواته  دلكترونيتقديم محتوى تعليمي : بأنه (381: 2020)حسين، فه عر   -
المتعلم بشكل يتيح له دمكانية التفاعل النشط مع هذا المحتوى ومع المتعلم ومع أقرانه سواء كان ذلك  دلىته وشبكاته وبرمجيا

قدراته، فضلًا ظروفه و  بتمام هذا التعلم في الوقت والمكان وبالسرعة التي تناسد دمكانيةبطريقة متزامنة أم غير متزامنة وكذلك 
 .والوسائطدوات عن طريق تلك الأهذا التعلم  ددارةمكانية دعن 
 . اسوبوالح الإنترنتالنوع من التعلم الذي يتم ايصاله للطلبة من خلال  كبذل(Akkoyunlu, 2016: 4) فه أكولوينلو يعر   -
مكانيات وأدوات شبكة دعد والتي تعتمد على أحد اشكال التعلم عن بُ فيعرفه بأنه:  (9: 2012)كما أما عبد العزير  -

والحاسبات الآلية في دراسة محتوى تعليمي محدد عبر التفاعل المستمر مع المعلم الميسر والمتعلم  الإنترنتدولية و المعلومات ال
 .والمحتوى 

التعليم أو التدريب الذي يستخدم الوسائط، وأجهزة الحاسبات وبعض التقنيات الأخرى ب (94: 2008)فه عزمي كما عر   -
-طرق التدريس-بكل ما يلي: الأهداف التعليمية لكترونيم عن طريق التعليم الإقد  وى المُ ، وبحيث يرتبط المحتالإنترنتمثل شبكة 

 .الجوانب المعرفية والمهارية-الوسائط التعليمية
( بأنه أي شيء يتم نقله وتوصيله أو تمكينه أو تعديله 2006(، (ASTDفه )الجمعية الأمريكية للتدريب والتطوير وتعر    -

 (.20: 2019الشرمان، )ة بهدف واضح يصب في التعلم لكترونيالإباستخدام التكنولوجيا 
طريقة ابداعية لتقديم بيئة تفاعلية، متمركزة جول المتعلمين، ومصممة مسبقًا بشكل جيد، وميسرة لأي بأنه  أيضًا: وعُّر ف -

يم التعليمي ع مبادئ التصموالتقنيات الرقمية بالتطابق م الإنترنتفرد، وفي أي مكان، وأي وقت، باستعمال خصائص ومصادر 
 .(18: 2005، وموز عة )خانالمناسبة لبيئة التعلم مفتوحة، ومرنة، 

بالعديد من الخصائص التي تميزه عن غيره وتشكل نمطه وشكله الخاص في تقديم المادة والمحتوى  لكترونييتميز التعلم الإ
العديد من ( 27-24: 2019؛ الشرمان، 73-71: 2009)اسماعيل، وأوردت الأدبيات التربوية مثل:  التعليمي والتفاعل

 :، وهي كالتاليلكترونيرئيسة للتعلم الإالخصائص 
 -التكاملية -الفردية -يةالجماهير  -لتفاعليةا -العالمية -توفير فرص التعليم والتعلم -للمادة التعليمية لكترونيالإ العبور -لمرونةا

 -لة للتعليم التقليديعلى خصائص مماث لكترونييستند التعليم الإ -تي(،)تعلم تعاوني()التعلم الذاعلى  لكترونييعتمد التعليم الإ
التعلم ويقدم خاصة،  اتتوفير تقني دلىيحتاج التدريس في هذا النمط من التعليم  -بالمقارنة مع التعليم التقليدي تهانخفاض تكلف
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؛ 2009، )اسماعيل لمزامنة بين المعلم والمتعلم كما ذكرللمتعلمين على أساس طريقة التعلم وأسلوب العرض وا لكترونيالإ
 التعلم المتزامن وغير المتزامن.بأسلوبين هما:  (2019؛ الشرمان، 2020؛ حسين، 2011الحلفاوي، ؛ 2008عزمي، 

 وتصميمه. لكترونيلمحتوى الإ ا
 وضوع، ومن هذه التعريفات:في الأدبيات التربوية التي تناولت هذا الم لكترونيتعددت تعريفات المحتوى الإ

فه  - دوات التي يتم بناؤها عبر نظم جاهزة بحيث تقدم قوالب تتضمن مجموعة من الأبأنه:  (18: 2011)الحلفاوي، عر 
عرض ة تحتوي على العديد من الوسائل التي تدلكترونيشكل رقمي لتعرض في شكل برامج  دلىمقررات دراسية يتم تحويلها 

 لبعضاالتزامني وغير التزامني بين المعلم والطلاب أو بين الطلاب والمحتوى أو بين الطلاب وبعضهم بالاعتماد على التفاعل 
مقرر معتمد على تقنيات الحاسوب وهو ما يعادل وحدة أو موضوع دراسي في حالة التعليم التقليدي، وتتم وعر ف بأنه:  -

 Lee, T. et al)بعناصر الوسائط المتعددة وموارد النظام مدعومة  الإنترنتعمليات التعليم والتعلم كليًا من خلال شبكة 
2010). 

يتم تصميمها من خلال تكامل تقنيات تكنولوجية متعددة تقدم بها المادة التعليمية المطبوعة على شاشات الحاسوب  كوناتم -
ها وتوافر التنقل بين أجزائمما يجعل هذه الصفحات التعليمية أكثر جاذبية للمتعلمين من حيث سهولة  الإنترنتأو من خلال 

 .Maggie, l. 2004: 22))عنصر الوسائط المتعددة 
: 2019 يمكن تحديدها بما يلي )الشرمان، لكترونيعبارة عن عدة عناصر أساسية للمحتوى التعليمي الإ لكترونيالمحتوى الإ   
لأنشطة ا -المحتوى التعليمي -اف التعلمأهد -التعليمات -(: )الشاشة الترحيبية24-22: 2017السجيني وخليل، (، )50 -48

 -غرفة الحوار -ة والوصلات الخارجية والمصادرلكترونيقائمة المراجع الإ -الشاشة الختامية -لاختبارات النهائية -التطبيقية
 السجل الاحصائي(. -سجل الدرجات -لكترونيالبريد الإ
دة في من خلال ما يتسم به من جو  لكترونيزات وفوائد المحتوى الإوالأدبيات التربوية على ممي تأكدت العديد من الدراسا     

احتوائه على وسائط متعددة )النصوص، والصوت والصورة،  دلىالمحتوى، ومراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين، بالإضافة 
؛ (178: 2016؛ )الرفاعي (40-39 :2017وآخرون، )سويدان ، يمكن تلخيص أهم تلك المميزات والرسوم المتحركة(
 ( كالآتي: 28 -24: 2017)السجيني وخليل، 

 .يلبي حاجات المتعلمين التعليمية -مناسب لجميع الطلاب على اختلاف قدراتهم .1
 .يوفر لهم تعلمًا يراعي قدراتهم وسرعة تعلمهم .2
 .ينمي مهارات التعلم الذاتي لديهم  .3
 .يمكن للمتعلم الوصول دليه في أي وقت وأي مكان بسرعة  .4
 .ل تحديثه بصفة دورية وديناميكية وتفاعليةيسه  .5
 .يساعد على بقاء أثر التعلم وسهولة انتقاله  .6
 .زيادة كفاءة التعلم وتحسين بيئة التعلم والتعليم  .7
 قابليته للقياس من حيث تأسيس المتعلمين وتسجيل تقدمهم ونجاحهم أولًا بأول.   .8
تعليمية الأخرى بيئات تعلم فعالة تميزها عن الوسائل والأساليب ال بتقديميتميز  لكترونيالمحتوى التعليمي الإ بأنالقول  نايمكنلذا 

ضي داخل نظام الواقع الافترا وتكنولوجياتبحيث تتضمن هذه البيئات النصوص والصور ومقاطع الفيديو والمقاطع الصوتية 
 التعليميات الموقف مكون بين وتفاعليةرنة وسهلة الأنشطة التعليمية ووسائل التقويم، مع تقديمها بأساليب م دلىواحد، بالإضافة 

 أساليب التقويم( مناسبة للمتعلمين كافة. -الأنشطة –المحتوى  -المتعلم -المعلم)
 :لكترونيتصميم المحتوى الإ 
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ما  ؟لكترونيلمن سيقدم المحتوى الإ سئلة التي يجب الاجابة عنها وهي:هناك بعض الأ لكترونيقبل البدء بتصميم المحتوى الإ
نحتاجها لتطوير  التي لكترونيما أهداف المحتوى الإ ة؟لكترونيالذي سينشر عن طريق التكنولوجيا الإ لكترونينوع المحتوى الإ
: 2009عيل، )اسما؟ لكترونيالإتطوير نشر المحتوى التي نحتاجها لما أسس التصميم التعليمي ؟ لكترونينشر المحتوى الإ

111.) 
بشكل عام من مجموعة من العناصر التعليمية المحوسبة، وبغض النظر عن نوع المادة التعليمية  ونيلكتر ويتكون المحتوى الإ

: تحديد مخرجات التعلم المراد الوصول (Mayes & Freitas, 2013)فإنه لابد أن يراعي التصميم دائرة تصميم المنهاج وهي 
يم النهائي. التقي -تصميم أدوات حدوث التعلم -عليم والتعلمتصميم نشاطات الت -دليه من خلال المادة أو المحتوى التعليمي

من مفيدة دذا صممت بشكل جيد، لأن التصميم الجيد يض الإنترنتنماذج تصميم التعلم القائم على القول بأن  دلىوهذا ما يقودنا 
بير من ضعيف يسبب تسرب عدد كن التصميم الأالمحافظة على استمرار اهتمام الطلاب واثارة دافعيتهم لمواصلة التعلم، كما 

)عبد العاطي ة الطلبالطلاب، وبالتالي تنخفض نسبة الطلاب الذين يستكملون دراسة المقرر، ومن ثم يؤثر على مخرجات تعلم 
: بأن مراعاة مبادئ التصميم التعليمي في المقررات (Ruffini, 2000: 58) روفيني هذا ما يؤكده، و (444: 2009وأبو خطوة، 

وظائف نماذج التصميم  (70-69: 2007)حسن، ت، وحدد ساعد في دنتاج نوعية جيدة من المقرراتيمكن أن  نترنتالإعبر 
 .نبؤالت -لضبط والتحكما -الإدارة -الشرح والتوضيح -التحليل -الوصف -بالتالي: التوجيهالتعليمي بشكل عام 

ات ولة منها للاستفادة من دمكاناته الكبيرة والمتعددة مثل الوحدفي محا لكترونيوتناولت العديد من الدراسات السابقة التعلم الإ
ثل مفي تطوير العملية التعلمية، وتنمية مهارات وقدرات المتعلمين في جوانب متعددة  لكترونيوالمحتوى الإ ةلكترونيوالبيئات الإ

؛ الحواش، 2017؛ بدوي، 2020؛ العنزي، وآخرون،2020؛ البيطار وآخرون، 2020المشهراوي، ؛ 2020دراسات )محمد، 
 (.2016؛ عسيري، 2016

؛ سويدان 2020ومعاييرهما، منها دراسات )الشحات،  لكترونيدراسات أخرى تناولت تصميم وإنتاج التعلم الإ دلىبالإضافة 
 (.2015؛ خميس، 2016؛ عفيفي وآخرون، 2016؛ عبد السميع وآخرون، 2017؛ أحمد، 2017وآخرون، 

 ، والتعلم عن بُعدترنتالإنتقليدية، ونماذج تصميم المحتوى التعليمي القائم على شبكة ال ليميتصميم التعالنماذج  بعد البحث في
كن كل منها له ل التي اتفقت في خطوات واختلفت في أخرى  منها والعربية ة الدوليةية التعليملكترونيالمقررات والمواقع الإك

نموذج : لوبعد استعرض العديد من النماذج مث. لفنية بما يحقق الأهداف التعليميةمبرراته ومنطلقات الفكرية والأسس العلمية وا
(، 2000(، نموذج )باسبرني وجرانر، 2013)الجزار،  ،(2005(، ونموذج )الموسى، المبارك، ADDIE (تصميم التعليم العام

(، ونموذج )عبد الهادي، 2009(، ونموذج )ديك وكاري(، ونموذج )اسماعيل، 2009ونموذج )عبد العاطي وأبو خطوة، 
 للتصميم التعليمي تصميم مقترح يراعي الأسس العامةنموذج  دلىتوصل الباحث ( 2000(، ونموذج )ريان وآخرون، 2005

مراحل ( 6)، والشكل التالي يوضح نموذج التصميم التعليمي المقترح والذي يتكون من ة المقترحةلكترونيوخصوصية الوحدة الإ
 .ذية الراجعة لعمل النموذج في مراحله كافةللتغ بالإضافة
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 (.Artificial Intelligence)الاصطناعي  ثانياا: الذكاء
 تعددت تعريفات الذكاء الاصطناعي ويمكن استعراضها كالتالي: 

رةً على دأو برمجياتٍ تحاكي العقل البشططري وتكون قاة العلم الحديث الذي يهتم بإنتاج أجهز : (18: 2020)تعريف الأسطططل  -
 لتعلم.اتخزين وتحليل البيانات والخبرات والمعارف وتوظيفها في اتخاذ القرار أو التنبؤ بمواقف جديدةٍ من خلال قدرتها على 

تعزيز قدرات الآلات والحواسطططيب على أداء مهام  دلى(: بأنه فرع من فروع علوم الحاسطططب يهدف 65: 2020ويعرفه لحلح)  -
لتي تقوم بها الكائنات الحية كالقدرة هلة التفكير أو التعلم من التجارب السططططططططططططططابقة، أو غيرها من معينة تحاكي وتشططططططططططططططابه تلك ا

 العمليات الأخرى التي تتطلب عمليات ذهنية(، 
ا بأنه:  - آلة أو برنامج كمبيوتر تسططططتخدم الذكاء الانسططططاني في دكمال مهمة ما من خلال التخطيط والتعليم والفهم ويعرف أيضططططً

 (.Southgate, 2019: 17وحل المشكلات والتوقع )والتبرير 
اسطططم يطلق على مجموعة الأسطططاليب والطرق الجديدة في برمجة الأنظمة المحاسطططبية بأنه:  (113: 2018) أبو زقيةفه وتعر   - 

ائق قوالتي ممكن أن تستخدم لتطوير أنظمة تحاكي بعض عناصر ذكاء الإنسان وتسمح لها بالقيام بعمليات استنتاجية عن ح
 الحاسب.وقوانين يتم تمثيلها في ذاكرة 

ا بأنه: آلة تفكر وتفهم اللغات المختلفة وتحل المشطططططكلات، وتشطططططخص الحالات الطبية حيث تعتبر نظام آلي لديه ويعر   ف أيضطططططً
 (.Ikka,2018 :7القدرة على أداء المهام من خلال دمجه مع الذكاء الانساني )

الحاسوب الذي يمكن بواسطته خلق وتصميم برامج الحاسبات التي تحاكي أسلوب الذكاء  فرع من علومف أيضًا بأنه: ويعر    -
الانسطططاني، لكي يتمكن الحاسطططوب من أداء بعض المهام بدلًا من الانسطططان والتي تتطلب التفكير والتفهم والسطططمع والتكلم والحركة 

  (.19: 2017بأسلوب منطقي ومنظم )أبو زايد، 
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 نولوجياالتكدنشططاء آلات ذكية، ولقد أصططبح جزءً أسططاسططيًا من صططناعة  دلىروع علوم الحاسططوب يهدف فرع من فوعر ف بأنه:  -
(Anusha, 2016: 137) . 

يتميز الذكاء الاصططططناعي بالعديد من الخصطططائص من أهمها السطططرعة الكبيرة والدقة العالية والعمل لفترات طويلة دون الشطططعور 
، نتاجالقدرة على الاسططططططتدلال والاسططططططتنتاج، والاسططططططت، و تميز بكفاءة عالية في ددارة البياناتأنه ي دلىبالملل أو التعب. بالإضططططططافة 

القدرة   -القدرة على حل المشطططططاكل المعروضطططططة :وهي ( العديد من خصطططططائص الذكاء الاصططططططناعي43:2009)صطططططالح وتذكر 
فها في ن التجارب والخبرات السططططططططططططابقة وتوظيالقدرة على التعلم والفهم م -اكتسططططططططططططاب المعرفة وتطبيقها  -على التفكير والإدراك

القدرة على اسططططططتخدام التجربة والخطأ لاسططططططتكشططططططاف الأمور المختلفة والاسططططططتجابة السططططططريعة للمواقف والظروف   -مواقف جديدة
تمييز  -القدرة على التعامل مع المواقف الغامضططططططططططططططة مع  ياب المعلومة -التعامل مع الحالات الصططططططططططططططعبة والمعقدة -الجديدة

لى تقديم القدرة ع -القدرة على التصططططور والإبداع وفهم الأمور المرئية وإدراكها -همية النسططططبية لعناصططططر الحالات المعروضططططةالأ
  .المعلومة لإسناد القرارات الإدارية

 أهداف الذكاء الاصطناعي:
طورة يُسططططتفاد منها في حل الهدف الأسططططاسططططي من الذكاء الاصطططططناعي هو محاكاة الذكاء البشططططري باسططططتخدام برمجيات متيعد   

. لططذلططك نجططد أن الأهططداف المتوخططاة من علم الططذكططاء المشططططططططططططططكلات غير النمطيططة والتططدرب على حلهططا أو اتخططاذ قرار منططاسطططططططططططططططب"
الاصططططططططططناعي وتطبيقاته المختلفة قد تعددت لتعدد المحالات التي تسطططططططططتفيد منها وكذا بالنظرة الخاصطططططططططة لها من قبل المهتمين 

ويكمن الغرض من الذكاء الاصطططناعي في تفسططير الموقف  .(192: 2003 مرزوق،عبد السططميع و ) مجالوالعاملين في هذا ال
أو النص في بعض الأحيان فهو يتعلق بنشطططططططططاو البناء ووظيفة الموقف والهدف، من خلال "حل المشطططططططططكلات" التي تخص كلًا 

 ,Cazennave) ( نقلًا عن14، 2019، عثامنية)التشطططططططخيص من: مشطططططططكلات التصطططططططميم ومشطططططططكلات التخطيط ومشطططططططكلات 
( ثلاثة 1984)وينسطططططططططططتون وبرندرجاسطططططططططططت، كتاب ( وفق ما ورد في 21م: 2012ذكر اللوزي )ي الإطار، في هذا (7 :2011

 للذكاء الاصطناعي: رئيسةأهداف 
 جعل الأجهزة أكثر ذكاء.  .1
 فهم ماهية الذكاء.  .2
 جعل الأجهزة أكثر فائدة.  .3

 (:134: 2019ويضيف سعد الله وشتوح )
طريقة الانسطططان في حل المسطططائل، بمعنى آخر المعالجة المتوازية  دلىتمكين الآلات من معالجة المعلومات بشطططكلٍ أقرب  .4

Parallel Processing  طريقة الإنسان في حل المسائل. دلىحيث يتم تنفيذ عدة أوامر في نفس الوقت وهو بذلك أقرب 
كاته، فكما هو معروف أن الجهاز العصططططبي والدماب البشططططري أكثر فهم أفضططططل لماهية الذكاء الإنسططططاني حتى يمكن محا  .5

 الأعضاء تعقيداً في جسم الإنسان، وهما يعملان بشكل مترابط ودائم في التعرف على الأشياء.
 :لذكاء الاصطناعيل أخرى  ا( أهدافً 19: 2020ويذكر الأسطل )

 التي تتم داخل العقل الإنساني. (Higher Mental Processes)أنماو معالجة العمليات العقلية العليا  دلىالوصول  .6
تسططهيل اسططتخدام وتعظيم فوائد الحاسططوب من خلال قدرته على حل المشططكلات، وذلك سططوف يسططهل بعض التغييرات التي  .7

 تساعد على عمليات التدريب والتعلم بطريقةٍ جيدة وغير مكلفة.
 ى تتمكن من حل المشكلات.تطوير برامج الحاسوب بحيث تستطيع أن تتعلم من التجارب حت .8
تصميم أنظمةٍ ذكيةٍ تعطي نفس الخصائص التي نعرفها بالذكاء في السلوك الإنساني، ويبحث في حل المشكلات باتخاذ  .9

 معالجة الرموز غير الخوارزمية.
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 قيام الحاسططططططططوب بمحاكاة عمليات الذكاء التي تتم داخل العقل البشططططططططري بحيث تصططططططططبح لدى الحاسططططططططوب المقدرة على حل .10
 .وبنفس طريقة تفكير العقل البشري  المشكلات واتخاذ القرار بأسلوب منطقي ومرتب

 مجالات تطبيق الذكاء الاصطناعي:
من المجالات الفرعية، والتي أصبح كلًا منها في مجال دراسة وبحث مستقل:  ةيغطي الذكاء الاصطناعي مجموعة واسع     

 ية، التفكيرالطبيعوهندسة المعرفة، على الإنسان الآلي، معالجة وفهم اللغة التعرف على النسق، الأنظمة المتخصصة، تمثيل 
الآلي، فهم الخطاب، حل المشكلات والأنظمة التصحيحية. ومن منظور أشمل فإن الذكاء الاصطناعي هو أحد فروع المعرفة 

ؤاد، فلفرعيططة )اين هططذه المجططالات التي تهتم بططالمكونططات والمشططططططططططططططططاكططل المشططططططططططططططتركططة والعلاقططات المتبططادلططة والاعتمططاد المتبططادل ب
(، 133: 2020)الخيبري، (، 39 -11: 2020لحلح، )يلي ومن أهم مجططالات الططذكططاء الاصطططططططططططططططنططاعي مططا (، 497:2012
دمكانية  -(: معالجة اللغة الطبيعية10 :2010(، )كامل ومحمود، 497: 2012(، )فؤاد، 108 -107: 2017)السطططططططططططلمي، 

ألعاب  -التعليم والتعلم باسطططططتخدام الحاسطططططوب -الإنسطططططان الآلي " الروبوت" -البرمجة الآلية -النظم الخبيرة -الرؤية بالحاسطططططوب
لمجال ا -جال القانون  -مجال الأمن والحماية -مجال الزراعة -استخراج البيانات واستخدام المعرفة -نماوتمييز الأ-الحاسوب

يتميز علم الذكاء المجال الطبي والخدمات الصططططططططططططططحية، و  -مجال السططططططططططططططفر والتجوال -مجال الحياة اليومية -يالفني والإبداع
الاصططططططططططططناعي بفروع تميزه عن غيره العلوم التطبيقية وهذه الفروق تتمايز وفقًا للطريقة البرمجة ونوع الخوارزمية المسطططططططططططتخدمة 

 .وكذلك لمستوى التعقد والأهداف التي يسعى لتحقيقها التطبيق
توظيف الذكاء الاصططططططناعي وتطبيقاته في العملية التعلمية حيث نلاح   دلىت تنوعت الدراسطططططات السطططططابقة التي تطرق     

بعض الدراسططططططططات التي ركزت على توظيف تقنيات الذكاء الاصطططططططططناعي في تنمية جوانب معينة لدى الطلبة مثل: دراسطططططططة 
تنمية  فاعليته فيتطوير نموذج مقترح قائم على الذكاء الاصططططناعي، والتعرف على  دلى( والتي هدفت 2020)الاسططططل، 

ترح وجود فاعلية للنموذج المق دلىفلسططططين، وتوصطططلت الدراسطططة  -مهارات البرمجة لدى طلاب الكلية الجامعية بخان يونس
التعرف على فاعلية نظام تدريسي قائم على الذكاء الاصطناعي  دلى( والتي هدفت 2020ودراسة )عبد اللطيف وآخرون، 
وجود  لىدت النووية والقابلية للتعلم الذاتي لدى طلاب المرحلة الثانوية، توصطططططططلت الدراسطططططططة في تنمية الفهم العميق للتفاعلا

 علىالتعرف   دلى(: والتي هدفت 2019، العمري )دراسطططططة )فاعلية للنظام التدريسطططططي القائم على الذكاء الاصططططططناعي، أما 
ودية، السع -بجدة الابتدائي ات الصف السادسفي تنمية الجوانب المعرفية لدى طالب (Chabot's) روبوتات الدردشةدور 

، أما دراسططة ةيالدردشططة للذكاء الاصطططناعي في تنمية الجوانب المعرف اتروبوتلتوظيف فاعلية وجود  دلىتوصططلت الدراسططة 
التعرف على اسططططططططططططططتخدام تطبيقات الذكاء الاصطططططططططططططططناعي في دعم التعليم الجامعي،  دلى( والتي هدفت 2019)الياجزي، 
أن تطبيقات الذكاء الاصطططططناعي تسططططاعد في تحديد المهارات اللازمة لمتطلبات سططططوق العمل، وأن  دلىدراسططططة وتوصططططلت ال

تطبيقات الذكاء الاصطططططططططططططططناعي تراعي الفرق الفردية بين المتعلمين وتنمي قدراتهم على التعلم الذات، أما دراسطططططططططططططططة )عبد 
م على الذكاء الاصطططططططططططططناعي في تدريس مادة الدراسطططططططططططات التعرف على فاعلية برنامج قائ دلى( والتي هدفت 2018العزيز،

الاجتماعية في تنمية بعض مهارات التعلم المنتج، والاتجاه نحو التعلم الذاتي لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية، وتوصططططططططططططططلت 
نحو التعلم  هفاعلية للبرنامج القائم على الذكاء الاصطططططططططططناعي في تنمية مهارات التفكير المنتج وتنمية الاتجا دلىالدراسططططططططططة 

دراسطططططططططات أخرى تناولت تعليم وتدريب الطلبة على مفاهيم وتطبيقات الذكاء الاصططططططططططناعي كمحتوى  دلىالذاتي بالإضطططططططططافة 
تصطططططططميم منهاج  دلى( التي هدفت 2020تعليمي لتنمية مفاهيم ومهارات لدى الطلبة، مثل دراسطططططططة )أبو عودة وأبو موسطططططططى 

للطلبة الموهوبين في المرحلة الأسططططاسططططية العليا في  (TBL)على التعلم بالمهمة  مقترح في مفاهيم الذكاء الاصطططططناعي قائم
فلسطططططين، واسططططتخدمت الدراسططططة المنهج الوصططططفي التحليلي من خلال تحليل المحتوى الخاص بالذكاء الاصطططططناعي لتحديد 

 (TBLمهمة )التعلم بالئم على مفاهيم الذكاء الاصططططططناعي المناسطططططبة للطلبة الموهوبين وذلك لتصطططططميم المنهاج المقترح القا
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والتي قام الباحثون من خلالها بتنفيذ برنامج)الذكاء  ((Chklovski, et al.,2019 ودراسططططططططططططططة ، (ADDIE)وفق نموذج 
في حل  المجتمعات تحديد ما دذا كان الذكاء الاصطططططططططططناعي مهمًا أم لابهدف  AIFC) -تحدي العائلات –يالاصطططططططططططناع

( من الآباء لديهم %92، وتوصططلت الدراسططة أن )كان عليهم وما هو تأثير هذه التجربة تهم،المشططكلات الحياتية في مجتمعا
( من الأطفال كان لديهم القدرة على دنتاج تطبيق للذكاء %89القدرة على شططططططططططططططرح الذكاء الاصطططططططططططططططناعي ل خرين، وأن )

سطططين ة تحسطططين مواد التدريب، وتحأيضطططاً ضطططرور  جالاصططططناعي في حل المشطططكلات الحياتية في مجتمعاتهم، وأظهرت النتائ
 De)عملية الربط مع الموجهين والتقنيين، وتحسططين المناهج لتكون أكثر جاذبية وتوضططح المفاهيم بشططكل أفضططل، ودراسططة 

Castro, A., et al, 2018)   قائم على اللعب وأثره في تنمية مهارات المتعلمين  دلكترونيتطوير نظام  دلىوالتي هدفت
وجه أن النظام المقترح ي دلىالتي تواجههم في دورات الذكاء الاصططططناعي وهندسطططة المعرفة، وتوصطططلت  في حل المشطططكلات

الطلبة للاهتمام بمشطططاكل الذكاء الاصططططناعي وهندسطططة المعرفة، وبالتالي يمكن للطلبة تقويم تعلمهم الذاتي ومسطططتوى تقدمهم 
 دلى هدفتوالتي ( Witherspoon et al., 2017دراسططططة)و  في التعلم، بالإضططططافة لتحسططططن قدرات الطلبة  وتنمية قدراتهم،

البحث في دور مناهج الروبوتات الافتراضطططططططية في تنمية مهارات التفكير الحاسطططططططوبي وتطبيقها وجعلها قابلة للتعميم في حل 
اسطططتكشطططافية حول  ةبدراسطططالمشطططكلات المعقدة لدى المتعلمين في ولاية بنسطططلفينيا بالولايات المتحدة الامريكية، وقام الباحثون 

وتات واظهرت النتائج وجود أثر لمناهج الروب عبر المنهج الافتراضطططي المقترح،واقع المناهج ومن ثم تم اقتراح مناهج جديد 
الافتراضططططططية في زيادة في مسططططططتوى امتلاك الطلبة لمهارات التفكير الحاسططططططوبي القابلة للتعميم والتطبيق في حل المشططططططكلات 

 .المعقدة
 .programming skillsرات البرمجة ثالثاا: مها

تمثل البرمجة عنصططرًا رئيسططيًا من العناصططر المكونة لعالم الحاسططبات سططواء على مسططتوى التصططنيع أو الاسططتخدام، نظرًا لأن      
)سطططططططليم خراجه إو دوات التي يتم الاعتماد عليها في كافة العمليات المتعلقة بالبيانات ومعالجتها وتخزينها البرامج تمثل البيئة والأ

ن ها في عصرنا الحالي لما لها مبساسية التي يجب أن يتم الاهتمام تعتبر مهارات البرمجة من المهارات الأ، و (60: 2020،
أهمية كبيرة في تيسططير التعامل مع الحاسططوب وتكنولوجيا المعلومات التي أصططبحت سططمة العصططر الذي نعيشططه، والذي أصططبحت 

 :وجه الآتيعلى ال ، ويمكن تعريفهامهارات البرمجة تعدد تعريفات. و في كل مجالات الحياةتطبيقات التكنولوجيا منتشرة 
المعرفة والقدرة اللازمة للتمكن من تصططميم وكتابة برنامج حاسططوب أو تصططميم موقع تفاعلي، والتعامل مع المشططكلات من  -

)البسططططططططططيوني، والمرونة تصططططططططططف بالسططططططططططرعة والدقة خلال لغات البرمجة الكائنية من أجل توجيه الحاسططططططططططوب لأداء مهمة محددة ت
2012 :312.) 

عملية كتابة أوامر وتعليمات لتوجيه الحاسطططططططوب لتنفيذ أوامر محددة لاسطططططططتخدامها وتنفيذها لحل مشطططططططكلة أو لتحقيق هدف من -
 .(Hamalainen, et al,2019: 42خلال بيئة برمجية متكاملة )

ت متعددة الأغراض من خلال اختيار الكائنات والأحداث والأكواد والتعليمات مهارات تتيح دنشطططططططططططاء المشطططططططططططروعات والبرمجيا -
 (.Yana, Lee & Chang,2018: 151)والبنيات الشرطية المناسبة في بيئة برمجية متكاملة 

 أهمية تنمية مهارات البرمجة.
ع تقدمه من قدرات وإمكانيات للتعامل ميعد التعليم والتدريب على مهارات البرمجة كما ذكرنا سططططططابقًا من مهارات العصططططططر، بما 

التكنولوجيا الحديثة التي أصطططططططططبح من المسطططططططططتحيل الاسطططططططططتغناء عنها، فضطططططططططلًا على أن التعامل والتدريب عليها ينمي الكثير من 
المهارات التي يجب أن تتوفر في الإنسططططططططططططططان الذي يعيا في القرن الحادي والعشططططططططططططططرين وليس فقط للتعامل مع الحاسططططططططططططططوب 

 يا الحديثة.والتكنولوج
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والبحوث التربوية بتوضططططيح أهمية تنمية مهارات البرمجة لدى المتعلمين في كافة المراحل  من الدراسططططاتوبالتالي اهتمت الكثير 
 (:1022-1021 :2019ق، عبد الح؛ 524-523: 2020، وآخرون  عيسى؛ 63-62: 2020)سليم، ومنها 

 .وبالحاس عمل تعتبر البرمجة أولى خطوات الفهم الصحيح لمنطق .1
 تعتبر دراسة البرمجة وسيلة لتعبير الطلاب عن أفكارهم المبتكرة. .2
تعلم الطالب مبادئ البرمجة يضفي عليهم شعورًا بالتحكم في تسلسل الخطوات التي يريد تنفيذها، وبالتالي زيادة الشعور  .3

 بالثقة بالنفس.
 ية.اعي من خلال استخدام وتقوية أنسجة الخلايا الدما تشجع الطلاب على التعلم باستقلالية وتعزيز مهارة التفكير الإبد .4
يرة كما أجزاء صططغ دلىتسططاعد على تدريب الطلاب على مهارات حل المشططكلات والتفكير العلمي، وذلك بتجزئة المشططكلة  .5

 يتعلمها في مبادئ البرمجة.
ا على تسططلسططل .6  دلىكلة الخطوات، وتحليل المشطط تنمية التفكير المنطقي المنهجي لدى الطالب، حيث تعتمد البرمجة أسططاسططً

 عناصرها الأولية.
 تنمية مهارات الملاحظة لدى الطالب حيث يقوم بتجريب كل شيء وملاحظته ليكتشف بنفسه تأثير كل أمر أو حدث. .7
 تكوين اتجاهات ايجابية لدى الطالب تجاه حل المشكلات واكتشاف ومعالجة الأخطاء. .8
امل مع التكنولوجيا المتطورة، فمعظم الأجهزة التي حوله في المنزل والمدرسططططططططططططة دتاحة الفرصططططططططططططة أمام الطالب للفهم والتع .9

 والمجتمع تقوم على برامج الحاسوب مبرمجة مثل الغسالة وأجهزة الألعاب الرياضية الحديثة، الهواتف الذكية، وغيرها.
وب الذي الحاسطططططططط دلىي المعنى طريقة لإيصططططططططال الأفكار من الإنسططططططططان الذي يتكلم ويفكر بلغة غنية في الهيكل مبهمة ف .10

 يستعمل لغة عديمة الهيكل دقيقة المعنى.
 توظيف الحاسوب وملحقاته كأن يسهل حل المسائل وعمل النمذجة وتطوير وحدات نسقية للتدريس. .11
تنمية قدرات ومهارات التفكير المنطقي لدى الطلاب نتيجة مرورهم بخطوات تشططططبه خطوات حل المشططططكلات أو خطوات  .12

 فكير.تنمية الت
أما فيما يتعلق بتعليم مهارات برمجة تطبيقات الذكاء الاصطناعي وتعليم الآلة فإن العديد من الدراسات التربوية مثل: دراسات 

؛ 2019العمري، ؛ Witherspoon et al., 2017؛ Chklovski et al., 2019؛ 2020)أبو عودة وأبو موسططططططططططططططى، 
 والبرامج التعليمية لأنها تحقق المناهج في الاصطططططططططططناعي الذكاء تقنيات تضططططططططططمين أهمية على كدت،  والتي أ(2020الخيبري،

الحاسطططططططططططوبي، )تمكين من مهارات التفكير مثل   -وإعدادهم للمسطططططططططططتقبل المتعلمين ومهارات قدرات تنميةالعديد من الفوائد مثل: 
لمتعلقة ا بعض الجوانب المعرفيةتنمية   -تنمية القدرة على التصططططططططططططططميم والابتكار وحل المشططططططططططططططكلات -والمنظومي، والمنطقي(

 بالذكاء الاصطناعي وتعليم الآلة.
مهارات البرمجة والعمل على تنميها لدى المتعلمين من خلال المناهج والبرامج التعليمية فقد قام العديد من  أهمية دلىوبالنظر 

 دسططططططتراتيجيات ىدلديدة في السططططططعي للوصططططططول ة العلكترونيالباحثين بتناول هذه المهارات من خلال تطبيق البرامج والمقررات الإ
 وطرق ممكنة تسهم في تنمية تلك المهارات، مثل:

 على سططيةالقيا المعايير دلى المسططتندة الذكية التعلم أنظمة اسططتخدام تأثير عن الكشططف دلى هدفت التي( 2020 شططاكر،) دراسططة 
 ،رمصططططططط -المنصطططططططورة جامعة النوعية التربية يةبكل الحاسطططططططب معلم شطططططططعبة طلاب لدى المشطططططططكلات وحل البرمجة مهارات اتقان

 الذكي لنظامل تأثير وجود إلىو  ،المشطططكلات حل ومهارات البرمجة، بمهارات وقائمه الذكية، قياسطططية للنظم معايير قائمة الدراسطططة
 .المشكلات وحل البرمجة مهارتي من كلًأ  اتقان مستوى  في
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 الدافعية على(Scratch) سطططططططكراتا باسطططططططتخدام البرمجة أثر تدريس قياس دلى هدفت التي( 2020 والمواش، العثمان)دراسطططططططة 
 نحو دافعيةال في تحسططن وجود دلى الدراسططة توصططلتو  بالرياض،( رابع صططف) الابتدائية المرحلة طلابدى ل البرمجة تعلم نحو
  .(الاستمتاع-الطموح-المثابرة)المقياس وفي محاور التعلم
 تعلم بيئة يف التشططططاركي اللعبي التفكير دسططططتراتيجية نمط تأثير عن الكشططططف دلى هدفت التي( 2020 وآخرون، عيسططططى) دراسططططة
 وصططططططططططططططلتت التعليم، تكنولوجيا طلاب لدى الانجاز ودافعية والاتجاهات البرمجة مهارات تنمية على وأثرها الويب على قائمة

 مهارات ةتنمي في التفكير دسططططططططططططططتراتيجية لنمط أثر ووجود، الطلاب ىلد توافرها الواجب البرمجة بمهارات قائمة دلى الدراسططططططططططططططة
 لدى الطلبة. الدافعية وزيادة الأدائية، والجوانب البرمجة

 تنمية في ابالألع محفزات على قائمة ةدلكتروني تعلم بيئة تصميم فاعلية على التعرف دلى هدفت التي( 2020 سليم،) دراسة 
 البرمجة اتمهار  في تنمية المقترحة للبيئة فاعلية وجود دلى راسططططططةالد توصططططططلت الإعدادية، المرحلة تلاميذ لدى البرمجة مهارات

 .الطلبة لدى( والأدائية المعرفية)
 تنمية في لابعادا ثلاثية تعليمية افتراضية ببيئة وإنتاج تصميم فاعلية عن الكشف دلى هدفت التي( 2019 الحق، عبد)دراسة  

 البرمجة هاراتم تنمية في المقترحة للبيئة فاعلية وجود دلى الدراسططططططططة توصططططططططلت التعليم، تكنولوجيا طلاب لدى البرمجة مهارات
 .التجريبية المجموعة طلاب لدى

 لغة مهارات ةتنمي على ةدلكتروني بيئة في التشططاركي التعلم أسططلوب أثر على التعرف دلى هدفت التي( 2018 العمري،)دراسططة 
 لأسطططططلوب أثر وجود دلى الدراسطططططة وتوصطططططلت المخواة، بمحافظة ي الثانو  الأول الصطططططف طالبات لدى( Visual Basic) البرمجة
 .التجريبية المجموعة طالبات لدى البرمجة مهارات تنمية في ةدلكتروني بيئة في التشاركي التعلم

 ميططةتن في المعززة بططالكتططب المططدعم المقلوب التعلم فططاعليططة على التعرف دلى هططدفططت التي( 2018 وآخرون، ،محمططد)دراسطططططططططططططططة  
 ةالبرمج مهارات تنمية في فاعليته دلى الدراسطططططططة توصطططططططلت، الإعدادي الأول الصطططططططف طلاب لدى الأسطططططططاسطططططططية البرمجة مهارات
 .التجريبية المجموعة طلاب لدى الأساسية

 البرمجة مهارات تنمية في 2.0 ويب على قائمة مقترحة دستراتيجية أثر على التعرف دلى هدفت التي( 2018 عامر،)دراسة  
 بمهارات البرمجة مهارات الإعدادية( وتحددت)الاسططططططططططططاسططططططططططططية بالمرحلة الحاسططططططططططططوب مادة معلمي لدى المعرفي راءو  ما ومهارات
 دلى ةالدراسطططططط توصططططططلت ،(الذاتي التقييم -والتحكم المراقبة-التخطيط)وهي  المعرفة وراء ما ومهارات ،(Vb.Netبلغة ) البرمجة
 هناك وأن الحاسططططططططوب مادة معلمي لدى المعرفي وراء ما ومهارات برمجةال مهارات تنمية في المقترحة سططططططططتراتيجيةللإ أثر وجود
 .بينهما ايجابية ارتباطية علاقة

 اجراءات الدراسة: -
 ناهج التالية:ماستخدمت الدراسة المنهج الدراسة:  -
 .المنهج الوصفي: في تحديد قائمة مهارات البرمجة المتعلقة بالذكاء الاصطناعي  .أ
 فيلي/بعدي(. -عة واحدةالمنهج شبه التجريبي )مجمو  .ب
 طالبات الصف التاسع الأساسي بمحافظات غزة.مجتمع الدراسة:  -
سططاسططية بمدرسططة العائشططية الأ الأسططاسططي ( طالبة من طالبات الصططف التاسططع31تكونت عينة الدراسططة من )عينة الدراسةة:  -

 .للبنات
 .تمثلت أداة الدراسة في بطاقة ملاحظة مهارات البرمجةأداة الدراسة:  -
 وثبات أداة الدراسة: بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة:  صدق 
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؛ 2020؛ أبو عودة وأبو موسطططططى، 2020، الاسططططططل)مثل  بعد اطلاع الباحثين على الأطر النظرية والدراسطططططات السطططططابقة    
بعة ( فقرة موزعة على أر 24قام بإعداد بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة، وتكونت في صططططططططططططططورتها الألية من ) (2020لحلح، 

 أبعاد، والجدول التالي يبين توزيع فقرات بطاقة الملاحظة في صورتها الأولية على أبعادها:
 

 مهارات البرمجة في صورتها الأولية على أبعادها(: توزيع فقرات بطاقة ملاحظة 1جدول )ال

عدد 
 الفقرات

 ملاحظةالبطاقة  أبعاد

 الأول: التعامل مع منصات الذكاء الاصطناعي البعد 6
 تجهيز البيانات المستخدمة في تدريب الآلةالثاني:  البعد 6
 "نموذج الآلة"تدريب النموذج : الثالث البعد 6
 .تصدير البرنامج في صورته النهائية: البعد الرابع 6
 المجموع 24

 

 صدق بطاقة ملاحظة "مهارات البرمجة": .1
( من 30على عينة استطلاعية تم اختيارها عشوائيًا وبلغت ) الإيجاد صدق وثبات بطاقة الملاحظة، قام الباحثون بتطبيقه  

 من خارج عينة الدراسة الفعلية. طالبات الصف التاسع الأساسي
 أولاا/ صدق المحكمين:

تم عرض بطاقة الملاحظة بصورتها الأولية على عدد من المحكمين والمختصين في المناهج وأساليب التدريس/ تخصص    
عليم، وذلك بهدف بوزارة التربية والت نت بالجامعات الفلسطينية وبعض الجامعات العربية، والخبراء التربوييتكنولوجيا المعلوما

معرفة ملاحظاتهم حول تحقيق أبعاد بطاقة الملاحظة وفقراتها لأهداف الدراسة، ومدى انتماء الفقرات لأبعادها، وسلامتها من 
لملاحظات قام الباحثون بتفريغ مجموعة الملاحظات التي أبداها المحكمون، حيث الصياغة اللغوية، وبعد استعادة بطاقات ا

وفي ضوئها قام الباحثون بإعادة صياغة بعض الفقرات التي لم يتم الإجماع على ملاءمتها للدراسة لتبقى بطاقة الملاحظة 
 ئية.صورتها النها دلىمحافظة على أبعادها وأعداد فقرات كل بعد، حيث وصلت أداة الدراسة 

 مهارات البرمجة في صورتها النهائية على أبعادها(: توزيع فقرات بطاقة ملاحظة 2جدول )ال

 ملاحظةالبطاقة  أبعاد عدد الفقرات
 الأول: التعامل مع منصات الذكاء الاصطناعي البعد 6
 تجهيز البيانات المستخدمة في تدريب الآلةالثاني:  البعد 6
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 "نموذج الآلة"ذج تدريب النمو : الثالث البعد 6
 .تصدير البرنامج في صورته النهائية: البعد الرابع 6
 المجموع 24

 
بدرجة  -بدرجة متوسطة -بدرجة كبيرة -اتدريج خماسي )بدرجة كبيرة جدً ل املاحظة وفقً الم الاستجابة على بطاقة يتو  -

جميع الفقرات ديجابية التصحيح، ويتم ( و 1-2-3-4-5( وتصحح على التوال بالدرجات: )ابدرجة منخفضة جدً  -منخفضة
احتساب درجة المفحوصة على البطاقة ملاحظة بجمع درجاتها على كل بعد وجمع درجاتها على جميع الأبعاد لحساب 

( درجة وتعبر الدرجة المنخفضة 120-24الدرجة الكلية لمهارات البرمجة، وتتراوح الدرجة على البطاقة ملاحظة ككل بين )
يما تعبر ؛ فرمجةالب اتمهار امتلاك طالبات الصف التاسع الأساسي في محافظات غزة ل درجةعينة الدراسة  عن ضعف تقدير

 الدرجة المرتفعة عن قوة تقديرهم لدرجة امتلاكها.
 ثانياا/ صدق الاتساق الداخلي:

مع بيان  ،لبعدها الكليةوالدرجة من فقرات البعد بين درجة كل فقرة  بيرسون  بحساب معاملات ارتباو ون قام الباحث    
     أسفل الجدول: مستوى الدلالة

 للبعدالأول )التعامل مع منصات الذكاء الاصطناعي( مع الدرجة الكلية  البعد (: معامل ارتباط درجات فقرات3جدول )

 Sigقيمة  ®معامل الارتباط  الفقرات م

1 
تحديد المشكلة التي سيتم حلها عبر منصات الذكاء 

 الاصطناعي.
**.6940 0.000 

 0.000 7420.** منصات تدريب الآلة عبر روابط المواقع. دلىالوصول  2
 0.000 8700.** اختيار المنصة الأنسب للمشروع المراد تنفيذه. 3
 0.000 8630.** موقع المنصة بنجاح. دلىتسجيل الدخول  4
 0.000 7120.** التنقل بين محتويات وقوائم المنصة بسلاسة. 5
 0.000 8610.** المواد الشارحة والمشاريع الجاهزة في المنصة. دلىوصول ال 6

 0.01دالة عند  **      0.05دالة عند  *
 463.=  0.01، وعند مستوى دلالة 361.=  0.05( عند مستوى دلالة 2-30قيمة ر الجدولية )د.ح = 

 لبعدل( مع الدرجة الكلية ات المستخدمة في تدريب الآلةتجهيز البيانالثاني ) البعد (: معامل ارتباط درجات فقرات4جدول )ال

 ®معامل الارتباط  الفقرات م
قيمة 
Sig 

1 
تحديد نوع "مجموعات البيانات" المناسبة لتنفيذ المشروع 

 )صورة/صوت/نص/ حركة/أرقام(.
**.7580 0.000 
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 0.000 7940.** تجميع البيانات اللازمة لتنفيذ المشروع وتصنيفها. 2
 0.000 7840.** يف المواقع المساعدة التي تقدم مجموعات بيانات دضافية.توظ 3

4 
لاقط صوت( وفق  -كاميرا-تحديد وسائط ادخال البيانات )ملفات

 نوع البيانات.
**.5490 0.002 

5 
اجراء التعديلات على البيانات )حذف المكررة، وغير الواضحة( 

 "ظيف البياناتلتتناسب مع العمل قبل البدء في المشروع. "تن
**.4840 0.007 

 0.000 7010.** مراعاة الخصوصية في التعامل مع البيانات. 6
 0.01دالة عند  **      0.05دالة عند  *

 463. = 0.01، وعند مستوى دلالة 361.=  0.05( عند مستوى دلالة 2-30قيمة ر الجدولية )د.ح = 

 للبعد( مع الدرجة الكلية "نموذج الآلة"ثالث )تدريب النموذج ال البعد (: معامل ارتباط درجات فقرات5جدول )ال

 الفقرات م
معامل 
 ®الارتباط 

قيمة 
Sig 

1 
تحديد النموذج)المشروع( الأنسب للقيام بتدريب الآلة تنفيذ تبعًا لنوع 
 "مجموعات البيانات" التي يصنفها )صورة/صوت/نص/ حركة/أرقام(.

**.7230 0.000 

2 
بيانات" التي تم جمعها في مكانها المناسب ادخال" مجموعات ال

 بالنموذج.
**.6740 0.000 

 7310 0.000.** . (API) ربط نموذج التدريب بالمواقع المساعدة بالحصول على مفتاح 3
 0.000 7230.** تدريب النموذج على "مجموعات البيانات" المدخلة.  4
 0.000 7010.** رة. اختبار دقة نتائج النموذج على بيانات جديدة كل م 5
 0.000 7440.** دعادة تدريب النموذج بشكل مستمر تتحسين دقة نتائجه.  6

 0.01دالة عند  **      0.05دالة عند  *

 46.=  0.01، وعند مستوى دلالة 361.=  0.05( عند مستوى دلالة 2-30قيمة ر الجدولية )د.ح = 

 للبعد( مع الدرجة الكلية تصدير البرنامج) لرابعا البعد (: معامل ارتباط درجات فقرات6جدول )ال

 الفقرات م
معامل 

 ®الارتباط 
قيمة 
Sig 

1 
" من Makeاختيار واجهة البرنامج المناسبة للموضوع "مرحلة 

   App inventor/Python/scratchبين البرامج التالي: 
**.7380 0.000 

 0.000 7320.** اء.طكتابة الكود البرمجي الخاص بالمشروع لتنفيذه دون أخ 2
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3 
استدعاء أوامر نموذج الذكاء الاصطناعي الذي تم تدريبه 

 مسبقًا.
**.8390 0.000 

 0.000 7110.** الكشف عن وجود أخطاء في البرنامج دن وجدت وتصحيحها. 4
 0.000 7360.** حف  البرنامج الذي تم تنفيذه بطريقة صحيحة. 5
 0.000 7470.** ي صورته النهائية.تصدير البرنامج الذي تم تنفيذه ف 6

 0.01دالة عند  **      0.05دالة عند  *
 463.=  0.01، وعند مستوى دلالة 361.=  0.05( عند مستوى دلالة 2-30قيمة ر الجدولية )د.ح = 

تمي دليه ذي تنات لدرجات فقرات كل بعد مع الدرجة الكلية للبعد الأن جميع معاملات الارتباط ةول السابقايتضح من الجد -
(، وبذلك يتضح أن فقرات بطاقة الملاحظة )مهارات البرمجة( تتسم بدرجة عالية من 0.01دالة دحصائياً عند مستوى دلالة )

مهارات البرمجة لدى طالبات الصف التاسع  )مستوى امتلاكصدق الاتساق الداخلي، أي أن الأداة تقيس ما صممت لقياسه 
 .(الأساسي

 حظة مهارات البرمجة:ثبات بطاقة ملا 2.
 :الآتية ةثبات الأداة بالطريق ون الباحث حسبوقد 

 Split-half methodطريقة التجزئة النصفية:  -
" باسططططططططططتخدام قانون التجزئة النصططططططططططفية، وذلك من خلال ديجاد معامل مهارات البرمجةتم حسططططططططططاب ثبات بطاقة ملاحظة "    

لفردية ومجموع درجات الفقرات الزوجية؛ حيث تم حسطططططاب معامل الارتباو بين الارتباو لبيرسطططططون بين مجموع درجات الفقرات ا
، وقد تم تعديل طول الأداة باسططططتخدام معادلة سططططبيرمان براون للأبعاد زوجية عدد الفقرات )النصططططفين ن النصططططفين بمعادلة بيرسططططو 

 متساويين(، والجدول التالي يبين قيم الثبات )الارتباطات( قبل وبعد التعديل:
 وفقا لطريقة التجزئة النصفية "مهارات البرمجة"(: معامل الثبات لبطاقة ملاحظة 7جدول )ال

معامل 
 الثبات

الارتباط قبل 
 ®التعديل 

عدد 
 الفقرات

 الأبعاد

 البعد الأول: التعامل مع منصات الذكاء الاصطناعي 6 7870. 8810.

 يب الآلةتدر  البعد الثاني: تجهيز البيانات المستخدمة في 6 6980. 8220.

 "نموذج الآلة"تدريب النموذج : البعد الثالث 6 5640. 7210.

 .في صورته النهائية تصدير البرنامج: البعد الرابع 6 8600. 9250.

 ملاحظةالالدرجة الكلية لبطاقة  24 8960. 9450.
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 لثبات بطريقة التجزئة النصططططططططفيةيتضططططططططح من الجدول السططططططططابق أن قيم معاملات الثبات جميعها جيدة، وكانت قيمة معامل ا -
يق تحق أيضطططططاً، وذلك يدل على الوثوق بهذه البطاقة ملاحظة في مرتفعةوهي قيمة  ،(9450.ملاحظة )الللدرجة الكلية لبطاقة 

 أهداف الدراسة.
 نتائج الدراسة ومناقشتها:

تنميتها لدى طالبات الصف  قترحمما مهارات البرمجة ال: والذي ينص على :الأول السؤالب الإجابةالنتائج المتعلقة  -
 التاسع الأساسي؟

م تبالتدريب على مهارات البرمجة المتعلقة بالذكاء الاصططططططناعي  ذات الصطططططلة جعرامبعد الاطلاع على الأدب التربوي وال     
رة قائمة مهارات البرمجة المتعلقة بالذكاء الاصطططططططططططططططناعي، ومن ثم عرضططططططططططططططها على السططططططططططططططادة المحكمين من ذوي الخيتحديد 

( 4من ) والتي تتكون ، لدى طالبات الصةةف التاسةةع الأسةةاسةةيوالاختصططاص تم التوصططل لقائمة مهارات البرمجة المراد تنميتها 
 ( مهارة فرعية، وجاءت على النحو التالي: 24أبعاد رئيسة )مهارات رئيسة( وموزعة على )

 التعامل مع منصات الذكاء الاصطناعي.البُعد الأول: 
 لتي سيتم حلها عبر منصات الذكاء الاصطناعي.تحديد المشكلة ا .1
 منصات تدريب الآلة عبر روابط المواقع. دلىالوصول  .2
 اختيار المنصة الأنسب للمشروع المراد تنفيذه. .3
 موقع المنصة بنجاح. دلىتسجيل الدخول  .4
 التنقل بين محتويات وقوائم المنصة بسلاسة. .5
 ي المنصة.المواد الشارحة والمشاريع الجاهزة ف دلىالوصول  .6

 تجهيز البيانات المستخدمة في تعليم/ تدريب الآلة.البُعد الثاني: 
 تحديد نوع "مجموعات البيانات" المناسبة لتنفيذ المشروع )صورة/صوت/نص/ حركة/أرقام(. .1
 تجميع البيانات اللازمة لتنفيذ المشروع وتصنيفها. .2
 توظيف المواقع المساعدة التي تقدم مجموعات بيانات دضافية. .3
 لاقط صوت( وفق نوع البيانات. -كاميرا-تحديد وسائط ادخال البيانات )ملفات .4
 اجراء التعديلات على البيانات )حذف المكررة، وغير الواضحة( لتتناسب مع العمل قبل البدء في المشروع.  .5
 مراعاة الخصوصية في التعامل مع البيانات. .6

 ."نموذج الآلة" تدريب النموذجالبُعد الثالث: 
د النموذج)المشروع( الأنسب للقيام بتدريب الآلة تنفيذ تبعًا لنوع "مجموعات البيانات" التي يصنفها تحدي .1

 )صورة/صوت/نص/ حركة/أرقام(.
 ادخال" مجموعات البيانات" التي تم جمعها في مكانها المناسب بالنموذج. .2
 ( .APIربط نموذج التدريب بالمواقع المساعدة بالحصول على مفتاح ) .3
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 النموذج على "مجموعات البيانات" المدخلة. تدريب  .4
 اختبار دقة نتائج النموذج على بيانات جديدة كل مرة.  .5
 دعادة تدريب النموذج بشكل مستمر تتحسين دقة نتائجه. .6

 في صورته النهائية. تصدير البرنامجالبُعد الرابع: 
 App: ةج التالي" من بين البرامMakeاختيار واجهة البرنامج المناسبة للموضوع "مرحلة  .1

inventor/Python/scratch   
 كتابة الكود البرمجي الخاص بالمشروع لتنفيذه دون أخطاء. .2
 استدعاء أوامر نموذج الذكاء الاصطناعي الذي تم تدريبه مسبقًا. .3
 الكشف عن وجود أخطاء في البرنامج دن وجدت وتصحيحها. .4
 حف  البرنامج الذي تم تنفيذه بطريقة صحيحة. .5
 رنامج الذي تم تنفيذه في صورته النهائية.تصدير الب .6

 
 
 
 

 "ة المقترحة في "الذكاء الاصطناعيلكترونيما طبيعة الوحدة الإ والذي ينص على:  ثانيالنتائج المتعلقة بالسؤال ال -
 مهارات البرمجة لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بمحافظات غزة؟ لتنمية

والذي تم  مراحل( 6من ) المكون المقترح الاعتماد على نموذج التصطططططميم التعليمي  لىتم التصطططططميم التعليمي للوحدة المقترحة ع  
 كالآتي:؛ (7)صفحة الإشارة دليه في نماذج تصميم المحتوي التعليمي 

: التحليل.  أولاا
 -ييوجد تدني مسططتوى مهارات البرمجة المرتبطة بتطبيقات الذكاء الاصطططناع الوضةةع الراهن: الاحتياجات وتشةةتمل على: .1

اصطططة تنمية المهارات البرمجة الخ الوضةةع المرغوف هيه:/ عدم توفر محتوى في الذكاء الاصططططناعي ومهارات برمجة تطبيقاته
 مهارات أدائية في برمجة تطبيقات الذكاء الاصطناعي. نوع الاحتياج:/ بتطبيقات الذكاء الاصطناعي

ة في الطططذكطططاء دلكترونيطططداف العطططامطططة للوحطططدة في: بنطططاء وحطططدة تتكون الأهططط :ة المقترحةةةلكترونيةةالأهةةداف العةةامةةة للوحةةدة الإ  .2
 .الأساسي الاصطناعي لتنمية مهارات برمجة تطبيقات الذكاء الاصطناعي لدى طالبات الصف التاسع

تحديد مشططططططططططططكلات من واقع الطالبات وحلها بواسطططططططططططططة برمجيات الذكاء  وتشططططططططططططمل: المهام المتوقع إنجازها من قبل الطلبة .3
تنفيذ مشططططططططططروعات برمجية بالاعتماد على / توظيف مهارات البرمجة التي تطوير مشططططططططططروعات حل مشططططططططططكلات/ الاصطططططططططططناعي
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تصطططططططدير / توظيف منصطططططططات الذكاء الاصططططططططناعي في انجاز مشطططططططروعات من اقتراح الطالبات/ تطبيقات الذكاء الاصططططططططناعي
 مشروع حل المشكلة على شكل برنامج.

( للطالبات الاجتماعية -النفسية -المعرفية -لتحليل هما الخصائص )النمائيةوتشتمل على عملية ا خصائص المتعلمين: .4
 ة المقترحة، وهي كالتالي:لكترونياللواتي درسن الوحدة الإ

 ( عامًا.15-14يبلغ عمر الطالبات ) .أ
 .المقترحة لدى الطالبات ر بة كبيرة في دراسة محتوى الوحدة .ب
 .لكترونيع المحتوى الإلدى الطالبات المهارات الكافية في التعامل م .ج
 تحظى الطالبات بالتشجيع من قِبل أولياء الأمور والمجتمع المدرسي لدراسة محتوى الوحدة. .د
 الثامن( الأساسي.-السابع-السادس-درست الطالبات مبحث التكنولوجيا في الصفوف)الخامس .ه
 الأساسي. ع(التاس -نالثام-السابع-)السادسالصفوف درست الطالبات البرمجة بلغة سكراتا في  .و
 مستوى المفاهيم والمهارات المتعلقة بالذكاء الاصطناعي لدى الطالبات قليل بسبب عدم توفرها ضمن المنهاج. .ز

 المرحلة الثانية: التصميم.
 تحقيق الأهداف التعليمية التالية: دلىة لكترونيوتسعى الوحدة الإ :تحديد الأهداف التعليمية " الإجرائية" .1
 يانات والمعلومات التي يعمل عليها الذكاء الاصطناعي.تحديد كيفية جمع الب .أ
 وصف كيفية تعلم الآلة، وطريقة حصولها على البيانات والمعلومات. .ب
 تعريف كل من الأنماو والسمات، والفرق بينهما. .ج
 المستخدمة في تعليم الآلة. ((Data Setتحديد أنواع مجموعات البيانات  .د
 الاصطناعي وتعلم الآلة. تحديد بعض التطبيقات الجاهزة للذكاء .ه
 ذكر مكونات كل من التطبيقات الجاهزة وكيفية عملها. .و
 .حركة( -صوت -صورة -المقارنة بين كل من هذه التطبيقات من حيث البيانات المدخلة )نص .ز
 انشاء مشروعات باستخدام كل من تطبيقات الذكاء الاصطناعي. .ح
 سبة.ربط المشروعات التي تم انشاؤها بلغة البرمجة المنا .و
 انتاج برمجية باستخدام لغة برمجة "سكراتا" لحل مشكلة. .ي
 ر كالتالي:أربعة عناص منيتكون المحتوى التعليمي : ة المقترحةلكترونيعناصر المحتوى العلمي للوحدة الإ . 2 
 تم عرضها. :الأهداف العامة والاجرائية -
هططا، لتنميططة مهططارات البرمجططة المرتبطططة بتطبيقططات الططذكططاء عبططارة عن المططادة التعليميططة التي تم تططدريسطططططططططططططط المحتوى التعليمي: -

 الاصطناعي.
 الأنشطة والإجراءات التعليمية: وتكونت من: -
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تسطططجيل  -ة متزامنة بواسططططة العروض التقديمية عبر تكنولوجيا الصطططف الافتراضطططي بشطططكل متزامندلكترونيمحاضطططرات تنفيذ  -
العروض العملية اجراء  -Google Classroomصطططططططططططططف الافتراضطططططططططططططي ، واللكترونيالمحاضطططططططططططططرات وتنزيلها على الموقع الإ

اطع فيديو قعرض وارفاق م-ة لمهارات برمجة مشططاريع الذكاء الاصطططناعي عبر المنصططات التي تم اختيارها للتدريبلكترونيالإ
تزويد  -ب"دليل الطالالدروس التي تتكون منها الوحدة المقترحة عبر "تزويد الطالبات ب  -اثرائية لدعم عملية تدريس الوحدة

طالبات تنفيذ ال -وض التقديمة في محتوى الوحدة من خلال الصطططف الافتراضطططي والموقع المخصطططصر الطالبات بنسطططخة من الع
 عرض الملاحظات على المشروعات -مشروعات عملية عبر تطبيقات الذكاء الاصطناعي وتسليمها عبر الصف الافتراضي

  التي نفذتها الطالبات، ومناقشتها.
 :إلىالتقويم: وينقسم التقويم  -
 التقويم القبلي والبعدي: ويتكون من بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة. -
التقويم التكويني: ويتكون من )اختبطططارات قصططططططططططططططيرة في نهطططايطططة كطططل درس، تمطططارين عمليطططة لبرمجطططة نمطططاذج تطبيقطططات الطططذكطططاء  -

 الاصطناعي(.
 ة.لكترونيدروس الوحدة واللقاءات الوجاهية، والإ . 3

 والثامن وجاهي وهي كالتالي: دلكترونية المقترحة من ثمانية دروس السبعة الأولى منها لكترونياشتملت الوحدة الإ
لة، مفاهيم تعلم الآ الدرس الثالث:مفاهيم أساسية في الذكاء الاصطناعي،  الدرس الثاني:أساسيات الذكاء،  الدرس الأول: -

تطبيق عملي على منصطططططططططططططططططة  الةةدرس الخةةامس:ئططططة منصطططططططططططططططططات الططططذكططططاء الاصطططططططططططططططنططططاعي، ببي عططططام تعريف الةةدرس الرابع:
teachablemachine، :تطبيق عملي على منصططططططة  الدرس السةةةةادسcognimates ،:تطبيق عملي على  الدرس السةةةةابع

 مراجعة وتطبيق عملي للمنصات الثلاث. الدرس الثامن:،  machinelearningforkidsمنصة 
 التعليمية(. ستراتيجياتليمية )الطرق والأساليب والإالأنشطة والإجراءات التع .4
 وهي: ستراتيجياتة من خلال مجموعة من الطرق والاساليب والإلكترونيم تقديم محتوى الوحدة الإت
 Googleة في المحتوى النظري للوحدة بشطططططططكل متزامن عبر اللقاءات الافتراضطططططططية باسطططططططتخدام تقنية لكترونيالمحاضطططططططرات الإ.أ

meetر متزامن من خلال تسجيلها وتحميلها على الصف الافتراضي الخاص بالوحدة.، وغي 
ة لخطوات تنفيذ تعلم الآلة وبرمجة المشروعات بشكل متزامن من خلال اللقاءات الافتراضية، لكترونيالعروض العملية الإ.ب

 وغير متزامن من خلال تسجيل هذه العروض على الصف الافتراضي.
ة بشكل متزامن من خلال اللقاءات الافتراضية وغير متزامن خلال طرح الأسئلة كواجبات لكترونيار الإالمناقشة والحو .ت

 وتمارين ومن ثم والاجابة عليها بشكل فردي ومن ثم الرد عليها.
 ة.بمن خلال قيام مجموعات الطالبات بالتطبيق العملي وتنفيذ المهام العملية المطلو  لكترونيالتعلم التعاوني الإ.ث
 من خلال تبادل المعلومات بين الطالبات أثناء تنفيذ من تنفيذ المهام، والمشروعات البرمجية. لكترونيالتعلم التشاركي الإ.ج
 العصف الذهني من خلال طرح تساؤلات حول بعض المفاهيم والأفكار، والبحث عن حلول للمشكلات. دستراتيجية.ح
 الخبرات العملية في مجال دراسة محتوى الوحدة. لتقديم المزيد من ستضافة خبيرا .خ
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 الوسائط التعليمية:  .5
تم تصططميم الوسططائط التعليمية المسططتخدمة في تدريس الوحدة وفق المعايير التربوية والعلمية والفنية المعمول بها، في نموذج     

عرض المتزامن دريس الوحدة، مع تنوع أسطططلوب الالتصطططميم التعليمي المقترح وتنوعت الوسطططائط التعليمية التي تم توظيفها أثناء ت
 وغير المتزامن، وهي كالتالي:

 مختبر الحاسوب بالمدرسة لتنفيذ التطبيق العملي لمهارات البرمجة وتنفيذ المشروعات. .أ
 محتوى الوحدة المقترحة "دليل الطالب" واشتملت على كافة الدروس النظرية والعملية للوحدة. .ب
 بعض موضوعات الوحدة المقترحة.لإثراء ة، لكترونيالاستعانة بها في المحاضرات الإ مقاطع فيديو تعليمية تم .ج
 ة.لكترونيعروض تقديمية للمحتوى النظري للوحدة وتم الاستعانة بها في المحاضرات الإ .د
 أشكال توضيحية وهي عبارة عن صور ورسومات توضيحية تم الاستعانة بها أثناء شرح المحتوى النظري والعملي. .ه
 ائط التواصل والتفاعل بين المعلم والمتعلمين.وس .6

تعتبر وسططططائط التواصططططل بين المعلم والمتعلم من أهم المكونات والشططططروو التي يجب الاهتمام بها من حيث الكفاءة والجودة     
تدريس الوحدة وبشكل  دعند الاختيار والتوظيف، وبالتالي تم اعتماد العديد الوسائط للتواصل بين المعلم والمتعلم قبل وأثناء وبع

ا لتنفيذ  Google Classroomالافتراضططططي وهي: الصططططف  متزامن وغير متزامن الخاص بتدريس الوحدة تم دنشططططاؤه خصططططيصططططً
لتنفيذ المحاضطططططرات  Google meetبرنامج اللقاءات الافتراضطططططية للطالبات/  Gmail لكترونيالبريد الإ/ عملية تدريس الوحدة

لقاءات وجاهية بين المعلم والمتعلمات ، للتواصل بين المعلمين والطالبات WhatsAppنامج التواصل بر / ة المتزامنةلكترونيالإ
 . جةحسب الحا

 ثالثاا: الإنتاج.
 :عبر الخطوات الآتية ةلكترونيدنتاج محتوى الوحدة الإتم  
 ة.تجهيز التصميم التعليمي للوسائط التعليمية التي سيتم تقديمها من خلال تدريس الوحد.1
 ة.لكترونيدنتاج الوسائط التعليمية المرتبطة بالمحتوى العلمي للوحدة التعليمية الإ.2
 (.القوائم دعداد -دعوة الطلبة -)عمل حسابخلالها ة التي سيتم التواصل من لكترونيتجهيز المنصة الإ.3
 ة.لكترونيالذي سيحتوي عناصر الوحدة الإ لكترونيتجهيز الموقع الإ.4
وضيحية( أشكال ت -عروض تقديمية -مقاطع فيديو -لوسائط التعليمية على المنصة )دليل المعلم "محتوى الوحدة "تحميل ا.5

 ة.لكترونيوحدة الإللبشكل متتالي حسب تصميم الخريطة الانسيابية 
 ة تقييم(.بطاق -ختامي( وتحكيم أدوات الدراسة )اختبارين-تكويني -دعداد وسائل التقويم الخاصة بالوحدة )تقويم قبلي.6
 تربويًا(. -يًافن -ة )علميًالكترونيتجريب مبدئي للتعرف على صلاحية وسلامة المحتوى الذي تم تحميله على المنصة الإ.7

 المرحلة الرابعة: التجريب.
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ذي تم لة للتعرف على مدى صططططططططططلاحية وسططططططططططلامة المحتوى الكترونيتجربة مبدئية لمحتوى الوحدة الإ اجراءتم  في هذه المرحلة 
بل تربويًا( للتأكد من صططططططططططططططلاحيته للتطبيق على المتعلمين، وكذلك تجربته ق -فنيًا -ة )علميًالكترونيتحميله على المنصططططططططططططططة الإ

 خطوتين هما:من هذه المرحلة  تكونت، الإنترنتالعرض الفعلي على 
: تطبيق بطاقة معايير تقويم خاصة بالمحتوى التعليمي الإ   المصمم.  لكترونيأولاا

هدف ، وذلك بالإنترنتيتم ذلك من خلال عرضطططططها على مجموعة من المختصطططططين في مجال تصطططططميم المحتوى التعليمي على و 
 ويجري فيها الوقوف على: الإنترنتعلى  لكترونيالتعرف على مدى مراعاة المحتوى للمعايير الخاصة المحتوى الإ

 لوبة.مدى مطابقة تصميم المحتوى للمعايير الفنية والتربوية المط .1
 التعليمية المقترحة. ستراتيجياتمناسبة الأساليب والإ .2
 كفاءة الوسائط التعليمية وامكانية تشغيلها دون مشاكل فنية. .3
 التأكد مناسبة المحتوى لخصائص المتعلمين وقدراتهم وخبراتهم السابقة. .4
 ين مكوناتها دون عوائق.ة والتنقل بلكترونيمدى قدرة المتعلمين على تشغيل الوسائط التعليمية بالوحدة الإ .5
 التأكد من كفاءة أدوات التعلم المتزامن وتجنب جميع المشاكل وخاصةً الفنية والتربوية. .6

 .المصمم" على عدد من المتخصص بالمحتوى العلمي الأكاديمي لكترونيثانياا: عرض "المحتوى التعليمي الإ 
علي؛ لمحتوى لإكسابها وتنميتها لدى المتعلمين قبل التطبيق الفللتأكد من صحة المحتوى المعرفي والمهارات التي يسعى ا     

الأخطاء العلمية  / اكتشططططططططططططططافومناسططططططططططططططبة محتوياته وشططططططططططططططكله النهائي لكترونيملاحظة تنظيم مكونات المحتوى الإ من خلال:
/ حتوى العلميمدى ملاءمة الأنشططططططططططططة التعليمية المنفذة للم /اكتشطططططططططططاف الأخطاء الاملائية في المحتوى العلمي /وتصطططططططططططحيحها

 مدى ملاءمة أساليب وأدوات التقويم للطبيعة المحتوى العلمي./ التحقق من مناسبة المحتوى للأهداف والمهام
 المرحلة الخامسة: التطبيق.

ة رونيلكتبعد الانتهاء من عملية التجريب والحصططططططططططططططول على التغذية الراجعة، واجراء ما يلزم من تعديلات على الوحدة الإ   
الطططذكطططاء  ة فيلكترونيطططأي القيطططام بتطططدريس الططططالبطططات لمحتوى الوحطططدة الإ -هطططا، تطططأتي المرحلطططة التطططاليطططة وهي التطبيق ومكونطططات

 حسب الخطوات التي تم تصميها، وهي: -الاصطناعي
وفق التتابع  Google Classroomة على الصططططططططططف الافتراضططططططططططي لكترونيتحميل النسططططططططططخة النهائية من مكونات الوحدة الإ.1

 الموضوعي.
ارات ملاحظطططة مهططط بططططاقطططة)المتعلمين على المجموعطططة التجريبيطططة من تطبيق التقويم القبلي على المجموعطططة التجريبيطططة من .2

 (.البرمجة
"، وذلك بعرض Google meetدجراء التعلم المتزامن من خلال تطبيقات الواقع الافتراضططططططي "برنامج اللقاءات الافتراضططططططية .3

 ن، مع مراعاة التوازي بين التعلم المتزامن وعرض الوسائط التعليمية الداعمة له.المحتوى ومناقشته مع المتعلمي
اجراء التعلم غير المتزامن من خلال اسططططططتثمار امكانيات المنصططططططة التعليمية وذلك بتزويد المتعلمين بالمحاضططططططرات المسططططططجلة .4

 التعلم.والمواد الاثرائية والوسائط التعليمية التي يستطيعون من خلالها مواصلة 
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 والأنشطة التعليمية التي تم تصميمها للمساعدة في تدريس الوحدة وتحقيق أهدافها. ستراتيجيات. تطبيق الإ5
 انجاز المهمات.و الدروس تنفيذ دجراء التقويم البنائي أثناء تدريس الوحدة من خلال اختبارات قصيرة بعد .5
 ملاحظة مهارات البرمجة(. بطاقة)المتعلمين جريبية من على المجموعة الت )البعدي(تطبيق التقويم الختامي.6

 المرحلة السادسة: التقويم.
جوة، بعططد لأهططداف المر ل هططاتحقيق المقترحططة من خلال لكترونيالإ وحططدةال تططدريسفططاعليططة  دلى التحقق من التقويموتهططدف مرحلططة 

 تماد الأساليب التالية:فيما بعد ويمكن اع ا، تمهيدًا لتطويرهالباتالاستخدام الفعلي من قبل الط
 مدى انجاز الطلبة للأهداف والمهام المرجوة من تدريس المحتوى..1
 ة.لكترونيمستوى مشاركة وتفاعل المتعلمين مع محتوى الوحدة الإ .2
 ملف انجاز الطلبة للمهام والانشطة التعليمية المرتبطة بالمحتوى العلمي..3
 بطاقة ملاحظة(.-ة والمهارية )اختبارتطبيق أدوات لقياس للجوانب المعرفي.4
 .ملاحظة سلوك المتعلمين أثناء دراستهم للمحتوى العلمي، ومدى رضاهم عن تجربتهم معه.5
 

 αهل توجد فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة ) :على ينصوالذي  لثالثاالنتائج المتعلقة الإجابة بالسؤال   -
 ت قبلياا وبعدياا في بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة لصالح التطبيق البعدي؟( بين متوسطي درجات الطالبا0.05 ≥

 ≥ αتوجد فروق ذات دلالة احصائية عند مستوى دلالة )ة: التالي يةبصططططططططططططططططططياغة الفرض ون للإجابة عن السططططططططططططططططططؤال قام الباحث
 لصالح التطبيق البعدي.( بين متوسطي درجات الطالبات قبلياا وبعدياا في بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة 0.05

؛ لحساب الفروق بين "T"لإيجاد قيمة  "ت"باستخدام اختبارون للإجابة عن السؤال السابق ولاختبار صحة الفرضية، قام الباحث
وقياس المتوسططططططات الحسطططططابية لبيان الاختلافات بين المتوسططططططات، والجدول والشطططططكل  بطاقة ملاحظة مهارات البرمجةدرجات 

 ها: يلدتائج التي تم الوصول التالي يوضح الن

 

 

 

 

 

http://resportal.iugaza.edu.ps/journal.aspx?id=1
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


أ. أحمد إسماعيل أبو سويرح، أ. د. محمد عبد الفتاح 
 محمد الرنتيسي( دعسقول، د. محمو 

 
 البرمجة تنمية في" الاصطناعي الذكاء" في مقترحة إلكترونية وحدة تدريس فاعلية

.غزة بمحافظات الأساسي التاسع الصف طالبات لدى  
   

 
 

90 
 

IUG Journal of Educational and Psychology Sciences (Islamic University of Gaza) / CC BY 4.0 

 

 وحدةالدرسن  واتيمتوسطي درجات طالبات المجموعة التجريبية الل لدلالة الفرق بين T. test"ت" (: اختبار 10جدول )ال
 .مقترحة في "الذكاء الاصطناعي في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات البرمجةية اللكترونالإ 

 

 التطبيق الأبعاد
المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

فرق 
 المتوسط

 Tقيمة 
قيمة 
 الدلالة

مستوى 
 الدلالة

البعد الأول: التعامل مع 
منصات الذكاء 
 الاصطناعي

 2.111 28.516 بعدي
22.516 59.375 0.000 

دالة عند 
 0.000 6.000 قبلي 0.01

البعد الثاني: تجهيز 
البيانات المستخدمة في 

ريب الآلةتد  

 1.931 27.741 بعدي
21.741 62.669 0.000 

دالة عند 
 0.000 6.000 قبلي 0.01

البعد الثالث: تدريب 
 النموذج "نموذج الآلة"

 2.183 27.967 بعدي
21.967 56.028 0.000 

دالة عند 
 0.000 6.000 قبلي 0.01

 البعد الرابع: تصدير البرنامج
 في صورته النهائية.

 2.296 27.838 بعدي
21.838 52.951 0.000 

دالة عند 
 0.000 6.000 قبلي 0.01

 0.000 62.679 88.064 7.822 112.064 بعدي بطاقة الملاحظة ككل
دالة عند 

0.01 

 
يتضطططح من الجدول السطططابق الفروق بين متوسططططات درجات القياس القبلي والقياس البعدي، ولصطططالح القياس البعدي، ومنه     
ة نيدلكترو ي درسطططططططططن وحدة وات" المحسطططططططططوبة للفروق بين متوسططططططططططي درجات طالبات المجموعة التجريبية الل Tح  أن قيمة " نلا

(، 62.679مقترحة في "الذكاء الاصطططططططططناعي في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات البرمجة تسططططططططاوي )
لى وجود فروق بين متوسططططي درجات عينة الدراسطططة في بطاقة ملاحظة (، مما يدل ع0.01وهي دالة احصطططائيا عند مسطططتوى )

مهارات البرمجة للقياس القبلي والقياس البعدي، وتفسطططر دلالة الفروق لصطططالح المتوسطططط الحسطططابي الأعلى، والذي جاء لصطططالح 
 القياس البعدي.

وى دلالة ات دلالة احصطططائية عند مسطططتتوجد فروق ذ"وبذلك يتم رفض الفرض الصطططفري وقبول الفرض البديل والذي ينص على 
(α ≤ 0.05بين متوسطططططططططططططي درجات الطالبات قبليًا وبعديًا في بطاقة الملاحظة مهارات البرمجة لصططططططططططططالح التطبيق البعدي ) 

نمية الوحدة المقترحة في تلتدريس  حجم التأثيرة مقترحة في "الذكاء الاصطططططططططططططططناعي"، ولتحديد دلكترونيدرسططططططططططططططن وحدة  اللواتي

 كالتالي:(  2)  يتاا حساب مربعالبرمجة، تم مهارات 
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 n 1(df=n +2-(2درجة الحرية  dfقيمة الاختبار المحسوب،  tحيث أن: 
 ويكون مستويات حجم التأثير كالتالي:

 تأثير متوسط 2 =0.06اذا      تأثير ضعيف 2 =0.01اذا 
 تأثير كبير جداً  2 =0.20اذا      تأثير كبير 2d =0.14اذا 
 

 ." لقياس فاعلية توظيف الوحدة المقترحة في تنمية مهارات البرمجة2" مربع ايتا(: معامل 11) جدول

 
الدرجة 
 القبلية

 الدرجة البعدية
فرق 
 المتوسط

فرق الانحراف 
 المعياري 

 "T"قيمة 
 درجة
 الحرية

 ايتامربع 
 (2 ) 

حجم 
 التأثير

 بطاقة
 الملاحظة ككل

24.00
0 

112.064 88.064 7.822 62.679 30 0.99 
كبير 
 جداً 

 

(؛ ما يدل على وجود تأثير كبير 0.99لبطاقة الملاحظة قد بلغت ) ( 2)  يتاامربع  قيمةيتضح من الجدول السابق أن  -
ة مقترحة في "الذكاء الاصطناعي" في تنمية مهارات البرمجة لدى طالبات الصف التاسع دلكترونيا لتدريس وحدة جدً 

 الأساسي.

مان والمواش، العث)هذه الدراسة من حيث التأثير في تنمية مهارات البرمجة لدى المتعلمين، مع دراسات كل من  جئتشابهت نتا
عبد اللطيف وآخرون، ؛ 2020، ومع دراسة )الأسطل، (2019ق، عبد الح؛ 2020، وآخرون  عيسى؛ 2020سليم، ؛ 2020
دريبية ونظم تدريسططططططططية قائمة على الذكاء الاصطططططططططناعي من حيث تطبيق نماذج ت( 2019؛ الياجزي، 2019العمري، ؛ 2020

لتحقيق أهداف لدى المتعلمين،  ولكن هذه الدراسططططططططططططات لم تسططططططططططططتخدم مفاهيم وتطبيقات الذكاء الاصطططططططططططططناعي كمحتوى تعليمي 
؛ Chen L. et al, 2020)يتضططططمن جوانب معرفية ومهارية في الذكاء الاصطططططناعي، وتشططططابهت نتائج الدراسططططة مع كل من 

Chklovski, et al.,2019 ؛Witherspoon et al., 2017)  من حيث توظيف تطبيقات ومفاهيم الذكاء الاصطططططططططططناعي
ولكنهططا لم تتنططاول جططانططب تنميططة مهططارات البرمجططة لططدى المتعلمين ولكنهططا اهتمططت بتحقيق أهططداف تعليميططة متعططددة كططالفهم وبعض 

 .جوانب التفكير

 : إلىهذه النتيجة  ون ويعزو الباحث
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اعتمدت على تكنولوجيا حديثة تتميز بمواكبة العصر من حيث ة المقترحة في" الذكاء الاصطناعي لكترونية الإالوحد  .1
 مناسبة التصميم، ومرونة التوظيف والتنقل بين مكوناتها، بالإضافة لقابليتها الكبيرة للتوظيف والاستخدام وسهولة الوصول.

تملت عليها الوحدة تتميز بالحداثة، وتوفر فيها عنصر التشويق أدى لإقبال الجوانب المعرفية، والمهارات الأدائية التي اش .2
 الطالبات على تعلمها بدافعية كبيرة.

ادة دافعية زي دلىة المقترحة انطلاقًا من احتياجات الفئة المستهدفة وخبراتهم السابقة أدى لكترونيتصميم الوحدة الإ .3
 الوحدة كافة. ومستوى التزام الطالبات بدراسة مراحل ومكونات

ية المزودة الدروس النص)تنوع الوسائط التعليمية المستخدمة في تدريس الوحدة المقترحة عبر الصف الافتراضي مثل  .4
 بالشروحات، مقاطع الفيديو، الرسوم التوضيحية( ساهمت في اتقان الطالبات للمهارات بشكل كبير.

وحدة، وتنوع آليات الاتصال والتواصل بين المعلم والطالبات المستخدمة في تدريس ال ستراتيجياتنوعية الأنشطة والإ .5
 -المتزامن وغير المتزامن مثل:)المحاضرات الافتراضية المتزامنة/غير المتزامنة لكترونيوالتي اعتمدت على التعلم الإ

افة استض -ةنيلكترو الحوار والمناقشة الإ -العروض العملية للمهارات عبر منصات العمل الخاصة بالذكاء الاصطناعي
 تعلم الأقران(. -التعلم التعاوني-التعلم التشاركي-العصف الذهني -خبير

 التوصيات والمقترحات:
: توصيات الدراسة:  أولاا

إنه على توصيات الدراسات السابقة ذات الصلة، ف ينبناءً على توصلت دليه الدراسة من نتائج، وبالاستفادة من دطلاع الباحث
 وصي بما يلي:يُ 
ة( وفق ترونيدلكبيئات -وحدات) لكترونيذ ورش عمل للمعلمين لتنمية مهاراتهم على تصميم وانتاج المحتوى الإتنفي .1

 .لكترونيمعايير تصميم المحتوى الإ
دجراء دورات تدريبية لمعلمي التكنولوجيا على كيفية توظيف برمجيات الذكاء الاصطناعي في تنمية مهارات حل  .2

 المشكلات الحياتية.
 برامج تدريبية للمعلمين على مهارات برمجة الذكاء الاصطناعي، وكيفية وطرائق اكسابها وتنميتها لدى الطلبة.تنفيذ  .3
تفادة لتطوير العملية التعليمية والاس "الذكاء الاصطناعي توظيف تطبيقات دلىدعداد أدلة تدريبية للمعلمين ترشدهم  .4

 منها في تدريس المواد العلمية المختلفة.
لدعم المنهاج وعلاج أوجه القصور دن توفرت، في سبيل تطوير  اد اثرائية تستهدف مناهج التكنولوجياعداد موا .5

 ومواكبة تعلم الطلبة لمتطلبات العصر.
 ثانياا: مقترحات الدراسة:

 التالية: قترح دجراء البحوث والدراساتيمن أجل دثراء موضوع الدراسة الحالية، فإن الباحث   
متعددة مهارات التفكير ال تنميةفي ة مقترحة في "الذكاء الاصطناعي" دلكترونيتدريس وحدة علية دجراء دراسة حول فا .1

  وحل المشكلات.
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يز الاتجاه ة على تعز لكترونيمثل الوحدات أو البيئات التعليمية الإ لكترونيالمحتوى الإ تدريسدجراء دراسة حول أثر  .2
 ناعي.لدى الطلبة نحو تعلم مهارات برمجة الذكاء الاصط

يز الاتجاه ة على تعز لكترونيمثل الوحدات أو البيئات التعليمية الإ لكترونيالمحتوى الإ تدريسدجراء دراسة حول أثر  .3
 نحو توظيف التكنولوجيا وتطبيقات الذكاء الاصطناعي خاصة.

اعية دراسات الاجتمة" في مواد دراسية كالرياضيات والعلوم واللغات والدلكترونياجراء دراسة عن أثر تدريس "وحدات  .4
 في تنمية المفاهيم والمهارات المتعلقة بها.

 اجراء دراسات حول مستوى احتياجات الطلبة للمهارات المتعلقة بمنهاج التكنولوجيا واقتراح الحلول لتلبيتها. .5
 فة.ااجراء دراسة تحليل محتوى لمستوى توافر مهارات البرمجة في مناهج التكنولوجيا في المرحلة التعليمية ك .6

 :المراجعالمصادر و 

 أولاا: المراجع العربية:

(: دور النظم الخبيرة في جودة اتخاذ قرارات الادارة العليا في وزارة الصحة الفلسطينية، رسالة 2017)الرحمن أبو زايد، علي عبد 
 ماجستير، جامعة الأقصى بغزة.

طناعي وتوظيفها في التعليم والتربية، مجلة كليات (: أنظمة الخبرة في الذكاء الاص2018)علي أبو زقية، خديجة منصور 
 .(126 -111صفحات )ال(، 12التربية، العدد )

(: التصميم الرقمي لتكنولوجيا الواقع الافتراضي على ضوء معايير جودة التعلم الالكتروني، 2017)أحمد، هالة دبراهيم حسن 
 (.80-65)، الصفحات 2017(، كانون ثاني 11)(، العدد 6)المجلة الفلسطينية للتعليم المفتوح، المجلد 

(: تصميم منهج مقترح في مفاهيم الذكاء الاصطناعي قائم على التعلم بالمهمة 2020)أبو عودة، محمد وأسماء أبو موسى 

(TBL) لمحفل ا-للطلبة الموهوبين في المرحلة الأساسية العليا في فلسطين، المؤتمر الدولي الثاني للدراسات التربوية والنفسية

 .(15 -11، في الفترة )-العلمي الدولي

( نموذج مقترح قائم على الذكاء الاصطناعي وفاعليته في تنمية مهارات البرمجة لدى طلاب الكلية 2020الاسطل، محمود )
 غزة.-الجامعة الإسلامية -الجامعية للعلوم والتكنولوجيا بخان يونس، رسالة دكتوراة، كلية التربية

 عالم الكتب، القاهرة. ،من التطبيق دلى الاحتراف–(: التعليم الالكتروني 2009)ب زاهر اسماعيل، الغري
(: فاعلية برنامج مقترح قائم على معايير التعلم المبكر النمائية المرتبطة بتعلم العلوم لتنمية 2019)سعد آل أبو حاصل، بدرية 

(، 1)العدد (، 30)المجلد معة الملك خالد للعلوم التربوية، مهارات حل المشكلات لدى أطفال الروضة بمنطقة عسير، مجلة جا
 .(264 -237)الصفحات 

ذكاء الاعمال واقتصاد  -(: الذكاء الاصطناعي في الأعمال، المؤتمر العلمي السنوي الحادي عشر2012اللوزي، موسى )

 (.2012ابريل  26 -23)المعرفة، جامعة الزيتونة الأردنية، عمان، الأردن 
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(: تصميم مقرر الكتروني قائم على بعض عناصر التعلم الالكترونية لتنمية التحصيل والاتجاه نحو 2017)منال شوقي بدوي، 
 دجامعة المنيا، كلية التربية، العد –مادة الحاسب الآلي لدى طلاب المرحلة الإعدادية، مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية 

 .(287 -230)(، الصفحات 5)
( فاعلية بيئة تدريبية الكترونية قائمة على أنظمة ددارة التعلم لتنمية بعض مهارات 2020)، حمدي محمد، وآخرون البيطار

(، 7)(، العدد 36)جامعة أسيوو، المجلد  -تصميم المقررات الالكترونية لدى أخصائي تكنولوجيا التعليم، مجلة كلية التربية
 (.397 -375)الصفحات 

(: فاعلية تصميم تعليمي قائم على تكنولوجيا الوسائط المتعددة الفائقة وفق نموذج ديك وكارى 2007د )حسن، نبيل السيد محم
واثرة على التحصيل لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية ببنه، رسالة دكتوراه، جامعة القاهرة، معهد الدراسات 

  قسم تكنولوجيا التعليم.-التربوية
(: توظيف التعليم الالكتروني في اثراء التجربة اللغوية لطلبة كلية التربية ابن رشد، المجلة العربية 2020واكب محمود )حسين، ك

 (.396 -377، الصفحات )15للعلوم التربوية والنفسية، المجلد الرابع، العدد 
 ، القاهرة.1الفكر العربي، و دار-تطبيقات مستحدثة –(: التعليم الالكتروني 2011)الحلفاوي، وليد سالم محمد 

(: وحدة الكترونية مقترحة في مقرر التربية الصحية والنسوية وأثرها في تنمية مهارات 2016الحواش،عهود بنت محمد بن علي)
(، الصفحات 4(، العدد)5التفكير البصري لدى طالبات الصف الأول ثانوي، المجلة الدولية التربوية المتخصصة، المجلد)

(259-275). 
شعاع  ،(: استراتيجيات التعلم الالكتروني، ترجمة علي الموسوي، وسالم الوائلي، ومنال التيجي، الرباو2005)خان بدر الهدى 
 للنشر والعلوم، 

(: درجة امتلاك معلمات المرحلة الثانوية بمحافظة الخرج لمهارات الذكاء الاصطناعي 2020)عثمان الخيبري، صبرية محمد 
 .(152-120)الصفحات  ،119عربية في التربية وعلم النفس، العدد  التعليم، دراسات

مهارات تصميم المحتوى الالكتروني لدى أخصائي  لتنمية(: فاعلية برنامج مقترح 2016)منور الرفاعي، حمود بن يوسف بن 
كلية -جامعة الازهر -لتربيةمصادر التعلم )المعتمدين والمستقلين عن المجال الادراكي( بالمملكة العربية السعودية، مجلة ا

 .(248-175)الصفحات (، 2(، المجلد )168)العدد التربية، 
 /https://ar.unesco.orgالذكاء الاصطناعي في التعليم    -2030رؤية اليونسكو 

 . جامعة قطر-كلية التربية، رية التي يقوم عليهاالتعليم الالكتروني والأسس والمبادئ النظ: (2007جاسم )أحمد  ،الساعي
(: تصميم المناهج والمقررات الالكترونية عبر شبكة الويب، دار المسيرة 2017)السجيني، وليد تاج الدين وخليل، حنان حسن 

 للنشر والتوزيع والطباعة، الأردن، عمان.
كتاب جماعي بعنوان: تطبيقات الذكاء  ي تطوير التعليم،(: أهمية الذكاء الاصطناعي ف2019)وليد سعد الله، عمار وشتوح، 

ة الناشر: المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجي برلين،الاصطناعي كتوجه حديث لتعزيز تنافسية منظمات الأعمال، 
 والسياسية والاقتصادية.
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لى محفزات الألعاب في تنمية مهارات البرمجة لدى (: فاعلية تصميم بيئة تعلم تكيفية قائمة ع2020)سليم، ايمان سامي محمود 
تلاميذ المرحلة الاعدادية، مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية، جامعة المنيا، المجلد السادس، العدد السابع والعشرين، 

 .2020مارس 
ة مكتب ،ة العربية الأولى، الرياضالطبع الامام،(: التصميم التعليمي، ترجمة مجاب 2012سميث، باترشا ل و راغن ، تلمن. ج )

 .العبيكان
(: معايير تصميم المحتوى الالكتروني القائم على دعامات التعلم البنائي، العلوم التربوية، كلية 2017)سويدان، وآخرون 

 (.87 -38الدراسات العليا للتربية، جامعة القاهرة، الصفحات)
التعلم التشاركي الالكتروني المتمايز لدى طلاب تكنولوجيا التعليم، مجلة (: معايير تصميم 2019)الشحات، سوزان محمود محمد 

 (.164-131)(، الصفحات 46)دراسات في التعليم الجامعي، العدد 
 ، دار المسيرة للنشر والتوزيع والطباعة، الأردن، عمان.(: تصميم التعليم للمحتوى الرقمي2019)الشرمان، عاطف أبو حميد 

دار  عمان، (: تصميم المناهج والمقررات الالكترونية عبر شبكة الويب،2017)حسن ج الدين وخليل، حنان السجيني، وليد تا 
 المسيرة للنشر والتوزيع والطباعة.

(: تأثير استخدام أنظمة التعلم الذكية المستندة دلى المعايير القياسية على اتقان مهارات البرمجة وحل 2020شاكر، احمد صالح)
طلاب شعبة معلم الحاسي بكلية التربية جامعة المنصورة، المجلة العلمية المحكمة للجمعية المصرية للكمبرونر  المشكلات لدى

 .(519 -469(، الصفحات)1(، العدد)8التعليمي، المجلد)
بات ل(: أثر أسلوب التعلم التشاركي في بيئة الكترونية عبى تنمية مهارات لغة البرمجة لدى طا2018)العمري، رضا ضحوي 

 الصف الأول الثانوي بمحافظة المخواة، رسالة ماجستير، جامعة الباحة، كلية التربية.
في تنمية مهارات البرمجة ومهارات ما وراء المعرفة لدى معلمي  0.2(: أثر استخدام تقنية ويب 2018عامر، هادي رؤوف)

 .(175-103)(، الصفحات 2الحاسب الآلي، المجلة العربية للتربية النوعية، العدد )
(: أثر تطبيق الذكاء الاصطناعي والذكاء العاطفي على جودة اتخاذ القرارات، رسالة ماجستير، 2009)الله صالح، فاتن عبد 

 جامعة الشرق الأوسط.
(: فاعلية نظام تدريس قائم على الذكاء الاصطناعي لتنمية الفهم العميق للتفاعلات النووية 2020عبد اللطيف، أسامة وآخرون)

 .(349 -307(، الصفحات )2والقابلية للتعلم الذاتي لدى طلاب المرحلة الثانوية، مجلة البحث العلمي في التربية، العدد )
(: استخدام الخوارزميات الجينية كإحدى تقنيات الذكاء الاصطناعي في مجالي الاقتصاد وإدارة الأعمال، 2019)سهام العايب، 

لمركز الناشر: ا ،نبرلياء الاصطناعي كتوجه حديث لتعزيز تنافسية منظمات الأعمال، كتاب جماعي بعنوان: تطبيقات الذك
 الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية.

(: فاعلية بيئة افتراضية تعليمية ثلاثية الابعاد لتنمية مهارات البرمجة لدى طلاب تكنولوجيا 2019)حسن عبد الحق، هبة محمد 
 .(25جامعة بور سعيد، العدد ) -التعليم، مجلة كلية التربية

http://resportal.iugaza.edu.ps/journal.aspx?id=1
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


أ. أحمد إسماعيل أبو سويرح، أ. د. محمد عبد الفتاح 
 محمد الرنتيسي( دعسقول، د. محمو 

 
 البرمجة تنمية في" الاصطناعي الذكاء" في مقترحة إلكترونية وحدة تدريس فاعلية

.غزة بمحافظات الأساسي التاسع الصف طالبات لدى  
   

 
 

96 
 

IUG Journal of Educational and Psychology Sciences (Islamic University of Gaza) / CC BY 4.0 

 

(: الكمبيوتر التعليمي، مقدمات أساسية، القاهرة، نهضة مصر للطباعة والنشر 2003)عبد السميع، مصطفى ومرزوق، سوزان 
 والتوزيع.

، دراسات وبحوث تصميم فصل دراسي افتراضيل(: نموذج تصميم تعليمي مقترح 2016عبد السميع، مصطفى وآخرون )
 .(222-189(، الصفحات )27الجمعية العربية لتكنولوجيا التربية، العدد ) -تكنولوجيا التربية

 الأدوات، عمان، دار الفكر. -المبادئ-(: التعلم الالكتروني: الفلسفة2015حمدي ) العزيز،عبد 
الهندسة الكهربائية )دراسة مقارنة(، رسالة  (: استخدامات الذكاء الاصطناعي في تطبيقات2009عبد المجيد، قتيبة مازن )

 الدنمارك. -الأكاديمية العربية (،)غير منشورةماجستير 
(: المفاهيم الأساسية للذكاء الاصطناعي، كتاب جماعي بعنوان: تطبيقات الذكاء الاصطناعي كتوجه 2019)أمينة عثامنية، 

مركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية الناشر: ال ،حديث لتعزيز تنافسية منظمات الأعمال، برلين
 .والاقتصادية

( ( على Scratch(: أثر تدريس البرمجة باستخدام سكراتا 2020)العزيز العثمان، عبد الرحمن بن علي والمواش، فيصل عبد 
لسلطان قابوس، جامعة ا -ات التربوية والنفسيةالدافعية الذاتية نحو تعلم البرمجة لطلاب المرحلة الابتدائية بالرياض، مجلة الدراس

 .(70-54(، الصفحات)1(، العدد)14مجلد )
التعليمي لمقررات التعلم الالكتروني بجامعة  (: تطوير معايير جودة التصميم2016)وآخرون عفيفي، محمد كمال عبد الرحمن 

 (.173-157)الصفحات (، 1)دد الع، 43)المجلد الجامعة الاردنية،  -الدمام، دراسات العلوم التربوية
(: أثر استخدام روبوت دردشة للذكاء الاصطناعي لتنمية الجوانب المعرفية في مادة العلوم 2019العمري، زهور حسن ظافر)

 .(48-23(، الصفحات)64لدى طالبات المرحلة الابتدائية، المجلة العربية للعلوم التربوية، العدد)
(: تصميم وحدة تعليمية الكترونية تفاعلية وقياس أثرها في التحصيل وتعزيز دافعية التعلم 2020)العنزي، حاكم بشير وآخرون 

في مادة الدراسات الاجتماعية لدى طلاب الصف الأول الثانوي في المملكة العربية السعودية، المجلة الفلسطينية للتعليم المفتوح 
 .2020(، كانون ثاني 134-121)(، الصفحات 8)(، العدد 8)والتعلم الالكتروني، المجلد 

(: نمط استراتيجية التفكير اللعبي التشاركي في مقرر الكتروني ببيئة تعلم قائمة على 2020عيسى، أرشد صلاح عبد الجابر )
الويب على تنمية مهارات البرمجة والاتجاهات ودافعية الانجاز لدى طلاب تكنولوجيا التعليم، مجلة البحث العلمي في التربية، 

 .2020(، عدد خاص 21عدد )ال
)دراسة مقارنة(، مجلة البحث العلمي في الآداب، الاصطناعي (: الآلة بين الذكاء الطبيعي والذكاء 2012فؤاد، نيفين فاروق )
 (.504-481(، الصفحات )3)المجلد (، 13)العدد جامعة عين شمس، 

تغير بالتعلم الالكتروني التعاوني وأثره في تنمية (: الذكاء الاصطناعي كم2010)سيد عماد بديع ومحمود، صفاء  كامل،
(، 2)المجلد (، 25)العدد التحصيل المعرفي لتصميم المواقف التعليمية، مجلة البحوث النفسية والتربوية، جامعة المنوفية، 

 (.257-212الصفحات )
 ة حسوب.(: مدخل دلى الذكاء الاصطناعي وتعلم الآلة، شركة حسوب، أكاديمي2020لحلح، محمد )
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(: تصور مقترح لتطوير كفايات التعلم الالكتروني اللازمة لتدريس الفيزياء لدى معلمات 2017محمد/ كريمة عبد اللاه محمود )
 .(10) مجلة العلوم التربوية، العدد الثانوية، المرحلة

لة العربية للعلوم التربوية (: معالجة مشكلات تعلم الطلبة من خلال التعليم الالكتروني، المج2020)محمد، بشرى محمد 
 (.486 -471)(، الصفحات 15)( العدد 4)والنفسية، المجلد 
(: أثر تجربة توظيف التعلم الالكتروني لتحسين العملية التعليمية في المرحلة الأساسية العليا 2020)المشهراوي، حسن 

 (.75-39)(، الصفحات 1)( العدد 34جلد )بمحافظات غزة من وجهة نظر المعلمين، مجلة النجاح الوطنية للأبحاث، الم
(: استخدام تطبيقات الذكاء الاصطناعي في دعم التعليم الجامعي بالمملكة العربية السعودية، 2019الياجزى، فاتن حسن)

 .(282-257(، صفحات)112دراسات عربية في التربية وعلم النفس، العدد)
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