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       )   ٨٠ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  لملخصا

ان  ا  ات ال ا ا؛ ا     

ال ا   و  اي  ٍُ ٍن      

 و         ٍم او ٍز ٍاو ٍ    

   رات اا ا ل اان ا. م

  و ا م  ا     ا  ز ه

ط  ا ا  ط ر  ن او     

    .      ي ا ا

      ت ام  د م ان 

   ا ؛ اووره ات   واج ااد

 ا(social media)  رهت وان ا  

 ان ا   اي  ط ذ  راو وا

       ع ا د اا زا  ن ا .ا

     ا    و ره اا  و  ا

 .      ا م  ا ا ف

   ا  ا و  ا  ا

 ( ره  ات واا)  ا ا او

      ذ  ره اا   وا  ز

  اس  اي.       

: رة  رهل اا او  زا   

     ل اا   

  تا     لاا ا  

     ل  ء ا ه ا لا

  ات واره

 ت ا  ا ا  

        وا  وا ور اا

رة اا  

   ا   ج  ا   ا و

 ا ا ره اا  ا ا.  

 ت اا    ، ا ،ا، ره اا :

.ا ، ا ،ا  

  

  

  

  

Abstract 
One of the most important advantages 

of the use of smart technology; equal 
access to science for each recipient and 
from any age group was and speed The 
use of technology to keep up with the 
scientific developments that are taking 
place Our current world has positive and 
long-term consequences for the educated 
population of a student or university 
student. Change the receiving styleThe 
knowledge of the recipient we have to 
renew our view of the proportion of the 
possibilities prepared in the form of 
integration of sound and live images؛ 

Or social media because the sound 
and the picture leave a real impact and are 
engraved in the mind of a student Science 
at any stage. For this reason it was 
necessary to be unique to the subject of 
modern technology, including smart 
blackboard and its benefits.The aim of this 
research is to identify its technical and 
interactive place in education and its 
positive effect on the recipient (audio and 
video( 

And its long-lasting positive 
advantages, which are summarized in the 
smart board as a model of measurement in 
traditional education. 

The most prominent features and 
benefits of using blackboard are: 
  - The speed of delivery of information 

to the mind of the recipient 
  - Delivery of an infinite amount of 

information to the learner 
  - Use new alternatives to throw 

information through audio and video 
 Technical parity with the requirements 

of the times 
  - Interactive and active role of the 

receiver and receiver with smart board 
In conclusion, the research concludes 

with the positive points offered by the 
tohener.Keywords: smart board, technical, 
interaction, information, speed. 
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  مقدمة البحث

  .التطور التاريخي للوسائل التعليمية١

ا ا وا  امن  وده و ان امن ا  دة           

       ك أن  نمة ا ر رت ا و .ذ   أو ، وا 

          ا  دتأ ا ا وت اما  و ت مم ا  أ   ة  

             ة ا إ   تمه ا  أن    و.ّ  وو مما

ام  ط ر ار ا         . و أدرك ا واة                

  ا ا أم ر ا  ا ا أ الا  م‹ ت 

                ود  بي وت ا ب   تط  ز  ار  ا

     (س) راء ا ن  ا  إ  رمأت ا ا ا ل . وا

 ة ا    أ  ن اص   ا ر ب أول   وذ ا 

         و، ف ا  ذج اا ا ةا دا إ ر،إ ودط

          (زي) رأ  ون؛و ا   ت اا  ا  ن اا

 ن اا ا           اسا ط  ب ا  دىم ر اا و ،  

،ا).رب ا١٤: ٢٠٠٢وا(  

و ّ  ان ا اات ا  ا ، وذ  أم ارس        

  ود  ١٩٠٥ا   

   توام (  م )    ا )  دا إ َظ  ن اا  

  . ( ا  

  .مفهوم الوسائل التعليميه٢

           وا ، وا روا اد اج ام  يا ا  عا ذ إم

  وا ا        ، وا ا  اس ا ط    أدوات 

. ادت ارف وااز اإ   

           ا  ادة وأدوات وأ )) :  رة م ، ا  را  و

ار ور ا  ارات   ا و   و ام وح  

وس ادات ا  م و ا ت و ض ا دون أن  ا اظ    



  

       )   ٨٢ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

واز وار وذ ل  إ ا ا ا وا ا  وة        

 ، ا) .(أ ٢٢: ١٩٩٨و(  

مية وفوائدها .أهم٣
ّ
  ية الوسائل التعليمية التعل

         ا ا ا  ا  ل   او ا اا ان أ

   ا) ا ا ا  -ا -     ا  ا ذ دة) وا

،ا):١٢: ٢٠٠٢ا(  

 ب ورة اا.  ارة اوا  

  ات و  و  أذن اب .

. دوق اج ا  ا    ما  وا ا  ا   

     ود  ة  ر او موا مود اا  ا  

.    

     إ ا   ا  إذ  أ إ ت اا 

.  

         ود ا  رةء واة واب اا  ب اا ر  ا 

. ا  

    و  ا اإن ا               ب وا     وح درو

.   دازد    

) وا ا  وا ا ٤٠-%٣٨(%  

. و اس ا ر  ةا  

ا د    ى ا روح ا  إ ا ادي ا.  

  )١٠: ١٩٩٧(ا، :الجيدة ومعاييرها .مواصفات الوسيلة التعليمية٤

١. د ا رسع ا  ا  أن .  

٢.  ادد اف ا  أن .  

٣. ب ور ا  .  

٤.  اردةت اا  .  

٥. وو  .  
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  امه اب .. ب ٦

٧.دة ا اؤإ .  

  . إم اا   ا واب .٨

٩. ا  ا .  

 )١٣: ٢٠٠٢(ا ،  :.تصنيف الوسائل التعليمية٥

         ا ا رزا ا  ا ة ٌت ا  ان

 و ت:أه ا ا  

 
ً
  التصنيف على أساس الحواس:-أولا

  : ر أ  إ ا ا ا بأ    

١- :ا ا    ا ا و و ا    ا ا 

 ز اوا اوا وا  ا تاذج وار واوا    

٢-   :ا ا        ذن وا ط  نما  ا ا  

. ا ا وا را ذاوا ت اا  

٣-  :وا ا ا    ا ا  أداة  ام ذن واا  

 اوا ز اوا وا طا ا ؛اأ و

    و. ح وا ت اا       ا

  أن ا ا    م أ ااس اى.

 
ً
  الحصول عليها: التصنيف حسب طريقة-ثانيا

 :ر  إ    

  اد ة  إم  ام ت ة وز دة ان   - أ

  اد   و   ا أو ا ا وا ام   - ب

  التصنيف حسب طريقة العرض:-ثالثا

     : ر  إ و  

  اد ض   ا ا وات وا  وت اب . - أ   

  اد  ض  و ات وات واا وات واب ا     - ب  
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  . و ما وا  

 
ً
  الفاعلية:التصنيف على حسب -رابعا

     :  إ و  

  ا ا و رة  و ال  أن  أو  أو  أط           - أ

 ا و  ا م  ا  ط ا وادة ا واع         

 ا ، وا ة اب ،  ن ا        ا ا ، و أ ،ا     - ب

  . ا  م    

 
ً
  تصنيف الوسائل حسب دورها ، تقسم إلى أنواع : -خامسا

  و ر: و  ا ا   را     ز .  - أ

  ن   و ا ا ور            و : و ا ا - ب

  ة م زي .

و : و ذ اع اص  اي    أن  ا           - ج

  ةّ أو ، ج اإم  عا ا ن  دةا  و   ا ا.   

  .مكونات تكنولوجيا التعليم٦

       كو،   و  ا  ط  ا  إن

  :و ا ا  أن  أ  
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   .التكنولوجيا و  الاتصال التربوي٧

وا    أ مت م ا و           از  ا اره   ال اي

           اا ا ي، وول اا و ،ى ا ،ا ،ا ،اض اأ

       يدراك اا .ا إدراك و  يل اا  ص  

        نما   ث         س أوه، اما ،   

      اف اا   وا ،طدراك اا ،ا ا        نن واا أ .

ذ  وا أوأ اف اا   ،ا  و . 

  .مزايا التكنولوجيا في التعليم٨

  :و ا   اتا  ا   

 :ا      ،راا ا  ا  رات اوا ا      م

ما : ا  ما م إن ا م 

  التعليم.تجارب بعض الدول في إدخال الحاسوب في٩

             اأ ا و ،ا و أ   زال ا و  بإن ا

             ذج ر أولط ،  ا اع اا  ن، وذا ا  تا

            ا ة ا دم   ا ر م  ،ثدار   CAL   وذ

          أط ا ة ا ا م  ىا   ون .   

 ا  Plato    ١٩۶۵    ةت اا أم ث   ٢٣٠ا  رن دو

ا  ا ا ا ا . 

  :. التجربة الفرنسية١-٩

         ،ا  ا ل اد   أول م م ما ت ا

أت ر ا وا  إاد ا وذ  إدل ا ا ارس.         

           ا ا أد. دة درا و   ا ل اإد را و  

 ٨۵     ر  وذ م ر١٠٠        ،  ةرس ول  ١٩٧٨إد  

١٠٠٠٠       أ رارس ؛وا  ٢٠٠           لو .      ةرس و

١٩٨٣ ا را د ا زاد  ٣٢٠ ا زأ ا ا  ،ما   
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 ١ - . ة ط ل ا ا ل اإد  وذ را ر     

 ٢ -ا ا    ؛وا اا   ا  . 

ة تكنولوجيا التعليم١٠
ّ
  .اهمي

 ا أ  ا  أن أ ا   ق ك ن  او ا 

   ا أن ا  ا ا  وأ أ  ا  أن  

.ا   ء  

: أو ا ا  ا  ان  :أ ح ا ن واا  

  .ا  

: دراك اا:م  . ما   لّ دور  لوا ا ان ا   

: ا:           و ا ا ا  با ر  ا و  

ا ت اا . 

 اوة ا   اس ء ا ا،  و ا     :ان را: اات وارات 

            ا  ا ء أ  ا ا ب  ،وا  دوق اا ا ا

،ا) . رة إ  ت ال و و،   ط ة ز١٢: ١٩٩٨( 

 المتعددة.الوسائط ١١

ا ادة    ا : ((م،ر ، ر،  ت       

ا  اد  ا اي  اي   ا             )٢٣: ٢٠١٠و) .((رز،

  ،ا     إ ، تا  و    ا  اك ا ا 

       .  ء إ   ت، وا    و ،ا  

            و ا ا ا إ   ر م  ا  أرى إن 

و اس ا  ،دة أدوات ا ا  . ،ن٢٢٩:  ٢٠٠٤(ز( 

 :.تصنيفات الوسائط١-١١

 :تصنيف على أساس الحواس-١

 .ض ار واا و  : ي

  : ت اا ا. 



  

       )   ٨٧ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  ي   ، ).طم  ض أ :٧٨: ١٩٩٨( 

 :تصنيف على أساس طريقة العرض -٢

:تو ا  ا  نو. 

:   ،ت. (رو ا اا ،ما ٥٨: ٢٠٠٦( 

 :.أهمية الوسائط في التعليم٢-١١

  وأ  رة و دة اا . 

  د إا ا ا  لما  ا ا ا . 

            ب   وا م  ..ت، ار، اص، اا   د 

ه اام. 

 ا ا اا  ا . 

  ،رز) . أ  ا  ن اف اا ٣٩:  ٢٠١٠( 

 :انتشار الوسائطالعوامل التي ساعدت على 

      و ا  اتو ا ا ،ر از، ات، امل اأ  ا

 و  و . 

 ةت ا   و ا  ن وم ا . 

       ل و اا ،ن، اج، اما ،ا ،را        ا   ا 

 .وا وال

 :ر اه. (ا  نما  را و  و ا  ١٩( 

  .تعريف الوسائط المتعددة:٣-١١

      رة ا ادة  أ ارات    وإد   

ا ا مأ     ا مة وأا ا مدة وأ       ٌم  دةا ا .ا

   وا ا ت واوا اوا ا         دةا ا أن و  ا و

           أن ا إ  و  . ٍءةٍ و     أن و  وع ا ن

        ن د  دةا     وع   ا ا  ن اي انا

 أي ام      ض     د  ادة و م ا  وع    
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     ا  وعن ا و    ا ر       ور ااه و   ا  ا 

  و د وعا  .      ا وعا دا    دةا ا و

    ا       و ا      اه ا ا ا

ار    ا وات وإ إ اوع  ان       و وإدارة ا وا   ات 

إن م ا ادة     و  وا ادل وا     ا  ة .      

        أن ا  تا  ر واا م  رةا     ن واا  ا

 ء  ر ا ادة     وات وااد وا ا  وا ا وا

   اا  رة اا  ك و     دةا   م ا

 أ     ة .       ا   ا  رم وا    ا ده وا 

       در  تا  ج اد  ت اا    رة  

     ته ا ن ف  ا ا  (اتر،أ،صم)  ا 

  ام  وإ  أي أن ا ادة  أ    إ دة      

    رة وات واا   ا ا ا   جما و. ا 

           وا رة اا   ا ا    :أو . دة وا وا

 .وات وا  اب

 .أهمية الوسائط المتعددة٤-١١

         و د ،ات اوا     ت اوا اا ا أ

              ت اا أ  ،ا     ا ا  أو أ ا

أو  sound و ت أ Text م  دة،و   ه ا  م ب      

   ر Still image            ا  د أ ا و إ .. او  أو  أو ر

         ا      ،را  دةا ا اا أ 

      تم ة ءو وا Computer Data Base   ا    لوا ا   

Navigation      دة،و ل وأ  ا ل إوا ا ما دا 

       وا ا ظوا اا  إ ذ  ا Links  وا Nodes   ا

    أ ا  يا ا،ا  ات ا       رات اا  د با 

  ظ ه ارف  ا  ة.



  

       )   ٨٩ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

      اوظ  ا  ا ، دةا ا ا رأن ا  

       و ا ا ء  ا  ا  يا ا،    او

 ا   Active Learning            ت اب اا  ا  وره يوا

       و، تو،ام رو،ات،ورص،وأم   ت ا 

ا   ار  ادة  ا وا ى ا ، واب ارات   

ا   ارا   ا . 

أر "" إ دور ار  ادة  ا ارا، ر أن     

 ث روا    ه ا  را: 

ا ا را (Verbal Encoding) 

 (Visual Encoding) ورا ا اي

،ا واا  (Reference links)  

         و ،ات اا  تا  ت ا  ن يا ا

 .  اب اب ات وظ   ات

ار  دةا ا  إ ا و  ٍأ زوا: 

١ -  ا  ا ا  : (Conveyor media compacted together)    رة 

               ،ا م و  أو أ ا ا ا ا و     و

  ا ،تا م  دوات اا   وا    أداة أو و  أ

. ا طوأ،ا ان ووا،ا  ا ت إا 

أن  ا ادة  ط ض      (Presentation Models)ذج اض: - ٢

          ط   ا  ا ا  أو أ ا ود   ا دة اا

             ا ا  ات. وء اا  وم وث ا

ر مإط و ا ا ز ا ط  اتب اا   . 

٣ -ا ا: (sensory Media)        ا  أن   د أا ا و

 (Multi sensory)ادة     إ ط ا من د ااس         

ض او م ر زو         ا    يا ا، ل وأ  ت

وا، و ا اد أر " ا " إ أن  ا ادة   اى       



  

       )   ٩٠ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

ي ا ا    أو ا ا ط  ًّ ا ا. 

أن ه   ) (The learner is entitled to a basic element اس:  ا  ان   - ٤

ا م  ل ا أ  اة أو ا ر   ارة     

         لأ   ى   و،ى ا اف اذان وأطن وا

ت .. إ) و  أة ال ا إ ااة ط اى        (م،ر،ر،

ى ا ق   و، وا ا   ا  ا ادة    

 . ل وات ا و را واادا ا  ااف ادة

 ط المتعددة.أنواع الوسائ٥-١١

 :(Sound Medium) الوسيط الصوتي -١

       ا  دةات اوا،   و و   تا

             ،  أو  أو ت ا  ط ان أ  .دةا ا 

أ  ا ات اا     دة ًا . 

أن ات  أ ا ا  ا  ا ادة، و أن  د            

ا، وا واات ا ا،و ذ     ا ا  ات 

              رة اموا ا دة إدرات،وزل ا  يا ى اا   ا

   رات  م  وا وا ،)٢٠٠١ :٨( 

 :(Text Medium) الوسيط النصي -٢

       اا إ ج دا أن ا إ ا ا  ا  تا أ ر

ا اب، و ز أ اا اص  ا  ا ادة اء         

  ى ح ت أ ا أ،ر  أ و مدأ . 

إ د  ال ا  أن ض  ا   ه    Vaughan،1994 وأر

          وأ اوأ م  اتأو ا رات أو ات أو اا)) : اا

           ا    ا واا  .  ت اوا 

 . رار ا زرار ا  اة أو ا أو اوجوأز

            ا  صا اا  ا  ا اا  د  أ أ



  

       )   ٩١ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

        ما وا، ا ا اوا ات اا اا   دةا ا

ا  وا           رص ار واأو ا ا  ا  دا ا  ا 

ا   ات لإد  ا  ر ت ك، ا م   . 

٣ - ر اوا ا و (Still images & Graphic): 

  ( ضل وط) ُ ذات  و و   أ أ و  دون اا 

   ر اوا،وا ار اوا، ر ادة اا ا  ا

   ما وا، اوا وا ا وا، را : ا وا،

  ًّا            ر  اا   ه ا أ أو .ا   ة أو

           ما و  راترف و ب ا ء وإ ا وا ا 

. 

 :(Animation) وسائط الرسوم المتحركة -٤

   ا ات ال  ا  و   ءر واوا ا : ا

 را Fade in-out))  دوا وا (zoom in-out)  ذاواDissolve   و(

          و  ض  ا     ةوا ا ر واا  

     ءإ    و .       ا  تا   ا ا و

،وات وات ادة  ا ا و اات ا ات اا ،ض        

ا ،  ث  اا  ا اي    اب ا و ارات   

ب اى ا و. 

 .التدريس باستخدام تكنولوجيا الوسائط المتعددة٦-١١

         ا ا  دةا ا ا رأن ا  ا  ا ا

ا وادل  ا وام ا  ل ار وار واة و ات          

          دةا ه ا  ى اا  ا و

وا ،اض وا ، ا ) . ها     ،١٩٩٧: ١٦١.(  

         ،دةا ا  ا را  ا ٍم    ر أن ا

ا ث  ن ا أ مط ورة  ء  ا  ،و  ء    

ا  ى  ل اة اد وا  اوض وات واص واات       
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ما دا  ا  وا وا . 

             را  لما  ا   دئ ادة اا  را  ا

           رأن ا .وما إ اا و ا إ ا  أو ا إ ا  ء أوا إ

      ا  دا    دةا ا         ا  اا ا  و

       أن ا ،ما  ء ا اء اوإ،ا  دوق اا

         ت واروا وا را ع أ رإط و،ا و دة اا . وا

    ا  د رة         أا  دة ودورا ا  ا را 

    و ،ى اا  و ا ا  و ب امو ى ا اا

           م أة،و  و  ذات     رفاع ام ا ا 

ا           ت ااا  وم ت  با   وما ا  

    اوح م   ز و و  قدة وطا ول ا   ا

٤٠- ٢٠      ا  رم وث ا ا ا  %.       رك أم ض اا 

     ا  ا   را  اوأن ا ،ا ا  دةا ودور ا

            ا   دئ اا  دةا  رأن ا إ  ،ا ا

ا  يا ا            دة از  طار  ك ن  . لا 

ارا ى ا واا ا ادة  ار  أر ا،و أن  ث           

      دةا ا   ا ا ا   ة وو  اءاتإ 

   رات اا  د     ي ًّ اا اج اوإم  رات 

ا راا ول ا يا ا،ت ا بط . 

 .خصائص الوسائط المتعددة٧-١١

 :تتميز برامج الوسائط المتعددة بخواص عديدة منها مايلي

 (Interactivity) التكاملية  -١

   و  و   ار اطا  و  ا اا  رة 

  ر مة ا ا     ا : 

 . ر ا ا  ى ا اب
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       ا  اد اا   دا دون تا اا    ور او ا 

  ا اا اا  ات ا م وذ ت ا. 

 رةر اظ  ا ز ا. 

           طة وم   ض ر  رطا م   و  ا 

 .ت   مة ورة

 رة واا ر            ا د  او  ة  ث ا ا 

ع وا   ن ذ   ةوا. 

              حو   ن ا ان  ا ا  ات اا اا 

ا ا. 

 (Integraion) فاعلية -٢

          ا   و ا  ورد ا ا دة اا ل ا  ا 

             ض وا ر زا  و  ض  ا  رة ا ذ و

        و.  الوا را  رةا   رات اوا و    ن ا 

       ا  زاد ى وا م  ا ما و   ا  دا ا

             ا  ا زادت ر و  مءة ا زادت  ما  وحا

  وا. 

 (Individuality) الفردية -٣

           ت ا  اتا  ا اا  دةا وض ا

          اات اا    وضا   و ا ا و اداو ا راو

و أ   ا و ط  ا ف ا    و . 

 (Diversity) نـوع -٤

             ذ  و          دةا وض ا  و

             ما  راتا   و   ا رات اوا اا    ط

      ا ا رات وو ا اد اوا ا        ا ع اأ ا   و  

 . ال
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  (Glopality) الكونية -٥

  ا ادة     ات  ي أ  ي           

 امم ل     ت            ادة ا و   ال     

ت ا. 

 (Timing) التزامن-٦

و اا   ت ا ا ا ادة  م ا ادة ن            

         مض و إا  ا أن ا و  ا  ازي  رة    ةا و ت ا

و ا ا     اا. 

  (Accessibility) الإتاحة -٧

         و  ا ا ج ا يا ا  دةا وض ا ا  و

             دةا وض ا   جو إم  ه ا   رارات اا

ا ا اا . 

 أهمية التعليمية للوسائل المتعددة 

 ا ا  ة دة اا : 

١ -     لا     تا  ا  ا   

 ٢- )ا اف اا   .( م ،امو،   

 ٣ - .ا  وما    

 ٤ -   .وراء ا  ا    

٥- . ذو   اا  

 ٦ - .ا  ا دا    

 ٧- .ا رات ا ل وا  ذا  ا   

 ٨ - ت وا دةا ا . 

 .مواصفات برامج الوسائط المتعددة٨-١١

 (Animation) الحركة

       ا ا  ة قط  ام  دها ا   دور ا  ا
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     ا      دةا.        م  تر و اا   

      ات اح ا ب وا  و  حد        .أو  و ة دا   ا

 أن  .ا  ام   أن ود ت أو  أو ؛   

 .إر ا  ا أي

 (Control) التحكم

ان ا اده را ا  ا أن وا  اا ا ا  ول           

را ي ء  و . 

           و  ا  دةا ا   أن ا  دةا ا م

 .أامت

  ا  ةا.ت اا    يا 

      تا  ا  ت  ا  تا   تمة ا

 .ذات ت دة

 و ا  ت و ال اإد ا   تما ا. 

    إ  دةا ت ا    تامأ  يت ام ا  CD  أو

 ا. 

 تمة ا  ت لب إدا   . 

 ا   لرة إ  تمة ا  ا. 

 (Graphics) الرسوم

  ار ا،و     ا  .م ا ادة  رات  ااع اي    

ار  أن ن م و ات ظل رد  .        إا  ا ا ادة   

 .ار اا و ا  إا  ا ا.أو ء أو داء

 .ةار و ات  أن  ح اي  أو  أو 

 (Interactivity) التفاعل

ا ن أ  ن  .ت ة  ا   م ا ادة    

         أدا ط  را   ح آن وا  ل و ي  بب ذوي  .اا
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    ت ا وا أن ا  ي اا      ي وذ  م 

ة ا. 

 (Linking) الترابط

      و روا  ا   دون    ر      إذا  ن ر

مء ات أ  ح و ف. 

  ا ا  ة    اا  م   و ا 

ا  دةا ا. 

ظا  ر   يدة أ و ا اا ر . 

 (Presentation) التقديم

 ا ا ادة أن  ت ق ة وذ   أم ت    

 .أي

ا ا       با   ت اإ ا   

ا   ت  ت. 

 (Sound) الصوت

 .ج أة ا دوات   ات

   اا ا  ا و ا ا و ا ات او ا ا اا

 دةا ا ا. 

ز ا  ة  ت  ات ان ا ء ا. 

 .متطلبات بناء نظام الوسائط التعليمية المتعددة٩-١١

   ا ا دي إ  ف ارس.  - ١

  ارس.  ا ا  أن   أاف  - ٢

 ٣ -          وا ا ا وط اروف اة ظا  رسا  ا ر اا

  .ت اموا ا  

و رة   اا ا ا وا اح ا  ا اف           -٤

  .وا  
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٥ -  ا اا ا  دة. 

دة اا ا  دئ 

١ -.ا ت ا ةا  

 ٢ -   .ا رت ارة اا  

٣- .ا  ةا  

 ٤ - . تا  ا د  

   ة مت. - ٥ 

 ٦ -   تمة ا .اد  

     رات اء. - ٧ 

 ٨ - .ا      

 ٩ - .  ا   

 ١٠- .ا  اا   

 ١١ - ا ا  ا  و ا   ما  أن. 

١٢  ره اوا ر اا.  

     ن   ،لا ت ووا  ل   رات  ا  

               ىدة اا ُ اترات، واه ا ا أ  دل ا  ول ا

      ا ا د   ةوأ أ    و ه ا    وما ز او ،

           و اع وار اط إ ر اط  و ا ا  أن م  ب

    اد ا قث اأ   ؛ ومل اا   ،راتا

،ا).و ا ١٨: ٢٠١٣وو.(    

              ول اا  ؛و    ،ى او ر م إن

  ا ول؛ أوه ا ره أ دانوا .ا ا  دوا ا وم

وات اة  ،  وه  ا. و  وزارة ا ا  ااف   

               رة  يا دي وان اا   ا ا  ن ا

 ا  ا وع اار اي ون إ إم ر   اث         

   ا ا  ل م  لا ا  م  .و و 



  

       )   ٩٨ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

           إ ا م  ةا ا أ و  و  أ  ت اا  با

            و ،ا ة اا  ا إ ا ا  با اا دم و ،

ا  رة ا(Smart Board)   يا ر ات ااى إة وإه ا زأ 

             ا  ءر ا   ه ا را    ن ،ا ا 

          ون    تا ا  در  ء رفدل او   او .رف ا

        ري، وذوا ا ما  ا   دور ا  ر اا ا

،) دة ت٤٩:  ٢٠١١و.(  

        ةأ ظ    نا   ء  ا  م   

 ت اا -  ت  و    -         ا ا   صا و، ا  

    و .ا ن ا با  ه ا اتو   ى  ن و

:ا ال اا  ا  ا ا  ر أن  

:ما أثر استخدام السبو
ً
رة الذكية على التحصيل الدراسي في مقرر العلـم في اولا

  حياتنا ؟

: أهمية البحث
ً
  ثانيا

:ام ة  ا أ   

        رة اا اا   ي؛س م ا ا  ا و

  .را  ث ز  

٢ -  ا م  نا    .ر ق وأط    

.ء اأ ا ر ا ت و  ا م  دةا   

    أو درا   –  ا  –   دة ر  ه ا ا

 او  ا    ي ه   ت  .اب ا   

: أهداف البحث
ً
  ثالثا

:إ ا ا ف  

١-   .  ر ا  راا ا  رة اا اا  ى فّ  

٢-             رة اا ااء اّ   ر ا  وا وق ذات اا  ا



  

       )   ٩٩ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

 راوا.ا   

٣ - .رة اا ا   ر ا ر  ص ا دةز مف إّ  

: فروض البحث
ً
  رابعا

١ -           ا ر ا در ا ا  تت در  وق ذات د 

  ا  تت درو ،رة اا    در ا ا 

  .ا  

٢ -."ا  م ا   ا ث   ف  

٣ -  م ُ           ن ا ه ا إذا ام   ،إ م   ً رة

،اإ)  تا وث دي إ ب اا  ن٢٠٠٩ : ٣٠.(  

  .التقنيات التعليمية١٣

  ا ت اإن ا       ،ة اا ام  أي طا وا ا ا

اوري  ات ا أن  ت ا ا  أا، و ء         

       ار ةت ا    دةا  ا ت اا   ر اا

  إاد اد ر   اءة ا  ا ه ات. ا و أب    

          ة نأ  ِ؛ أ ن أو أا     ا ا رام

      ا       أم در إ ا ت ا ل  وا

ا وا أن  ات ا   إ ادف  ا ا، وأن ر            

   ا ا أو ا ا ا    ا ر  ا ا

   ا أ ا ،ا ا ا     وا ا ا م إ 

    د   اد اة واا  ل  ،ا رف اا   ا

اب واذا وان، وأة اض ا وأط ا و ذ  ااد          

وا ) .ا ة اوا ،٢٠٠٨:١٣  .(  

  .التعريف بالتقنيات التعليمية المتطوره١-١٣ 

 رة       ا  ااد وادوات واة       

        ا اا   أو أو ا ا  ا ا



  

       )   ١٠٠ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  ).٥٧: ٢٠٠٤ا) ، ا و

وز   ه ات ا اة ا اوم وا  را ا        

            م اث موإ ل ا  اوا ظ   يا ة اد ال ا

   ت. وأا دا ض ات   أدوات اا  ومة اا اا

،ا)وا ا  ت اا  ر ا  ا١٠: ٢٠٠٧ا.(  

و دي اة اوم دور ا  ا ا ٍ ٍ  ان            

:أ   ة ق إا ا   

 -.ز ادة ا ىو ا  ا    ص ا 

 -.ا  ر و ا (تا)ادض ا أ أ  ا ر 

 - دي  ة أو ة أو ت  ن اء ا ب اأ . 

   اة ا ا ض.- 

             ُ أن م  ومة ا ا ظت أن اراا  ا أ

(م ر اا) .ا و ا  

  

  

  

  

  

  

  .تاريخ السبورة الذكية ٢-١٣

  ا م أن  ة ا رةت ا     اح اأ  رةا  احأ 

           د و و ،(رة اا) نء وارة اا  ا  رةا  رةا

   ،طوا وا ا  رات ا     ة  ثرب وأ و

     ا ض        ١٩٨٠أ  با ل ر ر ور ة ة 

       ا وط ،  رة أو ون با     ()

ا     د ر وزو مم من  إى ات اى ااة  ل            



  

       )   ١٠١ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  أ ف  ود ارة ا            ت اة،   ا  ا وا 

اات اة، م  اؤل ذا   أو ج إ ارة ا ؟   ن          

ت ارة ا أت  . ذ ا، واق ا ا ا ك اس ن            

    ا و .ااء اّ   ا اوا ا اج ١٩٩١إم  نا  

،ط ).رت  ط  ة ول  رة ٢٠١٢أول: ١٢  .(  

    ت           ١٩٩٢ا  أدى إ ا إم   اا  رت 

 ا       ا و رت، و إم   ا ك وا د او 

           رت وا ركا ا ر ل دو .ا دة از   د

          ا   و  أم  رة ار أولا  أن  ي:(( رأء   اد او

  ا رون أ ارة ا  ازدد)).

    ١٩٩٨و         با    ا   Note Book    و أ

    اق. ١٩٩٩

   ٢٠٠١و      و رة اا ت إوا ا دأ ٢٠٠٣  .،

٢٠٠٥             يب اص ا ،ا رة اا   با  

ت.  ا و ات ا   ا، وإمء و ات وء  ا  

  ا ٢٠٠٢و     أ   ،٧٠٠٠          رت وا ،وق اا   رة ذ

و أاح ا ا  ط  و اة، و ات. وات          

   ا ا ا إ  رة ا وا ات ا .اا ا  

  ).١٤  :٢٠١٢(اي، 

  .الأهمية التربوية للسبورة الذكية ٣-١٣

 :ام  ل  ه ا    

: أهميتها بالنسبة للعملية التعليمية 
ً
  أولا

        ؛ ا ا   وا ا رة اا    را 

ا ا  اارس  ل إرة اار واش أء اض رس م  أن      

             و  ا  أم  ،ا ال زط  با  ه ومب ا

         ا  وإ وا ل ا   ءا        ،رةت و  ات



  

       )   ١٠٢ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

    ت اروس وارات ارا و   ا ا  ل:

  عرض الدروس بطريقة مشوقة: -١

   ) أو و ا  اا م رة اا Microsoft 

Office  را مدة      ) واء اإ      ،  مما ا 

            و ،ات ا    ة او  اتد وأ ل إ  ا

           دة اض ا م ،  عوإ ا رة اوا ء ا   ة 

   ا  ا روا   ا  رةه ا   ،او و

).ا ء أ و ا Becta,2003,12.(  

  تسجيل و إعادة عرض الدروس: -٢

                روسض ا دةوإ  رة ال ا  

 اب ا أو ط ارس       ا ، أم ن         

(ار   رسإر  اوم  ط امم، و  ت أي طٍ  أيُ د         

(م ا.  

  حل مشكلة نقص المعلمين: -٣

          ،تا   ا م   ا  رة اا اا 

                آ    ا        وحرس اض ا دةإ 

 صب از ا  ص  رة أوCD        ،ا) . ون ء اإ  ٢٠١١  :

١٨.(  

  وسيلة لتدريس ذوي الاحتياجات الخاصة: -٤

 ارة ا  ر ذوي ات ا؛ ر ا  ل      

      ه اب ام أن م   و  رة اا  .مأذ  تا و 

2007,10) Mechling,،&Gast.(  

  تجعل العملية التعليمية أكثر مرونة: -٥

 اا ارة ا ؛ ن ا  أن   ا ؤ اء ك            

       ا ا دوا  ا   ، ض        ذ ت، وم



  

       )   ١٠٣ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  .و  و وم أ ا ا ه ا  

:أهميتها بالنسبة للمعلم
ً
  ثانيا

  توفير الوقت و الجهد:-١

          ا   ط  ج  ، وا ا  ا رة اا 

ا أو  أو إم، و  ال:  دة ا ا  ا ات    

)، وClip Art رت (وار ض ات ا    ات، و ا ا آ    

) ا  ض ادة Flashcardsامم و ذ    ت أو ( 

             ر وت و ج ا دة ا  و ، رس ا و   ،ا

  ن ا   ،ا ج تدة ا  ن ا ،ا  د  ا

        ذج. (ال ور وأ    ع   ا ا  رة ا٢٠١١:ا  :

٢٠  .(  

  التعاون بين المعلمين والمتعلمين  في التدريس:-٢

     دة ادل ا ون و ا  رة اا       ، و  وا 

               عطروس، واا  ا  تراء، وادل ا رة أه ا ل  

) .ا ا ا  ا ا ا ا2003,14ا Becta,.(  

  تساعد المعلمين في تعزيز دروسهم:  -٣

 رة اا             أو ا   در  ا ر وااد اا   

.مما    

: أهميتها بالنسبة للمتعلم
ً
  ثالثا

١        دا ا ر دة و و رة اا  :را  با  

   . ت و ،راا ا  

,20) ٢٠٠٧،Pagett& Shenton,.(  

اء   ا  ا  :ى ا ا  ز  ارة             - ٢

        ا و إ   م       ر   ا

     ي  أي      و ،  .رة ذ   

)  Sani ,2007,129.(  

 ات  ذ ا : ا ر ا    ة ت  آن          - ٣



  

       )   ١٠٤ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

وا، و اء  ه ا ظ ارة ا  ط اا ار           

 & Mowbray، 2008,50ا وات وات   ات ( 

Preston.(  

 ٤ -     رز واا اوا    دةا   :ءا ا  ة

) .ء ا ا ذ  ب اNgao,2006,10،2006.(  

  (Smart Board)السبورة الذكية 

  .المضي نحو استعمال السبوره الذكيه١٤

أ اد   اا ارات ا  ،رات ط أو رات ء    

    ا ومرة اا اا  ا إ (يض از ا) رة ا ورا

أ  ز اب ا أو ال، ا م  ا اا  أن  اارس       

           م  ،اأم  وا رات ا ا ض ات ا ل

                   رة اا ا  ن أن ا      وريا

    رب اث واا  ط  .  اتو    دإ  وا 

       رة اا)  ض ات ارات و ر–    با –    ا ا

–  طرة ان   –ام مم ا (ا ... ا اNancy Knowlton 

  ر د وزوDavid Martin    ج     ا  ةاى ات اى اإ  این 

یا  ا ة اتیاا ةیكیا  ا   ١٩٨٠  ة را ر 

 و  ا )  (         ض    ا  ر  إم  ل ور

  ارة و ا   اا م ا  ا. اا ون

  

  

  

  

  

  

  



  

       )   ١٠٥ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

                                                          ا رات ا ذج  

             ا  رت    اقا  روظ رة ذ ول ج امن ا و

 ١٩٩١ ) ء ارة اا و Interactive Whiteboard  ت ا و.(

. ام  أ  ةات ال ا ة  ا  

           ت اا    رة ا دا و زت اا أط

: رة ا  

  

  

  

  

  

  .تعريف السبورة الذكية١٥

              وا   ا  ا ا ء ارات اا  ص عم 

          ضو  دةا   ،ومإ   ا و  ا

      رةا و .  ت  با         أو   ٍء م رة

       ا  و ا ا   و و (ا ا ) 

و  ، امه ا واة طال ا، و ا ا  ت         

       ب وأنا            ض اا    ة ط

             ا  ء  ومإ () ض  أم     .با

               و ( أو أي أداة ا ا أو أ ا ) ا  ا

 رض ا زو ت امdata show      ا ت ا   ض و 

،ر) .ُ  أو   اء مما  دةأو ا ا  م٢٢: ٢٠١٢ا(  

  متطلبات تشغيل السبورة الذكية:

:إ أ   م رة اا اوا     

  ز.آ  

  Data Show . ز ض امت 
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.ز ارة وا   ص   

.ز ا    رة اا م  

            رة اا وظ  دو و ا  ت ا  ك أن 

 ) ا ا، واا.ت) وا ت و  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  : ات ا  ارة٢رة 

  

  

  

  

  

  

  

                

  : رة ذ  ت وا و دا    ا وامم٣رة 

  مكونات السبورة الذكية

 ):Hardwareالمكونات المادية (

    ء  -    ر  أ أر–   ة ر–     ا  رظ زر
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 ا–  رة اة. –زر ازر ا  

  

  : مت ارة اد٤رة 

 ):Softwareالمكونات البرمجية (

  ا   م رة اا   مذ   ، وا ا ا

        اه او رة اا    ج دروسم  ا  ن ذ إ إ

:  

: و أ م  ا(Notebook)    م د ات  

      م   إ  و ، اد دروس ُو رة اا 

  . را  م  ه  ز  ورا  

 ا م(Recorder)      و :    اءاتا 

  ا   ا  ا  ات.

   ا  م(Video player)     ت ا   :

 ز ا اءً ا    ل ارة م أو         ادة

ا   امم أو اا ا  ، ام ا و          

.ق ا ا  

  التطبيقات  والتقنيات المستخدمة في السبورة التفاعلية

    ، ا  ٌ         ض ة ا    ا    

       تات و    لا        مما ،ب اورد، أا ،ا ،ورا

.ا رة وا     ا مإ  ،  
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١ - إ دون ا مما ط  ا . دةةاا  

٢ -         ض ا ءت أا ا او ا رة ال ا  تا 

          ي رة اا م ، ى ا رةوا ا     ات

        ي  ، ح ، واء ، وات ا اتا      ت وامات اأ 

. ت اامات ا ا    

٣ -.وا،رورد ،واا ا اا   م  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

٤ -           ، مما  رإ  أوا،رة ا دةا ب اا اا

    ب اا         ا    لا  ، تدة ا

اء ت ا واح وا ، وأى    ااد إ آد وات         

وت ، وك  أى  ا اا   أل    إمن           

دات ال اأو أ     ا  بك أ دة ا  أ،

            ا    طا ا   ب أما و ، دةن وإما 

  ة.
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٥ -     م  و  موإ رة اا  ر وا اا  

     م   ك تدة ا  ادا    او ا ا

.  م  و  ر م  ل      

  إ  اة   ااد ا وق إ  ااد ا و    

:رة اا    

١ -:ا دة ا  

      ، رة ا ف  ور ، ا وف ا اتر أاظ  رةا 

ا م      ل ذج دة م ارة ا وا  ات اه      

  ااب اي  وره  اف وا  ا  ور ة.

  

  

  

  

  

  

  

  

  ض ار اآم  ع ت رئ اآن .- 

رةا ا  ات  ال اي،وا  ا ا وال        

اف ا:و رة ات ا إ ا  ر اأ دة،وا   



  

       )   ١١٠ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

٢ -     ا،ا ا ا  ا وا ا   

  ل ا ا ا  ات وو   ات .

ة ا  اار اب ااءة ،وا ا   ا أدوات ار- ٣

   وف ورج ا و   ت ،اا ا وذ وا ء اا

  ) Beeland, Jr .2004 اا اة   ات  .(

۴ -     رة اا  ا اا     ض ا   وض اا، ا

).   دبوادا(م ر اا  

٥ -           ا  رات ا ر   دوات اا أ  رةات ا 

( م ر اا). ا  رت واف واوا ا  

ارة ا ي   ت وا ا ، اا  أوا            ن  - ۶

               رة، وا و ا ط    ،   رة م  وزو

        ا دو  ا ط   ة ا   رة ان ا

 ىأ  :) .آم مذ  رة ا٢٠١١ (  

وك ت ا ا  اا  ا ا  ا اا أي         

  ت ا  ط ا   ال اور ، ا ، اورد ،     

ر اا) .مما ا(م  

 

  

  

  

  

  

ره اان ا         تا   ،اا  وا   

        ا ط   أي  أو ا ،ورا م ا وض اا

   مإ .لیا دیال ر إ ر ل ةیر ا ،   

 ات  و  ی.ر وف إ و ا  ا ات  اف



  

       )   ١١١ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

ا   ز ا وا   أو ط. ر مم  و

                م تمه ا و.ا م  آ     أو م ،  مما

   اءً ا ،رة اا  ا ادة اع و وري اا  ه أمما

   ا اا أو ا ور رةا ا ا ا    ة ،رة ا 

               ا ،ضا  تمإ  رةا   و ا  رة اا   دة

.دة او   ا ض رةت امإ  دةا  

  مميزاتها التعليمية: 

  ا  رة ات از إأ  

 :  ا  رة اا  أن   زإ   

١ -    ا   وا    مت اروس واع اا 

    م  او ،مما      ر  و ءة ا ر

  ا  ااة.

٢ -              وما ا   وإر  أو ا  زو    ط  

)E-mail             وره ارة، وا  ا    ج ا  و (

   ن   اا او.ا  أن ا

٣ -.ن وو   تض ا  

٤ -             ت وا   رة ا   رة اه ا  ا ا 

.   ا   

ا   اعم ا اا            ىا   اأ   ا وا 

.ا  

٥ -.  ا    

ر در امه و   ا  اروس  اح واض وأ ا وج             - ٦

.ا ررة واا إ  

٧ -        و ا ا   ا       و  و ،وا ا  

.ا  اتدل ا  

.ارا  دوق اا     
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ود ان وان   ا     ا(اوب)وة      ي - ٨

       و(رب اا  اقا) ا ا  ث      ا  و   رؤ

  (ة ت اد ا ،ة م ا  ارات اادث).

٩ -         اى اإ را اأرض ا وج إا  ث أن ا  ا طا 

  ة ال ).ا و  ء اال ا (اوج ا ا اة 

١٠ -          وإ  روسا    رةا    يا ا و 

  ات وات أء اح.

 ج ا    ا  ارة،   ط وز  اب أو      - ١١

  وإر  ) وما ا (E-mail.  

١٢ -      و م    دة ا ا اا  ا   

  ات وال.

١٣ -       ) ا  با  ف  ءا  (Technophobia      

.  اا  

 إم  ارس   ت ا وإدة     ل أى أو         

 وما ا  ب اا ر(E-mail).  

ض ات ارا   وا، ما   ا ادة (ات            - ١٤

–  ا– مرة) وإا      و ،و   ته ا  ا 

.  مما ل إا  

١٥ -              ض  مم ر   ،  ا  اا مإ

ا أو ت ورة ا  ل ود ا، وا     م د    

،ا).ا ا  دة١٠: ٢٠٠٩ا(  
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  الفوائد المستفاده من السبوره التفاعليه

  .زيادة التفاعل الصفي١

        ا  ومر اوا اه ا  اأن اا  ا

        ا    رء اأو  أ وا ا را ا  ما

ا ا    ا، أن ا ار  ا  ا ا  و     

ا  ا  وا ا  ا   .   

  .نقلة نوعية تواكب العصر٢

         ت ا ا م م  راا ا  ومر اا اإن ا

         .   را  م  دا  ا  أم  ا    و

ار  ل ر اا ا          و ر و ا اوم  طق     

         و  وما ا ور ر رة اا ظ ذ  لو ،ا

. وا ا  اب اأ  

  .متعة التعلم الإلكتروني٣

  ا ر   أول  داندق ا ذا    إن ، ادا اا

         ا  ة وا ا  ا  دةز  ا ا  وما ا

           و ، ا ا  وا ا   ا أن  ، ا در ا 

ظو ا  ا .  روسض او را  ن ا  

  .التفوق الدراسي٤

     نإ ا و ا أ -     ادا زم ر  اديا مى اا

         ا  روسا ظ ، راا   ا ا  ن وما ت أن ا

ات   ،    اوم  ل ا ا ض     إدل اب و      

     وما ا  . و      ل اإ  

   أر -             زةة و ة ا  ومل اادي ، أن اا ى اا

   وذ ا ا  ا         عروس واا    ا   د

. أ  تا  
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  .سرعة التعلم٥

        إ ا  ا  إن (اديا ا) ا  ف او أ

           و أ   ا ا  ن ب ت ا ا وما

ا          ا  دةز  ا  ه ا اأن ا  ، را ا 

           راا ا ر   او ، ا اا  ا  ثاد ال إ

ومل ا  ا  اا و  

  .توفير الوقت والجهد٦

إن ا      ظ  رات ا ى ر   ا ا  ا ا ا

ب وو     ا وا   ل إاد و اروس ة              

        ا اا و ، درا   ىا  دةإ إ ة دون اوا ا   دة

           ومل اأن ا ذ ار اوأ .  عأ  و ا 

             وا وما  لات ا ل  وا ا و  اا  

      عطا  ا أن و  ، ا وا ل       ا  راا أ 

  .مما   

  طريقه استخدام السبورة الذكية

  السبورة الذكية شاشة تشغيل بدء

 ا   مSMART Board   .ز ا   

  رة از ا ا.  

  SMART Board Software اا      ارة ا  ط:(اأ       

 ( Orient  

     ا  م   ا  ارة  وزر ا   زر    أو  ا ار   

 .ا 

 

    

  

                       

  

               ا  وزر رة ازر ا                                 ا  
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 او الفأره المتحركه (Mouse)الماوس  بمثابة إلاصبع

 ا   و رة اا      .وس     وورد   ا 

  ر ا .  

          ض ا رة ازر ا  إ  ن أن   إذا     ا

.رة اا   دا رة ازر ا  أو   

 ومسحها الملاحظات كتابة

   ق  ٍرة أو      أو  ،ا   ا  أ  ا      ا 

واا  ا.ا   ةا    ا  ق  و  تا  ا   

. 

   .ا      ار   أداة آ      ارة ا :      ف  

  لن  إذا ا       ك      ،ة طن  ا    رة اا   ض 

أم  ا  ا    بأ      اء ً  ن   أو    .ة   ،كرا

  .اا  ام  ا  إ أداة  أي

  السبورة الذكية أدوات 

إذا أردتِ ال  رات أ  د ا وا  ذ  ط أدوات     

"اا " ُ ا رة اا  

  لأدوات السبورة الذكية الوصول

:ق اا  رة ار أدوات اإظ  

  SMART Board اا    اء  ره   (:اأ        

Software  SMART Board Tools( 

    ا    وزت وإ   رة اا رم 

ا  ا.  



  

       )   ١١٦ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

 :اا  أدوات  

 

  

  

  

  

  

  

  

         دوات اوا ا و ا  ر ه أنرة أا   :

   م أدوات اا  ا ،رة ازا    إ ااNotebook 

.دوات ال ا  

  السبورة الذكية مع Microsoft Officeتطبيقات  استخدام 

 ا ة  وا    ح  أي  و     ن ت  او ات ا 

  ةا ا ا  ه تت اوا.  

م:  ا إ   PowerPoint  ا       ا  ن  أن 

 ا  ما إ    وا ل  .امو إ  ا  ا      ا  ما إ 

  .او ر

  Notebook برنامج  

   Notebook    ت  د  ومإ    اا    و  زو 

  اا    ام   اءه اا:(  اأ     ا  ا  ات 

SMART Board Software Software  Notebook(  

 م أدوات Notebook  

    أدوات  ما  مل  إدٍ  ا   دواتا  ه    ا   

 .Notebook ملف 

   ا    ن    ر،  طب      ا  أو اس  ن ارس إذا
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 دواتا إ أ Notebook ، و     ا     ا  ا    أ 

ما ا   دواتا.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 الجانبية التبويبات

  ا ام  ت  ك

     رة  رؤ  ة              ،ا ا

         ا     ف    ا  

 .ر   وإدراج  و ف ا : راتا   

  ا      ض      ر وات ا  ل

 ا. إ  

 ا       ت    تطار   ت  أو   

 .ا  اى اا ت

  Notebook برنامج  مكونات

 ا   أي      ه     إ  ،ا دا   إ     أ ا ا
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:ا ا  

 .م  

أو ا ا ا .أداة ا  

  ادوات.  ادة  ا أدوات ا   إمء

.ز     إدراج ا ض أوا   رة أو

 وتحريكها وتدويرها الكائنات حجم تغيير

 أي    ا :    

ا ا و ا .ا  

ا ا ا  .ا   

    ا و ا  و ا وا  ن اي اد.

 المنسدلة الكائن قائمة

           ،ا أ  ا ا   ل إا     ا   ا

   اي  ا  مع  ارات ا   ا       و  ارات  م وف .    

    ا ات    ا ا ر ال، .  ه

ؤإم  ل .ا  ب م  

 الخاتمة

            ت اوا اة اا وما  أ   اتو ا 

             ت اا أ    ا ا  أو أ أ  و د ا

        أو ر  ر ت أو ب أو م  ه ا   دة،و  م

  أ  ا و . و ا أو  أو   ا اا أ ا  ا

ادة  ار     ، ا وا و ء ة مت   

  ا  ا وا   ام ا وال ا ا  أل          

 يا دة ا  ه         و ظ  رات اا  د با  أ ا 

 .ارف  ا  ة

        او اوظ  ا  ا  ،دةا ا ا ر



  

       )   ١١٩ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

       ا ا ء  ا  ا  يا ا،          و 

      ت ا   ت اب اا  ا  وره يوا ا

   را   و، تو،ام رو،ات،ورص،وأم

        رات اب اوا  ،ى ا وا ا  دةا      ارا   ا 

ا . 

  استنتاجات البحث

:  نا  ؛م  ا إ   ء   

١ -         ت ا  رات ارف واا  ،ء اأ، ا و ا

اوا رة اا و . ا ا  

٢ -    ، ا ت ا ر  رة اا اا  ا  ورة

.  ىا رااد اوا 

         ا ؛ا ا  ت اا   ا دروس ا  و 

  را .رة ال ا 

٣ -           أ    ارس ؛ا   ا  رة اا   ورة

        موا ى اا  وا ا  دةوز  ،رة داب ، وإا 

.ا 

٤ -  دورات  ر           دة  اا    ،ر   وإم

 ،  صت،   ومور ،      ةة  ال   اإد   ت 

 ،ت    اوا ،ر اوا  ،ا  و     أدوات   ذ دروس  

 .  

اا ارة ا  ر اد درا   ت درا         إاء درات ل - ٥

. ا ا ام   وأ ،  

     ٦ -            أ رة اا  ا در ا ،  رات ا  ى أن

 رة    اا ا در ى ا    ى  يي اا ا ،

. راا دة از  رة اا  

     ٧ -     رة  و ع و  تا   رة اا أ



  

       )   ١٢٠ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

    ة     ،أداء ا و را إدارة ا  ا 

    ت اا و ا  ا اد اأ دة داز  ت ر 

  .اا  ود و   

إن ود وق ه  ده ، ل  ق ا ا درا ا  ارة             - ٨    

   ادر ا ام  ا               ه ا   ،ا 

          ب ى اض ا   ات  رة اا   ابو  و 

    اتل ا   ا ت  ا   رة وان  واوا  و     

   او  و ادة       وز     و ر امه ا وزدة ب

  أى.

إن ظ  ارة ا  ر ااد ا   ا أ   أاف     - ٩

.را  ق اا     

ار    وا   ا  أة ارة ا  ات  - ١٠

ه ا ا اا.  

١١ -       را  رة اا ظ  وا را ا    ا 

.ا ا ر  ا رو ا     

ت ار وظ در ا اور دة رة ا وار          ورة  اورا- ١٢

رة اا ال ا   ور.   

١٣ -             اا  را    را  ا  م اثا  ا

و رة ا ا ة اا .را  ا  

  والمراجعصادر الم قائمة 

: المصادر العربية
ً
  أولا

  .٢٠٠٩إا ،ي .( ت و ا وا).  ا، اة،- ١

٢ -      ،وا  دار ا .(وا ارات ال اطا ).حا  ، ن ،  ١ا،

  .٢٠٠٢اردن ، 

٣ -  ،وما ا  .(ا رة اا) .ا ،ط ٢٠١٢  .  

٤ -          ن،اّ، زوا  ةدار ا.(وا ا  ا ).د ،ا



  

       )   ١٢١ ....... ( ................................الدور الريادي لتقنية السبورة الذكية في النهج التعليمي

  ،و١٩٩٨ا.  

٥ -  د .(أ ّ ،ا   راا ا   ا ا ا   ا م

 ا ، ا ا  تدرا  . (وا ٣٠ا )دردن،١، ان ، ا ، (٢٠٠٢.  

٦ -  ، ،وا ا ،(ا ا ).دي ،٢٠٠٦ر.  

.( ارة ا ار ا اات ا ). ا ادار ،  اي، ان- ٧

   . ٢٠١٢ادارة ا، اض،

٨ -  ،ما ا.(تت و اا   ا  ). ل ،ن٢٠٠٤ز.  

٩ -      م أ ). ّ  ،ا    . (راا ا  رة اا ا

،٢٠١١ا.  

  .٢٠٠٤، أ ،ّ  ا وا اوم ، ا، اض، - ١٠

  .٢٠٠٧ا ،دل.( ا ودر ا).  ا، اض،- ١١  

١٢ -  ).ط ،ا      .(وا ا  وا ا ات واوا ا 

  .٢٠٠٠رن و أوده،

١٣ -  ،وا ا ،ر ا، (تمو ا ا :ا ).ب ،١٩٩٨.  

١٤ - رة اف.(اأ ، -.(٢٠١١ا. :  ا  

 --environments/254-academy.com/immersive-arab-http://www.elearning
activboard.html                  

١٥ -       وا ا رت ااا ). ا  ،   .(ت اا

 ،ر٢٠١١ا.  

  .٢٠٠٨، مدر  وا  ،.(   ت ا).اض، -١٦

ا، راش، و ا، أ.(  ا و ا). دار ا ا،وت،           - ١٧

٢٠٠٨.  

١٨ - ّ ،ا  ،ةا،وا  ندار ا.(ا وا ا ).١٩٩٧.  

١٩ -  ،وا ا .(دةا ا  ت) . ،ل، و ا ،رز٢٠١٠.  

٢٠ -ض، اق، اا  .(ا  ا ا) .أ اإ ،ا) د ر٢٠١٣)،٥٤١  .  
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