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Designing an Instructional Environment Based on Digital Simulation Patterns 

for Developing some Digital learning Skills and Technological Creativity of 

Faculty of Education Postgraduate Students 

 

Abstract 

   The current research aimed to identify the impact of Designing an Instructional 

Environment Based on Digital Simulation Patterns for Developing some Digital Skills 

and Technological Creativity of Faculty of Education Postgraduate Students, and The 

research sample consisted of (35) students from the first year of the Special Diploma 

in Education, Education Technology Division, College of Education, and they were 

divided into an (experimental) group, and the researcher used the experimental 

approach. Check list of the performance aspect of some digital learning skills, and the 

measure of technological creativity), The results of the research concluded that there 

are statistically significant differences at the level (0.05) between the mean scores of 

the students of the experimental group in the two applications (pre and post) of the 

achievement test of the cognitive aspects of some digital learning skills in each of its 

aspects and in the test as a whole in favor of the post application. Statistically 

significant differences at the level (0.05) between the mean scores of the experimental 

group students in the two applications (pre and post) of the Check list. Noting the 

performance aspects of some digital learning skills in each of its skills and in the 

Check list as a whole in favor of the post application. There is also a statistically 

significant difference at the level of (0.05) between the mean scores of the 

experimental group in the two applications (pre and post) to develop the level of 

technological creativity in favor of the post application, and there is a positive 

correlation between the experimental group students' achievement of the cognitive 

aspect of digital learning skills and technological creativity. 

Keywords: Digital Simulation patterns- some Digital learning skills- technological 

creativity. 
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المحاكاة الرقمية لتنمية بعض مهارات التعلم الرقمي  أنماط يمية قائمة على تصميم بيئة تعل   
 طلبة الدراسات العليا بكلية التربية لدى والابداع التكنولوجي 

 
ستخلص: الم  
 بعض   لتنمية  الرقمية  المحاكاة  أنماط   على  قائمة  تعليمية   بيئةتصميم  هدف البحث الحالي إلى التعرف على أثر     

( 35من )  البحث ، وتكونت عينة  التربية  بكلية  العليا  الدراسات   طلبة  لدى  التكنولوجي  والابداع  الرقمي  التعلم  مهارات 
وتم تقسيمهم    الخاصة في التربية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية،طلبة الفرقة الأولى من الدبلوم  من  طالبًا  
)تجريبية(إلى   أدوات  مجموعة  وتمثلت  التجريبي،  المنهج  الباحثة  واستخدمت  )  البحث ،  تحصيلي في  اختبار 

التعلم الرقمي ، التعلم الرقميمهارات  بعض  ل   الآدائيةانب  و الج  ، بطاقة ملاحظةللجوانب المعرفية لبعض مهارات 
التكنولوجي مقياس  و  نتائج    ،(الابداع  أنه    البحث وتوصلت    مستوى   عند   إحصائية  دلالة  ذات  فروق   يوجد إلى 
 التحصيلي   للاختبار(  والبعدي  القبلي)  التطبيقين  في  التجريبية  المجموعة  طلبة  درجات   متوسطي  بين(  0,05)

 التطبيق  لصالح  ككل  الاختبار  وفي  جوانبه  من  جانب   كل  في  الرقمي  التعلم  مهارات   لبعض   المعرفية  للجوانب 
كما  البعدي   المجموعة   طلبة  درجات   متوسطي  بين(  0,05)   مستوى   عند   إحصائية  دلالة  ذات   فروق   يوجد ، 

 كل  في  الرقمي  التعلم  مهارات   لبعض   الآدائية  الجوانب   ملاحظة  للبطاقة(  والبعدي  القبلي)  التطبيقين  في  التجريبية
( 0,05)  مستوى   عند   إحصائياً   دال  فرق   يوجد ، كما  البعدي  التطبيق   لصالح   ككل  البطاقة  وفي  مهاراته   من  مهارة

  لصالح  التكنولوجي الابداع مستوى  لتنمية( والبعدي القبلي) التطبيقين في التجريبية المجموعة درجات  متوسطي بين
كما  البعدي  التطبيق  المعرفي   للجانب   التجريبية  المجموعة  طلبة  تحصيل  بين  موجبة  ارتباطية  علاقة  توجد ، 
 . التكنولوجي والابداع الرقمي التعلم لمهارات 

 ي. التكنولوج الابداع -بعض مهارات التعلم الرقمي -أنماط المحاكاة الرقمية :مفتاحيةالكلمات ال
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 مقدمــة البحث: 
 في   وتوظيفها  تفعيلها  أصبح  التي   التكنولوجية  المستحدثات   من  العديد   ظهور  الأخيرة  العقود   شهدت   لقد       
 لهذه   متراكم  تطور  الظهور  لهذا  وكان  التعليم،  تطوير  في  منها  للاستفادة  حتمية  ضرورة  التعليمية  العملية

  مع   والتواصل   الاتصال  مجال  في  عظيمة خدمات   من  تحويه  ما   بكل رصدها،  أو  تسجيلها منذ   والحقائق  المعلومات 
 الجديد   الشيء  هذا  بفضل  وذلك(  الصغيرة  الكونية  القرية)  مصطلح   الجديدة  مفرداته  من  أصبح  والذي  بأسره  العالم

 الإنترنت. يسمى والذي بإستمرار والمتجدد 
التعلم     التقليدية بطرق    يالذ   الرقميوقد ظهر  التدريسية  الطرق  إلى استبدال  قائمة على تدريسية  يهدف  حديثة 

التعامل مع معلومات، فإنه من    للطالب حيث تتيح    ،استخدام المستحدثات التكنولوجية ودمجها في العملية التعليمية
تتشابه مع  يالعمليات المعرفية، والمهارات المرتبطة بها من خلال أحد تطبيقات تكنولوجيا التعليم الت  تنميةالممكن 

للتعلم    ذلك، مختلفة  أشكال  الذاتمثل:  فظهرت  والتعلم  بعد  عن  و التعلم  الرقمية  الرقميالتعلم  ي  مما والمحاكاة   ،
 (3، ص. 2019)الدهام، .على الحصول على المعلومات من مصادر عديدة  الطلبةيساعد 

التعلم    ةل عام في عملي عتماد عليها بشك  الإ   ي صبح من الضرور أ  يالت   ةالحديث  الأنماطالتعلم الرقمي من  بيئات  و   
حاجات ى تلبية  لتسعى إالتعلم الرقمي  بيئات  ف،  يشهده العصر  ينفجار المعرفي والتكنولوجي الذفي ظل الإ  ةخاصً 

 .وقت   أيليها في  إحتفاظ بها والرجوع  الاو تجديد المعلومات    ة سرعفي    تسهم  ا نهأكما    والمهارية،   ةالمعرفي  الطلبة
(503p. 2017, Stoyanov& Kirschner, ) 

مصطلح      يستخدم  ما  عادًة  حيث  والتكنولوجيا(  )الإبداع  هما  مصطلحين  من  يتكون  التكنولوجي  الإبداع  إن 
الإبداع للدلالة على الحداثة ويدور موضوعاته حول المنفعة أي أنه يمثل كل الأعمال والمهام التي يقوم بها الأفراد 
والمؤسسات بطريقة مباشرة أو غير مباشرة للحصول على نتائج إيجابية في كافة الميادين؛ أما التكنولوجيا فيشير 
الثقافية   التقنية حيث أن تطبيقها يسهم في إشباع الحاجات  مفهومها إلى مجموع المعارف والخبرات والممارسات 

 ( 397، ص. ، 2019لاقتصادية. )القرشي، وا
ويتميز الإبداع التكنولوجي بالعديد من الخصائص التي تميزه داخل العملية التعليمية فهو يعد محصلة عملية    

البحث والتطوير فالمعارف الجديدة التي يتم الوصول إليها ناتجة من تلك العملية التي تتسم بالإستمرارية في شتىّ  
الجوانب كالمعلومات والتنظيم والتقنيات، حيث يعمل على توسيع قدرات وإمكانيات الطلبة ويسعى إلى تحقيق  

 ( 253، ص. 2018 هدف علمي ذو قيمة. )محمد،
 مما ساعد فيالمعارف والعلوم المختلفة في شتىَّ المجالات  التكنولوجيا إلى تطور  في   السريعالتطور    ساعد ولقد    

العديد من التقنيات الحديثة والتي تحتوى على العديد من التطبيقات والبرامج التي يمكن الاستفادة منها في ظهور  
إلى البرامج  هذه  ويمكن تصنيف  التعلم،  المحاكاة، :  إتمام عملية  برامج  اللعب،  برامج  والممارسة،  التمرين  برامج 
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أن   يمكن  التي  البرامج  من  خلال  الطالب ليها  إيصل  وغيرها  النقالأو    يشخصال  هجهاز   من  ليقوم   الهاتف 
إمكاني  هاباستخدام مع  الخاصة  ملفاته   .Eggen&Kuauchak, 2012,p) .  الآخرين  مع   هاتشارك  ةفي تخزين 

74 ) 
وتعتبر المحاكاة الرقمية من أهم البرامج التي يمكن الاستفادة منها في التعليم، حيث أن لها أثر واضح في إثراء 

المتعددة والمتنوعة والتي تتصف بالفاعلية  العملية التعليمية لأنها تعتبر منظومة متكاملة تقدم العديد من الأساليب  
الحياتية والاجتماعية لما توفره تلك البرامج من مواقف واقعية يصعب   ت ار هاالم  تنمية   في   ساعد مما    الواقع  ي تحاكو 

 ( Fletcher-Watson, 2014,p. 88)على الطالب تنفيذها داخل الفصل الدراسي. 
يجب      التي  المتطلبات  من  العديد  كتهيئة  وهناك  الرقمية  المحاكاة  من  الاستفادة  لتحقيق  توفيرها  على  العمل 

البيئة التي تحاكي  التعليمي وتوفير  الطلبة للظروف المحيطة بهم، كذلك تجهيز الاحتياجات ومتطلبات الموقف 
 (104، ص. 2023 العمل المطلوب انجازه والعمل على تهيئتها بشكل إيجابي وفعَّال. )اللهبي،

 :مشكلة البحث 
البحث في     التربية  فتقار  اتكمُن مشكلة  بكلية  العليا  الدراسات  الرقمي وعدم قدرتهم  بعض  لطلبة  التعلم  مهارات 
الحديثة  ىعل التقنيات  التكنولوجي من خلالها  الاستفادة من  الرئيسوالإبداع  السؤال  البحث في   ى ، وتتمثل مشكلة 

 :يالتال
والابداع    الرقمي  التعلم  بعض مهارات   لتنمية  الرقمية  أنماط المحاكاة  على  قائمة  تعليمية بيئة  كيف يمكن تصميم"   

 ". التربية بكليةطلبة الدراسات العليا  لدى التكنولوجي
 الأسئلة الفرعية التالية:  عنوللإجابة عن هذا السؤال يتطلب الإجابة  

 ؟ اللازمة لطلبة الدراسات العلياما مهارات التعلم الرقمي  -1
لتنمية مهارات التعلم الرقمي والابداع    البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقميةما معايير تصميم   -2

 طلبة الدراسات العليا؟ التكنولوجي لدى 
التعلم الرقمي  التصميم المقترح للبيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية لتنمية بعض مهارات  ما   -3

 ؟ اللازمة لطلبة الدراسات العليا
مهارات التعلم  بعض  ل  الجوانب المعرفيةتنمية  البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية في    أثرما   -4

 ؟اللازمة لطلبة الدراسات العليا الرقمي
مهارات التعلم  بعض  ل  الجوانب الآدائيةتنمية  في    البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية  أثرما   -5

 ؟اللازمة لطلبة الدراسات العلياالرقمي 
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الرقمية  أثر ما   -6 المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  الدراسات    البيئة  لطلبة  التكنولوجي  الابداع  تنمية  في 
 ؟ العليا
 البحث: أهداف 

 : ىالتعرف عل ىإل يالحال لبحث هدف اي  
أثر -1 على  في    التعرف  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  بعض  ل  ةالمعرفي  الجوانب تنمية  البيئة 

 . اللازمة لطلبة الدراسات العليامهارات التعلم الرقمي 
أثر -2 على  في    التعرف  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  الآدائيةتنمية  البيئة  بعض  ل  الجوانب 

 . اللازمة لطلبة الدراسات العليامهارات التعلم الرقمي 
أثر -3 على  التكنولوجي  التعرف  الابداع  لتنمية  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  لطلبة    البيئة 

 .الدراسات العليا
 البحث:  ة أهمي

 :كلًا من يالحال بحث فيد الي قد   
 الطلبة: ❖

التعلم الرقمية  عمل على  ت -1 بيئات  داء آوالتي تمكنهم من    ومعرفة كيفية التعامل معهازيادة ابداع الطالب في 
 المهام الخاصة ببعض التطبيقات بسهولة. 

أساسية   -2 دعامة  تشكل  الرقميإنها  التعلم  بيئات  التكنولوجي  الابداع  صور   لزيادة  على    ةفي  الطالب يسهل 
 .ممكن من خلاله تكوين اتجاهًا إيجابيًا لديهم فضلأإدراكها بشكل ممتع وتحقق تعلم 

 المعلمين: ❖
الطلبة   -3 المعلومات الأفكار لدى  الكثير من  المختلفة وتوفير  الدراسية  المواد  المعلمين على تدريس  مساعدة 

 باستخدام التعلم الرقمي بأنماطها المختلفة. 
 . معرفة كيفية التعامل مع التعلم الرقمي في تدريس المواد الدراسية المختلفة -4
 واضعي المقررات: ❖
  المختلفة   المهارات بعض    تنمية  في  بيئة تعليمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية  استخدام  في  النظر  إعادة -5

 . الصفوف الدراسية داخل للطلبة
  إضافة   طريق   عن  أفضل  لمستوى   قررات بالم  الوصول  على  المقررات الدراسية  يواضع  البحث   هذا  يساعد  -6

 . واستخدام طرق وأنماط حديثة التعليمية للعملية والتشويق المتعة
 الباحثين: ❖
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تساعد على تحقيق بعض الأهداف   استخدام أنماط المحاكاة الرقمية كبيئة تعليمية رقميةإفادة الباحثين في   -7
 التعليمية في كافة التخصصات مع تحديد المهارات المراد تنميتها. 

 . إمكانية استفادة بعض الباحثين من أدوات البحث التى قامت الباحثة بإعدادها -8
 حدود البحث: 

 على الحدود التالية:  يقتصر البحث الحالسوف ي   
 : حدود موضوعية -1
التعليمي لموديولات )مهارات التعلم الرقمي( لطلبة الدراسات العليا الفرقة الأولى من الدبلوم الخاصة المحتوى   -

 في التربية شعبة تكنولوجيا التعليم. 
 الجوانب المعرفية والآدائية لبعض مهارات التعلم الرقمي لدى طلبة الدراسات العليا بكلية التربية.  -
استخدام وتصفح    -( مهارات وهي: )استخدام الحاسب الآلي5والتي تتضمن )بعض مهارات التعلم الرقمي   -

الإنترنت  التعلم  -شبكة  واستراتيجيات  أدوات  الرقمي  -استخدام  المحتوى  لتنفيذ  المحتوى    -التخطيط  تقويم 
 الرقمي(. 

الآصالة    -المرونة التكنولوجية   -( أبعاد وهي )الطلاقة التكنولوجية4أبعاد الابداع التكنولوجي والتي تتضمن )  -
 الحساسية للمشكلات التكنولوجية(. -التكنولوجية 

البشرية: -2 شعبة  من    مجموعة  الحدود  التربية  في  الخاصة  الدبلوم  من  الأولى  الفرقة  العليا  الدراسات  طلبة 
التعليم،   إلتكنولوجيا  تقسيمهم  واحدة(  ىوتم  )تجريبية  ت  مجموعة  طلاسوف  بيئة  بدرس  باستخدام    تعليمية ها 

 .أنماط المحاكاة الرقميةقائمة على 
( طالبًا  35وعددهم )   بكلية التربية  طلبة الدراسات العلياعينة من    ىتم تطبيق هذا البحث عل  الحدود المكانية: -3

 .طلبة الفرقة الأولى من الدبلوم الخاصة في التربية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية جامعة الزقازيقمن 
 .(م2023/ 2022)في الفصل الدراسي الثاني من العام  تم تطبيق البحث  الحدود الزمانية: -4

 عينة البحث: 
   ( وعددهم  التربية  بكلية  العليا  الدراسات  طلبة  من  من  طالبًا  35عينة  الدبلوم  من  (  من  الأولى  الفرقة  طلبة 

أنماط المحاكاة تتضمن  مجموعة )تجريبية واحدة(  تم تقسيمهم إلى  و ,  الخاصة في التربية شعبة تكنولوجيا التعليم
 .( في البيئة التعليميةالموقفية -العملية) الرقمية قائمة على

 : البحث  مصطلحات
 بيئات التعلم:  -
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 البيئة التي   فهى  التعلم،  عملية  فيها  تتم  التي  الطريقة  أو  المكان  لوصف  يستخدم  سائد   تعرف بأنها: مصطلح      
 على  تعلم يعتمد   من  يقدم  ما  إلى   بالإضافة  شيوعًا،  الأكثر  المؤسسات وهو  في  المقدم  التقليدي  التعليم  على  تعتمد 

  المعلم  بين  المباشر  اللقاء  على  المعتمد   الخليط  التعلم  إلى  بالإضافة  التكنولوجيا،  استخدام  على  القائمة  التقنيات 
 ( Yao,2017,p. 117) التكنولوجيا.  على  القائمة التقنيات  واستخدام والطلبة

الدراسات      طلبة  فيه  يتواجد  الذي  الافتراضي  المكان  أو  المناخ  بأنها  البحث  لغرض  إجرائياً  الباحثة  وتعرفها 
العليا تخصص تكنولوجيا التعليم والتي يستطيع المعلم من خلالها توفير جميع العوامل المادية من أنماط تعليمية 
أنماط  على  القائم  التعليمى  المحتوى  دراسة  خلالها  من  ويستطيعوا  الطلبة  إحتياجات  مع  تتناسب  لازمة  حديثة 
المحاكاة الرقمية والمقدم لهم مما يسهم في تقديم كافة الخبرات التعليمية للطلبة ونجاح المعلم في تنمية مهارات 

 التعلم الرقمي والابداع التكنولوجي. 
 المحاكاة الرقمية:  -
أنها:     على  الاتصال "تعرف  عملية  خلاله  من  تتم  الذى  الحاسوبى  البرنامج  لتمثيل  محوسبة  نمذجة  عملية 

 ( 190، ص. 2017 )النافع، ".بالروبوت التعليمى وبرمجيته آداء المهام
البحث  إجرائياً    ةالباحث  اعرفهتو     شبكة   ابأنهلغرض  توفرها  التى  التطبيقات  استخدام  على  قائم  تعليمي  نمط 

التى  والمعلومات  المصادر  إتاحة  في  منها  الاستفادة  يمكن  والتى  تعليمي  موقع  أو  افتراضية  بيئة  في  الإنترنت 
الإبداع   على  والقدرة  الرقمي  التعلم  مهارات  تنمية  في  يسهم  مما  العليا  الدراسات  طلبة  عليها  يحصل  أن  يمكن 

 التكنولوجي من خلالها في مثل هذه البيئات بفاعلية ومرونة مما يساعد في تحقيق أهداف تعليمية مرغوبة. 
 التعلم الرقمي:  -

تزود     تعليمية  أهداف  تتضمن  والتى  التربوية  النتائج  من  المزيد  تستخدم  إفتراضى  تعلم  بيئة  بأنه:  يعرف 
المحددة.  التعلم  نواتج  لتحقيق  التقليدية  البيئات  في  عليها  الحصول  يمكنهم  لا  بخبرات  المتعلمين 

(Mikropulose&Natsis, 2011,p. 770 ) 
بأنه      البحث  لغرض  إجرائياً  الباحثة  رقمية  بيئة  وتعرفه  التطبيقات   بعض   باستخدام  تصميمها   يتم  تعليمية 

التى توفرها هذه البيئات والتى تمكن طلبة الدراسات العليا من دراسة المحتوى التعليمى باستخدام أنماط   والبرامج
الرقمي  التعلم  بيئات  في  التعايش  من  وتمكنهم  والتعاونى  الذاتى  التعلم  فرصة  لهم  تتيح  حيث  الرقمية  المحاكاة 

 عملية  يدعم  مما  محددة  أسس  على المبنية  الحديثة  استخدام التقنيات   خلال  وتشجعهم على الإبداع التكنولوجي من
 التعلم.

 الابداع التكنولوجي:  -
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يعرف بأنها: عملية تحويل الفكرة إلى خدمة لتحقيق رضا الفرد ونتيجة لتكوين منتج جديد من منتج موجود     
والناتج من عملية التعلم وتعزيز المعرفة والخبرة وتطوير القدرات البشرية للحصول على منتج يختلف عن المنتج  

 ( Lee,et al, 2013,p. 26)الموجود. 
بأنه مجموعة من العمليات والنشاطات التى يقوم بها طلبة الدراسات       الباحثة إجرائياً لغرض البحث  وتعرفه 

العليا في بيئات التعلم الرقمي والتى يمكن الاستفادة منها في زيادة قدراتهم الابداعية على التعامل بسهولة داخل 
هذه البيئات والتى يمكن من خلالها الحصول على نتائج إيجابية في العديد من المجالات والتخصصات، ويقاس 

. بالدرجة التى يحصل عليها طلبة الدراسات العليا في مقياس الابداع التكنولوجي الذى أعدته الباحثة لهذا الغرض   
للبحث  العام الإطار  

 أنماط المحاكاة الرقمية: 
للمحاكاة الرقمية العديد من الفوائد والمميزات التى يمكن الاستفادة منها في العديد من المجالات المختلفة،        

، ص. 2015دراسة محمود عطا الله )كما يمكن الاستفادة منها في تحقيق أهداف العملية التعليمية كما وضحتها  
 ، ومن هذه المميزات: (21
 .والمعارف المختلفةالمهارات   تساعد الطلبة على اكتساب  -1
 . وتعالج سوء الفهم للمفاهيم راء والأفكاروسيلة للنقاش وتبادل الآ -2
 .الطلبة على الحصول على المعلومات وتجميعهاتساعد  -3
 تساعد في بقاء أثر التعلم.  -4
 .يتنمية مهارات التعلم الذاتتسهم في   -5
 تسهم في تنمية مهارات التفكير والإبداع لدى الطلبة. -6
 مساعدة الطلبة في تفسير الظواهر التى تحدث أثناء عملية التعلم وإثبات صحتها. تسهم في  -7

 أهداف المحاكاة الرقمية: 
الرقمية     المحاكاة  التى تسعى  التعليمية  العملية   هناك مجموعة من الأهداف  تحقيقها والاستفادة منها في  إلى 

وضحتها   كما  مرغوبة  تربوية  أهداف  وتحقيق  )التعليمية  اللطيف  عبد  أنوار  ص.  2010دراسة  ومحمد 35،   ،)
 (، ومنها: 334، ص. 2018الدسوقى، وآخرون )

تسهم في مساعدة الطلبة على اكتساب العديد من المهارات وذلك من خلال التدريب عليها في بيئة مشابهة   -
 للواقع الحقيقى. 

المساهمة في تنمية التحصيل لدى الطلبة من خلال تقديم مجموعة من المعارف والمعلومات في بيئة مشابهة   -
 للواقع. 
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 . التقنيات الحديثة وما توفره من تطبيقات وأدوات تعليمية متنوعة إلى استخدام التوجه يعلالطلبة  تحفز  -
 مساعدة الطلبة على فهم الواقع الحقيقى بصورة إيجابية وفعالة مما يساعدهم على إتخاذ القرارات  -

 : الدراسات السابقة التي تناولت أنماط المحاكاة الرقمية
 هذه  ومن  التعليم،  عملية  في  أنماط المحاكاة الرقمية  استخدام  أهمية  علي  أكدت   التي  الدراسات   من  العديد   هناك    

 : الدراسات 
وأساليب   Oglu (2012)أوغلو  دراسة     الرقمية  المحاكاة  بواسطة  التدريس  تأثير  مقارنة  إلى  هدفت  والتى 

التدريس التقليدية على نجاح معلمى العلوم في رفع مستوى تحصيل طلبتهم، وتحديد مدى تأثيرها على موضوع 
طالباً وطالبة وتم تقسيمهم إلى مجموعتين )تجريبية وضابطة(،  (70من ) الدراسة  وتكونت عينة  التوافقية البسيطة،  

والتجريبى،   الوصفي  المنهج  الباحث  أدوات  واستخدم  تحصيلى،  ف  الدراسةوتمثلت  اختبار  عن  ي  النتائج  وأسفرت 
 . التدريس بواسطة المحاكاة الرقمية على نجاح معلمى العلوم في رفع مستوى تحصيل طلبتهم فاعلية

وآخرون      سينتونجو  دراسة  استخدام    Sintongo, et al (2013)كذلك  أثر  عن  الكشف  إلى  هدفت  والتي 
الثانوية،   المرحلة  لطلبة  الكيميائية  الروابط  تعليم  في  الرقمية  عينة  المحاكاة  )الدراسة  وتكونت  طالباً 115من   )

وضابطة( )تجريبية  مجموعتين  إلى  تقسيمهم  وتم  الثانوية  المرحلة  طلبة  من  المنهج  ،  وطالبة  الباحث  واستخدم 
التجريبى وشبه  أدوات  ،  الوصفي  تحصيلىف  الدراسةوتمثلت  اختبار  فاعلية،  ي  عن  النتائج  استخدام   وأسفرت 

 .المحاكاة الرقمية في تعليم الروابط الكيميائية لطلبة المرحلة الثانوية
 الصف   طلاب   اتجاهات   على  والتي هدفت إلى التعرف  (2023أيضاً دراسة أحمد النصير،أحمد الدريويش )   

من  المعلومات   وتقنية  الحاسب   مقرر   في  المحاكاة  تقنية  استخدام  نحو  المتوسط  الثاني الدراسة  عينة  وتكونت   ،
، واستخدم الباحثان المنهج التجريبي، وتمثلت الأحساء  بمحافظة  المتوسط  الثاني  الصفمن طلاب    ا طالبً (  28)

النتائج عن   اتجاه، وأسفرت  الدراسة في مقياس    القياسين   متوسطي  بين  إحصائية  دلالة  ذات   فروق   وجود أدوات 
 .البعدي القياس لصالح الاتجاه مقياس في التجريبية المجموعة لطلاب  والبعدي القبلي
 : السابقة دراسات الالتعقيب علي  ❖
 :ي ما يلي باستقراء الدراسات السابقة توصلت الباحثة إل   
  ة الحالي  البحث   هعلي   اتفق، وهذا ما  الرقمية  المحاكاة  هو أنماط جميع هذه الدراسات كان المتغير المستقل فيها   -1

 مع هذه الدراسات.
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الاختبارات   :استخدمت فقد    جراءات البحثية لتحقيق أهدافهااستخدمت هذه الدراسات العديد من الأدوات والإ -2
والاستبيانات  الملاحظة  دراسة    وبطاقات  ودراسة Kriek&Stols (2010)  وستولز  كريكمثل   ،  

ودراسة  Sintongo,et al (2013)  و،وآخرون ج سينتون  ، ( علي  (2017هويدا على  الدراسات  هذه  وأكدت   ،
 . في التعليم لجميع المراحل التعليمية أنماط المحاكاة الرقميةأهمية استخدام 

الحد من تحقيق العديد من الأهداف التعليمية مثل    يف   الرقمية  المحاكاة  أنماطجميع الدراسات فاعلية    أثبتت  -3
عائشة  مثل دراسة    السرد القصصيوبعضهم تناول  (،  2019صبرية الخبيري )  ومنها دراسة   السلوك الصفي

تناول مهارات تكوين الصور الرقمية مثل دراسة حمدي عبد 2018العمري،حصة آل مساعد ) (، وبعضهم 
 ( وقد  (  2019العظيم  تابع،  مهارات الحالي    البحث   اختلفكمتغير  تناول  أنه  الدراسات في  هذه    التعلم   عن 

 . التكنولوجي والابداع الرقمي
المنهج شبه   -4 الدراسات  الذ   يالتجريباستخدمت كل هذه  المنهج  نفس  الدراسة وهو  استخدمه   يلبحث مشكلة 

 الحالي. البحث 
 منهج البحث وإجراءاته:

 منهج البحث: 
 :يالتال  يالحال بحث تبع اليسوف   

 التحليلي: وسوف تستخدمه الباحثة في:المنهج الوصفي  -
 مراجعة نتائج البحوث والدراسات السابقة ذات الصلة بموضوع البحث. -
 إعداد الإطار النظري للبحث. -
 إعداد أدوات البحث.  -
 . ي ذي المجموعة الواحدة ذات القياس )القبلي والبعدي(شبه التجريب المنهج التجريبي ذو التصميم  -

 عينة البحث: 
  ( وعددهم  التربية  بكلية  العليا  الدراسات  من طلبة  وطالبة  35عينة  طالباً  الدبلوم من  (  من  الأولى  الفرقة  طلبة 

أنماط المحاكاة تتضمن  مجموعة )تجريبية واحدة(  تم تقسيمهم إلى  و ,  الخاصة في التربية شعبة تكنولوجيا التعليم
 .( في البيئة التعليميةالموقفية -العملية) الرقمية قائمة على
 أدوات البحث: 

 سوف تقوم الباحثة بإعداد الأدوات التالية:
 إعداد قائمة ببعض مهارات التعلم الرقمي. -1
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 . التعلم الرقميمهارات بعض ل ةانب المعرفيو لجل ياختبار تحصيل -2
 .التعلم الرقميمهارات بعض ل الآدائيةانب و بطاقة ملاحظة الج -3
 مقياس الابداع التكنولوجي.  -4
 أولًا: إعداد قائمة بعض مهارات التعلم الرقمي:  

 وشملت خطوات بناء قائمة بعض مهارات التعلم الرقمي الآتي:   
 : التعلم الرقمي ببعض مهارات قائمة الهدف من إعداد -
تحديد بعض مهارات التعلم الرقمي الرئيسة والفرعية والتي يمكن تنميتها لدى طلبة الدراسات العليا من خلال     

 .بيئة تعليمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية
 مصادر اشتقاق القائمة:  -
  تناولها تم والتي التعلم الرقمي، بعض مهارات  بتحديد   إهتمت  التي السابقة والبحوث  الدراسات  بعض  مراجعة   

 مهارات  (5)  على إشتملت  والتي التعلم الرقمي، بعض مهارات   لقائمة الأولية الصورة النظري، وقد تم إعداد  بالإطار
 . النهائية صورتها في ووضعها لضبطها تمهيداً  وذلك فرعية، مهارة (100و)  رئيسية،

 : النهائية صورتها  في ووضعها التعلم الرقمي، بعض مهارات قائمة ضبط -
 : الآتي إجراء تم التعلم الرقمي، قائمة بعض مهارات  إعداد  بعد    
 : القائمة صدق من التأكد -أ

بقسم المناهج وطرق التدريس  المحكمين   على السادة الأولية صورتها في عرضها  تم القائمة، صدق من للتأكد    
 لتنمية طلبة الدراسات العليا حاجة من للتحققعمل دراسة استكشافية ، بعد أن تم  وتكنولوجيا التعليم بكليات التربية

 :حول  آرائهم على التعرف ، وذلك بهدفالتعلم الرقمي بعض مهارات 
 . الرئيسية لطلبة الدراسات العلياالمهارات مناسبة  ىمد  •
 . لقائمة بعض مهارات التعلم الرقميالسلامة اللغوية  ىمد  •
 :في تمثلت  والتي للقائمة الأولية الصورة على التعديلات  بعض  إجراء السادة المحكمين رأي وقد    
 الفرعية، مثل:  المهارات  بعض   صياغة إعادة •
 ة. كتابة البيانات على البرامج التطبيقي؛ تم تعديلها إلى:  الكتابة وتسجيل البيانات على البرامج ▪
  محركات البحث لتصفح المواقع استخدامتم تعديلها إلى: ؛ التعامل مع محركات البحث لتصفح المواقع ▪

 المختلفة. 
 : القائمة ثبات من التأكد -ب

 : علي تنص  والتي القائمة، ثبات  لحساب  "Cooper"كوبر  معادلة استخدام تم القائمة ثبات  من للتأكد 
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 نسبة الإتفاق = 

 
100 × عدد مرات الإتفاق   

( الاختلاف مرات  عدد +    الإتفاق مرات  عدد )  
 التعلم الرقمي: مهاراتبعض إعداد الصورة النهائية لقائمة  -

   تم إجراء التعديلات التي  إ قترحها السادة المحكمين على قائمة المهارات وتم الوصول إلى  القائمة النهائية ب بعض 
قائمة  بعض  أصبحت  فرعية،  وبذلك  مهارة  و)100(  رئيسة،  مهارات  على  )5(  تشتمل  الرقمي،  مهارات   التعلم 
 مهارات  التعلم الرقمي صالحة للتطبيق على عينة البحث الأساسية. 

المحاكاة الرقمية: : إعداد قائمة معايير تصميم البيئة التعليمية القائمة على أنماط ثانياً   
 التالية:  للخطوات  قائمة المعايير، وفقاً     قامت الباحثة  بإعداد 

 : المعايير قائمة من الهدف •
طلبة   لإكساب   الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  البيئة  تصميم  لتصميم  المطلوبة   المعايير  تحديد     

 .التعلم الرقمي الدراسات العليا بعض مهارات 
 الصورة الأولية لقائمة المعايير:  •
 المتمثلة فيالمعايير الحالية    ت ، واستخلصالتعليمية  البيئةب المعايير الخاصة    إلى مجموعة من  ةالباحث  ت استند    

 .( مؤشر فرعي31معايير رئيسة، و)( 4قائمة مبدئية تكونت من ) 
 ضبط قائمة المعايير:  •
، وعرضها على الرقمية  المحاكاة  أنماط   على   القائمة  التعليمية  البيئة تصميم    حول معايير  قائمة   ة الباحث  ت أعد    

بهدف إبداء الرأى    ،بقسم المناهج وطرق التدريس وتكنولوجيا التعليم بكليات التربية  السادة المحكمينمجموعة من  
 إجراء  ضرورة  السادة المحكمين  رأي   وقد ؛  الإضافة والحذف منهاو والتحقق من صحة عبارات المعايير ومؤشراتها  

 للقائمة.  الأولية الصورة على التعديلات  بعض 

 الصورة النهائية لقائمة المعايير:  •
 القائمة   التعليمية  البيئة معايير  قائمة  إجراء التعديلات لتصبح  تم    بناء على ما أسفرت عنه نتائج تحكيم المعايير    

النهائى  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على شكلها  )   في  على  و)4تحتوي  رئيسة  معايير  فرعياً 31(  مؤشراً  وبذلك (   ،
.في صورتها النهائية صالحة للتطبيق علي مجموعة البحث الأساسية أصبحت قائمة المعايير  

 وإنتاج مادة المعالجة التجريبية:  تصميم ❖
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لنموذج      وفقاً  التجريبية  المعالجة  مادة  وإنتاج  تصميم  عملية  الدسوقيسارت  فيه   (2012)  محمد  والمستخدم 
وفيما يلي وصف تفصيلي للإجراءات التي اتبعت في كل ؛  تصميم بيئة تعليمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية

 مرحلة من مراحل النموذج المستخدم لتصميم بيئة تعليمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية:
 المرحلة الأولي: التقييم المدخلي: -1
بيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة وال  بالمعلمين والطلبةتضمنت هذه المرحلة تحديد المتطلبات الخاصة     

 ، وتشمل هذه المرحلة عدة متطلبات وهي: الرقمية
 :المعلممتطلبات  -1
 المؤهلات والخبرات العلمية في مجال الحاسب الآلي ومهارات التعامل مع الكمبيوتر.  امتلاك -
 .الرقمي التعلم عمليةوإدارة وطريقة استخدامه  مهارات التعامل مع شبكة الإنترنت  امتلاك -
 . (Moodle) التمكن من مهارات التعامل مع البيئة التعليمية  -
 الطلبة:متطلبات  -2
 .للتعلم الرقميتحديد الاحتياجات التدريبية  -
 امتلاك وتوفر أحد أنواع أجهزة الحاسوب أو الأجهزة الذكية.  -
 . (Moodle)  يميةبيئة التعلالالقدرة على استخدام  -
 :التعليميةبيئة المتطلبات  -3
 .التأكد من توافر الأجهزة المطلوبة لإتمام تجربة البحث مثل أجهزة الهواتف المحمولة أو أجهزة التابلت  -
 .من خلال الشبكات المتاحة في الجامعة والمنزل سرعات الإنترنت اللازمة والمناسبة للعملتوافر  -
 . الطلبةتوفر الدعم اللازم لحل المشكلات التي يصعب حلها وخاصة على  -

 مرحلة التهيئة:  ثانيًا: 
 تشمل هذه المرحلة ثلاث خطوات: و  

 تحليل خبرات الطلبة: -1
خصائص      تحليل  بها  كي    الطلبةويقصد  لديهم  توافرها  خلال    يتعلمواالواجب  الرقمية من  المحاكاة   أنماط 

وفقاً الموقفية  –العملية) الفعلية  (  وخبراتهم  احتياجاتهم  مع  يتناسب  وبما  الأدنى ،  لتفضيلاتهم،  الحد  توافر  ومدى 
 .الإنترنت لمهارات التعامل مع الحاسب الآلي واستخدام شبكة 

  التعليمية   البيئةتهيئة قبل بداية التطبيق يتم فيه عرض كيفية استخدام  مقطع إرشادي للبإضافة    ةالباحثقامت     
(Moodle).وتم رفع هذا المقطع الإرشادي على بيئة التعلم لتكون داعمة للطلبة ، 

 تهيئة المعلمين بكيفية تطبيق البحث: -2
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خلال      من  التعلم  عملية  في  المشاركين  المعلمين  الرقمية لتهيئة  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية    البيئة 
ومتابعة (الموقفية  –العملية) التعلم  بداية  من  الطلبة  متابعة  أثناء  اتباعها  الواجب  الخطوات  بكامل  تعريفهم  وتم   ،

 نشاطهم، وصولًا للتأكد من تسليم المهمات، ومتابعة المشاركات في كل نشاط. 
 تحديد المتطلبات الواجب توافرها في بيئة التدريب الإلكتروني:  -3
الموقفية(   -لتطبيق الأنماط المقترحة )العملية   (Moodle)   التعليمية  تأكدت الباحثة من ملاءمة استخدام البيئة   

البيئة  ومناسبة  الإجراءات،  كامل  وإعداد  )التجريبية(  المجموعة  على  التعلم  لأداء    ( Moodle)  التعليمية  في 
البيئة أن  من  والتأكد  تنفيذها  أوقات  وتحديد  النشاط  تأدية  في  خلل  أي  وجود  وعدم  التفاعلية   التعليمية  الأنشطة 

(Moodle)  .تعمل بشكل سهل مع جميع الطلبة، مما ساعد في التأكد من سهولة تطبيق البحث 
 تحديد البنية التحتية التكنولوجية: -4
لابد من بناء البنية التحتية التكنولوجية بشكل فعال لتفادي أي أخطاء أو معوقات أثناء البرنامج التعليمي، وذلك  

 : من خلال توافر المتطلبات التالية
 . أجهزة الكمبيوتر أو الأجهزة الذكية المحمولة لدى كل أفراد العينة من الطلبةتوفر  -أ

 : (Moodle) التعليمية موقع البيئة التعليمية وقامت الباحثة بإعداده على البيئة -ب 
 https://digitalteacher.com  

 ( Moodle)   التعليمية  والبيئة التعليمية موضوع البحث الحالي هي أنماط المحاكاة الرقمية المبنية على البيئة   
قامت  منصة  وهي  قبلها،  من  المحددة  تصميمها  وفق  بها  الخاصة  المحتوى  بإنشاء  تقوم  أن  للباحثة  تتيح  التي 

 . الباحثة بالاشتراك فيها عن طريق إنشاء حساب )البريد الإلكتروني(
 التحليل: الثالثة: مرحلة ال -

 وتشتمل هذه المرحلة على المهام التالية: 
 تحديد الأهداف العامة للمحتوى التعليمي:  -1
التعلم الرقمي والابداع التكنولوجي، وذلك من    مهارات تمثل الهدف العام في اكساب طلبة الدراسات العليا بعض     

 .أنماط المحاكاة الرقمية خلال 
 تحديد احتياجات الطلبة وخصائصهم العامة: -2
 حيث   وقدراتهم،  وميول  وحاجات عند استخدام أنماط المحاكاة الرقمية يجب مراعاة الفروق الفردية بين الطلبة،     

 المناسبة.  التدريبية الموقفية( والوسائل -)العمليةالتفاعل المفضلة لديه  أنماط يختار
 ،(Moodle)التعلم  بيئة  كما يجب مراعاة ما يتوفر لدى الطلبة من تعلم سابق أو خبرة سابقة ترتبط بمحتوى     

 ث: نفعالية من حيبينهم تشابه في الخصائص العقلية والاويوجد 

https://digitalteacher.com/
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 :الخصائص العامة -

 القدرة على إدارة الوقت. •

 التعاون من الآخرين.  •

 . القدرة على المثابرة وزيادة المعرفة والبحث  •

 : ستخدام الحاسوب والإنترنتامهارات  -

 . تشغيل الحاسب الآليالقدرة على  •
 . تثبيت البرامج الحاسوبية المختلفةالقدرة على  •
 التصميم: الرابعة: مرحلة ال -
ينبغي أن تكون عليه البيئة التعليمية القائمة على أنماط وفي هذه المرحلة قامت الباحثة بوضع مخطط أولي لما    

 المحاكاة الرقمية؛ حيث تم فيها تحديد الإجراءات والتي تتعلق بكيفية تنفيذها، وهي: 
تحديد الأهداف الإجرائية للبيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية لتنمية بعض مهارات التعلم   -

 الرقمي والابداع التكنولوجي لدى طلبة الدراسات العليا: 
عناصر     تحديد  على  تعمل  حيث  التعليمية،  البيئة  تصميم  في  الهامة  الخطوات  من  الأهداف  تحديد  عملية 

التعلم   اكساب بعض مهارات هو  البيئة التعليميةالهدف من  أن حيث المحتوى التعليمي، واختيار الأنماط المناسبة؛ 
العلياوالابداع    الرقمي الدراسات  لطلبة  خلال  التكنولوجي  الرقمية  من  المحاكاة  أنماط  على ،  استخدام  وعرضها 
 ، لإبداء آرائهم حول: بقسم المناهج وطرق التدريس وتكنولوجيا التعليم بكليات التربيةن المحكميالسادة 

 مدى مناسبة الأهداف لطلبة الدراسات العليا. •
 .يرونه مناسباً إضافة أو حذف أو تعديل ما  •
 إعداد الصورة النهائية لقائمة الأهداف الإجرائية:  -
وفي ضوء الهدف العام للبيئة التعليمية، تم تحديد الأهداف الإجرائية داخل كل موديول من الموديولات الخاصة    

بالبيئة التعليمية من خلال مراجعة الدراسات والأدبيات السابقة، وقد روعي أن تتسم تلك الأهداف بالوضوح لنواتج 
بقسم المناهج وطرق المحكمين  وقد تم عرض قائمة الأهداف على السادة  ؛  التعلم المتوقعة بعد دراسة كل موديول

التربية بكليات  التعليم  وتكنولوجيا  الأهداف التدريس  قائمة  وأصبحت  إليها،  أشاروا  التي  التعديلات  إجراء  وتم   ،
 . جاهزة للتطبيق على عينة البحث الأساسيةالإجرائية في صورتها النهائية

 تصميم المحتوى التعليمي المناسب للبيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية:  -
بتحديد     الباحثة  قامت  الطلبة،  خصائص  وتحديد  الإجرائية  الأهداف  تحديد  بعد  التعليمي  المحتوى  تحديد  تم 

 . فرعية مهارة (100و)  رئيسية، مهارات  (5)بعض المهارات اللازمة للتعلم الرقمي، وتم تقسيمها إلى  
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 تصميم الوسائط المتعددة المناسبة:  -
أ  تم    على  القائمة  التعليمية  البيئة  في  استخدمت  التي  المتعددة  الوسائط  الرقمية  تصميم  المحاكاة   والتينماط 

للتعلم  مصادر  تصميم  تضمنت  كأحد    مقاطع:  مثل  متنوعة  تفاعلية  تم  الوسائطفيديو  خلالها  التي  م  يتقد   من 
بشكل مجزأ كل منها تمثل شاشة قابلة للتفاعل   عرض لقطات الفيديوونشطة، و   تفاعلية  التعليمي بصورةمحتوى  ال

 تشغيل الفيديو. أثناء   والتلميحات التي تُعرَض  الروابطعن طريق  معها
 تصميم الأنشطة والمهام التعليمية:  -

خلال     من  إيجابي  بشكل  التعلم  في  الطلبة  تشارك  أن  يجب  حيث  للطلبة،  التعليمية  المهام  تحديد  تم 
 ثم القيام بعمل الأنشطة التعليمية المطلوبةأنماط المحاكاة الرقمية  الاطلاع على مصادر التعلم المتوفرة في  

أنماط  والمتاحة على البيئة التعليمية، ويكون الهدف هو إتقان الطلبة لبعض مهارات التعلم الرقمي باستخدام  
القدرة على  الموقفية(  -المحاكاة الرقمية )العملية  التفاعلية والتي تمنح الطالب  الفيديوهات  ، ومن ثم مشاهدة 

 . التَّفاعل مع محتوى الفيديو عبر استخدام مجموعة من الأدوات 
 أنماط التعلم المستخدمة في البيئة التعليمية: تصميم  -
هناك العديد من الأنماط التعليمية في البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية التي يمكن استخدامها    

 .التعليميةبيئة ال( في الموقفية -العملية)في تعليم الطلبة؛ لذا سوف تقوم الباحثة باستخدام أنماط المحاكاة الرقمية 
 : البينيةعلات تصميم واجهات التفاعل والتفا -

القائمة على أنماط   (Moodle)   التعليمية   البيئة  فيالتعليمي  بتصميم واجهة التفاعل والمحتوى    ةالباحث  ت قام   
 المحاكاة الرقمية من خلال الرابط: 

https://digitalteacher.com 
الخاصة      الحسابات  عمل  المادة    ةالباحث   ت وقسم  بالطلبةوتم  موديولات  5)  إلى  التعليميةمحتوي  ) عل(  ( 8ى 

 أسابيع دراسية. 
 :تحديد فريق عمل إنتاج الوسائط المتعددة -

حيث        المتعددة(،  الوسائط  البرمجة،  التعلم،  مصادر  العلمية،  المادة  التصميم،  )خبراء  من:  يتكون  والذي 
 التعليمية. بيئة الأحد المبرمجين المتخصصين، لإنتاج وتصميم و يتكون فريق العمل من الباحثة، 

 : نتاج ولغات البرمجةامج الإ ر تحديد ب -
 (. Moodleتصميم البيئة التعليمية حيث تم اختيار نظام إدارة التعلم الإلكتروني ) •
 . (Camtasia)  باستخدام برنامج الفيديوهات التفاعلية ومعالجتها تصميم •
 لتقديم ملخصات لكل موديول من موديولات المحتوى التعليمي.  (PDF)إنتاج ملفات  •

https://digitalteacher.com/
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 تصميم الأنشطة والمهام التعليمية:  -
تم     والتي  العليا،  الدراسات  طلبة  تناسب  التي  التعليمية  والمهام  الأنشطة  بإعداد  الباحثة   أثناء   مناقشتها   قامت 

البيئة  (Zoom)   برنامج  علي  تنفيذها  تم  التي  الموديولات  على  ورفعها  بها  المتعلقة  الروابط  إتاحة   التعليمية  وتم 
(Moodle) . 

 :تصميم أدوات التقييم والتقويم -
من    اً(وبعدي  اً قبلي)ويطبق  ،  الرقمي  التعلم  لمهارات   المعرفية  للجوانب التحصيلي  أدوات التقييم هنا هي الاختبار    

قبل وبعد تطبيق البحث، قبل الاختبار   الطلبةوتستخدم أدوات التقييم لتحديد مستوى    ،أنماط المحاكاة الرقمية خلال  
خطة وضع  التكنولوجي  تم  الإبداع  أنشطة ومهام  وممارسة  الرقمي  التعلم  موديولات مهارات  لتدريس  من    تعليمية 

 :لتحقيق أهداف البحث والتي تكونت أدواتها مما يلي، أنماط المحاكاة الرقمية خلال 
الرقمية:   • المحاكاة  المحتوى  أنماط  تصميم  الرقمي)  التعليمي تم  التعلم  العليا  لطلبة  مهارات  من  الدراسات   )

 (. الموقفية -العملية)نماط المحاكاة الرقمية أالقائمة على  التعليميةبيئة الخلال 
وذلك للإجابة على أسئلة البحث، وقد   :لبعض مهارات التعلم الرقميالتحصيلي للجوانب المعرفية    ختبارالا •

 ت ها وأعد تارها وأعد ياخت  للمهارات التي تم   المحتوى التعليميلبعدي في  االاختبار القبلي و ة  الباحث  ت استخدم
  المختارةرات التعلم الرقمي مها بعض باختبار لقياس مدى تنمية  عليها وتتمثل هذه الأداة  ختبارالا

الرقميبطاقة   • التعلم  مهارات  لبعض  الآدائية  الجوانب  تنمية  :  ملاحظة  مدى  التعلم  مهابعض  لقياس  رات 
و  الأنشطة  الرقمي  خلال  من  بها  تالتي    والمهامتطبق    التعليمية   البيئةعلي  بتأديتها  ويتم    الطلبةقوم 

(Moodle) . 
العليا من خلال رفع    لدى  الابداع: وكان الهدف منه هو قياس  مقياس الابداع التكنولوجي  • طلبة الدراسات 

 طلبة الدراسات العليا.  مجموعة من الأنشطة لتنمية الابداع التكنولوجي لدي لدى
 المرحلة الخامسة: الإنتاج: -

 تعد هذه المرحلة من المراحل المهمة كونها تشمل: 
 الرقمية:إنتاج الوسائط المتعددة الخاصة بالمحاكاة  -1
تم إنتاج الوسائط المتعددة الخاصة بالمحاكاة الرقمية من خلال إنتاج النصوص والصور وملفات الصوت للعمل   

البيئة ازدحام  (Moodle)  التعليمية  داخل  وعدم  والخلفيات  وأحجامها  الخطوط  ألوان  تناسق  مراعاة  تمت  كما   ،
 الشاشات.

 التعليمية وأنشطة الابداع التكنولوجي في المحاكاة الرقمية: إنتاج المحتوى التعليمي والمهام  -2
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إعداد     تم  صياغتها،  تم  التي  الإجرائية  والأهداف  تحديدها،  تم  التي  الرقمي  التعلم  مهارات  بعض  ضوء  في 
موديولات البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية، حيث تم إعداد المحتوى الخاص بكل موديول والذي 

 يحقق هذه الأهداف، وقد راعت الباحثة أن يكون كل موديول مشتملًا على:
 المقدمة. •
 مبررات دراسة الموديول. •
 الأهداف الإجرائية للموديول.  •
 الاختبار القبلي للموديول. •
 الجانب المعرفي والمعلوماتي. •
 الاختبار البعدي للموديول. •
البيئة   من الانتهاء وبعد     موديولات  منإعداد  تكونت  والتي  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  ( 5)  التعليمية 

تم السادة   موديولات،  على  التربية، المحكمين  عرضها  بكليات  التعليم  وتكنولوجيا  التدريس  وطرق  المناهج  بقسم 
 بهدف إبداء ملاحظاتهم من حيث:

 . الإجرائية مع الأهداف موديولات البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية اتساقمدى  ▪
 السادة المحكمين عن بعض التعديلات منها:  آراء أسفرت  وقد 
 رات. إعادة الصياغة اللغوية لبعض العبا •
 بعض  لتنمية  الرقمية  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية   البيئة  الخاص  للسيناريو  مقترح  تصورإعداد   •

 : التربية بكلية العليا الدراسات طلبة لدى التكنولوجي والابداع  الرقمي التعلم مهارات
مخططاً     السيناريو  به،    يعد  الخاصة  والتفاصيل  والشروط  التنفيذية  الخطوات  ويشمل  التعليمى،  المنتج  لإنتاج 

إعداده،   والخبرات    ةالباحث  ت قامفوخطوات  والمحتوى  الأهداف  للترتيب و بترتيب  وموجز  مختصر  وصف  كتابة 
 الخاص   للسيناريو  مقترح  تصورولإعداد  المحدد مع رسم مبدئى لتحويل العناصر المكتوبة إلى عناصر بصرية،  

 لدى   التكنولوجي  والابداع  الرقمي  التعلم   مهارات   بعض   لتنمية  الرقمية   المحاكاة  أنماط  على   القائمة  التعليمية   البيئة 
 : يبمراعاة التال تهقامت الباحثة عند كتاب ، للتحكيم التربية بكلية العليا الدراسات  طلبة

 : كتابة السيناريو -
 : على وقد احتوى  الرقمية المحاكاة أنماط على القائمة التعليمية البيئةسيناريو  بكتابة  ةالباحث ت قام   
 البيئة التعليمية. لمحتوى كل شاشة من شاشات  اً وصف قدمت الباحثة وصف محتويات الشاشة: •
العناوين  ) مثل التعليمية البيئة  بكتابة السيناريو الخاص لكل شاشة من شاشات  ةالباحث ت قام النص المكتوب: •

 (. الأهداف التعليمية, المعلومات الإثرائية , الواجبات , المحتوى , الرئيسة والفرعية
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 المحاكاة الرقمية.تم وصف محتوى الصور والرسوم الثابتة التى تظهر  الصور والرسوم الثابتة: •
 . التعليمية البيئة في تحركة موصف دقيق لمحتوى الصور والرسوم التم وفيها  الصور والرسوم المتحركة: •
 .التعليمية  البيئة فييصاحب الشاشة من صوت  وفيها تم وصف ما التعليق الصوتى: •
من موسيقى    التعليمية  البيئةتم وصف ما يصاحب كل شاشة من شاشات    الموسيقى والمؤثرات الصوتية: •

 .ومؤثرات صوتية
رقم : )تصميمها ويشمل ذلكنتهاء من وهو رسم كروكى لما سوف يظهر على الشاشة بعد الا   كروكى الإطار: •

 (.الأزرار المختلفة فى عملية التنقل, الثابتة والمتحركة الصور, النص المكتوب , الشاشة
 : عرض السيناريو على المحكمين -
من     الإنتهاء  عرضكتابة  بعد  تم  المحكمين  هالسيناريو  من  مجموعة  التدريس   على  وطرق  المناهج  بقسم 

 :ستطلاع رأيهم فيما يلى, لاوتكنولوجيا التعليم بكليات التربية
 تحقيق السيناريو للأهداف الموضوعة. •
 صحة المصطلحات العلمية والفنية المستخدمة فى السيناريو.  •
 . نمط المحاكاة الرقميةستفادة شكل السيناريو من الإمكانيات المتعددة المستخدمة داخل ا •
ضوء      فى  اللازمة  التعديلات  عمل  المحكمين،  راآتم  السادة    للسيناريو   مقترح ال  تصورالأصبح    ه علي  اً وبناءء 

 والابداع   الرقمي  التعلم  مهارات   بعض   لتنمية  الرقمية  المحاكاة   أنماط  على  القائمة  التعليمية  البيئة  الخاص 
 . البيئة التعليمية لتصميم صالحاً  النهائية هصورت  يف  التربية بكلية العليا الدراسات  طلبة لدى التكنولوجي

 : (Moodle)  التعليمية البيئةإنتاج واجهات التفاعل والتفاعلات البينية على  -3
صفحات      بناء  الرقميةعند  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  ازدحام   البيئة  وعدم  البساطة  مراعاة  تمت 

البدء   يتم  الطالب، والتي  الرقمي( وتسجيل اسم  )المعلم  التطبيق  التفاعل على عنوان  الشاشات، واشتملت واجهة 
 فيها مع تفعيل الموديول في الوقت المحدد مسبقًا مع متابعة المعلم.

 : (Moodle)   التعليمية البيئةإنتاج المحتوى والمواد الداعمة على  ❖
ملفات      من  للطلبة  داعمة  تعليمية  مواد  إنتاج  و(PDF)تم   ،(Powerpoint   ) للمهارات التعليمي  للمحتوى 

 ومقاطع فيديو حول كل موديول من الموديولات لتسهيل قراءة المحتوى التعليمي. 
 إنتاج أدوات التقييم والتقويم:-4
ستخدام  اب   م والتطوير من مهاراته  ي على التدريب الذات  موقدرته  الطلبة   تقدممدى    إنتاجها هو معرفة  الهدف من   

الرقمية المحاكاة  أنماط  على  قائمة  تعليمية  لبعض ,  بيئة  المعرفية  للجوانب  التحصيلي  )الاختبار  تصميم  تم  وقد 
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بطاقة الرقمي،  التعلم  الابداع    مهارات  مقياس  الرقمي،  التعلم  مهارات  لبعض  الآدائية  الجوانب  ملاحظة 
 التكنولوجي(، وهى كما يلي: 

 رابعاً: إعداد أدوات الدراسة: 
 التعلم الرقمي: لبعض مهارات  التحصيلي للجوانب المعرفية إعداد الاختبار-1

 وقد مرت عملية إعداده بالمراحل الآتية: 
 : الاختبار من الهدف تحديد -
 .الدراسات العليالبعض مهارات التعلم الرقمي اللازمة لطلبة  المعرفية الجوانب  قياس   
 التعلم الرقمي: لبعض مهارات التحصيلي للجوانب المعرفية إعداد جدول مواصفات الاختبار -
 تم إعداد جدول مواصفات لموازنة مكونات الاختبار، وقد مر إعداد الجدول بالخطوات الآتية:   
 تحديد الوزن النسبي لكل مهارة:  •
مهارات     بعض  المتضمنة  الرئيسية  المهارات  تحديد  من    تم  مهارة  لكل  النسبي  الوزن  تحديد  ثم  الرقمي،  التعلم 

 التعلم الرقمي وفقاً لعدد الخطوات المتضمنة بكل مهارة.  المهارات الرئيسة المتضمنة بعض مهارات 
 تحديد عدد الأسئلة لكل مهارة رئيسة:  •

( 70)   بلغت   التي  الاختبار  مفردات   إلي  المستهدفة  التدريب   نواتج   وترجمة  الاختبار،  مفردات   عدد   تحديد   تم   
 تدريسها.  تم التي المهارات  لكل الاختبار شمول لضمان

 صياغة مفردات الاختبار:  -
، ( سؤالاً 70من )( والذي يتكون  نمط )الصواب والخطأ والاختيار من متعدد تم صياغة مفردات الاختبار من     

 الاطلاع علي الإطار النظري وبعض الاختبارات التي وردت في بعض الدراسات السابقة. بعد 
 صياغة تعليمات الاختبار:  -
تجريب     خلال  من  التعليمات  وضوح  من  التأكد  وتم  للطلبة،  مناسبة  بطريقة  الاختبار  تعليمات  صياغة  تم 

 الاختبار علي العينة الاستطلاعية. 
 عرض الاختبار علي مجموعة من المحكمين: -
التدريس     وطرق  المناهج  بقسم  المحكمين  السادة  من  مجموعة  علي  الأولية  صورته  في  الاختبار  عرض  تم 

( مهارات رئيسية كل 5( سؤالًا وقد اشتمل الاختبار على ) 70وتكنولوجيا التعليم بكليات التربية؛ وقد تكون من )
 ئيسية يندرج تحتها مهارات فرعية. مهارة ر 
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السادة     مع  مراجعتها  بعد  وذلك  الاختبار  علي  اللازمة  التعديلات  إجراء  تم  المحكمين  السادة  آراء  ضوء  وفي 
( علي  مشتملًا  الاختبار  وأصبح  فرعية 5المشرفين،  المهارات  من  عدداً  منها  كل  تحت  يندرج  رئيسة  مهارات   )

 ( سؤالًا، كل سؤال متعلق بمهارة فرعية. 70وبذلك أصبح الاختبار يحتوي علي )
 إعداد مفتاح التصحيح للاختبار:  -
  ( في  تمثلت  والتي  للاختبار  الأولية  الصورة  إعداد  تم  السابقة  بالخطوات  المرور  نمط 70بعد  من  سؤالًا   )

متعدد  من  والاختيار  والخطأ  بإعطاء ()الصواب  درجاته  تقدير  بعد  الاختبار  لتصحيح  مفتاح  إعداد  تم  ثم  ومن   ،
 للإجابة الصحيحة و)صفر( للإجابة الخاطئة. السؤال )درجة واحدة( 

 التجربة الاستطلاعية للاختبار: -
( طالباً من طلبة الدراسات العليا شعبة )الدبلوم الخاصة 20تم تطبيق الاختبار علي عينة استطلاعية قوامها )   

( الموافق  )الأحد(  يوم  وذلك  الأساسية،  الدراسة  عينة  غير  الأولى(  الدراسة 12/3/2023السنة  عينة  غير  م( 
 الأساسية، وقد هدفت التجربة الاستطلاعية إلي ما يلي:

 :التعلم الرقمي  لبعض مهارات للجوانب المعرفيةحساب الصدق للاختبار التحصيلي  -
تم حساب الصدق للاختبار، بحساب معامل الارتباط بين درجات مفردات كل مستوي من المستويات المعرفية    

التحصيلي مهارات   للاختبار  لبعض  المعرفية  من    للجوانب  يتضح  مستوي؛  لكل  الكلية  الدرجة  مع  الرقمي  التعلم 
( 0,909  -0,500خلال النتائج التي أسفرت عنها معاملات الارتباط أن جميع معاملات الارتباط تتراوح بين )

( مستوى  عند  دالة  جميعاً  المستويات 0,01وهى  من  مستوى  كل  لقياس  تتجه  الاختبار  فإن مفردات  وبالتالي  (؛ 
الرئيسة  المستويات  اتساق  مدى  ولتحديد  الرقمي؛  التعلم  لمهارات  المعرفي  الجانب  تحصيل  لاختبار  الرئيسة 
والاختبار التحصيلي ككل، تم حساب معاملات الارتباط بين درجة كل مستوى رئيسي، والدرجة الكلية للاختبار؛ 

(، وهى جميعها دالة 0,921-0,777)يتضح من الجدزل السابق أن معاملات الارتباط أنها جميعاً تراوحت بين  
 (، وبذلك يكون الاختبار مُناسباً للتطبيق.0‚ 01عند مستوى ) 

 الرقمي:  التعلم حساب الثبات للاختبار تحصيل الجانب المعرفي لبعض مهارات -
وهو أن يُعطي الاختبار نفس النتائج إذا ما أعيد تطبيقه أكثر من مرة علي نفس الأفراد تحت نفس الظروف،   

 وقد تم استخدام طريقة ألفا كرونباخ لحساب معامل الثبات للاختبار التحصيلي، كما يلي:
 طريقة ألفا كرونباخ:  •

كرونباخ؛      ألفا  معادلة  باستخدام  الثبات  معامل  حساب  سبقيتضح  تم  لمستويات   مما  الثبات  معامل  قيم  أن 
(، وأما للاختبار ككل 0,866  -0,756الاختبار كما أسفر عنها تطبيق معادلة )ألفا كرونباخ( تراوحت فيما بين )

 ( وهى قيمة مرتفعة، وهذا يُعد ثبات الاختبار قيد البحث. 0,862فقد بلغت )
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 حساب معاملات السهولة الصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار التحصيلي:  -
 في  المتناهية   المفردات   حذف  هو  الاختبار   لمفردات   والصعوبة  السهولة  معاملات   حساب   من   الهدف  إن   

وبحساب  التعلم    مفردات  من  مفردة  لكل  السهولة  معامل  السهولة؛  لمهارات  المعرفي  الجانب  تحصيل  اختبار 
 المفردات   ( في0,70سهولة )  معامل  أكبر  وأن  (،1المفردة )  في  (0,35)  بلغ  سهولة  معامل   أقل  أن  وُجد   الرقمي،

 الاختبار.  المفردة في لقبول به المسموح حدود  في النتائج وهذه (، 47،  31،  28،  14، 11)
هو  لمفردات   التمييز  معامل  حساب   من  والهدف    التحصيلي   مفردات   من  مفردة   كل  قدرة  "تعّرف  الاختبار 

 قدرة   حساب   وتم  الاستطلاعية،  التجربة  مجموعة  لأفراد   المنخفض   والأداء  المرتفع  الأداء  بين  التمييز  الاختبار علي
 معامل  قل  إذا  غير مميزة  المفردة  قدرة   تعتبر"  حيث   المفردة؛  تمييز   معامل   معادلة  باستخدام  التمييز   علي  المفردة
 وهى   (0,50  –0,46بين )  تتراوح  أنها  وُجد   الاختبار  لمفردات   معامل التمييز  ؛ وبحساب "(0,2عن )  لها  التمييز

 المعقول.  المدى حدود  في
 تحديد الزمن اللازم لأداء الاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي:   -
البحث   في  طالب   كل  استغرقه  الذي  الزمن  بتسجيل  الاختبار؛  عن  للإجابة  اللازم  الزمن  تحديد   تم    مجموعة 

 :الأزمنة تلك  مجموع متوسط حساب  ثم  الاختبار مفردات  عن الإجابة  لإنهاء  الاستطلاعية
 دقيقة. 1100=  الأزمنة  مجموع •
 . طالبًا وطالبة 20=  الاستطلاعية  المجموعة طلبة عدد  •
 .دقيقة 60= 5(+ 20/  1100) =الاختبار  عن للإجابة اللازم الزمن •

 عند   الزمن  بهذا  الالتزام  تم  وقد   دقيقة،  (60الاختبار التحصيلي هو )   لتطبيق  اللازم  الزمن  سبق أن  يتضح مما 
 . الأساسية البحث  مجموعة للاختبار التحصيلي علي والبعدي( )القبلي التطبيقين

 الرقمي:  التعلم الصورة النهائية للاختبار تحصيل الجانب المعرفي لبعض مهارات -

صالحاً   في ضوء آراء المحكمين، أصبح الاختبار التحصيلي   بعد إجراء التعديلات علي الاختبار التحصيلي     
 للتطبيق علي مجموعة البحث الأساسية. 

 : الرقمي التعلم لبعض مهارات الآدائية  الجوانب ملاحظة بطاقة-2
وقد تم إعداد بطاقة الملاحظة وفقاً للخطوات التالية:     
 تحديد الهدف من بطاقة الملاحظة: -

تهدف بطاقة الملاحظة إلى قياس أداء طلبة الدراسات العليا لبعض مهارات التعلم الرقمي.     
 تحديد محاور بطاقة الملاحظة: -
( مهارة فرعية.100( مهارات رئيسة، و)5) ملاحظة بصورتها الأولية عليالاشتملت بطاقة     
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 تعليمات بطاقة الملاحظة:  -
 تم إعداد تعليمات مرتبطة بتطبيق بطاقة الملاحظة لتدريب الطلبة عليها، كما يلي:   
 تعليمات استخدام البطاقة:  ▪
 قراءة التعليمات كاملة قبل استخدام البطاقة.  ▪
 مراجعة المهارات الفرعية لتنفيذ كل مهارة وقراءتها بدقة فائقة.  ▪

 : الملاحظة بطاقة درجات تقدير نظام تحديد -
أدى للأداء هما )  ( خيارات 4)  ضوء  في  المهارات   أداء  لقياس  لبطاقة الملاحظة  الكمي  التقدير  أسلوب   استخدم   

خطأ دون  صحيح  بشكل  الخطأ  -المهارة  وتدارك  وأخطأ  المهارة  المعلمة  -أدى  وساعدته  وأخطأ  المهارة    -أدى 
 (، وفق التقدير الآتي: أخطأ في تأدية المهارة وساعدته المعلمة حتى أدى المهارة

 (التقدير الكمى لمستويات الآداء فى بطاقة الملاحظة1جدول)
 مستوى الأداء للمهارات 

أدى المهارة بشكل 
 صحيح دون خطأ 

أدى المهارة وأخطأ 
 وتدارك الخطأ 

أدى المهارة وأخطأ 
 وساعدته المعلمة 

وساعدته   تأدية في أخطأ
 المعلمة حتى أدى المهارة

4 3 2 1 
 الملاحظة:صدق بطاقة  -
التعلم      مهارات  لبعض  العليا  الدراسات  طلبة  أدي  مستوي  لقياس  كأداة  الملاحظة  بطاقة  صدق  من  التاكد  تم 

 الرقمي عن طريق صدق المحكمين، وحساب الاتساق الداخلي لبطاقة الملاحظة. 
 عرض بطاقة الملاحظة علي مجموعة من السادة المحكمين: -
تم عرض بطاقة الملاحظة في صورتها الأولية علي مجموعة من السادة المحكمين بقسم المناهج وطرق تدريس   

 وتكنولوجيا التعليم بكليات التربية، وذلك لإبداء الرأي فيها من حيث: 
 مناسبتها للهدف الذي أعدت من أجله.  •
 سلامة صياغة عباراتها. •

السادة    مع  مراجعتها  بعد  وذلك  الملاحظة  بطاقة  علي  اللازمة  التعديلات  إجراء  تم  المحكمين  آراء  ضوء  وفي 
 ( مهارة فرعية. 100( مهارات رئيسة، و)5المشرفين، وأصبحت بطاقة الملاحظة مشتملة علي )

 التجربة الاستطلاعية:  -
  ( قوامها  استطلاعية  على عينة  الملاحظة  التربية  20تم تطبيق بطاقة  بكلية  العليا  الدراسات  طلبة  من  طالباً   )

( الموافق  )الإثنين(  يوم  وذلك  الأساسية،  البحث  عينة  الموافق 13/3/2023غير  )الأحد(  يوم  إلى  م( 
 م( غير عينة البحث الأساسية، وقد هدفت التجربة الاستطلاعية إلي ما يلي: 3/2023/ 19)
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 الرقمي:  التعلم لبعض مهارات الآدائية الجوانب ملاحظة حساب الصدق لبطاقة -
لبطاقة   الرئيسة  المهارات  من  مهارة  كل  مفردات  في  الطلبة  درجات  بين  الارتباط  معامل  حساب  طريق   عن 

مع الدرجة الكلية لكل مهارة؛ من خلال النتائج التي أسفرت عنها معاملات الارتباط، يتضح أن جميع   الملاحظة
(؛ وبالتالي فإن عبارات 0,01( وهي جميعاً دالة عند مستوى )0,928  -0,500معاملات الارتباط تتراوح بين )

 البطاقة تتجه لقياس كل مهارة من المهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي.
واختبار    الرئيسة،  المهارات  اتساق  مدى  حساب   ولتحديد  تم  ككل،  الرقمي  التعلم  مهارات  ملاحظة  بطاقة 

عنها  أسفرت  التي  النتائج  خلال  من  للبطاقة،  الكلية  والدرجة  رئيسة،  مهارة  كل  درجة  بين  الارتباط  معاملات 
(، 0,01(، وهي جميعها دالة عند مستوى )0,906  -0,659)معاملات الارتباط، يتضح أنها جميعاً تراوحت بين  

 وبذلك تكون البطاقة مُناسبة للتطبيق على مجموعة البحث الأساسية . 
 التعلم الرقمي:  الجوانب الأدائية لبعض مهارات ملاحظة حساب الثبات لبطاقة -
يُقصد بثبات البطاقة أن يُعطي المقياس نفس النتائج تقريباً إذا ما أعيد تطبيقه أكثر من مرة على نفس الأفراد    

تحت نفس الظروف، وقد تم استخدام طريقة ألفا كرونباخ؛ لحساب معامل الثبات لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم  
 الرقمي، وهى كما يلي:

 طريقة ألفا كرونباخ:  •
علي مجموعة التجربة الاستطلاعية، تم حساب معامل الثبات   بعد تطبيق بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي   

يتضح من الجدول التالي أن قيم معامل الثبات كما أسفر عنها تطبيق معادلة )ألفا باستخدام معادلة ألفا كرونباخ؛  
بالنسبة لبطاقة الملاحظة ككل بلغت ) 0,924  -0,862كرونباخ( تراوحت فيما بين ) ( وهى قيمة 0,902( أما 

 مرتفعة، وهذا يُعد ثبات بطاقة الملاحظة قيد البحث.
 تحديد الزمن اللازم لأداء بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي:  -
البحث   في  طالب   كل   استغرقه  الذي  الزمن  بتسجيل  البطاقة؛  عن  للإجابة  اللازم  الزمن  تحديد   تم     مجموعة 

 :الأزمنة تلك مجموع متوسط حساب  ثم الإجابة  لإنهاء  الاستطلاعية
 دقيقة. 1600=  الأزمنة  مجموع •
 . طالبًا وطالبة 20=  الاستطلاعية  المجموعة طلبة عدد  •
 دقائق. 5التعليمات= زمن إلقاء  •
 .دقيقة 85=  5( +  20/ 1600)= لأداء مهارات البطاقة  اللازم الزمن •

 عند   الزمن  بهذا  الالتزام  تم  وقد   دقيقة،  (85بطاقة الملاحظة هو )  لتطبيق  اللازم  الزمن  أن  سبق  يتضح مما   
 . الأساسية البحث  مجموعة لبطاقة الملاحظة على والبعدي( )القبلي التطبيقين
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 : الرقمي التعلم لبعض مهارات الآدائية الجوانب ملاحظةالصورة النهائية لبطاقة   -
بطاقة       ثبات  حساب  علي  وبناءاً  المحكمين،  آراء  ضوء  في  الملاحظة  بطاقة  علي  التعديلات  إجراء  بعد 

 في صورتها النهائية صالحة للتطبيق علي مجموعة البحث الأساسية.  الملاحظة، أصبحت 
 الابداع التكنولوجي لدى طلبة الدراسات العليا:  مقياس -3
 : الابداع التكنولوجي مقياس لإعداد  التالية الخطوات  الباحثة اتبعت  لقد    
 الابداع التكنولوجي:تحديد الهدف من بناء مقياس  -
 . طلبة الدراسات العليا بكلية التربية لدى الابداع التكنولوجي قياس  المقياس من الهدف تمثل  
 :هعبارات ونوعية الابداع التكنولوجيالتقدير الكمى لمقياس  -
 :من خلال ه , وتم تحديد للابداع التكنولوجي لدى طلبة الدراسات العليا يالتقدير الكمم ااستخد تم  

 الابداع التكنولوجي(مواصفات مقياس 2جدول)
 ستجابات ودرجاتها الا نوع المفردة

 أبدًا أحيانًا دائمًا عددها 
 6 7 10 23 المفردات الإيجابية
 3 4 4 11 المفردات السلبية 

 34 المجموع 
 :وصف مقياس الابداع التكنولوجي -
بالرجوع إلى الأدبيات والدراسات السابقة التي تناولت الابداع التكنولوجي والمقاييس التي تناولتها هذه الدراسات   

للابداع   مقياس  إعداد  الباحثة  على  أوجب  مما  العليا،  الدراسات  طلبة  مع  تتناسب  لا  المقاييس  هذه  أن  وجد 
 ي: كالتالالتكنولوجي؛ حيث تم تحديد أبعاده 

 (أبعاد مقياس الابداع التكنولوجي3جدول)
 عدد المؤشرات الفرعية الأبعاد 

 9 البعد الأول: الطلاقة التكنولوجية.

 8 البعد الثاني: المرونة التكنولوجية.
 9 البعد الثالث: الآصالة التكنولوجية.

 8 البعد الرابع: الحساسية للمشكلات التكنولوجية.
 34 الإجمالي

 الابداع التكنولوجي: تعليمات مقياس  -
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الا    كيفية  لتوضيح  الطلبة،  لعبارات  لستجابة  ووضعت  قبل  منمن  يطلب  جيداً,الطلبة    حيث  العبارة  ثم    قراءة 
 : عن رأيك بالطريقة التالية  التعبير

 عزيزي/ الطالب: 
 (. دائماً ) أمام العبارة (✓)  ةعلام  ىعلى ماجاء بالعبارة ضع اً ذا كنت موافقإ •
 (.أحياناً أمام العبارة ) (✓)علامة    ىضع ةبالنسبة لما جاء بالعبار  اً محايد  ذا كنت إو  •
 (.أبداً ) أمام العبارة (✓)علامة   ىلما جاء بالعبارة ضع اً رافض ت ذا كنإو  •
 :الابداع التكنولوجيالتجربة الاستطلاعية لمقياس  -
على عينة     الملاحظة  )تم تطبيق بطاقة  قوامها  التربية  20استطلاعية  بكلية  العليا  الدراسات  طلبة  من  طالباً   )

( الموافق  )الإثنين(  يوم  وذلك  الأساسية،  البحث  عينة  الدراسة 20/3/2023غير  عينة  غير  العينة  وهذه  م( 
 الأساسية، وقد هدفت التجربة الاستطلاعية إلي ما يلي:

 )صدق الاتساق الداخلي(:  الابداع التكنولوجيلمقياس حساب الصدق  -
الارتباط      معامل  بحساب  للمقياس،  الصدق  حساب  الدرجة تم  مع  المقياس  عبارات  من  عبارة  درجة كل  بين 

 :وضحه الجدول التاليي الكلية للمقياس؛ وذلك كما 
 

 (معاملات الارتباط بين درجات كل عبارة من عبارات المقياس مع الدرجة الكلية للمقياس4جدول)
الفرعية المهارة   1 2 3 4 5 6 

* 455,0 معامل الارتباط   439,0 *  416,0 *  538,0 **  497,0 **  575,0 **  
 12 11 10 9 8 7 المهارة الفرعية 
** 505,0 معامل الارتباط   449,0 *  398,0 *  443,0 *  476,0 *  403,0 *  
 18 17 16 15 14 13 المهارة الفرعية 
** 481,0 معامل الارتباط   582,0  453,0 *  549,0 **  457,0 *  399,0 *  
 24 23 22 21 20 19 المهارة الفرعية 
* 382,0 معامل الارتباط   391,0 *  470,0 *  441,0 *  441,0 *  432,0 *  
 30 29 28 27 26 25 المهارة الفرعية 
** 574,0 معامل الارتباط   434,0 *  633,0 **  442,0 *  383,0 *  444,0 *  
   34 33 32 31 المهارة الفرعية 
* 633,0 معامل الارتباط   442,0 *  383,0 *  444,0 *    

 ( 0‚01))**( دال عند                                            (0‚ 05))*( دال عند    
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بين      تتراوح  الارتباط  معاملات  جميع  أن  يتضح  الارتباط،  معاملات  عنها  أسفرت  التي  النتائج  خلال  من 
جميعً 0,383،0,633) وهي  مستو (  عند  دالة  )ا  مقياس (0,05،0,01ى  لقياس  تتجه  العبارات  فإن  وبالتالي  ؛ 

 الابداع التكنولوجي. 
 :الابداع التكنولوجي حساب الثبات لمقياس -
عيد تطبيقه أكثر من مرة علي نفس الأفراد تحت يُقصد بثبات المقياس أن يُعطي المقياس نفس النتائج إذا ما أُ    

( طالباً من طلبة 20حيث تم تطبيق مقياس الابداع التكنولوجي على عينة استطلاعية مكونة من )؛  نفس الظروف
 : يوهي كما يلالدراسات العليا، وقد تم حساب الثبات عن طريق معامل الثبات ألفا كرونباخ للمقياس، 

 طريقة ألفا كرونباخ:  •
يحددها      كما  ككل  للمقياس  الثبات  معامل  أن  ووُجد  كرونباخ،  ألفا  معادلة  باستخدام  الثبات  معامل  حساب  تم 

 :التالي جدولالتطبيق المعادلة علي النحو الذي يوضحه 
 الابداع التكنولوجي (معامل ثبات )ألفا كرونباخ( لمقياس 5جدول)
كرونباخ معامل ثبات ألفا  التباين  ع م ن المقياس  

الابداع التكنولوجي مقياس   34 97,75  25,11  59,126  829,0  
)ألفا    كما أسفر عنها تطبيق معادلة  الابداع التكنولوجيأن قيمة معامل الثبات لمقياس    السابق  جدولاليتضح من     

 .الدراسة( وهي قيمة مرتفعة، وهذا يُعد ثبات المقياس قيد 0,829كرونباخ( بلغت )
 حساب زمن المقياس:  -

كل      استغرقه  الذي  الزمن  بتسجيل  المقياس؛  عن  للإجابة  اللازم  الزمن  تحديد  البحث   طالب تم  مجموعة  في 
 الاستطلاعية لإنهاء الإجابة عن عبارات المقياس ثم حساب متوسط مجموع تلك الأزمنة:

 دقيقة. 900=  الأزمنة  مجموع •
 . طالبًا وطالبة 20=  الاستطلاعية  المجموعة طلبة عدد  •
 دقائق. 5زمن إلقاء التعليمات=  •
 .دقيقة 50=   5( +  20/ 900) = للإجابة على المقياس  اللازم الزمن •

( دقيقة، وقد تم الإلتزام بهذا الزمن  50) هو الابداع التكنولوجييتضح مما سبق أن الزمن اللازم لتطبيق مقياس    
 علي مجموعة البحث الأساسية. الابداع التكنولوجي)القبلي والبعدي( لمقياس  عند التطبيقين

 الابداع التكنولوجي:الصورة النهائية لمقياس  -
إجراء      التكنولوجيبعد  الابداع  مقياس  علي  مقياس   التعديلات  أصبح  وتوجيهاتهم،  المحكمين  آراء  ضوء  في 

 في صورتها النهائية صالحة للتطبيق علي عينة البحث الأساسية. الابداع التكنولوجي
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 التقويم:  السادسة: مرحلةال -
 : القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية التعليميةبيئة الاختيار  •
عملية      فيها  تتم  التي  البيئة  تأثير    التعلمإن  فهم  واضح  لها  المحيطة التعليمفي  العوامل  من  مجموعة  فهي   ،

 تعلمه، وقد تم في هذه الخطوة:ما تم استيعاب ، والتي تؤثر على قدرتهم على بالطلبة
للتعلم: -1 المناسب  الحاسوب   المكان  التعلم عن طريق استخدام جهاز  تم  بالطلبة، حيث  المحيطة  البيئة  وهو 

 . التعليمية الخاص بكل طالب مع متابعة المعلمة لمن لديهم مشكلات تعوق دخولهم على البيئة 
 الموقفية(.  -ويشمل التعلم للمجموعة من خلال اختيار أحد أنماط المحاكاة )العملية نمط التعلم المناسب: -2
 استخدام وتجريب البيئة:  -
استخدامها بشكل سليم، وتم التأكد من   (Moodle)  التعليميةبيئة  قبل بداية التطبيق تم القيام باختبار عمل ال   

 الآتي: 
 عمل الروابط والفيديوهات التفاعلية.  •
 أنماط المحاكاة.  التعليمية القائمة على وضوح مكونات ومحتويات البيئة  •
 . التعليميةسهولة التنقل بين مكونات ومحتويات البيئة  •
 أنماط المحاكاة من قبل الطالب.على   سهولة الوصول لمحتويات البيئة التعليمية القائمة •
 التأكد من عمل وتسلسل المحتوى التعليمي بصورة صحيحة والتي تتكون من فيديوهات تفاعلية  •
 إجراءات التجربة الاستطلاعية:  ❖
 الهدف من التجربة الاستطلاعية:  -
 للأسباب الآتية: (Moodle)  تم إجراء التجربة الاستطلاعية للبيئة التعليمية  
 التأكد من وضوح المحتوى التعليمي المتضمن مهارات التعلم الرقمي. -1
وآلية   -2 النصوص،  )وضوح  حيث  من  الطلبة  نظر  وجهة  من  ومحتواها  وأدواتها  البيئة  مناسبة  مدى  معرفة 

 . (PDF)الأنشطة ومحتويات كل نشاط من فيديوهات وملفات 
 الحالية. الدراسة التحقق من ثبات أدوات القياس المستخدمة في  -3
 عينة التجربة الاستطلاعية:  -
( طالباً من طلبة الدراسات 20تم تطبيق أنماط المحاكاة الرقمية في صورتها الأولية على عينة تكونت من )   

 . لعليا غير عينة التجربة الأساسيةا
 إجراء التجربة الاستطلاعية:  -
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من      الفترة  في  الثاني  الدراسي  الفصل  في  المحاكاة  أنماط  على  القائمة  التعليمية  البيئة  تطبيق  تم 
 م(. 6/2023/ 1م( إلى الفترة من )4/2023/ 18)

 التطبيق:السابعة: مرحلة ال -
 تشمل هذه المرحلة الخطوات الفعلية التالية:

 الاستخدام النهائي للبيئة التعليمية:  -1
وكيفية استخدامها، وتم إبلاغ المعلمات  ( Moodle)  قامت الباحثة بإجراء بعض التدريبات على البيئة التعليمية   

 بموعد بدء التطبيق. 
 للتطبيق والاستخدام:النشر والإتاحة  -2
 s://digitalteacher.comhttp تم نشر البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة على موقع:   
 التطبيق وإدارة المحتوى: ❖
بعد الانتهاء من إعداد أدوات الدراسة وتحكيمها، بدأت مرحلة تطبيق التجربة والتي تهدف إلى تطبيق البيئة     

 القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية، والحصول على البيانات اللازمة لاختبار صحة الفروض. التعليمية
 إجراءات التجربة الميدانية للبحث: 

 الميدانية التجربة الباحثة بإجراء قامت  لها، العلمي الضبط وإجراء الدراسة أدوات  وبناء  تصميم  من الانتهاء بعد    
 :لذلك التفصيلي العرض  يلي وفيما للدراسة،

 التطبيق القبلي لأدوات الدراسة:  -1
من طلبة الدراسات العليا، وتم تصحيحها من  العينة )الاستطلاعية( الدراسة على  لأدوات   القبلي التطبيق تم   

 :التالي النحو على قبل الباحثة،
 .عينة الدراسة على م(9/4/2023يوم )الأحد( الموافق ) التحصيلي للاختبار القبلي التطبيق تم -أ

  وحتى يوم )الأحد( الموافق م(4/2023/ 10) يوم )الإثنين( الموافق الملاحظة لبطاقة القبلي التطبيق تم -ب 
 .الدراسة م( على عينة 4/2023/ 16)

 . الدراسة م( على عينة2023/ 17/4يوم )الإثنين( الموافق ) لمقياس الابداع التكنولوجي القبلي التطبيق تم -ج
 تنفيذ تجربة البحث:  -2
 :البحث  تجربة تنفيذ  لإجراء الآتي إتباع تم
  يوم وحتى م(،18/4/2023الموافق ) يوم )الثلاثاء( من الفترة خلال للبحث  الأساسية التجربة تنفيذ   تم -

 م(.1/6/2023)الخميس( الموافق )

https://digitalteacher.com/
https://egyptlearder.com/
https://egyptlearder.com/
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تم تطبيق البيئة التعليمية القائمة على أنماط المحاكاة الرقمية من قبل المدربة للمجموعة )التجريبية(، مع تقديم   -
 التغذية الراجعة والفوري لهم.

 التطبيق البعدي لأدوات البحث: -3
تم    الأساسية  التجربة  لتنفيذ   المحددة  الفترة  إنتهاء  بعد     التعاوني،  الإلكتروني  التدريب  استراتيجية  باستخدام 

 التطبيق البعدى لأدوات البحث على النحو التالى: 
 .عينة الدراسة  م( على4/6/2023) يوم )الأحد( الموافق  التحصيلي  للاختبار البعدى التطبيق تم -أ

الموافق   م(5/6/2022)  الموافق  )الإثنين(  يوم  الملاحظة  لبطاقة   البعدى  التطبيق  تم -ب  )الأحد(  يوم  وحتى 
 .البحث  م( على عينة 6/2023/ 11)

 . الدراسة م( على عينة12/6/2023) الموافق )الإثنين( الابداع التكنولوجي يوم لمقياس البعدى التطبيق تم -ج
 المعالجات   لإجراء  تمهيداً   الدرجات   رصد   تم   البحث   عينة  على   بعدياً   البحث   أدوات   تطبيق   من  الانتهاء  وبعد    

 . الإحصائية
 : إنطباعات الباحثة عن التجربة

رغبة الطلبة واستعدادهم التام لخوض هذه التجربة والتي وجدوا فيها متنفس وفرصة للخروج من روتين التعلم   -1
 التقليدي.

 تعليمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية. بيئة زيادة دافعية الطلبة نحو التعلم باستخدام  -2
التقنيات الحديثة    ت ساعد   تعليمية مناسبةبيئة  في    أنماط المحاكاة الرقميةباستخدام    التعلم -3 في  على استخدام 

 . عملية التعلم
 : حصائية المستخدمةالإ الأساليب 

الاجتماعية   للعلوم  الإحصائي  التحليل  حزم  برنامج  استخدام  الأساليب   ؛ (Spss.ver.21)تم  استخدام  تم  حيث 
 : التالية

 معادلة بيرسون لحساب الصدق "التجانس الداخلي" لأدوات الدراسة.  -1
 معادلة ألفا كرنباخ لحساب الثبات لأدوات الدراسة.  -2
 للاختبار التحصيلي.معاملات السهولة والصعوبة والتمييز  -3
)القبلي   -4 التطبيقين  من  كل  درجات  متوسطي  بين  الفروق  دلالة  لبحث  المرتبطة  للمجموعات  "ت"  معادلة 

 والبعدي( للمجموعة التجريبية لأدوات الدراسة. 
 لتحديد حجم تأثير المعالجة في تنمية متغيرات الدراسة.  (2)معادلة  -5
 . معامل ارتباط سبيرمان براون لحساب طبيعة العلاقة الارتباطية بين المتغيرات التابعة -6



                                                                                                                                                   
  

 
 

 

178 
 
 

Online ISSN: 2974 – 3079                                                                                                                      Print ISSN: 2974 - 3060 
 

بوية والإنسانية المعاصرة   Volume 2, October 2023 المجلة الدولية للعلوم التر

 نتائج الدراسة وتوصياتها ومقترحاتها 
 أولًا: عرض نتائج الدراسة: 

 يختص هذا الجزء بالإجابة عن أسئلة البحث فى ضوء اختبار صحة الفروض من عدمها، كما يلي:    
 الإجابة عن السؤال الأول:  -

 والذى نص على: "ما مهارات التعلم الرقمي اللازم توافرها لدى طلبة الدراسات العليا بكلية التربية؟".     
 مهارات   قائمة  خطوات إعداد   جميع  سرد   وتم  ،"إجراءات الدراسة"  الثالث   الفصل  في  السؤال  هذا  عن الإجابة  تم    

وإرفاقها العليا،  الدراسات  طلبة  لدى  توافرها  اللازم  الرقمي   في  تكونت   والتي  (،3)  رقم  ملحق  في  تحديداً   التعلم 
 فرعية. مهارة (100رئيسية، و)  مهارات  (5من )  النهائية صورتها

 الإجابة عن السؤال الثاني: -
تصميم   معايير  "ما  على:  نص  الرقميةوالذى  المحاكاة  أنماط  القائمة على  التعليمية  التعلم   البيئة  مهارات  لتنمية 

 ؟". طلبة الدراسات العليا بكلية التربيةالرقمي والابداع التكنولوجي لدى 
 معايير   قائمة  خطوات إعداد   جميع  سرد   وتم  ،"إجراءات الدراسة"  الثالث  الفصل  في  السؤال  هذا  عن  الإجابة  تم   

تصميم   المحاكاة  معايير  أنماط  على  القائمة  التعليمية  وإرفاقهاالرقميةالبيئة  )   ملحق  في  تحديداً   ،  والتي 4رقم   ،) 
 . فرعياً  ( مؤشر31و)  رئيسة، معايير (4) من  النهائية صورتها في تكونت 

 الإجابة عن السؤال الثالث:  -
  لتنمية   المعرفى  والأسلوب   التفاعلية  القصة  نمط  على  قائمة  تفاعلية  لقصة  المقترح  التصميم  والذى نص على: "ما

 الروضة؟".  طفل لدى المواطنة وقيم التفكير مهارات 
 التعليمي  خطوات التصميم  جميع  سرد   وتم  ،"إجراءات البحث "  الثالث   الفصل  في  السؤال  هذا  عن  الإجابة  تم    
 . (2012محمد الدسوقي ) لنموذج وفقاً 
 الإجابة عن السؤال الرابع )الجانب المعرفي(:  -

 على: ولاختبار صحة الفرض الأول الذي ينص 
"توجد فروق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي درجات طلبة المجموعة التجريبية في التطبيقين )القبلي والبعدي(   

 . "يلاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي لصالح التطبيق البعد 
بين      الفروق  دلالة  لبحث  المرتبطة  للمجموعات  "ت"  معادلة  الباحثة  من استخدمت  كل  درجات  متوسطي 

التطبيقين )القبلي والبعدي( للمجموعة التجريبية في المستويات الرئيسة لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات 
 التعلم الرقمي والدرجة الكلية، والجدول التالي يوضح تلك النتائج: 
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قيم "ت" ودلالتها الإحصائية للفروق بين متوسطي درجات كل من التطبيقين )القبلي والبعدي( (6جدول)
للمجموعة التجريبية في المستويات الرئيسة لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي والدرجة  

 الكلية
 مستوى الدلالة  قيم "ت"  درجة الحرية  الانحراف المعياري  المتوسط  العدد  القياس المستويات الرئيسة للاختبار 

 دالة   14,32 34 2,23 11,46 35 بعدي  تذكر
    2,54 4,31 35 قبلي 
 دالة   19,17 34 1,68 10,20 35 بعدي  فهم
    2,07 3,34 35 قبلي 

 دالة   12,85 34 2,70 12,54 35 بعدي  تطبيق 
    3,19 4,49 35 قبلي 

 دالة   9,58 34 1,90 7,26 35 بعدي  تحليل
    1,92 2,94 35 قبلي 

 دالة   15,21 34 2,10 9,66 35 بعدي  تركيب 
    1,96 3,23 35 قبلي 

 دالة   18,75 34 8,50 51,11 35 بعدي  الاختبار ككل 
    9,01 18,31 35 قبلي 

يتضح من الجدول السابق وجود فروق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي درجات التطبيقين )القبلي والبعدي( في    
لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي والدرجة الكلية  المجموعة التجريبية في المستويات الرئيسة 

للاختبار؛ حيث جاءت جميع قيم "ت" المحسوبة أكبر من القيمة الجدولية حيث قيمة "ت" الجدولية عند مستوى  
( مما يعني حدوث نمو في اختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات 2,041(= ) 34( ودرجات حرية )0,05)

تنمية  في  التجريبية  المعالجة  فعالية  على  يدل  مما  التجريبية؛  المجموعة  لدى  الرئيسة  بمستوياته  الرقمي  التعلم 
 تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي.

التالي     التطبيقين    ويوضح الشكل  البياني للفروق بين متوسطات درجات طلبة المجموعة التجريبية في  التمثيل 
 )القبلي والبعدي( لمستويات اختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي والاختبار ككل: 
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المجموعة التجريبية في التطبيقين )القبلي والبعدي(  طلبة(التمثيل البياني للفروق بين متوسطات درجات 1شكل)

 لمستويات اختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي والاختبار ككل 
 وهو:  الدراسةوفي ضوء تلك النتائج، يمكن قبول الفرض الأول من فروض 

  ( مستوى  عند  إحصائية  دلالة  ذو  فروق  في 0,05"توجد  التجريبية  المجموعة  طلبة  درجات  متوسطي  بين   )
 . التطبيقين )القبلي والبعدي( لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي لصالح التطبيق البعدي"

 فعالية المعالجة التجريبية في تنمية تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي )حجم التأثير(: ❖
لتحديد حجم تأثير المعالجة في تنمية كل مستوى رئيسي من المستويات   (2)قامت الباحثة باستخدام معادلة     

"ت"  قيم  على  اعتماداً  الكلية  الدرجة  وكذلك  الرقمي،  التعلم  لمهارات  المعرفي  الجانب  تحصيل  لاختبار  الرئيسة 
التجريبية،   للمجموعة  والبعدي(  )القبلي  التطبيقين  بين  الفروق  دلالة  تحديد  عند  الجدول المحسوبة  يوضحها  كما 

 :التالي
وحجم تأثير المعالجة التجريبية في تنمية المستويات الرئيسة لاختبار تحصيل الجانب  (2) قيم  (7)جدول 

 لمهارات التعلم الرقمي والدرجة الكلية المعرفي
 حجم التأثير (2) قيم مربع إيتا  قيم "ت"  المستويات الرئيسة للاختبار 

 كبير  0,86 14,32 تذكر
 كبير  0,92 19,17 فهم

 كبير  0,83 12,85 تطبيق 
 كبير  0,73 9,58 تحليل
 كبير  0,87 15,21 تركيب 

 كبير  0,91 18,75 الاختبار ككل 
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( للمستويات الرئيسة لاختبار تحصيل 0,92  -0,73تراوحت بين )  ( 2)يتضح من الجدول السابق أن قيم      
( للدرجة الكلية؛ مما يعني أن المعالجة التجريبية 0,91الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي، وبلغت قيمتها )

تسهم في التباين الحادث في المستويات الرئيسة لاختبار تحصيل الجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي بنسبة  
، مما يدل على فعالية المعالجة التجريبية في تنمية المستويات الرئيسة لاختبار تحصيل الجانب المعرفي (91%)

 . لمهارات التعلم الرقمي لدى المجموعة التجريبية
 الإجابة عن السؤال الخامس )الجانب الأدائي(:  -
 ولاختبار صحة الفرض الثاني الذي ينص على:   
دلالة إحصائية بين متوسطي درجات طلبة المجموعة التجريبية في التطبيقين )القبلي والبعدي( "توجد فروق ذو    

 لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي لصالح التطبيق البعدي".
من      كل  درجات  متوسطي  بين  الفروق  دلالة  لبحث  المرتبطة  للمجموعات  "ت"  معادلة  الباحثة  استخدمت 

الرقمي  التعلم  مهارات  ملاحظة  لبطاقة  الرئيسة  المهارات  في  التجريبية  للمجموعة  والبعدي(  )القبلي  التطبيقين 
 والدرجة الكلية، والجدول التالي يوضح تلك النتائج: 

(قيم "ت" ودلالتها الإحصائية للفروق بين متوسطي درجات كل من التطبيقين )القبلي والبعدي( 8جدول)
 للمجموعة التجريبية في المهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي والدرجة الكلية

 مستوى الدلالة  قيم "ت"  درجة الحرية  الانحراف المعياري  المتوسط  العدد  القياس المهارات الرئيسة للبطاقة 
 دالة  14,99 34 2,77 14,83 35 بعدي  الحاسب الآلي  استخدام

    3,57 6,37 35 قبلي 
 دالة  16,72 34 2,41 12,66 35 بعدي  الإنترنت استخدام وتصفح شبكة 

    2,39 4,23 35 قبلي 
 دالة  14,49 34 3,01 15,06 35 بعدي  استخدام أدوات واستراتيجيات التعلم 

    3,31 5,89 35 قبلي 
 دالة  19,25 34 2,55 14,09 35 بعدي  التخطيط لتنفيذ المحتوى الرقمي 

    2,57 4,57 35 قبلي 
 دالة  13,15 34 3,60 14,74 35 بعدي  المحتوى الرقميتقويم 

    2,70 4,06 35 قبلي 
 دالة  19,40 34 12,87 71,37 35 بعدي  البطاقة ككل 

    12,38 25,11 35 قبلي 
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يتضح من الجدول السابق وجود فروق ذو دلالة إحصائية بين متوسطي درجات التطبيقين )القبلي والبعدي( في 
التعلم الرقمي وهى )استخدام الحاسب الآلي، المجموعة   التجريبية في المهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات 

تقويم   الرقمي،  المحتوى  لتنفيذ  التخطيط  التعلم،  واستراتيجيات  أدوات  استخدام  الإنترنت،  شبكة  وتصفح  استخدام 
"ت"  حيث  الجدولية  القيمة  من  أكبر   " "ت  قيم  جميع  جاءت  حيث  للبطاقة؛  الكلية  والدرجة  الرقمي(  المحتوى 

 ( مستوى  عند  ) 0,05الجدولية  حرية  ودرجات   )34(  = ملاحظة 2,041(  بطاقة  في  نمو  حدوث  يعني  مما   )
في  التجريبية  المعالجة  فعالية  على  يدل  مما  التجريبية؛  المجموعة  لدى  الرئيسة  بمهاراتها  الرقمي  التعلم  مهارات 

 تنمية بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي.
التطبيقين      التجريبية في  المجموعة  بين متوسطات درجات طلبة  للفروق  البياني  التمثيل  التالي  الشكل  ويوضح 

 )القبلي والبعدي( للمهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي والبطاقة ككل:

 
المجموعة التجريبية في التطبيقين )القبلي والبعدي( (التمثيل البياني للفرق بين متوسطات درجات طلبة 2شكل)

 للمهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي والبطاقة ككل
 وفي ضوء تلك النتائج، يمكن قبول الفرض الثاني من فروض الدراسة وهو:

  ( مستوى  عند  إحصائية  دلالة  ذو  فروق  طلبة  0,05"توجد  درجات  متوسطي  بين  في (  التجريبية  المجموعة 
 . التطبيقين )القبلي والبعدي( لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي لصالح التطبيق البعدي"

 فعالية المعالجة التجريبية في تنمية مهارات التعلم الرقمي )حجم التأثير(:  ❖

لتحديد   (2) لتحديد فعالية المعالجة التجريبية في تنمية مهارات التعلم الرقمي؛ قامت الباحثة باستخدام معادلة     
حجم تأثير المعالجة في تنمية كل مهارة رئيسة من مهارات بطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي، وكذلك الدرجة 
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للمجموعة   والبعدي(  )القبلي  التطبيقين  بين  الفروق  دلالة  تحديد  عند  المحسوبة  "ت"  قيم  على  اعتماداً  الكلية 
 التجريبية، والجدول التالي يوضح ذلك:

 
وحجم تأثير المعالجة التجريبية في تنمية المهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم  (2) (قيم 9جدول)

 الرقمي والدرجة الكلية
 حجم التأثير (2) قيم إيتا سكوير  قيم "ت"  المهارات الرئيسة للبطاقة 
 كبير  0,87 14,99 استخدام الحاسب الآلي 

 كبير  0,89 16,72 استخدام وتصفح شبكة الإنترنت 
 كبير  0,86 14,49 استخدام أدوات واستراتيجيات التعلم 

 كبير  0,92 19,25 التخطيط لتنفيذ المحتوى الرقمي 
 كبير  0,84 13,15 تقويم المحتوى الرقمي

 كبير  0,92 19,40 البطاقة ككل 
قيم      أن  السابق  الجدول  من  )   (2)يتضح  بين  الرئيسة  920,  –840,تراوحت  للمهارات  ملاحظة (  لبطاقة 

التعلم الرقمي، وبلغت قيمتها ) التباين  0,92مهارات  الكلية؛ مما يعني أن المعالجة التجريبية تسهم في  ( للدرجة 
( بنسبة  الرقمي  التعلم  مهارات  ملاحظة  لبطاقة  الرئيسة  المهارات  في  فعالية  92الحادث  على  يدل  مما   ،)%

 .المعالجة التجريبية في تنمية المهارات الرئيسة لبطاقة ملاحظة مهارات التعلم الرقمي  لدى المجموعة التجريبية 
 الإجابة عن السؤال السادس )المقياس(:  -

 ولاختبار صحة الفرض الثالث الذي ينص على: 
 القبلي )  التطبيقين  في  التجريبية  المجموعة  درجات   متوسطى  بين(  0,05)  مستوى   عند  اإحصائيً   دال  فرق   يوجد "   

 ".البعدي التطبيق لصالح التكنولوجي الابداع مستوى  لقياس( والبعدي
التطبيقين   اماستخد تم      من  كل  درجات  متوسطي  بين  الفروق  دلالة  لبحث  المرتبطة  للمجموعات  "ت"    معادلة 

 : كما يوضحها الجدول التاليمقياس ككل،  ال)القبلي والبعدي( للمجموعة التجريبية في 
 

(قيمة "ت" ودلالتها الإحصائية للفروق بين متوسطي درجات كل من التطبيقين )القبلي والبعدي(  10جدول)
 ككل الابداع التكنولوجيللمجموعة التجريبية في مقياس 

 مستوى الدلالة  ت د.ح ع م ن القياس المقياس
مقياس الابداع  

 التكنولوجي
 10,31 29 12,35 70,70 35 يبعدال

 دالة 
   5,07 42,43 35 يقبلال
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)القبلي والبعدي(   يتضح من الجدول السابق وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات التطبيقين    
ككل؛ حيث جاءت جميع قيم "ت" أكبر من القيمة الجدولية   الابداع التكنولوجيفي المجموعة التجريبية في مقياس  

مستو  عند  الجدولية  "ت"  )0,05)ى  حيث  حرية  ودرجات  في  2,045)  (=29(  نمو  حدوث  يعني  مما  الابداع ( 
تنمية    التكنولوجي في  التجريبية  المعالجة  فعالية  علي  يدل  مما  التجريبية؛  المجموعة  التكنولوجي لدي  ؛ الابداع 

درجات    التالي  شكلالويوضح   متوسطات  بين  للفروق  البياني  التطبيقين   طلبةالتمثيل  في  التجريبية    المجموعة 
 ككل:  الابداع التكنولوجي)القبلي والبعدي( لمقياس 

 
المجموعة التجريبية في التطبيقين)القبلي والبعدي(  طلبة(التمثيل البياني للفروق بين متوسطات درجات 3شكل)

 ككل  الابداع التكنولوجيلمقياس 
 :ومن فروض البحث وه  الثالثوفي ضوء تلك النتائج يمكن قبول الفرض 

 القبلي)  التطبيقين  في  التجريبية  المجموعة  درجات   متوسطى  بين(  0,05)  مستوى   عند   اإحصائيً   دال   فرق   يوجد "   
 ."البعدي التطبيق لصالح التكنولوجي الابداع مستوى  لقياس( والبعدي
 )حجم التأثير(:الابداع التكنولوجي فعالية المعالجة التجريبية في تنمية  ❖
تنمية      التجريبية في  المعالجة  التكنولوجيلتحديد فعالية  الباحثة باستخدام معادلة  الابداع  2) ؛ قامت 

 )   لتحديد
عتماداً علي قيمة "ت" المحسوبة عند تحديد دلالة الفروق بين الابداع التكنولوجي ا حجم تأثير المعالجة في تنمية  

 : كما يوضحها الجدول التالي)القبلي والبعدي( للمجموعة التجريبية،  التطبيقين
 الابداع التكنولوجي وحجم تأثير المعالجة التجريبية في تنمية تنمية  (2)  (قيمة11جدول)

 حجم التأثير 2 ت مقياس  
 كبير  0,78 10,31 الابداع التكنولوجي 
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( للمقياس ككل؛ مما يعني أن المعالجة التجريبية تسهم في 78,0)(  2)يتضح من الجدول السابق أن قيمة       
%(، مما يدل علي فعالية المعالجة التجريبية في 78التباين الحادث في الأبعاد الرئيسة لمقياس الاتجاه بنسبة )

 لدي المجموعة التجريبية.  التكنولوجي الابداع
 والابداع التكنولوجي: التعلم الرقميتحديد طبيعة العلاقة بين مهارات  ❖

 ولاختبار صحة الفرض الرابع الذي ينص على: 
الرقمي   التجريبية  المجموعة  طلبة  "توجد علاقة ارتباطية موجبة بين تحصيل    التعلم  المعرفي لمهارات  للجانب 

 ". والابداع التكنولوجي
 استخدمت الباحثة معادلة )سبيرمان براون( لحساب معامل ارتباط الرتب؛ لتحديد طبيعة العلاقة بين تحصيل  

للجانب المعرفي لمهارات التعلم الرقمي والابداع التكنولوجي، والجدول التالي يوضح تلك  التجريبية المجموعة طلبة
 النتائج: 

للجوانب المعرفية لمهارات التعلم الرقمي   التجريبية المجموعة طلبة (معاملات الارتباط بين تحصيل12جدول)
 والابداع التكنولوجي 

 مقياس الابداع التكنولوجي  الرقمي   التعلم لمهارات المعرفية لجوانبا المتغيرات 
 ةانب المعرفيو اختبار تحصيل الج

 لمهارات التعلم الرقمي
1 

0,439 *  

 1 ـــــــــــــــــــــ ــــ مقياس الابداع التكنولوجي 
 ( 0,05))*( دال عند مستوى     

  ( مستوى  عند  موجبة  ارتباطية  علاقة  وجود  السابق  الجدول  من  طلبة0,05يتضح  تحصيل  بين    المجموعة   ( 
 والابداع التكنولوجي.  الرقمي التعلم لمهارات  المعرفي للجانب  التجريبية

 وتفسيرها: ثانياً: مناقشة النتائج 
 حيث يتم مناقشة وتفسير نتائج البحث من واقع أسئلة البحث وأهدافه وفروضه كالأتي:    
 مناقشة النتائج الخاصة بالاختبار التحصيلي للجوانب المعرفية لبعض مهارات التعلم الرقمي:  ❖

الرقمي     التعلم  لمهارات  المعرفية  للجوانب  التحصيلي  بالاختبار  الخاصة  النتائج  دال و وج  أوضحت  فرق  د 
التطبيق  ةالمجموع  طلبةبين متوسطى درجات    (0,05)إحصائياً عند مستوى   )القبليالتجريبية في   ي( البعد و   ين 

التطبيق البعدي، ويمكن إرجاع هذه مهارات التعلم الرقمي لصالح  بعض  ل  ةانب المعرفيو للج  يللاختبار التحصيل
 النتيجة إلى عدة عوامل من أهمها ما يلي:
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أن أنماط المحاكاة الرقمية عملت على تقديم الدعم والتحفيز المستمر للطلبة لإتمام عملية التعليم، وذلك من     
تقديم المحتوى التعليمي بطريقة إيجابية وبشكل جذاب وممتع مما يزيد من دافعية الطلبة نحو إتمام عملية خلال  
 وبقاء أثر التعلم في أذهانهم، كما أنها تزيد من ابداعهم التكنولوجي.  التعلم

الحقائق     وإدراك  المعلومات  فهم  على  تساعدهم  الرقمية  المحاكاة  أنماط  خلال  من  يتعلمون  الذين  فالطلبة 
إلى   بالإضافة  هذا  المعلم،  إلى  الرجوع  دون  ويسر  بسهولة  التعليمي  المحتوى  إضافية  ومراجعة  معلومات  تقديم 

المفيدة  للطلبة،    مفيدة الروابط  التعاونية  وإخراجمثل  الدردشة  من  استنتاجها  أو  المطلوبة  والتدخل المعلومات   ، 
 .بشكل استباقي في المحادثة من خلال مشاركة نتائج البحث المفيدة

، وصبرية Sintongo, et al (2013)، وOglu (2012)وقد اتفقت هذه النتيجة مع نتائج دراسة كل من      
(، والشحات عثمان،محمود  2019(، ورمضان سالم،رضا أحمد )2019(، وحمدي عبد العظيم )2019الخبيرى )

أنماط المحاكاة الرقمية في عملية التعلم حيث إنها تعد من أهم  فاعلية    الدراسات   هذهثبتت  أحيث    (2020هاشم ) 
التقنيات الحديثة التي تسهم في تكوين شخصية الطلبة وتمكنهم من اكتساب العديد من القدرات والأفكار، كما أنها 

المواد التي ينبغي   تطبيق المعرفة أو  إلى  وإرشادهم  للطلبةطرح سلسلة من الأسئلة وتقديم كلمات التشجيع  تتيح  
 . عليهم تعلمها

ضوء     التربويةوفي  مع    النظريات  تتوافق  الرقمية  المحاكاة  أنماط  فإن  الرقمية  المحاكاة  النمو لأنماط  نظرية 
المحتوى    البيئة   ومع  زملائه  مع  تفاعله   خلال   من  الطالب   يتعلم   حيث   الاجتماعي؛ تقديم  يتم  كما  المحيطة، 

النمو  تطوير  في  كبير  دور  له  وهذا  الخبرات،  تبادل  حرية  وتتيح  بالتفاعلية  تتميز  متعددة  صور  في  التدريبي 
والتي تعتمد على أن    المعرفية  نظرية المرونة والإدراك واكتساب الخبرات لدى الطلبة، كما تتوافق هذه النتيجة مع  

يكتسب المعرفة والمعلومات التي    وبذلك  معين،  حل موقف  أو  ما  شيء  لتعلم  الخبرات؛  الطالب يجب أن يكتسب 
والحفظ التلقين  عن  بعيداً  ويكون  طويلة،  لفترات  أثرها  يبقى  أن  المحاكاة   بتطبيق  يتحقق  ما   وهذا  يمكن  أنماط 

 فائدة   يكسبهم  الطلبة  بين  والمناقشة اللذان يتمّانالحوار    والتي تعتمد على أن  الحوار  نظرية الرقمية، كما تتفق مع  
والتي تعتمد بشكل أساسي على   يةالاتصال  النظريةلآخر، كما تتفق مع   طالب   من   والدرجة  في النوع   كبيرة تختلف

، مما يسهم في إثارة دافعية الطلبة نحو إتمام  تقديم المعلومات بوسائط مختلفة تراعي الفروق الفردية بين الطلبة
التعليمة  بالمحتوى  المتعلقة  والمعلومات  الخبرات  واكتساب  التكنولوجي  ابداعهم  وزيادة  ومواصلته  التعلم  عملية 

 .أنماط المحاكاة الرقميةالمتاح من خلال 
 مناقشة النتائج الخاصة ببطاقة ملاحظة الجانب الأدائي لبعض مهارات التعلم الرقمي: ❖
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 ةالمجموع  طلبةبين متوسطى درجات    (0,05)فرق دال إحصائياً عند مستوى    أوضحت نتائج الأداء وجود    
مهارات التعلم الرقمي لصالح  بعض  ل   يدائللبطاقة ملاحظة الجانب الآ  ي(البعد )القبلي و   ين في التطبيق   التجريبية

 عوامل من أهمها ما يلى:التطبيق البعدي، ويمكن إرجاع هذه النتيجة إلى عدة 
أن أنماط المحاكاة الرقمية ساهمت في تدعيم دور الطالب في العديد من المجالات المتنوعة التي ساهمت     

 يفضله   الذي  المكان  يريـده وفي  الذي  الوقت   في  يتعلم   أن  للطالب   في اكتساب المهارات المختلفة حيث إنها تتيح 
أنها    قدراته  تناسب   التي  وبالسرعة كما  التي واحتياجاته،  العناصر  استكشاف  في  الحرية  من  قدرًا  للطالب  تتيح 

 .تحتوي على المحتوى التعليمى والاختيار منها
التعليمي وما تحتوى عليه من       الذين يتعلمون من خلال أنماط المحاكاة الرقمية المرتبطة بالمحتوى  فالطلبة 

على   يساعدهم  ومتنوعة  مختلفة  تعليمية  الأجزاء أنماط  تحديد  وبالتالي  بالطالب،  الخاصة  الضعف  نقاط  تحديد 
تعلمها وإتقان  مراجعتها  وتطبيق المطلوب  التعليمي  بالمحتوى  المرتبطة  المفاهيم  لفهم  للطلبة  فرصة  ويعطى   ،

 . دعم النظام التعليميالمهارات المتعلقة به مما يعطي فرصة ل
   ( اللطيف  عبد  أنوار  من  كل  دراسة  نتائج  مع  النتيجة  هذه  اتفقت  وآخرون  2010وقد  الدسوقي،  ومحمد   ،)

(2018( عثمان،وآخرون  والشحات  في فاعلية    الدراسات   هذهثبتت  أحيث  ؛  (2020(،  الرقمية  المحاكاة  أنماط 
للمحتوى   الوصول  سهولة  على  تعمل  التي  المختلفة  المهارات  اكتساب  على  الطلبة  تساعد  فهي  التعلم،  عملية 
التعلم  بيئات  استخدام  على  تساعدهم  والتي  مكان  وأي  وقت  أي  في  والاختبارات  الدروس  وجميع  التعليمي 

 المختلفة. 
ضوء      التربويةوفي  فإن  لأ  النظريات  الرقمية  المحاكاة  المحاكاةنماط  مع    أنماط  تتوافق  النمو  الرقمية  نظرية 

حيث يتم تقديم المهارات في صورة تفاعلية وبشكل مجزأ يمكن تعلمها في وقت بسيط، كما تسمح    الاجتماعي؛
للطلبة بتنفيذ المهارات والاحتفاظ بها لفترات طويلة وهذا  له دور كبير في بقاء ارتباط الطالب بالمحتوى التعليمي 

المحاكاة أنماط  خلال  من  دراسته  يتم  الموقف   الذي  نفس  في  وتظل  المهارات  الطلبة  تُكسِب  وبالتالي  الرقمية، 
والتي تعتمد على أن الطالب   المعرفية  نظرية المرونةالتعليمي ولا يتشتت انتباهه، كما تتوافق هذه النتيجة مع  

معين، كما تعتمد على الربط بين المهارات السابقة والمهارات التالية عند   لحل موقف  المهارات   يجب أن يكتسب 
وبهذا لفترات طويلة وتكون    أداء مهارة جديدة،  أثرها  يبقى  يمكن أن  التي  والمعلومات  المهارات  الطالب  يكتسب 

المتبعة التقليدية  الطرق  المحاكاة  ما  وهذا  بعيداً عن استخدام  أنماط  الرقمية، كما   يتم الحصول عليه من خلال 
يكسبهم العديد من المميزات   الطلبة   بين  الحوار والمناقشة الذي يتم  والتي تعتمد على أن  الحوار  نظريةتتفق مع  

المختلفة مما يزيد من   المهارات  أداء  أثناء  ذاكرتهم  تنشيط  المهارات، وتساعدهم على  التدريب على  والفوائد في 
مع   تتفق  كما  لها،  التي   يةالاتصال  النظريةإتقانهم  التعليمية  بالبيئة  الاتصال  على  أساسي  بشكل  تعتمد  والتي 
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المحاكاة أنماط  في  تتواجد  التي  التكنولوجية  والأدوات  الوسائل  من  العديد  على  في   تحتوي  يسهم  مما  الرقمية، 
ممارسة الأنشطة والمهام المتنوعة والمختلفة التي تعمل على زيادة الابداع التكنولوجي لدى الطلبة؛ لإنجاز عملية 

 الرقمية. التعلم ومواصلته واكتساب المهارات المتعلقة بالمحتوى التعليمي المتاح من خلال أنماط المحاكاة
 مناقشة النتائج الخاصة بمقياس الابداع التكنولوجي: ❖

وجود      المقياس  نتائج  مستوى    أوضحت  عند  إحصائياً  دال  المجموع   (0,05)فرق  درجات  متوسطى   ةبين 
التطبيق البعدي، ويمكن إرجاع لصالح  لقياس مستوى الابداع التكنولوجي ي(البعد )القبلي و  ينالتجريبية في التطبيق 

 هذه النتيجة إلى عدة عوامل من أهمها ما يلى:
ساهمت في مساعدة الطلبة على تحقيق الذات من خلال الوصول إلى الأهداف   أنماط المحاكاة الرقميةأن     

تسهم   أنها  حيث  تحقيقها،  دافعية  فيالمرغوب  والتي    الطلبة  زيادة  التكنولوجي  ابداعهم  وزيادة   ةثق   تعززللتعلم 
 الوصول  في   يرغب  التي  التربوية  هدافالأبنفسه وتشجعه على تحمل المسؤولية التي تساعده على تحقيق    الطالب 

 . والقدرة على إكتشاف البيئة المحيطة به، التي تساعدهم على التمييز وتطوير أدائهم باستمرار ليهاإ
، وذلك لأنها تسهم في مساعدتهم على أنماط المحاكاة الرقميةمن خلال    في التعلم  الرغبة  كما أن الطلبة لديهم   

 مهارات   المرغوب تحقيقها، كما أنها تسهم في اكساب الطلبة بعض تحقيق الذات من خلال الوصول إلى الأهداف  
 التعلم الرقمي الذي يزيد من ابداعهم التكنولوجي. 

وما تحتوي عليه من محتوى تعليمي يحتوى علي العديد من   أنماط المحاكاة الرقميةأن تعلم الطلبة باستخدام    
الأفكار والمفردات التي ساعدت الطلبة على اكتساب العديد من المهارات التي تساعدهم على الإبداع التكنولوجي 

الطالب من    بها  يقوم  التي  ةالعقلي  لنشاطات والقدرة على حل المشكلات، كما أنها ساهمت في توفير بيئة داعمة ل
 أجل تحقيق الإتقان في الأعمال المكلف بها.

 Thompson,et al)و   ،Gyeke-Dako, et al (2016) وقد اتفقت هذه النتيجة مع نتائج دراسة كل من     

زبيدة (، و 2021(، ونادية عواريب،السايح بوزيد )2019، وأحمد القرشي )Marion,Fixson (2018)، و2018)
في زيادة الابداع التكنولوجي لدى    أنماط المحاكاة الرقميةة  فاعلي  الدراسات   هذهثبتت  أحيث  (،  2022الضالعي )

المهام   لإنجاز  توجيه  الطلبة  إلى  الطلبة  مساعدة  في  كبيرة  أهمية  من  لها  لما  التعليمية،  البيئة  في  بها  المكلفين 
سلوكهم نحو تحقيق أهداف محددة، حيث أن الابداع التكنولوجي يعتمد على القدرات الخاصة بالطالب واستقلاليته  

 في التعلم. 
  نظرية النمو الاجتماعيمع    لأنماط المحاكاة الرقمية فإن أنماط المحاكاة الرقمية  النظريات التربويةوفي ضوء     

وبسيطة  سهلة  صورة  في  والاتجاهات  الأفكار  من  العديد  على  يحتوى  الذى  التعليمي  المحتوي  تقديم  يتم  حيث 
الدمج   وتحقيق  التكنولوجي  الابداع  زيادة  على  الطلبة  مساعدة  على  تعمل  والتي  بسيط،  وقت  فى  تعلمها  يمكن 
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والتفاعل بين قدراتهم والمهام التي يفضلونها، كذلك العمل على اكساب الطلبة العديد من المهارات التي تساعدهم  
والتى تعتمد على أن الطالب   المعرفية  نظرية المرونةعلى الإبداع وحل المشكلات، كما تتوافق هذه النتيجة مع  

قادراً على   يكون  قادر   يجب أن  إنشاء جيل  بدوره يساعد في  توجيه سلوكهم نحو تحقيق أهداف محددة والذي 
ته بنفسه وتشجعه على الابداع التكنولوجي وتحمل المسؤولية، ثق  تعزز  التي  ةوالمعرفي  ةالذاتي  مهاراته  تطويرعلى  
 والتى تعتمد على أن   الحوار  نظريةيتم الوصول إليه من خلال أنماط المحاكاة الرقمية، كما تتفق مع    ما  وهذا

يجعلهم يسعون لتحقيق الأهداف التي يرغبون في الوصول إليها، كما أنها   الطلبة  بين  الحوار والمناقشة الذي يتم
مع  تتفق  الطارئة، كما  الخلافات  وحسم  البديلة  الحلول  إيجاد  على  وتعمل  المشكلات  من  الكثير  تسهم في حل 

والتى تعتمد بشكل أساسي على الاتصال بالبيئة التعليمية التي تحتوي على العديد من الوسائل   يةالاتصال  نظرية
 جهودهم  والأدوات التكنولوجية التى تتواجد فى أنماط المحاكاة الرقمية، مما يسهم في تشجيع الطلبة على توحيد 

 الموضوعة المتعلقة بالمحتوى التعليمي المتاح من خلال أنماط المحاكاة الرقمية. الأهداف تحقيق  نحو
 توصيات البحث: ثالثاً: 

 فى ضوء نتائج البحث توصي الباحثة بالأتي: 
فى العملية التعليمية نظراً لفاعليتها فى تنمية  الاستفادة منها  يمكن    كتقنية حديثة   أنماط المحاكاة الرقميةتفعيل   -

 .بعض المهارات 
 لتقديم المحتوى التعليمي بشكل رقمي. أنماط المحاكاة الرقميةإعداد طلبة الدراسات العليا للتعامل مع  -
 التعلم الرقمي.مهارات بعض في تنمية  الاستفادة منها يمكن حديثة   كأنماطأنماط المحاكاة الرقمية تفعيل  -
  الطلبة   دافعية  ثارةإ  على  تعمل  والتي  )مهارات التعلم الرقمي(  في  المتنوعة  الدراسات والبحوث   من  المزيد   إعداد  -

 .وتنمي مهارات التعلم الرقمي لديهم
الدراسية  وضع  على  ون القائم  ون المتخصص  قيام - التعلم  تحسين  في  تساعد أنماط    بوضع  المقررات    عملية 

 .اكساب الطلبة العديد من المهارات  على وتعمل
استخدام عديد من المصادر والمتنوعة التى تحتوى على عناصر التشويق والمتعة وتزيد من رغبة الطلبة في   -

 . الطرق التقليدية على  إقتصارهم وعدمالتعلم 
أنماط  دعوة الخبراء والمتخصصيين في مجال التعلم الرقمي لإقامة ورش عمل لتدريب الطلبة على استخدام   -

 التي تسهم في زيادة ابداعهم التكنولوجي.المحاكاة الرقمية 
لتصميم    التعليمية السيناريوهات  بناء   - الرقمية  واستخدامها  المحاكاة  المراحل  أنماط  جميع  مع  تتناسب  والتي 

 المختلفة. 
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أنماط المحاكاة    واستخدام  دمج وتوظيف التقنيات الحديثة  كيفية  على  وتدريبهم  للطلبة  التدريبية  الدورات   عقد  -
 . المواد المختلفة تدريس في الرقمية

 رابعاً: مقترحات البحث: 
 فى ضوء نتائج وتوصيات البحث يقترح إجراء البحوث التالية: 

 طلبة الدراسات العليا. لدى التواصل تنمية مهارات  ي فأنماط المحاكاة الرقمية تصميم   تتضمنإجراء دراسة   -1
تصميم مواقع تنمية مهارات    يفتصميم بيئة تعليمة قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية    تتضمنإجراء دراسة   -2

 .معلمي المرحلة الإعداديةلدى  الويب التفاعلية
 المحتوى   إعداد مهارات    بيئة رقمية قائمة على أنماط المحاكاة الرقمية فى تنميةتصميم    تتضمنإجراء دراسة   -3

 طلبة الدراسات العليا.لدى  الرقمي
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