
 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٤٦١

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

تصميم لعرض المعلومات قائم على الرواية بالمتاحف الافتراضية التعليمية لمقرر 
  ير التأمليإلكتروني وأثره في تنمية التحصيل والتفك

  إعداد                                           
  إسلام محمد عطية خميس                                           

  باحث ماجستير                                                     
  ميرة محمد المعتصمأ.د. عبد اللطيف الصفي الجزار                              أ.م.د. أ

  أستاذ تكنولوجيا التعليم                               أستاذ مساعد تكنولوجيا التعليم      
  جامعة عين شمس - جامعة عين شمس                          كلية البنات  -كلية البنات  

  

  



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٤٦٢

  مستخلص

قائم على الرواية بالمتاحف يهدف هذا البحث إلى الكشف عن فاعلية تصميم لعرض المعلومات 
الإفتراضية، في تنمية جانب التحصيل المعرفي، ومهارات التفكير التأملي لطالبات الفرقة الثانية 
تكنولوجيا التعليم، وللوصول لهذا الهدف قام الباحثون بإعداد قائمة معايير لتصميم بيئة متحف 

حث الحالي، واستخدم الباحثون منهج افتراضي بنمط عرض المعلومات القائم على الرواية في الب
البحث التطويرى الذي يتناول تحليل النظم وتطويرها من خلال نموذج عبد اللطيف الجزار 

) طالبات، واسُتخدم التصميم التجريبي المعروف بتصميم ٨)، وتكونت عينة البحث من (٢٠١٤(
بحث، وتطبيق أساليب المعالجة وتم إجراء تجربة ال المجموعة الواحدة مع القياس القبلي والبعدي،

، وتوصلت نتائج البحث إلى: فاعلية تصميم )SPSS V.20(الإحصائية المناسبة باستخدام برنامج 
عرض المعلومات القائم على الرواية بالمتاحف الإفتراضية، في تنمية جانب التحصيل المعرفي 

لي لدى طالبات الفرقة الثانية لمقرر "إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها" ومهارات التفكير التأم
  تكنولوجيا التعليم.  

  

عرض المعلومات القائم على الرواية، متحف افتراضي، مقرر إلكتروني،  الكلمات المفتاحية:
  التحصيل، التفكير التأملي

  
  مقدمة البحث

 أدى استمرار تطور تكنولوجيا التعليم إلى ظهور بيئات التعلم الافتراضية، في محاولة للتغلب
على مشكلات الواقع الحقيقي. والأخذ بتكنولوجيا الواقع الافتراضي وبيئات التعلم الإفتراضية 

حيث تعمل هذه البيئات على مساعدة المتعلمين وتطويعها للتغلب علي مشكلات الواقع التعليمي. 
بيئات التعلم . وأن استخدام لإكتساب المعارف الجديدة وتدعم عمليات التفكير التأملي والتقويم الذاتي

الإفتراضية والمتاحف الإفتراضية التعليمية إلى ضرورة البحث والتطوير لتصميم بيئات المتاحف 
، وتصميم عرض المعلومات بها، Instructional Virtual Museumsالإفتراضية التعليمية 

تاحف وهذا ما يهدف إليه البحث الحالي، إلى تصميم لعرض المعلومات قائم على الرواية بالم
  الإفتراضية لمقرر إلكتروني والكشف عن أثره على التحصيل المعرفي ومهارات التفكير التأملي.

والمتحف الإفتراضي هو مجموعة مترابطة منطقياً من الكائنات الرقمية المكونة من الوسائط  
، تتميز بسعتها وسرعة الوصول إليها، وتقدم طرائق (Schweibenz, 1998, p.191)المختلفة 

مرنة للتواصل والتفاعل، تناسب حاجات الزوار واهتماماتهم، لما تتمتع به من خصائص فريدة 
وإمكانيات مميزة لا تتوافر في غيرها من البيئات التعليمية الواقعية، حيث توفر بيئة تعليمية 
 افتراضية تستخدم أشكالاً متنوعة من التفاعلية والإنغماس، بهدف التعليم، والبحث، والمتعة،

من خلال العمل والتجربة والتأمل. وتوجد نظريات عديدة تدعم التعلم  وتحسين خبرات المتعلمون
من المتاحف الافتراضية، وتوضح كيف يتم التعلم وتكوين المعاني من هذه المتاحف، فهي بيئة 

  خصبة لتطبيق نظريات التعلم الخبراتي، والبنائي، والاجتماعي، والنشط.

لإفتراضي من عدة معروضات هي كائنات رقمية، تختلف أشكالها تتكون بنية المتحف ا
باختلاف التكنولوجيات المستخدمة في إنتاجها، والتي قد تشمل:الصور ثنائية البعد؛ الصور ثلاثية 
الأبعاد؛ النماذج المجسمة؛ الصوت؛ الوثائق النصية؛ الفيديو؛ الوسائط المتعددة؛ والوسائط 

، حيث تشتمل المجموعة على عدة معروضات Collections المتشعبة، مصنفة في مجموعات
Exhibits  تجمعها فكرة واحدة، وتشكل وفقاً لمعايير محددة، تتفق مع أهداف المتحف، ويمكن تمثيل
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المجموعة بالمجلد، والمعروضات بالملفات وقد ساعدت التكنولوجيا إلى توفير إمكانيات لعرض 
ريقة فاعلة وجذابة، لتوصيل رسالة تعليمية إلى المتعلمون، المعلومات عن المعروضات المتحفية بط

باستخدام أشكال متعددة للمعلومات، نصوص، صور، فيديو، صوت، رسوم ثلاثية الأبعاد 
(Leopouras, Katifori, Vassilakis, et al. 2004).  

لا  حيث تعد المعلومات هى الركيزة الأساسية لعرض أي محتوى بالمتاحف الإفتراضية، لذلك
يتم عرض المعلومات بشكل عشوائى أو غير إنتقائى، وإنما يتم عرضها بشكل منظم يخدم الهدف 

) التمثيل السياقي ٢) دعم المشاهدة والتفسير النشط للمعروضات؛ (١إلى: ( من المحتوى ويهدف
) تمثيل العملية ٣للمعروضات، حيث تعرض المعروضات في السياق التعليمي للرواية والمتحف؛ (

حيث يمكن للمتعلم كشف تمثيل عملية إنشاء المتحف واختيار المعروضات، وتنظيمها، والربط 
) ٥) دعم جمع المعروضات كعملية تعلم وابتكار؛ (٤بينها، مما يسهل عليه عملية البحث فيه؛ (

ومواجهة التحديات للتعلم والترفيه، حيث تواجه كثير من المتعلمين مشكلات تجعل التعلم علمية 
بة ومملة، كما تواجه المعلمين مشكلات حول كيف يجعلون التعلم خبرة سارة. ولتنظيم عرض صع

المعلومات إمكانيات تعليمية وفوائد عديدة، فهومدخل قوي لتوصيل الرسالة  التعليمية، يجذب 
 ,Smeda)المتعلمين ويجعلهم ينخرطون في البيئة التعليمية ومهام التعلم، ويحسن مخرجات التعلم

Dakich & Sharda, 2014, p. 1) يتميز بالعرض المتكامل وغير المجزئ للمعروضات،  . كما
  . (Kress & van Leeuwen, 1996)وبالتالي توصيل الرسالة بشكل مناسب 

فى المتاحف، حيث  ضرورة تنظيم عرض المعلوماتوقد أكدت نتائج البحوث والدراسات 
المشكلات، وتفسيرها، وحلها، ويسمح بالتشارك  يعمل على تسهيل اكتساب المعرفة، وتسريع فهم

 ;Barrett, 2008; Bedford, 2001; Kanellos, Antin, Dimou, et al., 2014)في الخبرات 
Shaffer, 2011; Stuart, 2013) :وتحقيق فوائد عديدة، لما يتميز به من مميزات وإمكانيات، منها .

ت؛ إعداد المتعلم للمشاهدة، وتزويده بالمعلومات جذب الانتباه، وإتاحة الفرص لاكتشاف المعروضا
اللازمة، وتوجيهه؛ تكوين فكرة كلية وشاملة عن المتحف لدى المتعلم؛ تمكين المتعلم من خبرة 
انغماسية مع المعروضات باستخدام الوسائط الثرية؛ شرح المعروضات، وتفسيرها، والربط بينها؛ 

  م.وشخصنة الزيارة، بما يناسب حاجات المتعل

لذلك فقد اتجهت البحوث نحو دراسة استخدام القصة الرقمية لعرض المعلومات فى المتحف 
تصميمات لعرض المعلومات بالمتاحف الافتراضية التعليمية، عدة التعليمي، وتوجد  الإفتراضى

، وهي: التصميم القائم على (Andrews, 2010)كما تناولتها الأدبيات والبحوث والدراسات السابقة 
ويركز البحث الحالي  لحالة؛ والقائم على الرواية؛ والقائم على السيناريو؛ والقائم على المشكلة.ا

  وفق حدوده على:

  تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية:

للقصة الرقمية في عرض المعلومات من أقدم أشكال الاتصال، ويستخدم  السرد الروائييعد 
 ، (Scott, Brett-MacLean, Archibald, et al., 2013, p. 2)في العديد من المجالات العلمية 

وهو طريقة فعالة في تكوين المعنى، ، كما يعد من أهم طرائق العرض في المتاحف الإفتراضية
. والسرد الروائى (McLean, 2005)فالفرد يستطيع تنظيم المعلومات عندما تقدم له في شكل رواية 

بناء المعاني، وينظم المعلومات، ويزيد الدافعية، ويجعل التعلم  للمعلومات ينشط التفكير، ويدعم
. ويتفق السرد الروائى للمعلومات مع طبيعة المتاحف (Dettori&Paiva, 2009)متعة 

الإفتراضية، فوضع المعروضات فيها منظم بشكل يروي قصة، يقوم المتعلم بروايتها بنفسه، حتى 
لك ففي هذا الشكل تنظم المعروضات بشكل متتابع يروي وإن لم تروى له، من خلال زيارته. ولذ
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أحداث القصة. والمتحف الإفتراضي ذاته يروي قصصًا عديدة، بشكل ضمني أو صريح، فكل كائن 
  بالمتحف وراءه قصة تروى بأشكال مختلفة.

يرتبط هذا التصميم بالانغماس العاطفي للمتعلمين في الموقف الروائي. وفي هذا التصميم تكون 
لمشكلة والحل ثابتين ومحددين، ويعتمد هذا التصميم على عرض المعلومات للمتعلم فى شكل ا

رواية لها بداية، ووسط، ونهاية، ويتمثل دور المتعلم في متابعة أحداث الرواية، ويتحكم الراوي في 
  & ,Andrews, Hull)المعلومات. ويؤثر هذا في النواحي العاطفية، وبه قدر من التسلية 

Donahue, 2009, p. 9)يعد تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية من أكثر المداخل . و
. وقد بدأت المتاحف (Walker, 2006)مناسبة للمتاحف، فالمتاحف هي بيئة تعلم روائية مفتوحة 
. ووجود (Bradburne, 2001, p. 16)تستخدم التصميم الروائي منذ أربعينيات القرن العشرين 

  عر المتعلمين بالحضور والاندماج في بيئة المتاحف الافتراضية.الراوي يش

، لصاحبيها بينيه وفيلدمان Narrative Theoryيقوم هذا التصميم على أساس النظرية الروائية 
Bennett and Feldman (1981) :والتي تصف تكوين بنية القصة على أنها تتكون من تتابع ،

. يشتمل الموقف على Resolution، والحل Concernهتمام ، والإنشغال أو الإSettingالموقف 
الزمان، والمكان، وبعض الشخصيات. والإنشغال هو الحدث المركزي للرواية الذي يعطي للموقف 

  .(Yearwood & Stranieri, 2007, p. 197)مناخه. أما الحل فهو نتيجة الحدث 

الروايѧѧѧة لمحتѧѧѧوى المقѧѧѧرر  توجѧѧѧد علاقѧѧѧة سѧѧѧببية بѧѧѧين تصѧѧѧميم عѧѧѧرض المعلومѧѧѧات القѧѧѧائم علѧѧѧىو
هѧѧذا التصѧѧميم يѧѧرتبط باسѧѧتخدام ؛ علѧѧى أسѧѧاس أن الإلكترونѧѧي وكѧѧل مѧѧن التحصѧѧيل والتفكيѧѧر التѧѧأملى

فѧѧالتعلم مѧѧن خѧѧلال عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى  ،(Andrews, 2010, p. 4)مهارات التفكيѧѧر التѧѧأملي 
يقهѧѧا، سѧѧواء أكانѧѧت الخبѧѧرات الروايѧѧة، يѧѧدعم ويسѧѧاعد المتعلمѧѧين علѧѧى تفسѧѧير الخبѧѧرات، وتأملهѧѧا، وتطب

. وكѧѧذلك (Kolodner, Owensby&Guzdial, 2004, p. 829)التѧѧي يمѧѧرون بهѧѧا أو خبѧѧرات الآخѧѧرين 
يعمѧѧل علѧѧى تنميѧѧة التحصѧѧيل مѧѧن خѧѧلال أنѧѧه يسѧѧاهم بشѧѧكل كبيѧѧر فѧѧي مسѧѧاعدة المتعلمѧѧين علѧѧى اسѧѧتيعاب 

 ,Kahr-Hojland, 2007)المعارف والمهارت من المقرر الإلكتروني، وجعلها أكثر سهولـة وبساطـة 
p. 133).  

لѧѧذا توجѧѧد حاجѧѧة لإجѧѧراء المزيѧѧد مѧѧن البحѧѧوث للكشѧѧف عѧѧن العلاقѧѧة السѧѧببية بѧѧين تصѧѧميم عѧѧرض 
المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة وتنميѧѧة التحصѧѧيل ومهѧѧارات التفكيѧѧر 

  التأملى. 

  

  مشكلة البحث

  نبعت مشكلة البحث من عدة محاور هي:

: من خلال إطѧѧلاع البѧѧاحثون علѧѧى الأبحѧѧاث والأدبيѧѧات المرتبطѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية، وأنمѧѧاط أولاً 
  عرض المعلومات المختلفة، تبين الآتي:

أن المتاحف الإفتراضية تتميز بإمكانيات عديدة ومميزات فريدة يمكن استخدامها بفاعليѧѧة فѧѧي تنميѧѧة  ●
 ,Farouk & Pescarin, 2013; Pitzalis)ونѧѧىتحصѧѧيل الجانѧѧب المعرفѧѧى للمتعلمѧѧين بمقѧѧرر الكتر

Lahanier, Pillay, et al., 2007).  

وهѧѧو طريقѧѧة ، يعد من أهѧѧم طرائѧѧق العѧѧرض فѧѧي المتѧѧاحف الإفتراضѧѧيةأن تنظيم عرض المعلومات ● 
 ,McLean)فعالة في تكوين المعنى، فالفرد يستطيع تنظيم المعلومات عندما تقدم له في شѧѧكل روايѧѧة 
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2005)ѧѧل . والروايѧѧة، وتجعѧѧد الدافعيѧѧات، وتزيѧѧنظم المعلومѧѧاني، وتѧѧاء المعѧѧدعم بنѧѧر، وتѧѧط التفكيѧѧة تنش
. ويتفѧѧق السѧѧرد الروائѧѧى للمعلومѧѧات مѧѧع طبيعѧѧة المتѧѧاحف (Dettori & Paiva, 2009)الѧѧتعلم متعѧѧة 

  .(Landry, 2007)الإفتراضية، فوضع المعروضات فيها منظم بشكل يروي قصة 

علومات بالمتاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة، كمѧѧا تناولتهѧѧا الأدبيѧѧات توجدعدة تصميمات لعرض المأنه ● 
 ,Annika Wolff) وترى أنيكا وولف وزميلاها، (Andrews, 2010) والبحوث والدراسات السابقة

Mulholland & Collins, 2012, p. 5)  ،ددةѧѧة متعѧѧكال دراميѧѧديمها بأشѧѧن تقѧѧة يمكѧѧس القصѧѧأن نف
لروائѧѧي يمكѧѧن أن يѧѧؤثر فѧѧي تѧѧرابط القصѧѧة وتأثيرهѧѧا، ويѧѧرتبط وروايѧѧات متعѧѧددة، وأن شѧѧكل العѧѧرض ا

ذلك بطريقѧѧة عѧѧرض المعروضѧѧات المتحفيѧѧة وتجميعهѧѧا، سѧѧواء أكانѧѧت بطريقѧѧة زمنيѧѧة أم فѧѧي فئѧѧآت، أم 
غيѧѧѧر ذلѧѧѧك. وهѧѧѧذا يؤكѧѧѧد الحاجѧѧѧة إلѧѧѧى تحديѧѧѧد الشѧѧѧكل المناسѧѧѧب لعѧѧѧرض المعلومѧѧѧات فѧѧѧي المتѧѧѧاحف 

  الإفتراضية، وهو ما يهدف إليه البحث الحالي.
  
) عشѧѧر بنѧѧود حѧѧول حاجѧѧة ١٠دراسة استكشافية، حيѧѧث قѧѧام البѧѧاحثون بعѧѧرض اسѧѧتبانة تضѧѧمنت ( انياً:ث

جامعѧѧة عѧѧين شѧѧمس لمتحѧѧف افتراضѧѧي  –بكليѧѧة البنѧѧات  طالبات الفرقة الأولى شѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم
) طالبѧѧة. وأثبتѧѧت النتѧѧائج ٤٠لمقѧѧرر تشѧѧغيل وإسѧѧتخدام أجهѧѧزة العѧѧروض الضѧѧوئية، تѧѧم تطبيقهѧѧا علѧѧى (

  والمهارات الخاصة بأجهزة العرض الضوئي.لتنمية المعارف  اجاتهن لهذا المتحفح
  

  التوصيات لبعض البحوث والدراسات السابقة: ثالثاً:
) حاجѧѧة طѧѧلاب تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم بجامعѧѧة حلѧѧوان إلѧѧى ٢٠٠٧أثبتت نتائج دراسѧѧة دينѧѧا إسѧѧماعيل () ١(

لإلكترونيѧѧѧة، كمѧѧѧا أثبتѧѧѧت فاعليѧѧѧة هѧѧѧذا متحѧѧѧف افتراضѧѧѧي لأجهѧѧѧزة العѧѧѧروض الضѧѧѧوئية، والسѧѧѧمعية، وا
  المتحف في تنمية المعارف الخاصة بتطور الأجهزة التعليمية من خلال المتاحف الافتراضية.

) والتѧѧى أوصѧѧت فѧѧى ضѧѧوء نتائجهѧѧا الѧѧى إجѧѧراء مزيѧѧد مѧѧن البحѧѧوث ٢٠١٢دراسة حنان الشѧѧاعر () ٢(
رى فى مجѧѧال تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم مѧѧن التى تستخدم أسلوب التعلم القائم على الحالة فى تعلم مقررات أخ

المقѧѧررات التѧѧى تتضѧѧمنها بѧѧرامج إعѧѧداد أخصѧѧائى تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم مثѧѧل مقѧѧررات البرمجѧѧة وتطѧѧوير 
  البرمجيات والمقررات الإلكترونية.

  وعلى ذلك، يمكن صياغة مشكلة البحث في العبارة التالية:
روايѧѧѧة بالمتѧѧѧاحف الافتراضѧѧѧية تصѧѧѧميم لعѧѧѧرض المعلومѧѧѧات قѧѧѧائم علѧѧѧى ال"توجѧѧѧد حاجѧѧѧة إلѧѧѧى تطѧѧѧوير 

  مقرر إلكتروني، والكشف عن فاعليته في تنمية التحصيل والتفكير التأملي".بالتعليمية 

  أسئلة البحث
  وفي ضوء صياغة مشكلة البحث، قام الباحثون بصياغة السؤال الرئيسي التالي:

راضѧѧية التعليميѧѧة  "كيѧѧف يمكѧѧن تطѧѧوير تصѧѧميم لعѧѧرض المعلومѧѧات قѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافت
  لمقرر إلكتروني، والكشف عن فاعليته في تنمية التحصيل والتفكير التأملي؟"

  ويتفرع عن هذا السؤال الأسئلة التالية:

  المعرفى للمقرر الذى يتم تصميمه إلكترونياً ببيئة بالمتحف الإفتراضى؟) ما جوانب التحصيل ١(

لمعلومѧѧѧات القѧѧѧѧائم علѧѧѧى الروايѧѧѧة بالمتѧѧѧѧاحف ) مѧѧѧا معѧѧѧايير التصѧѧѧميم التعليمѧѧѧѧى لتصѧѧѧميم عѧѧѧرض ا٢(
  الإفتراضية التعليمية لذلك المقرر لتنمية التحصيل والتفكير التأملى؟

) كيѧѧѧف يمكѧѧѧن تطѧѧѧوير التصѧѧѧميم التعليميѧѧѧي لعѧѧѧرض المعلومѧѧѧات القѧѧѧائم علѧѧѧى الروايѧѧѧة بالمتѧѧѧاحف ٣(
للتصѧѧميم  (Elgazzar, 2014)الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة لمقѧѧرر إلكترونѧѧي بنمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار 
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  التعليمي وفقاً لتلك المعايير؟

) ما فاعلية استخدام تصميم لعرض المعلومات قѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية التعليميѧѧة ٤(
  لمقرر إلكتروني في تنمية:

 التحصيل. -أ
  مهارات التفكير التأملي. -ب
  

  أهداف البحث:
  يهدف البحث الحالي التوصل إلى الآتي:

جوانѧѧѧب التحصѧѧѧيل المعرفѧѧѧي ومهѧѧѧارات التفكيѧѧѧر التѧѧѧأملي لمقѧѧѧرر إنتѧѧѧاج الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة قائمѧѧѧة  -١
  ومعالجتها الإلكتروني.

  قائمة معايير تصميم بيئة متحف افتراضي بتصميم عرض المعلومات القائم على الرواية.  -٢

لرقميѧѧة بيئة متحف افتراضي بتصميم عرض المعلومات القائم على الرواية لمقرر إنتاج الصѧѧور ا -٣
 ومعالجتها.

معرفѧѧة فاعليѧѧة تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة فѧѧي تنميѧѧة التحصѧѧيل لمقѧѧرر إنتѧѧاج  -٤
 الصور الرقمية ومعالجتها.

  معرفة فاعلية تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية في تنمية مهارات التفكير التأملي. -٥
  

  منهج البحث
وهѧѧو كمѧѧا ، )Developmental Research Method(التطѧѧويرى سوف يتبع البѧѧاحثون مѧѧنهج البحѧѧث 

  بأنه تكامل مناهج البحث التالية: )Elgazzar, 2014(عرفه الجزار 
منهج البحث الوصفى التحليلى الذي يبحث فѧѧي جوانѧѧب التحصѧѧيل والمعѧѧايير، للإجابѧѧة عѧѧن السѧѧؤال ● 

 الفرعي الأول والسؤال الفرعي الثاني.
وذلѧѧك عنѧѧد تطبيѧѧق نمѧѧوذج عبѧѧد  )Systems Development Method(منهج التطѧѧوير المنظѧѧومى ● 

اللطيف الجزار للتصميم التعليمى لتطوير المقرر الإلكتروني بتصميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى 
 الرواية بالمتحف الإفتراضي التعليمي، للإجابة عن السؤال الفرعي الثالث.

لبحѧѧث للكشѧѧف عѧѧن فاعليѧѧة اسѧѧتخدام تصѧѧميم مѧѧنهج البحѧѧث التجريبѧѧى، وذلѧѧك عنѧѧد تطبيѧѧق تجربѧѧة ا● 
عѧѧѧرض المعلومѧѧѧات القѧѧѧائم علѧѧѧى الروايѧѧѧة بمقѧѧѧرر إلكترونѧѧѧي فѧѧѧي تنميѧѧѧة التحصѧѧѧيل ومهѧѧѧارات التفكيѧѧѧر 

 التأملي، والإجابة عن السؤالين الفرعيين الرابع والخامس.
  

  فروض البحث
  قام الباحثون بتقسيم فروض البحث إلى:

  لمعرفي: (أ) فروض البحث الخاصة بجانب التحصيل ا

) بين متوسѧѧط الرتѧѧب للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة فѧѧي ٠٫٠٥يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة ( -١
  التطبيق القبلي والبعدي لاختبار التحصيل المعرفي لمقرر الصور الرقمية ومعالجتها.

 يحقق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التحصѧѧيل -٢
) عنѧѧدما تقѧѧاس بنسѧѧبة الكسѧѧب لمѧѧاك ٠٫٦المعرفѧѧي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (

  جوجيان.
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يحقق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التحصѧѧيل  -٣
كسѧѧب المعѧѧدل ) عنѧѧدما تقѧѧاس بنسѧѧبة ال١٬٢المعرفي لطالبات المجموعة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (

    لبليك.

  (ب) فروض البحث الخاصة بجانب مهارات التفكير التأملي:

) بين متوسѧѧط الرتѧѧب للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة فѧѧي ٠٫٠٥يوجد فرق دال إحصائياً عند مستوى دلالة ( -٤
  التطبيق القبلي والبعدي لاختبار مقياس التفكير التأملى.

٥- ѧѧى الروايѧѧائم علѧѧات القѧѧرض المعلومѧѧميم عѧѧق تصѧѧر يحقѧѧة التفكيѧѧي تنميѧѧية فѧѧاحف الافتراضѧѧة بالمت
) عنѧѧدما تقѧѧاس بنسѧѧبة الكسѧѧب لمѧѧاك ٠٫٦التѧѧأملى لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (

  جوجيان.
يحقق تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية بالمتاحف الافتراضية في تنمية التفكير  -٦

) عندما تقاس بنسبة الكسب المعدل ١٬٢ية لا تقل عن (التأملى لطالبات المجموعة التجريبية فاعل
  لبليك.

  
  أهمية البحث

  تتمثل أهمية البحث الحالي في النقاط التالية:
) يقدم تصميم جديد لعرض المعلومات بالمتاحف الافتراضية، هو تصميم عرض المعلومات ١(

  القائم على الرواية.
ليم، بمداخل وأساليب تعليمية جديدة، لتصميم ) يوجه نظر الباحثين في مجال تكنولوجيا التع٢(

 وتطوير بيئات التعليم الإلكترونية عبر الويب، وبخاصة المتاحف الافتراضية.
) المساهمة في تطوير برامج إعداد أخصائيي تكنولوجيا التعليم بكليات التربية، من خلال ٣(

  توظيف مداخل تعليمية جديدة وشيقة.
  
  عينة البحث 

ѧѧق تجربѧѧم تطبيѧѧا (تѧѧة قوامهѧѧى عينѧѧث علѧѧيم ٨ة البحѧѧا التعلѧѧم تكنولوجيѧѧة قسѧѧة الثانيѧѧن الفرقѧѧات مѧѧطالب (
جامعѧѧѧة عѧѧѧين شѧѧѧمس، اللائѧѧѧي يدرسѧѧѧن مقѧѧѧرر إنتѧѧѧاج الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة  -والمعلومѧѧѧات بكليѧѧѧة البنѧѧѧات 

  ومعالجتها.
  

  التصميم التجريبي للبحث
الواحѧѧدة مѧѧع القيѧѧاس اسѧѧتخدم البѧѧاحثون التصѧѧميم التجريبѧѧى المعѧѧروف بتصѧѧميم المجموعѧѧة التجريبيѧѧة 

القبلي والبعدي، حيѧѧث تѧѧم اختيѧѧار عينѧѧة البحѧѧث، ثѧѧم إجѧѧراء الاختبѧѧارات القبليѧѧة علѧѧى المجموعѧѧة، ثѧѧم تѧѧم 
تطبيق المعالجة التجريبية (المتحف الإفتراضي بتصميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة)، ثѧѧم 

  ).١كما يوضحه الجدول ( قام الباحثون بعد ذلك بتطبيق الاختبارات البعدية على المجموعة،
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  ) التصميم التجريبى للبحث١جدول (

المجموعة 
  التجريبية

  2Oالقياس البعدي   Xالمتغيير المستقل   1Oالقياس القبلي 

  ) الاختبارالتحصيلي القبلي.١(

) اختبار مقياس التفكير ٢(
  التأملي القبلي.

المتحف الإفتراضي 
بتصميم عرض المعلومات 

  ةالقائم على الرواي

  ) الاختبار التحصيلي البعدي.١(

  ) اختبار مقياس التفكير٢(

  التأملي البعدي. 

  
  حدود البحث

  اقتصرت حدود البحث الحالي على:
  : كلية البنات، جامعة عين شمس، في جمهورية مصر العربية.الحدود المكانية● 
  المعلومات.: طالبات من الفرقة الثانية، بقسم تكنولوجيا التعليم والحدود البشرية● 
موضوعات من المقѧѧرر الإلكترونѧѧي "إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا" وهѧѧي:  ٣: حدود محتوى البحث● 

الموضѧѧوع الأول: المفѧѧاهيم  المتعلقѧѧة بالصѧѧور الرقميѧѧة الفوتوغرافيѧѧة، الموضѧѧوع الثѧѧاني: كѧѧاميرا التصѧѧوير 
ѧѧة الصѧѧث: معالجѧѧوع الثالѧѧةالرقمية الفوتوغرافية والماسح الضوئي، الموضѧѧة الفوتوغرافيѧѧتخدام  ور الرقميѧѧباس

وتѧѧم اختيѧѧار هѧѧذه الخبѧѧرات لمناسѧѧبة تѧѧوقيتهم مѧѧع لمعالجѧѧة الصѧѧور الرقميѧѧة،  Photoshopبرنѧѧامج الفوتوشѧѧوب 
  توقيت تطبيق تجربة البحث.

  ٢٠١٧/٢٠١٨: الفصل الدراسي الثاني من العام الدراسي الحدود الزمانية● 
للتصѧѧѧميم  )Elgazzar, 2014(ذج عبѧѧد اللطيѧѧѧف الجѧѧزاريقتصѧѧر علѧѧى تطبيѧѧق نمѧѧو :الحѧѧدود التطويريѧѧة● 

التعليمѧѧى لتطѧѧوير متحѧѧف افتراضѧѧي بتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة لمقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور 
  الرقمية ومعالجتها في مرحلة التقويم البنائى ومطابقة المتحف الإفتراضي لمعايير التصميم التعليمى.

  
  أدوات البحث

  اد أدوات البحث التالية:قام الباحثون بإعد
 ) اختبار تحصيلى لقياس الجانب المعرفي لمقرر إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها.١(
  ) اختبار مقياس التفكير التأملى.٢(

  متغيرات البحث
  وتشمل المتغيرات التالية:

 ) المتغير المستقل: بيئة لمتحف افتراضي بتصميم عرض المعلومات القائم على الرواية. ١(

) المتغيرات التابعѧѧة: الاختبѧѧار التحصѧѧيلي للجانѧѧب المعرفѧѧي بѧѧالمقرر الإلكترونѧѧي، مقيѧѧاس مهѧѧارات التفكيѧѧر ٢(
 التأملي.

 ) المتغيرات الضابطة: القياس القبلى للتحصيل المعرفى بالمقرر الإلكتروني.٣(

  مصطلحات البحث
  .Virtual Museumالمتحف الافتراضي ■ 

ѧѧات كائنѧѧه مجموعѧѧتل بأنѧѧه كاسѧѧة يعرفѧѧائط متنوعѧѧى وسѧѧتمل علѧѧا تشѧѧًة منطقيѧѧة مترابطѧѧات رقمي(Castle, 
2004, p. 1) دѧѧة البعѧѧياء، ثنائيѧѧن الأشѧѧات مѧѧى مجموعѧѧتمل علѧѧكما يعرفه ديفز بأنه بيئة تعليمية افتراضية تش .
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 ,Davies, 2010)أو ثلاثية الأبعاد، تعرض للمشاهدين، إمѧѧا فѧѧي أكشѧѧاك بمعѧѧارض واقعيѧѧة، أو علѧѧى الخѧѧط 
p. 307).  

إجرائياً في البحث الحالي بأنѧѧه: بيئѧѧة تعليميѧѧة افتراضѧѧية تشѧѧتمل علѧѧى مجموعѧѧات مѧѧن كائنѧѧات  الباحثونعرفه وي
  رقمية لمقرر إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها مترابطة منطقياً تشتمل على وسائط متنوعة.

  القائم على الرواية. تصميم عرض المعلومات■ 

الانغمѧѧاس المحتѧѧوى التعليمѧѧى بطريقѧѧة روائيѧѧة تضѧѧمن  هѧѧو أسѧѧلوب يعتمѧѧد علѧѧى تقѧѧديم وعѧѧرض معلومѧѧات
العاطفي للمتعلمين في الموقف الروائي، ويتمثل دور المتعلم في متابعѧѧة أحѧѧداث الروايѧѧة، ويѧѧتحكم الѧѧراوي فѧѧي 

  المعلومات.

ويعرفѧѧه البѧѧѧاحثون إجرائيѧѧѧًا فѧѧى هѧѧѧذا البحѧѧѧث: بأنѧѧѧه تصѧѧميم عѧѧѧرض المعلومѧѧѧات القѧѧائم علѧѧѧى السѧѧѧرد الروائѧѧѧي 
 ,Elgazzar(فتراضية التعليمية بمقرر إنتاج الصور الرقمية ومعالجتهѧѧا بتطبيѧѧق نمѧѧوذج الجѧѧزار بالمتاحف الإ

  حتى مطابقته لمعايير التصميم التعليمى.للتصميم التعليمى  )2014

  التحصيل.■

المتعلمين كنتيجة لدراسة ل المعلومات والمهارات المكتسبة من قبنتيجѧѧѧѧѧة لتلقѧѧѧѧѧي خبѧѧѧѧѧرات معينѧѧѧѧѧة، وهѧѧѧѧѧو هو
  ).٥٢، ٢٠٠٨(أحمد نواف،وحدة دراسية محددة موضوع أو 

البѧѧاحثون إجرائيѧѧًا فѧѧى هѧѧذا البحѧѧث: بأنѧѧه التحصѧѧيل المعرفѧѧى والمهѧѧارى بتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات ويعرفѧѧه 
القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بѧѧالمتحف الإفتراضѧѧي بمقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا، وسѧѧيتم قياسѧѧه بѧѧأدوات 

  حصيل.البحث التي سيتم إعدادها لقياس الت

 التفكير التأملي. ■

هو تفكير موجه ونشاط عقلى هادف لحل المشكلات، حيѧѧث يوجѧѧه العمليѧѧات العقليѧѧة إلѧѧى أهѧѧداف محѧѧددة، فهѧѧو 
مجموعة معينة مѧѧن الظѧѧروف (المشѧѧكلة) التѧѧي تتطلѧѧب مجموعѧѧة معينѧѧة مѧѧن الاسѧѧتجابات هѧѧدفها الوصѧѧول إلѧѧى 

نѧѧوع مѧѧن التفكيѧѧر الѧѧذى يسѧѧاعد الطالѧѧب علѧѧى ). وهѧѧو ذلѧѧك ال٥٠، ٢٠٠٢حل معѧѧين (ولѧѧيم عبيѧѧد، عѧѧزو عفانѧѧة، 
الاستبصѧѧار، أي الإدراك السѧѧريع والمفѧѧاجئ بعناصѧѧر الموقѧѧف المشѧѧكل خارجيѧѧة أو داخليѧѧة (أحمѧѧد اللقѧѧانى، 

). ويكمن الفرق بينه وبين التفكيѧѧر الروتينѧѧي فѧѧي أن التفكيѧѧر الروتينѧѧى يعنѧѧى أن الفѧѧرد يѧѧأتى بѧѧنفس ٢٩، ١٩٧٩
  ).٧٧، ٢٠٠٣يتضمن البحث عن أفضل إجابة (مجدى حبيب، الإجابات، أما التفكير التأملى ف

الباحثون إجرائياً في هذا البحث: بأنѧѧه الѧѧدرجات التѧѧي تحصѧѧل عليهѧѧا الطالبѧѧات بتطبيѧѧق مقيѧѧاس التفكيѧѧر ويعرفه 
  التأملي الذي سيتم إعداده أو اختياره في هذا البحث.

  

  الإطار النظري والدراسات السابقة
واية بالمتاحف الافتراضية التعليمية وتصميمها وتنمية التحصيل عرض المعلومات قائم على الر

  والتفكير التأملي
تناول الباحثون الإطار النظري لهذا البحث من خلال أربعة محاور رئيسية، تبدأ بالمحور الأول: 
المتاحف الافتراضية التعليمية، ويستعرض الباحثون في المحور الثاني: نمط عرض المعلومات 

ى الرواية، أما المحور الثالث: فيعرض السياق التعليمي للبحث وجوانب التعلم من القائم عل
المقررات الإلكترونية، ثم المحور الرابع: ويتناول جوانب معايير تصميم المتاحف الإفتراضية 

  التعليمية.

  المحور الأول: المتاحف الافتراضية التعليمية
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  أولاً: مفهوم المتحف الافتراضي التعليمي

وجѧѧѧد عѧѧѧدة تعريفѧѧѧات للمتحѧѧѧف الافتراضѧѧѧي، فقѧѧѧد عرفѧѧѧه لѧѧѧويس بأنѧѧѧه مجموعѧѧѧات مѧѧѧن الصѧѧѧور ت  
المسجلة الرقمية، وملفات الصѧѧوت، ووثѧѧائق نصѧѧية، وبيانѧѧات أخѧѧرى، تاريخيѧѧة، أو علميѧѧة، أو ثقافيѧѧة، 

. وعرفه سѧѧكويبنز بأنѧѧه مجموعѧѧة (Lewis, 1996)يتم الوصول إليها عن طريق الوسائط الإلكترونية 
ا من الكائنات الرقمية المكونة من الوسѧѧائط المختلفѧѧة، تتميѧѧز بسѧѧعتها وسѧѧرعة الوصѧѧول مرتبطة منطقيً 

إليها، وتقدم طرائق مرنة للتواصل والتفاعل، تناسب حاجات الزوار واهتمامѧѧاتهم. وهѧѧي ليسѧѧت مكانѧѧًا 
أو مسѧѧѧѧاحة حقيقيѧѧѧѧة، ولكنѧѧѧѧه كائنѧѧѧѧات رقميѧѧѧѧة ومعلومѧѧѧѧات مرتبطѧѧѧѧة بهѧѧѧѧا مѧѧѧѧن جميѧѧѧѧع أنحѧѧѧѧاء العѧѧѧѧالم 

(Schweibenz, 1998, P.191) اѧѧًة منطقيѧѧة مترابطѧѧات رقميѧѧات كائنѧѧه مجموعѧѧل بأنѧѧه كاتѧѧوعرف .
. وعرفه ديفيز بأنه بيئة تعليمية افتراضية تشѧѧتمل (Castle, 2004, p. 1)تشتمل على وسائط متنوعة 

علѧѧى مجموعѧѧات مѧѧن الأشѧѧياء، ثنائيѧѧة البعѧѧد أو ثلاثيѧѧة الأبعѧѧاد، تعѧѧرض للمشѧѧاهدين، إمѧѧا فѧѧي أكشѧѧاك 
ѧѧارض واقعيѧѧط بمعѧѧى الخѧѧة، أو عل(Davies, 2010, p. 307) يةѧѧاحف الافتراضѧѧبكة المتѧѧا لشѧѧًوطبق .

، المتحѧѧف  VMST-net (Virtual MUSeums Transnational NETwork)عبѧѧر الحѧѧدود 
الافتراضي هو منشأة رقمية منظمة بشѧѧكل دائѧѧم أو مؤقѧѧت لخدمѧѧة المجتمѧѧع وتطѧѧوره، مفتوحѧѧة للعامѧѧة، 

، وعروض، بطريقة رقمية، للتѧѧراث الإنسѧѧاني المѧѧادي وغيѧѧر تتطلب محفوظات، وبحوث، واتصالات
المادي، وبيئته، وتستخدم  أشكال متنوعة من التفاعلية والانغماس، بهدف التعليم، والبحѧѧث، والمتعѧѧة، 

  .(Farouk & Pescarin, 2013)وتحسين خبرات الزائر 

يѧѧѧة إلكترونيѧѧѧة فѧѧي ضѧѧѧوء ذلѧѧك، يمكѧѧѧن تعريѧѧف المتحѧѧѧف الافتراضѧѧѧي التعليمѧѧي بأنѧѧѧه بيئѧѧة تعليم  
افتراضية عبر الإنترنت، تحاكي فѧѧي تنظيمهѧѧا وتصѧѧميمها البيئѧѧة المتحفيѧѧة التقليديѧѧة، تتسѧѧم بالتخصѧѧص 
والديمومѧѧة، تشѧѧتمل علѧѧѧى مجموعѧѧات مѧѧѧن الكائنѧѧات الرقميѧѧة، ثنائيѧѧѧة البعѧѧد أو ثلاثيѧѧѧة الأبعѧѧاد، تشѧѧѧمل 

مѧѧѧن البيانѧѧѧات الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة، والنصѧѧѧوص، والفيѧѧѧديو، الصѧѧѧوت، والوثѧѧѧائق النصѧѧѧية، وغيѧѧѧر ذلѧѧѧك 
المختلفة، يتفاعل معها المتعلمون بدرجات متفاوتة، ويتم الوصول إليها عن طريѧѧق الوسѧѧائط الرقميѧѧة، 
إمѧѧا علѧѧى الخѧѧط، أو علѧѧى أجهѧѧزة الكمبيѧѧوتر الشخصѧѧي، أو المحمѧѧول، أو الأجهѧѧزة الرقميѧѧة المحمولѧѧة 

افتراضѧѧية تشѧѧتمل علѧѧى إجرائيѧѧًا فѧѧي البحѧѧث الحѧѧالي بأنѧѧه: بيئѧѧة تعليميѧѧة  البѧѧاحثونالأخѧѧرى. ويعرفѧѧه 
مجموعات من كائنات رقميѧѧة لمقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا مترابطѧѧة منطقيѧѧًا تشѧѧتمل علѧѧى 

  وسائط متنوعة.

  ثانيًا: خصائص المتاحف الافتراضية التعليمية

) الافترضѧѧية، فهѧѧو كيѧѧان افتراضѧѧي ١تتميز المتاحف الافتراضية بالعديد مѧѧن الخصѧѧائص منهѧѧا: (
د يكون نسخة من متحف حقيقي، أي موقѧѧع ويѧѧب لمتحѧѧف حقيقѧѧي، وقѧѧد يكѧѧون افتراضѧѧياً على الويب، ق

) التجسѧѧيم، فهѧѧو بيئѧѧة افتراضѧѧية ثلاثيѧѧة ٣) الرقمية، حيث يقوم علѧѧى التكنولوجيѧѧات الرقميѧѧة؛ (٢فقط؛ (
) ثѧѧѧراء المحتѧѧѧوى والوسѧѧѧائط وتنوعهѧѧѧا، والتѧѧѧي تشѧѧѧتمل عѧѧѧرض المعروضѧѧѧات المتحفيѧѧѧة ٤الأبعѧѧѧاد؛ (

) التفاعليѧѧة والانغماسѧѧية، حيѧѧث ٥، والنصѧѧوص، والفيѧѧديو، والنمѧѧاذج المجسѧѧمة؛ (بالصوت، والصѧѧورة
 ,Pitzalis, Lahanier)، بطريقة فريѧѧدة ينغمس فيها الزائرون، ويتفاعلون مع المعروضات المتحفية

Pillay, et al., 2007, p. 197) ) ات ٦؛ѧѧدم المعلومѧѧة، تقѧѧات رقميѧѧدة بيانѧѧو قاعѧѧة، فهѧѧالمعلوماتي (
) العالميѧѧة، حيѧѧث يمكѧѧن أن يصѧѧل إليهѧѧا كѧѧل فѧѧرد ٧المطلوبة حѧѧول المعروضѧѧات المتحفيѧѧة؛ (المناسبة و

) الاجتماعيѧѧة، فالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية اجتماعيѧѧة ٨فѧѧي جميѧѧع أنحѧѧاء العѧѧالم، عѧѧن طريѧѧق الإنترنѧѧت؛ (
) الإتاحѧѧة ٩الطѧѧابع، حيѧѧث تتكѧѧون داخѧѧل هѧѧذه المتѧѧاحف مجموعѧѧات مѧѧن الزائѧѧرين، تشѧѧكل صѧѧداقات؛ (

رونѧѧѧي، حيѧѧѧث يمكѧѧѧن لأي فѧѧѧرد الوصѧѧѧول إلѧѧѧى المتѧѧѧاحف الافتراضѧѧѧية، عѧѧѧن طريѧѧѧق والوصѧѧѧول الإلكت
    الإنترنت، في أي وقت ومكان، بدون القيود المكانية أو الزمنية.
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  رابعاً: إمكانيات المتاحف الافتراضية

، كمѧѧѧѧѧا عرضѧѧѧѧѧتها تѧѧѧѧѧوفر المتѧѧѧѧѧاحف الافتراضѧѧѧѧѧية إمكانيѧѧѧѧѧات عديѧѧѧѧѧدة، لا تتѧѧѧѧѧوفر فѧѧѧѧѧي التقليديѧѧѧѧѧة
 .Angeloni, Bisio, De Gloria, et al., 2012; Antonaci, Ott, &Pozzi, 2013, pp)الأدبيات

) تѧѧوفير بيئѧѧة انغماسѧѧية، يѧѧنغمس فيهѧѧا المتعلمѧѧون؛ ١، ويمكن تلخيص هذه الإمكانيات في: ((191-193
) إتاحѧѧة فѧѧرص الحصѧѧول ٤) إثѧѧارة اهتمѧѧام الزائروتركيѧѧزه؛ (٣) تقديم بيئة تفاعلية ثلاثيѧѧة الأبعѧѧاد؛ (٢(

)إمكانيѧѧة تبѧѧادل ٥يѧѧرة حѧѧول المقتنيѧѧات المتحفيѧѧة، مѧѧن مصѧѧادر عديѧѧدة حѧѧول العѧѧالم؛ (علѧѧى معلومѧѧات كث
) مسѧѧاعدة الطѧѧلاب علѧѧى الѧѧتعلم بالاستكشѧѧاف، والѧѧتعلم ٦المقتنيѧѧات المتحفيѧѧة فѧѧي كافѧѧه أنحѧѧاء العѧѧالم؛ (

) إتاحѧѧة ٧القѧѧائم علѧѧى المشѧѧروعات، وإجѧѧراء التجѧѧارب، واستكشѧѧاف البيئѧѧة المتحفيѧѧة، دون أي قيѧѧود؛ (
) إتاحѧѧة الفرصѧѧة للزائربالوصѧѧول إلѧѧى عѧѧدد ٨في بناء المحتوى المتحفѧѧي؛ (  للزائر بالمشاركةالفرصة 

) تشѧѧجيع التفѧѧاعلات الاجتماعيѧѧة بѧѧين عѧѧدد ٩غيѧѧر محѧѧدود مѧѧن المعروضѧѧات المتحفيѧѧة بطريقѧѧة آمنѧѧة؛ (
) إمكانيѧѧѧة فحѧѧѧص المعروضѧѧѧات ١٠كبيѧѧѧر مѧѧѧن الزائѧѧѧرين، دون أي اعتبѧѧѧارات مكانيѧѧѧة أو زمانيѧѧѧة؛ (

) عѧѧدم التقيѧѧد بعѧѧرض القطѧѧع ١١لتعѧѧرف علѧѧى تفاصѧѧيلها، بصѧѧوره لا تحѧѧدث بѧѧالواقع؛ (المتحفيѧѧة، وا
  ) إمكانية لرؤية القطعة المتحفية مرة أخرى.١٢المتحفيه في مكان محدد، كما بالمتاحف التقليدية؛ (

  خامسًا: الأسس النظرية التي تقوم عليها المتاحف الإفتراضية التعليمية

لم مѧѧن المتѧѧاحف الافتراضѧѧية، وتوضѧѧح كيѧѧف يѧѧتم الѧѧتعلم وتكѧѧوين توجد نظريات عديѧѧدة تѧѧدعم الѧѧتع
المعѧѧاني مѧѧن هѧѧذه المتѧѧاحف. والمتѧѧاحف الافتراضѧѧية بيئѧѧة خصѧѧبة لتطبيѧѧق نظريѧѧات الѧѧتعلم الخبراتѧѧي، 

 Experiential Learning نظريѧѧة الѧѧتعلم الخبراتѧѧي حيث تركѧѧز  والبنائي، والاجتماعي، والنشط.
Theoryا، وأنѧѧد  على عملية التعلم ذاتهѧѧرى ديفيѧѧل. يѧѧة والتأمѧѧل والتجربѧѧلال العمѧѧن خѧѧدث مѧѧتعلم يحѧѧال

كولب أن الѧѧتعلم الخبراتѧѧي هѧѧو عمليѧѧة ترجمѧѧة الأفكѧѧار المجѧѧردة إلѧѧى واقѧѧع ملمѧѧوس يمارسѧѧه النѧѧاس فѧѧي 
حياتهم، وهو عملية دائريѧѧة تتكѧѧون مѧѧن أربѧѧع عمليѧѧات، هѧѧي: الخبѧѧرات الملموسѧѧة، الملاحظѧѧة التأمليѧѧة، 

النشѧѧط، حيѧѧث ينخѧѧرط المتعلمѧѧون فѧѧي الخبѧѧرات الجديѧѧدة، ويتأملونهѧѧا، التصورات المجردة، والتجريب 
. وتطبѧѧق المتѧѧاحف الافتراضѧѧية (Kolb, 1984)ويتصѧѧورونها، ثѧѧم يѧѧدمجونها فѧѧي الخبѧѧرات السѧѧابقة 

نظريѧѧة الѧѧتعلم الخبراتѧѧي، حيѧѧث تقѧѧدم خبѧѧرات حاسѧѧية للمتعلمѧѧين للتعامѧѧل مѧѧع المعروضѧѧات. كمѧѧا تقѧѧدم 
ظѧѧون المعروضѧѧات، ويتأملونهѧѧا، ويتصѧѧورونها، ويجربونهѧѧا. ومѧѧن يلاح ،أنشѧѧطة يقѧѧوم بهѧѧا المتعلمѧѧون

  خلال ذلك، يحصلون على التعلم.

فتѧѧرى أن   Cognitive and Constructivist Theoriesوالبنائيѧѧةالنظريѧѧات المعرفيѧѧة أمѧѧا 
الѧѧتعلم يحѧѧدث داخѧѧل رأس المѧѧتعلم، وبطريقѧѧة تطوريѧѧة نمائيѧѧة، طѧѧوال حيѧѧاة الفѧѧرد. وقѧѧدم بياجيѧѧه أربѧѧع 

تفكيѧѧر والنمѧѧو العقلѧѧي، هѧѧي: المرحلѧѧة الحاسѧѧية، ومرحلѧѧة قبѧѧل العمليѧѧات، ومرحلѧѧة العمليѧѧات مراحѧѧل لل
الملموسة، ومرحلة العمليات الشكلية. ويري بياجيه أن المتعلمѧѧين يبنѧѧون معѧѧارفهم بشѧѧكل تѧѧدريجي مѧѧن 
 خلال الأنشطة. وتقوم النظريات البنائية على أساس المعرفية، وتؤكد علѧѧى أن الѧѧتعلم يحѧѧدث فѧѧي عقѧѧل

المتعلم، لبناء المعѧѧاني، مѧѧن خѧѧلال تكامѧѧل المعلومѧѧات الجديѧѧدة مѧѧع البنيѧѧة المعرفيѧѧة القائمѧѧة، فѧѧي مواقѧѧف 
تعليميѧѧة حقيقيѧѧة. والمتحѧѧف الافتراضѧѧي يطبѧѧق نظريѧѧات الѧѧتعلم البنѧѧائي، فѧѧالزائرون يتعلمѧѧون بنشѧѧاط 

  واهتماماتهم.وينشئون المعاني أثناء تفاعلهم مع العالم، بناء على خبراتهم ومعارفهم السابقة، 

 The Constructivistالمتحѧѧف ذو طبيعѧѧة بنائيѧѧة، حتѧѧى أن أطلѧѧق عليѧѧه اسѧѧم "المتحѧѧف البنѧѧائي 
Museum" رضѧѧبة لعѧѧر مناسѧѧو الأكثѧѧائي هѧѧدخل البنѧѧتعلم، والمѧѧائي للѧѧدخل بنѧѧي مѧѧرد القصصѧѧوالس .

ѧѧاء الѧѧي بنѧѧين فѧѧة المتعلمѧѧادة دافعيѧѧتعلم، وزيѧѧاء الѧѧة بنѧѧهيل عمليѧѧى تسѧѧل علѧѧث يعمѧѧات، حيѧѧتعلم المعلوم
(Dierickx, Brouillard & Loucopoulos, 2013, p. 7; Smeda, Dakich, & Sharda, 

2014, p. 6).  
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، وآخѧѧرون، مѧѧن Vygotsky، التي طورها فيجوتسѧѧكي Activity theory نظرية النشاطكذلك، تعد 
فѧѧراد، النظريات الداعمية للتعلم من المتاحف الافتراضѧѧية، والتѧѧي تѧѧرى أن الѧѧتعلم يحѧѧدث مѧѧن خѧѧلال الأ

والمصѧѧѧѧنوعات، والمصѧѧѧѧادر الأخѧѧѧѧرى. وعناصѧѧѧѧر نظريѧѧѧѧة النشѧѧѧѧاط هѧѧѧѧي ذاتهѧѧѧѧا عناصѧѧѧѧر المتѧѧѧѧاحف 
  الافتراضية: أفراد، كائنات، أنشطة، عمل.

  سادسًا: فاعلية المتاحف الإفتراضية التعليمية

 Angeloni, Bisio, De)أجريѧѧت بحѧѧوث ودراسѧѧات أجنبيѧѧة عديѧѧدة حѧѧول المتѧѧاحف الافتراضѧѧية 
Gloria, et al., 2012; Antonaci, Ott, &Pozzi, 2013, pp. 191-193) ذهѧѧل هѧѧت كѧѧد أثبتѧѧوق .

  البحوث والدراسات فعالية استخدام المتاحف الافتراضية في التعليم.

فѧѧѧي القصѧѧѧص الرقميѧѧѧة وأسѧѧѧاليب عѧѧѧرض المعلومѧѧѧات كمѧѧѧا أجريѧѧѧت بحѧѧѧوث ودراسѧѧѧات عديѧѧѧدة حѧѧѧول 
 ,Kanellos, Antin, Dimou, & Kanellos, 2014; Pujol, Roussou)المتѧѧاحف الافتراضѧѧية 

Poulou, et al., 2013; Robin, 2006; 2008; 2013; Sweeney-Burt, 2014)  اتѧѧي بيئѧѧوف ،
منهѧѧا ، وأثبتѧѧت فاعليتهѧѧا كمѧѧدخل للتعلѧѧيم،  (Roussou, 2001)الواقѧѧع الافتراضѧѧي التعليميѧѧة عمومѧѧًا 

الروائѧѧي  ، التѧѧي اسѧѧتخدمت الأسѧѧلوب السѧѧردى Selma Rizvic (2014)سѧѧيلما ريزفيѧѧك  دراسѧѧة
) ثلاثѧѧة ٨٣لعرض المعلومات في توجيه الزائرين بمتحف سѧѧراييفو الافتراضѧѧي، الѧѧذي اشѧѧتمل علѧѧى (

وثمانين معروضًا، وأثبتت الدراسة فاعليته، وأوصت بضرورة الوصѧѧول إلѧѧى أفضѧѧل أسѧѧلوب سѧѧردى 
  .)p. 13( روائي لمعروضات المتاحف الافتراضية

مثѧѧل دراسѧѧة دينѧѧا أحمѧѧد  ل المتѧѧاحف الافتراضѧѧية،وعلѧѧى المسѧѧتوى العربѧѧي أجريѧѧت بحѧѧوث قليلѧѧة حѧѧو
)، التѧѧي هѧѧدفت إلѧѧى دراسѧѧة العلاقѧѧة بѧѧين طѧѧرق عѧѧرض المصѧѧورات وأسѧѧاليب ٢٠٠٧إسماعيل السلك (

التجول في تنمية المعѧѧارف الخاصѧѧة بتطѧѧور الأجهѧѧزة التعليميѧѧة مѧѧن خѧѧلال المتѧѧاحف الافتراضѧѧية. كمѧѧا 
)، التѧѧي ٢٠١٣دراسѧѧة مهنѧѧد التعبѧѧان (أجريت بحوث قليلѧѧة حѧѧول تصѧѧميمات عѧѧرض المعلومѧѧات، مثѧѧل 

هѧѧدفت إلѧѧى دراسѧѧة أثѧѧر التفاعѧѧل بѧѧين مѧѧدخلين لتصѧѧميم القصѧѧة الرقميѧѧة عبѧѧر الويѧѧب (المѧѧدخل الخطѧѧي، 
والمѧѧدخل التفريعѧѧي) والأسѧѧلوب المعرفѧѧي علѧѧى اكتسѧѧاب المعرفѧѧة وتنميѧѧة التفكيѧѧر الإبѧѧداعي لѧѧدى طلبѧѧة 

  تكنولوجيا التعليم.

  القائم على الرواية بالمتاحف الافتراضية التعليمية المحور الثاني: تصميم عرض المعلومات

الروايѧѧة أسѧѧلوب قѧѧديم فѧѧي التعلѧѧيم، ومѧѧع تطѧѧور التكنولوجيѧѧات الرقميѧѧة ظهѧѧرت الروايѧѧة الرقميѧѧة فѧѧي 
، فѧѧي سѧѧان فرانسيسѧѧكو، بعѧѧدها بѧѧدأ Centre for Digital Storytellingمنتصف التسعينيات، بمركز 

  .(Lewin, 2011, p. 55)ت استخدام الرواية الرقمية في كل المجالا

  أولاً: تعريف الرواية الرقمية التعليمية

الروايѧѧة الرقميѧѧة التعليميѧѧة هѧѧي ببسѧѧاطة توليفѧѧة سѧѧرد قصصѧѧي، مسѧѧموع أو مكتѧѧوب، يصѧѧاحبه   
عرض بصري ووسائط رقمية، في شكل صور ورسوم ثابتة أو متحركة، وربما موسѧѧيقى ومѧѧؤثرات 

صѧѧѧة حقيقيѧѧѧة أو خياليѧѧѧة، تنѧѧѧتج وتعѧѧѧرض عѧѧѧن طريѧѧѧق صѧѧѧوتية وتكنولوجيѧѧѧات حديثѧѧѧة لبنѧѧѧاء أحѧѧѧداث ق
 ,Armstrong)الكمبيوتر. توجѧѧد عѧѧدة تعريفѧѧات للروايѧѧة أو القصѧѧة الرقميѧѧة، فقѧѧد عرفهѧѧا أرمسѧѧترونج 

بأنهѧѧѧا اسѧѧѧتخدام الوسѧѧѧائط المتعѧѧѧددة، مثѧѧѧل الصѧѧѧور، والموسѧѧѧيقى، ولقطѧѧѧات الفيѧѧѧديو، والروايѧѧѧة  (2003
القصصѧѧي والوسѧѧائط المتعѧѧددة الرقميѧѧة مثѧѧل الصѧѧوتية. وعرفهѧѧا روبѧѧن بأنهѧѧا فѧѧن يجمѧѧع بѧѧين السѧѧرد 

 ,Robin)الصور، والصوت، والفيديو، لإنشاء قصة قصيرة وتقديم المعلومات حول موضوع معѧѧين 
 & Bull) . وعرفهѧѧا الѧѧبعض بأنهѧѧا ممارسѧѧة تجمѧѧع بѧѧين الصѧѧور الثابتѧѧة والصѧѧوت الروائѧѧي (2008

Kajder, 2004; LoBello, 2015)اѧѧرض روايѧѧا عѧѧان بأنهѧѧا إنѧѧة . وعرفهѧѧوعات معينѧѧي موضѧѧت ف
. واتفѧѧق الѧѧبعض علѧѧى أن السѧѧرد القصصѧѧي (Inan, 2015, p. 1476)باسѧѧتخدام الوسѧѧائط الرقميѧѧة 
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الرقمي هو فن رواية القصص أو تقديم الأفكار الرئيسية في شѧѧكل بصѧѧري متحѧѧدة مѧѧع وسѧѧائط متعѧѧددة 
 ;Dupain & Maguire, 2007)تشѧѧمل الرسѧѧوم، والصѧѧور الثابتѧѧة، والفيѧѧديو، والرسѧѧوم المتحركѧѧة 

Robin, 2008; Sandars, Murray & Pellow, 2008).  ردѧѧى أن السѧѧر علѧѧبعض الآخѧѧق الѧѧواتف
دقѧѧائق تѧѧدمج بѧѧين الطرائѧѧق التقليديѧѧة  ٥ -٢القصصي الرقمي هو قصة أو رواية قصيرة، تتѧѧراوح بѧѧين 
  .(Barrett, 2006; Lambert, 2010)للسرد القصصي (المنطوق والمكتوب) والوسائط المتعددة 

ي ضوء ذلك يعرف الباحثون تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية وف
تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة فѧѧي هѧѧذا البحѧѧث بأنѧѧه 

حتѧѧى مطابقتѧѧه للتصѧѧميم التعليمѧѧى  )Elgazzar, 2014(بѧѧالمقرر الإلكترونѧѧي بتصѧѧميم نمѧѧوذج الجѧѧزار 
  معايير التصميم التعليمى.ل

  ثانياً: أنوع الروايات الرقمية

) ١ثلاثѧѧة أنѧѧواع للروايѧѧات الرقميѧѧة، هѧѧي: ( Bernard R. Robin (2006)حدد برنѧѧارد روبѧѧن   
) ٢الروايѧѧѧات الشخصѧѧѧية: وتѧѧѧدور أحѧѧѧداثها حѧѧѧول النѧѧѧواحي الشخصѧѧѧية، كѧѧѧالعواطف والانفعѧѧѧالات؛ (

) والروايѧѧات الإخباريѧѧة أو التدريبيѧѧة: وتعѧѧرض ٣والروايѧѧات التاريخيѧѧة: وتعѧѧرض أحѧѧداث تاريخيѧѧة؛ (
  معلومات حول مفاهيم أم ممارسات معينة.

    يستخدم البحث الحالي توليفة من الأنواع سالفة الذكر. الأنواع المستخدمة في البحث الحالي:

  ثالثاً: العناصر السبعة للرواية الرقمية
يѧѧر فѧѧي الروايѧѧة الرقميѧѧة، سѧѧبعة ، وهو رائѧѧد وخب Joe Lambert (2003)حدد جوي لامبيرت   

 ,Alexander, 2011; Kajder)عناصѧѧر للروايѧѧة الرقميѧѧة، ويوجѧѧد شѧѧبه اتفѧѧاق علѧѧى هѧѧذه العناصѧѧر 
2006; Lambert, 2006):وهي ،  

وهѧѧي الفكѧѧرة الرئيسѧѧية التѧѧي يريѧѧد الكاتѧѧب توصѧѧيلها، وتتمثѧѧل فѧѧي  :Point of viewوجهѧѧة النظѧѧر  -١
ѧѧك باسѧѧة، وذلѧѧب القصѧѧر كاتѧѧة نظѧѧد وجهѧѧيس تحديѧѧتكلم، ولѧѧمير المѧѧية، وضѧѧرات شخصѧѧتخدام تعبي

ضѧѧѧمير الغائѧѧѧب أو الجماعѧѧѧة. وهѧѧѧذا يجعѧѧѧل الروايѧѧѧة الرقميѧѧѧة مختلفѧѧѧة عѧѧѧن العѧѧѧروض التقديميѧѧѧة 
  المصحوبة بصوت، والتي تستخدم ضمير الغائب أو الطرف الثالث.

، وهѧѧو سѧѧؤال افتتѧѧاحي يهѧѧدف إلѧѧى جѧѧذب انتبѧѧاه المѧѧتعلم: Dramatic questionالسؤال الѧѧدرامي  -٢
ويجيب عنه في نهاية القصة، وعندما تتم الإجابة عنه تنتهي أحѧѧداث القصѧѧة. فالروايѧѧة التѧѧي تجѧѧذب 
انتبѧѧاه المسѧѧتمع يجѧѧب أن تشѧѧتمل علѧѧى سѧѧؤال درامѧѧي، وهѧѧذا يجعѧѧل الروايѧѧة الرقميѧѧة مختلفѧѧة عѧѧن 

. ويمكѧѧѧن أن يكѧѧѧون السѧѧѧؤال الѧѧѧدرامي سѧѧѧؤالاً واحѧѧѧداً أو سلسѧѧѧلة Traveloguesقصѧѧѧص الѧѧѧرحلات 
  أسئلة.

وهѧѧي الانفعѧѧالات والعواطѧѧف التѧѧي تجѧѧذب انتبѧѧاه  :Emotional contentالمحتѧѧوى العѧѧاطفي  -٣
  المشاهد نحو موضوع القصة، مثل انفعالات الحب، والكراهية، والغضب، والسرور.

يسѧѧهم صѧѧوت الѧѧراوي فѧѧي توصѧѧيل المعѧѧاني بطريقѧѧة  :The gift of your voiceصوت الراوي  -٤
أحѧѧѧداث القصѧѧѧة، ويسѧѧѧاعد المتعلمѧѧѧين علѧѧѧى فهمهѧѧѧا،  شخصѧѧѧية، إضѧѧѧفاء الطѧѧѧابع الشخصѧѧѧي علѧѧѧى

واسѧѧتخراج المعѧѧاني مѧѧن الصѧѧور. ويѧѧرى الѧѧبعض أن الصѧѧوت هنѧѧا لا يعنѧѧي الكѧѧلام المسѧѧموع فقѧѧط، 
 ,Bakar & Ismail)فمحتوى القصة قد يكون نصوص، وصور، ومѧѧؤثرات صѧѧوتية، وموسѧѧيقى 

2013, p. 4).  

لѧѧة المزاجيѧѧة، وتضѧѧيف جاذبيѧѧة إلѧѧى تѧѧدعم القصѧѧة، وتعبѧѧر عѧѧن الحا :Soundtrackالموسѧѧيقى  -٥
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  شرح الأهداف ●
  عرض السياق الموقفي ●
  عرض الشخصيات الرئيسية والمساعدة ●
  ضبط الإعدادات ●

  تعرض في شكل معوقات مثيرة مشكلة ●
  صياغة المشكلة في سؤال، يجاب عنه في نهاية القصة ●
  خلق التحدي ●
  إعطاء فرصة لحل المشكلة وتحقيق الهدف ●

  المقدمة

  المشكلة

الأحداث 
  والإجراءات

  الذروة

  أحداث وإجراءات للتغلب على المعوقات وحل المشكلة ●
  تطور الأحداث وتصارعها ●
  لمشكلة وذروة الأحداثتعقد ا ●

  تعقد المشكلة ●
  وصول الأحداث إلى ذروتها ●
  محاولات لحل المشكلة ●

الحل 
  والخاتمة

  حل المشكلة ●
  تحقيق الهدف ●
  خاتمة القصةعرض  ●

١  

٢  

٣  

٤  

٥  

  المشاهد.

وتعني الاسѧѧتخدام الاقتصѧѧادي للوسѧѧائط الرقميѧѧة، والتѧѧوازن بѧѧين المسѧѧموع  :Economyالاقتصاد  -٦
والمرئѧѧي، بحيѧѧث تركѧѧز علѧѧى موضѧѧوع القصѧѧة، بѧѧدون معلومѧѧات تفصѧѧيلية زائѧѧدة تضѧѧيف حمѧѧلاً 

  معرفياً على المشاهد.
  المناسب لعرض تسلسل أحداث القصة، ومشاهدها. وذلك من خلال الإيقاع :Pacing الخطو -٧

  رابعاً: مكونات بنية الرواية الرقمية
 Christine Kinsey and Teresa Moore (2015)حѧѧددت كريسѧѧتين كينسѧѧي، تريѧѧزا مѧѧور 

مكونات بنية الرواية الرقمية في التعلم القائم على التقصѧѧي، مѧѧن ثلاثѧѧة أجѧѧزاء هѧѧي: البدايѧѧة؛ والوسѧѧط؛ 
  والنهاية.

) العقѧѧدة؛ ٢) الشخصѧѧيات؛ (١بشѧѧكل أكثѧѧر تفصѧѧيلاً فѧѧي: ( Andy Andrewsدها آنѧѧدي أنѧѧدريوس وحد
  ) النهاية.٥) الذروة؛ (٤) الأحداث؛ (٣(

  مكونات بنية الرواية الرقمية في البحث الحالي
بعѧѧد إطѧѧلاع البѧѧاحثون علѧѧى الدراسѧѧات والأبحѧѧاث التѧѧي عرضѧѧت مكونѧѧات بنيѧѧة الروايѧѧة الرقميѧѧة 

بѧѧاحثون التوصѧѧل إلѧѧى مكونѧѧات بنيѧѧة الروايѧѧة الرقميѧѧة فѧѧي البحѧѧث الحѧѧالي، كمѧѧا هѧѧي بشكل عام، أمكن لل
  )١موضحة بالشكل (

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                     

  ) خريطة مكونات الرواية الرقمية في البحث الحالي.1شكل (
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٤٧٥

  خامسًا: فوائد الرواية الرقمية التعليمية
أثبتتهѧѧا نتѧѧائج البحѧѧوث والدراسѧѧات. فالروايѧѧات الرقميѧѧة للروايѧѧة الرقميѧѧة التعليميѧѧة فوائѧѧد عديѧѧدة،   

 ,Duman & Göcen, 2015)تتضمن كل المهارات المطلوبة للطالب في القرن الحѧѧادي والعشѧѧرين 
p. 215)وريѧѧارمن جرجѧѧت كѧѧد لخصѧѧاينس  -. وقѧѧسCarmen Gregori-Signes  تخدامѧѧد اسѧѧفوائ

لمهѧѧارات الرياضѧѧية، المهѧѧارات المرتبطѧѧة الروايѧѧات الرقميѧѧة فѧѧي: تنميѧѧة مهѧѧارات الاتصѧѧال اللغѧѧوي، ا
بالمعرفة والتفاعل مѧѧع العѧѧالم المѧѧادي والإفتراضѧѧي، إدارة المعلومѧѧات والمهѧѧارات الرقميѧѧة، المهѧѧارات 
الاجتماعية ومهارات المواطنѧѧة، المهѧѧارات الثقافيѧѧة والفنيѧѧة، مهѧѧارات الѧѧتعلم، والاسѧѧتقلالية، والمبѧѧادرة 

. بعѧѧد إطѧѧلاع البѧѧاحثون علѧѧى الدراسѧѧات والأبحѧѧاث (Gregori-Signes, 2014, p. 240)الشخصѧѧية 
السابقة لفوائد الرواية الرقميѧѧة بشѧѧكل عѧѧام، أمكѧѧن للبѧѧاحثون تلخѧѧيص فوائѧѧد الروايѧѧة الرقميѧѧة فѧѧي النقѧѧاط 

  التالية:
الروايѧѧة الرقميѧѧة تعѧѧد أداة قويѧѧة للѧѧربط بѧѧين النظريѧѧة  والتطبيѧѧق الѧѧربط بѧѧين النظريѧѧة والتطبيѧѧق:  -١

(Binks, Smith, Smith, et al., 2009, p. 143).  

الروايѧѧة الرقميѧѧة تحسѧѧن الѧѧتعلم والفهѧѧم وتزيѧѧد التحصѧѧيل، وتѧѧنظم الأفكѧѧار،  تحسѧѧين الفهѧѧم والѧѧتعلم: -٢
وتساعد المتعلمين على فهم المحتوى المعقѧѧد، لأنهѧѧا وسѧѧيط تعليمѧѧي ثѧѧري يعتمѧѧد علѧѧى الشѧѧكل البصѧѧري 

 ,Burmark)مѧѧن الشѧѧكل المكتѧѧوب فقѧѧط والوسائط الرقمية في توصيل الأفكار والمعاني، وهذا أسѧѧهل 
2004; Kajder, & Swenson, 2004; Robin, 2008; Yang & Wu, 2012).  

الرواية الرقمية تزيѧѧد الاهتمѧѧام، وتجѧѧذب الانتبѧѧاه والتركيѧѧز، وتزيѧѧد  زيادة الاهتمام وجذب الانتباه: -٣
 ;LoBello, 2015)تعѧѧة الدافعيѧѧة والثقѧѧة بѧѧالنفس، لأنهѧѧا وسѧѧائط ثريѧѧة ومثيѧѧرة، تشѧѧعر المتعلمѧѧين بالم
Yang & Wu, 2012; Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013).  

الروايѧѧة الرقميѧѧة تحسѧѧن الدافعيѧѧة وانخѧѧراط المتعلمѧѧين فѧѧي  تحسين الدافعية والانخѧѧراط فѧѧي الѧѧتعلم: -٤
 ,Ivala, Gachago)التعلم، وتزيد من حماسهم الذي يؤدي إلى التأمل والفهم العميق للمادة الدراسѧѧية 

Condy & Chigona, 2013; Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013).  

الروايѧѧة الرقميѧѧة تنمѧѧي التفكيѧѧر الابتكѧѧاري، والناقѧѧد،  تنمية التفكيѧѧر الابتكѧѧاري، والناقѧѧد، والتѧѧأملي: -٥
 ,Diermyer & Blakesley, 2009; Pitler)والتѧѧأملي العميѧѧق، واسѧѧتراتيجيات حѧѧل المشѧѧكلات 

2006; Robin, 2008; Yang & Wu, 2012; Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013).  

 Tiba, Condy, Chigona)الروايѧѧة الرقميѧѧة تحسѧѧن الѧѧتعلم التشѧѧاركي  تحسين التعلم التشѧѧاركي: -٦
& Tunjera, 2013).  

الروايѧѧة الرقميѧѧة تѧѧدعم الأنشѧѧطة التعليميѧѧة المركѧѧزة دعѧѧم أنشѧѧطة التعلѧѧيم المركѧѧزة حѧѧول المѧѧتعلم:  -٧
  .(Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013)متعلم حول ال

الروايѧѧة الرقميѧѧة تكسѧѧب المتعلمѧѧين مهѧѧارات متعѧѧددة، تشѧѧمل  اكسѧѧاب مهѧѧارات تكنولوجيѧѧة متعѧѧددة: -٨
مهѧѧارات اسѧѧتخدام الكمبيѧѧوتر والإنترنѧѧت، مثѧѧل التحميѧѧل، والتخѧѧزين، والتنزيѧѧل، والكتابѧѧة الإلكترونيѧѧة، 

ت الاتصѧѧѧال الإلكترونѧѧѧي، والتعامѧѧѧل مѧѧѧع الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة والتѧѧѧدوين، وتشѧѧѧارك المعلومѧѧѧات، ومهѧѧѧارا
(Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013).  
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٤٧٦

  سادسًا: استخدام الرواية الرقمية في المتاحف الافتراضية.
العلاقѧѧة وثيقѧѧة بѧѧين الروايѧѧة الرقميѧѧة والمتѧѧاحف الافتراضѧѧية التعليميѧѧة، فمعروضѧѧات المتحѧѧف فѧѧي 

وراءه روايѧѧات عديѧѧدة، كمѧѧا هѧѧو الحѧѧال فѧѧي المتحѧѧف الѧѧذي طѧѧوره  حد ذاتها هو رواية، وكل معѧѧروض
، الذي يشѧѧتمل علѧѧى خمسѧѧة روايѧѧات، وسѧѧتة معروضѧѧات، فѧѧإذا Patel and Tuck (2014)باتل، توك 

نقѧѧرت علѧѧى أي معѧѧروض منهѧѧا، تبѧѧدأ فѧѧي سѧѧماع الروايѧѧة ومشѧѧاهدة الصѧѧور والرسѧѧوم المرتبطѧѧة بهѧѧا. 
. ولѧѧذلك أطلقѧѧوا Augmented Realityيا الواقѧѧع المعѧѧرز وبالتالي فالأمر يشبه إلى حد كبيرة تكنولوج

  على هذا المتحف هذا الاسم.

  سابعاً: فاعلية الرواية الرقمية في المتاحف الإفتراضية التعليمية
بدراسѧѧة  Edward Segel and Jeffrey Heer (2010)قѧѧام إدوارد سѧѧيجل، جيفѧѧري هيѧѧر ■ 

حديѧѧد أسѧѧاليب السѧѧرد القصصѧѧي مѧѧع رسѧѧوم بيانيѧѧة، إمبييريقية لتصميم العروض البصرية الروائيѧѧة، وت
حالѧѧѧة مѧѧѧن الروايѧѧѧات. وفѧѧѧي ضѧѧѧوء ذلѧѧѧك قѧѧѧدما مѧѧѧدخلاً للتكامѧѧѧل بѧѧѧين السѧѧѧرد القصصѧѧѧي  ٥٨حلѧѧلا فيهѧѧѧا 

  والعروض البصرية في الرواية.
أن اسѧѧتخدام الروايѧѧة الرقميѧѧة فѧѧي  Patel and Tuck (2014)أثبتѧѧت نتѧѧائج دراسѧѧة بانتѧѧل، تѧѧوك ■ 

المعلومѧѧات، ويزيѧѧد الانفعѧѧالات. ويتفѧѧق هѧѧذا مѧѧع مѧѧا توصѧѧل إليѧѧه جونسѧѧون المتاحف الافتراضية يعمѧѧق 
(Johnsson, 2006).  

سѧѧاينس فعاليѧѧة اسѧѧتخدام تنميѧѧة المهѧѧارات الرقميѧѧة لѧѧدى  -أثبتѧѧت نتѧѧائج دراسѧѧة كѧѧارمن جرجѧѧوري■ 
  .(Gregori-Signes, 2014)المتعلمين 

ة الرقميѧѧѧة فѧѧѧي المتѧѧѧاحف أن اسѧѧѧتخدام الروايTrinkoff (2015) ѧѧأثبتѧѧت نتѧѧѧائج دراسѧѧѧة تريكѧѧوف ■ 
  الافتراضية يعمل على دمج الزائرين، وزيادة دوافعهم، وفضولهم، وتعميق الفهم.

أثبتت نتائج دراسة أحمد حسن سيف الدين، سماح زكريا أحمد، إمام يحيѧѧى محمѧѧد إبѧѧراهيم (جامعѧѧة ■ 
ѧѧر التѧѧة  والتفكيѧѧة أداء الكتابѧѧي تنميѧѧة فѧѧات الرقميѧѧتخدام الروايѧѧة اسѧѧويس) فاعليѧѧذ السѧѧدى تلاميѧѧأملي ل

. كمѧѧا دراسѧѧة دومѧѧان، جوسѧѧين (Seifeddin, Ahmed & Ebrahim, 2015)المرحلѧѧة الإعداديѧѧة 
Duman and Göcen (2015) .فاعليتها في تنمية الكتابة الإبداعية لدى المعلمين قبل الخدمة  

 فاعليѧѧة اسѧѧتخدام Karakoyun and Yapıcı (2016)أثبتѧѧت نتѧѧائج دراسѧѧة كѧѧاراكوين، يابيسѧѧي ■ 
  الروايات الرقمية في تدريس البيولوجي.

  ثامناً: المبادئ النظرية للتعلم الروائي

  ) نظرية التعلم الروائي١(
التعلم الروائي يعني الحصول على المعاني من خѧѧلال عمليѧѧة الروايѧѧة، التѧѧي تعبѧѧر عѧѧن خبѧѧرات   

. (Clark & Rossiter, 2008, p. 62)الآخرين وتجاربهم، وهذا التعلم يندرج تحت النظرية البنائيѧѧة 
أنѧѧه توجѧѧد صѧѧيغتان للتفكيѧѧر والѧѧتعلم وإدراك  Jerome Bruner (1986)فقѧѧد أوضѧѧح جيѧѧروم برونѧѧر 

العѧѧѧѧالم الحقيقѧѧѧѧي، وهمѧѧѧѧا صѧѧѧѧيغتان متكاملتѧѧѧѧان، الأولѧѧѧѧى هѧѧѧѧي صѧѧѧѧيغة النمѧѧѧѧوذجي الفكѧѧѧѧري الإدراكѧѧѧѧي 
Paradigmaticةѧѧرات الحقيقيѧѧارب والخبѧѧلال التجѧѧن خѧѧي مѧѧالم الحقيقѧѧتم إدراك العѧѧا يѧѧة،  ، وفيهѧѧاليومي

لبنѧѧѧاء البѧѧѧراهين المنطقيѧѧѧة والنظريѧѧѧات التѧѧѧي تشѧѧѧرح العѧѧѧالم الحقيقѧѧѧي. والثانيѧѧѧة هѧѧѧي الصѧѧѧيغة الروائيѧѧѧة 
Narrative اسѧѧѧال النѧѧѧرح أفعѧѧѧي تشѧѧѧات التѧѧѧلال الروايѧѧѧن خѧѧѧة مѧѧѧى المعرفѧѧѧول علѧѧѧتم الحصѧѧѧا يѧѧѧوفيه ،

فѧѧѧي ودوافعهѧѧم، ولѧѧيس مѧѧن خѧѧلال التجربѧѧة. وتؤكѧѧد هѧѧذه النظريѧѧة أهميѧѧة اسѧѧتخدام المѧѧدخل الروائѧѧي 
  الحصول على المعرفة من خلال الخبرات الذاتية الداخلية وليس من الملاحظات الخارجية.
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٤٧٧

  نظريات التعلم المعرفي والبنائي )٢(
يقع التعلم الروائي تحت نظرية التعلم البنائي، التي ترى أن التعلم هѧѧو عمليѧѧة بنѧѧاء المعѧѧاني مѧѧن   

لروائي مشتقة من مبادئ الѧѧتعلم البنѧѧائي. حيѧѧث تѧѧرى خلال الخبرة. لذلك، فإن المبادئ الأساسية للتعلم ا
النظريات المعرفية أن التعلم يحدث داخل رأس المتعلم، وبطريقة تطورية نمائيѧѧة، طѧѧوال حيѧѧاة الفѧѧرد. 
وقѧѧدم بياجيѧѧه أربѧѧع مراحѧѧل للتفكيѧѧر والنمѧѧو العقلѧѧي، هѧѧي: المرحلѧѧة الحاسѧѧية، ومرحلѧѧة قبѧѧل العمليѧѧات، 

ѧѧارفهم ومرحلة العمليات الملموسة، ومرحلѧѧون معѧѧين يبنѧѧه أن المتعلمѧѧري بياجيѧѧكلية. ويѧѧات الشѧѧة العملي
  بشكل تدريجي من خلال الأنشطة.

تقوم النظريات البنائيѧѧة علѧѧى أسѧѧاس المعرفيѧѧة، وتؤكѧѧد علѧѧى أن الѧѧتعلم يحѧѧدث فѧѧي عقѧѧل المѧѧتعلم،   
تعليميѧѧة لبناء المعѧѧاني، مѧѧن خѧѧلال تكامѧѧل المعلومѧѧات الجديѧѧدة مѧѧع البنيѧѧة المعرفيѧѧة القائمѧѧة، فѧѧي مواقѧѧف 

حقيقيѧѧة. والمتحѧѧف الافتراضѧѧي يطبѧѧق نظريѧѧات الѧѧتعلم البنѧѧائي، فѧѧالزائرون يتعلمѧѧون بنشѧѧاط وينشѧѧئون 
  المعاني أثناء تفاعلهم مع العالم، بناء على خبراتهم ومعارفهم السابقة، واهتماماتهم.

  .Experiential Learning Theory نظرية التعلم الخبراتي )٣(
علѧѧى مبѧѧادئ نظريѧѧة الѧѧتعلم الخبراتѧѧي، التѧѧي تركѧѧز علѧѧى عمليѧѧة الѧѧتعلم  كذلك، يقوم التعلم الروائѧѧي

ذاتها، وأن التعلم يحدث من خلال العمل والتجربة والتأمل. يرى ديفيѧѧد كولѧѧب أن الѧѧتعلم الخبراتѧѧي هѧѧو 
عمليѧѧة ترجمѧѧة الأفكѧѧار المجѧѧردة إلѧѧى واقѧѧع ملمѧѧوس يمارسѧѧه النѧѧاس فѧѧي حيѧѧاتهم، وهѧѧو عمليѧѧة دائريѧѧة 

ت، هѧѧѧي: الخبѧѧѧرات الملموسѧѧѧة، الملاحظѧѧѧة التأمليѧѧѧة، التصѧѧѧورات المجѧѧѧردة، تتكѧѧѧون مѧѧѧن أربѧѧѧع عمليѧѧѧا
والتجريѧѧب النشѧѧط، حيѧѧث ينخѧѧرط المتعلمѧѧون فѧѧي الخبѧѧرات الجديѧѧدة، ويتأملونهѧѧا، ويتصѧѧورونها، ثѧѧم 

  .(Kolb, 1984)يدمجونها في الخبرات السابقة 

  Engagement Theoryنظريات الإنخراط  )٤(
يات القرن العشرين، كنمѧѧوذج لبيئѧѧات الѧѧتعلم القائمѧѧة علѧѧى ظهرت هذه النظرية في منتصف تسعين

التكنولوجيѧѧا، وتسѧѧعى إلѧѧى تجميѧѧع مبѧѧادئ نظريѧѧات الѧѧتعلم السѧѧابقة: المعرفيѧѧة، والبنائيѧѧة، والموقفيѧѧة، 
والتشاركية، وتطبيقها. وتقوم على أساس اندماج المتعلمѧѧين فѧѧي أنشѧѧطة الѧѧتعلم وانخѧѧراطهم فيهѧѧا بشѧѧكل 

أن انѧѧدماج المتعلمѧѧين فѧѧي الѧѧتعلم  (1998)يج كيرسلي، بن شѧѧنايدرمان ذي معنى. ويرى منظروها جر
أسѧѧاس فѧѧي العمليѧѧة التعليميѧѧة، وأن التكنولوجيѧѧا تسѧѧهل هѧѧذا الانѧѧدماج. وقѧѧد حѧѧدد كيرسѧѧلي، شѧѧنايدرمان 

(Kearsley & Shneiderman, 1998)  اѧѧة، وكلهѧѧذه النظريѧѧا هѧѧون منهѧѧية تتكѧѧادئ أساسѧѧة مبѧѧثلاث
  ة التعليمية، هي:ينطبق على المتاحف الافتراضي

: ويعني التعلم من خلال التشارك. ومن ثم فهو يركز على التشѧѧارك، ومهѧѧارات Relationالعلاقة  -١
الاتصѧѧال والمناقشѧѧة، والتخطѧѧيط، والإدارة، والمهѧѧارات الاجتماعيѧѧة، فѧѧي عمليѧѧة الѧѧتعلم، حيѧѧث يѧѧؤدي 

  ذلك إلى زيادة دوافعهم للتعلم.
باستخدام المدخل القѧѧائم علѧѧى المشѧѧروعات؛ لأن النشѧѧاط الهѧѧادف : ويعني التعلم Creationالإنشاء  -٢

  هو مكون أساس في دمج المتعلمين.
: ويعنѧѧي الѧѧتعلم باسѧѧتخدام الواقѧѧع الحقيقѧѧي ذي المعنѧѧي. ويؤكѧѧد هѧѧذا المبѧѧدأ علѧѧى Donationالعطѧѧاء  -٣

 الحاجѧѧѧة إلѧѧѧى مشѧѧѧروعات حقيقيѧѧѧة وذات معنѧѧѧي، يعطѧѧѧي فيهѧѧѧا المѧѧѧتعلم، مثѧѧѧل المنظمѧѧѧات الاجتماعيѧѧѧة،
  والمدرسية، والجامعية، والمتاحف، والأعمال المحلية.

) ٢) الѧѧتعلم التشѧѧاركي؛ (١وفي ضوء ذلك، حددا ثلاثѧѧة وسѧѧائط أساسѧѧية لتنفيѧѧذ الانѧѧدماج، هѧѧي: (  
) الѧѧتعلم الѧѧواقعي ذو المعنѧѧي، مثѧѧل المتѧѧاحف. تѧѧرتبط هѧѧذه النظريѧѧة ٣الѧѧتعلم القѧѧائم علѧѧى المشѧѧروعات؛ (

ولوجيѧѧا، حيѧѧث تقѧѧدم نمѧѧوذج إطѧѧار عمѧѧل للѧѧتعلم بالتكنولوجيѧѧا. وقѧѧد أثبتѧѧت ببيئات التعلم القائمة على التكن
البحѧѧوث أن الروايѧѧة الرقميѧѧة تحسѧѧن انѧѧدماج أو انخѧѧراط المتعلمѧѧين فѧѧي الѧѧتعلم الѧѧذي يѧѧؤدي إلѧѧى التأمѧѧل 

  .(Ivala, Gachago, Condy & Chigona, 2013)والفهم العميق للمادة الدراسية 
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السرد  عمليات
القصصي 

  الرقمي

  الخطوة الأولى:

  حدد الفكرة، واكتب المقترح
  :الثانيةالخطوة 

  تكشف/ تعلمابحث/ اس

  :الثالثةالخطوة 

  اكتب/ نص

  :الرابعةالخطوة 

  لوحة أحداث/ خطة
  :الخامسةالخطوة 

  اجمع/ أنشئ الصور

  اجمع/ أنشئ الصوت

  اجمع/ أنشئ الفيديو

  :السادسةالخطوة 

  جمّع الكل معًا

  :الثامنةالخطوة 

  رجع وتأمل

  :السابعةالخطوة 

  شارك

  ةتاسعاً: نماذج بناء الرواية الرقمي
 Samantha Morra (2013)فقد حددت سѧѧامانثا مѧѧورا  توجد عدة نماذج لتطوير الروايات الرقمية:

  ).2ثماني خطوات لتصميم الرواية الرقمية، كما هي موضحة بالشكل (
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ) نموذج سامنثا مورا لبناء وتطوير القصة الرقمية2شكل (

حѧѧددا معѧѧايير تصѧѧميم الرويѧѧات الرقميѧѧة، فقد  Robin and McNeil (2012)أما روبن، ماكنيل 
  ومراحل تصميمها وتطويرها، في ضوء نماذج التصميم التعليمي، كما يلي:

) تحديѧѧد خصѧѧائص الروايѧѧة الرقميѧѧة التعليميѧѧة، ١وتشѧѧتمل علѧѧى الخطѧѧوات التاليѧѧة: ( مرحلѧѧة التحليѧѧل:
واصѧѧفات الروايѧѧات وتشمل: تحديد موضوع الروايѧѧة، وهѧѧدفها الرئيسѧѧي، والفئѧѧة المسѧѧتهدفة، وتحديѧѧد م

الرقميѧѧة الجيѧѧدة، مѧѧن حيѧѧث: تنظѧѧيم المعلومѧѧات بطريقѧѧة منطقيѧѧة، ووضѧѧوح الصѧѧوت وقابليتѧѧه للفهѧѧم، 
) تحليѧѧل خصѧѧائص الفئѧѧة المسѧѧتهدفة، مѧѧن حيѧѧث العمѧѧر، ٢والاسѧѧتخدام الفاعѧѧل للموسѧѧيقى والفيѧѧديو؛ (

معلومѧѧات المناسѧѧبة  ) اختيѧѧار موضѧѧوع شѧѧيق للروايѧѧة يقѧѧدم ال٣والنوع، والخلفية الثقافية، وغيѧѧر ذلѧѧك؛ (
  للمتعلمين.

) تنظѧѧѧيم معلومѧѧѧات الروايѧѧѧة وكتابѧѧѧة الѧѧѧنص ٤وتشѧѧѧتمل علѧѧѧى الخطѧѧѧوات التاليѧѧѧة: ( مرحلѧѧѧة التصѧѧѧميم:
) إعداد لوحة الأحداث وهي مكان يستخدم في التخطيط البصѧѧري للقصѧѧة، يشѧѧتمل علѧѧى ٥التفصيلي؛ (

دث في النهاية. أمѧѧا البعѧѧد التفѧѧاعلي بعدين، يوضح البعد الزمني ماذا يحدث أولاُ، ثم بعد ذلك، وماذا يح
فيوضح تفاعل المسموع مѧѧع المرئѧѧي. كمѧѧا تشѧѧتمل لوحѧѧة الأحѧѧداث أيضѧѧًا علѧѧى التعليقѧѧات، والانتقѧѧالات 

) اسѧѧتخدام ٧) تنظѧѧيم كѧѧل مѧѧواد الروايѧѧة الرقميѧѧة؛ (٦بѧѧين المشѧѧاهد، وتنظѧѧيم العناصѧѧر علѧѧى الشاشѧѧة؛ (
) ٩) الابتكѧѧار فѧѧي اسѧѧتخدام الصѧѧور المفيѧѧدة؛ (٨المѧѧواد المرئيѧѧة المناسѧѧبة التѧѧي تѧѧدعم أحѧѧداث القصѧѧة؛ (

) المحافظѧѧة علѧѧى حقѧѧوق الملكيѧѧة والاسѧѧتخدام المجѧѧاني للروايѧѧة ١٠اسѧѧتخدام صѧѧور عاليѧѧة الجѧѧودة؛ (
  الرقمية.
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) ١٢) كتابѧѧѧة الروايѧѧѧة الرقميѧѧѧة التعليميѧѧѧة؛ (١١وتشѧѧѧتمل علѧѧѧى الخطѧѧѧوات التاليѧѧѧة: ( مرحلѧѧѧة التطѧѧѧوير:
) ١٥) إجѧѧراء التعѧѧديلات اللازمѧѧة؛ (١٤ئط المتعѧѧددة؛ () إضѧѧافة عناصѧѧر الوسѧѧا١٣تسѧѧجيل الصѧѧوت؛ (

    حفظ النسخة النهائية.

  عاشرًا: برامج تطوير الروايات الرقمية
 Photoتوجѧѧد بѧѧرامج وتطبيقѧѧات عديѧѧدة سѧѧهلة الاسѧѧتخدام لتطѧѧوير الروايѧѧات الرقمѧѧي، مثѧѧل:   

Story, Windows Moviemaker, iMovie and iPhoto, Photo Story 3, Windows 
MovieMaker, Audacity.  

   المحور الثالث: السياق التعليمي للبحث وجوانب التعلم من المقررات الإلكترونية

للتعرف على جوانب التعلم من المقررات الإلكترونية التعليمية، قام الباحث بتقسيم هذا المحور إلى 
  ة.ثلاثة محاور فرعية وهي: التحصيل، التفكير التأملي، والمقررات الإلكتروني

  أولاً: التحصيل

  ) تعريف التحصيل الدراسي:١(

المتعلمين كنتيجة ل المعلومات والمهارات المكتسبة من قبنتيجѧѧة لتلقѧѧي خبѧѧرات معينѧѧة، وهѧѧو هو
)، وعرفѧѧѧѧѧѧه (عبѧѧѧѧѧѧد الѧѧѧѧѧѧرحمن ٥٢، ٢٠٠٨(أحمѧѧѧѧѧѧد نѧѧѧѧѧѧواف،لدراسة موضوع أو وحدة دراسية محددة 

ي حصل عليها الطالب نتيجѧѧة التѧѧدريب ) بأنه مقدار المعرفة أو المهارة الت١٦٦،ص١٩٨٧العيسوي، 
بأنѧѧه الإنجѧѧاز أو  )Hawses and Hawse(والمرور بخبرات سابقة. وعرفه كل من هѧѧاوزس وهѧѧاوز 

الأداء النѧѧاجح والمميѧѧز فѧѧي ميѧѧادين أو مواضѧѧيع أو دراسѧѧات خاصѧѧة، والنѧѧاتج عѧѧادة مѧѧن المهѧѧارات أو 
علامѧѧات أو نقѧѧاط أو درجѧѧات أو  العمѧѧل الجѧѧاد المصѧѧحوبين بالإهتمѧѧام، وكثيѧѧراً مѧѧا يختصѧѧر فѧѧي شѧѧكل

ويعتبر التحصيل الدراسي من أهم الأنشѧѧطة المعرفيѧѧة التѧѧي  ).٢٠١٥ملاحظة وصفية (باحمد جويدة، 
  ).٥، ص٢٠٠٣يبدو فيها معيار الإمتياز أو النجاح أو الفشل واضحاً (سعود بن شايش العنزي، 

ى والمهѧѧارى بتصѧѧميم عѧѧرض البѧѧاحثون إجرائيѧѧًا فѧѧى هѧѧذا البحѧѧث: بأنѧѧه التحصѧѧيل المعرفѧѧويعرفѧѧه 
المعلومات القائم على الرواية بالمتحف الإفتراضي لمقرر إنتاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا، وقياسѧѧه 

  عن طريق اختبار لقياس التحصيل من المقرر الإلكتروني التعليمي.

  ) شروط التحصيل الدراسي الجيد:٢(

ѧѧي هѧѧابقة فѧѧاث السѧѧات والأبحѧѧن الدراسѧѧد مѧѧى العديѧѧالنظر إلѧѧدة، بѧѧد جويѧѧة (باحمѧѧال كدراسѧѧذا المج
)، ودراسѧѧة (رشѧѧاد صѧѧلاح الѧѧدمنهوري، ٢٠٠٤)، وكѧѧذلك دراسѧѧة (عبѧѧد الѧѧرحمن  العيسѧѧوس، ٢٠١٥
)، فقѧѧѧد توصѧѧѧل علمѧѧѧاء الѧѧѧنفس والتربيѧѧѧة لعѧѧѧدة شѧѧѧروط وقѧѧѧوانين، إذا تѧѧѧوفرت تجعѧѧѧل الѧѧѧتعلم أو ١٩٩٩

: الطريقѧѧѧة الكليѧѧѧة) ٤(. توزيѧѧѧع التمѧѧѧرين) ٣. (الدافعيѧѧѧة) ٢. (التكѧѧѧرار) ١التحصѧѧѧيل جيѧѧѧداً، منهѧѧѧا: (
ومؤداهѧѧا أن يأخѧѧذ المѧѧتعلم أولاً فكѧѧرة عامѧѧة عѧѧن الموضѧѧوع المѧѧراد دراسѧѧته ككѧѧل ثѧѧم بعѧѧد ذلѧѧك يبѧѧدأ فѧѧي 

النشѧѧاط ) ٧. (الإرشѧѧاد والتوجيѧѧه) ٦. (التسѧѧميع الѧѧذاتي) ٥تحليلها إلى جزئياته ومكوناته التفصيلية. (
فة دائمة بنتѧѧائج تقѧѧويم تحصѧѧيله، فيعѧѧرف : ومؤدى هذا أن يحاط المتعلم بصمعرفة النتائج) ٨. (الذاتي

: توصѧѧل معنѧѧى المѧѧادة المتعلمѧѧة) ٩مواطن القѧѧوة فيعمѧѧل علѧѧى تقويتهѧѧا، ومѧѧواطن الضѧѧعف فيعالجهѧѧا. (
إلى أن حفظ المادة عديمѧѧة المعنѧѧى أصѧѧعب مѧѧن المѧѧادة ذات المعنѧѧى، فالمѧѧادة  Ebbinghausابنجهاوس 

ر الѧѧلازم لѧѧنفس الحجѧѧم مѧѧن المѧѧادة ذات عديمѧѧة المعنѧѧى تحتѧѧاج إلѧѧى تسѧѧعة أضѧѧعاف عѧѧدد مѧѧرات التكѧѧرا
  المعنى والدلالة.

: ومعنѧѧاه أن الأمѧѧور المتقاربѧѧة فѧѧي الزمѧѧان قانون التقارب) ١أما قوانين التحصيل الجيد، فمنها: (
: يѧѧتعلم قѧѧانون التنظѧѧيم) ٢أو المكان يسهل تعلمها عن الأشياء المتباعدة أو المتناثرة زمانياً أو مكانياً. (
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ѧѧة أسѧѧرد بطريقѧѧة. (الفѧѧة أو مرتبѧѧادة منظمѧѧت المѧѧة) ٣رع إذا كانѧѧانون الكثافѧѧتجابة قѧѧاه أن الاسѧѧومعن :
: يشѧѧير هѧѧذا القѧѧانون قѧѧانون التѧѧداخل) ٤القوية الشديدة يتعلمها الفرد أسرع من الاستجابات الضѧѧعيفة. (

إلى أن العوامل الخارجية التѧѧي تتѧѧداخل أثنѧѧاء عمليѧѧة الѧѧتعلم مѧѧن أصѧѧوات أو ضوضѧѧاء...الخ، تѧѧؤثر فѧѧي 
ميѧѧة التحصѧѧيل التѧѧي يحصѧѧل عليهѧѧا الطالѧѧب، فكلمѧѧا قلѧѧت هѧѧذه العوامѧѧل كانѧѧت عمليѧѧة التحصѧѧيل أسѧѧرع ك

: ويعنѧѧى أن الخبѧѧرات السѧѧابقة تفيѧѧد الفѧѧرد فѧѧي تعلѧѧم المواقѧѧف الجديѧѧدة قѧѧانون التسѧѧهل) ٥وأبقѧѧى أثѧѧراً. (
مѧѧن ثѧѧم : أي أن الاسѧѧتجابة الناجحѧѧة تѧѧؤدي إلѧѧى إشѧѧباع دوافѧѧع الفѧѧرد وقѧѧانون الأثѧѧر) ٦المشѧѧابهة لهѧѧا. (

شعوره بالرضا والسعادة والارتياح، وأن هذه الاستجابة تميل إلѧѧى الحѧѧدوث مѧѧرة ثانيѧѧة وإلѧѧى أن تثبѧѧت 
  في خبرة الإنسان، أما إذا كانت الاستجابات فاشلة فإنها تزول.

  ) أنواع التحصيل الدراسي:٣(

يعبѧѧر : وهѧѧو عبѧѧارة عѧѧن سѧѧلوك التحصيل الدراسѧѧي الجيѧѧد) ١وللتحصيل الدراسي نوعان، هما: (
) ٢). (١٨٨، ص١٩٩٠عѧѧن تجѧѧاوز أداء الفѧѧرد للمسѧѧتوى المتوقѧѧع (محمѧѧد عبѧѧد الحميѧѧد عبѧѧد اللطيѧѧف، 

: وهو حالѧѧة مѧѧن تѧѧأخر أو نقѧѧص أو عѧѧدم إكتمѧѧال النمѧѧو التحصѧѧيلي، نتيجѧѧة التحصيل الدراسي الضعيف
ط أو جسمية أو إنفعالية، بحيث تنخفض نسѧѧبة التحصѧѧيل دون المسѧѧتوى العѧѧادي المتوسѧѧ  لعوامل عقلية

  ).٤١٧،ص١٩٩٧(حامد عبدالسلام زهران، 

وهناك مجموعة من العوامل التѧѧي تѧѧؤثر علѧѧى عمليѧѧة التحصѧѧيل الدراسѧѧي مثѧѧل العوامѧѧل (الذاتيѧѧة، 
العقليѧѧة كالѧѧذكاء، الصѧѧحية والجسѧѧمية، النفسѧѧية، الإجتماعيѧѧة، الأسѧѧرية، وعوامѧѧل أخѧѧرى تѧѧرتبط بالبيئѧѧة 

  .التعليمية التي تحدث فيها عملية التعلم والتحصيل)

  ) قياس التحصيل الدراسي:٤(

تعتبѧѧر عمليѧѧة قيѧѧاس التحصѧѧيل الدراسѧѧي مكونѧѧاً رئيسѧѧاً فѧѧي العمليѧѧة التعليميѧѧة، فهѧѧي تمكننѧѧا مѧѧن 
التعرف على التغيѧѧرات الناجمѧѧة عѧѧن الѧѧتعلم وتمكننѧѧا مѧѧن تعѧѧديل الأهѧѧداف الراهنѧѧة وتخطѧѧيط محѧѧاولات 

يس التѧѧي يعتمѧѧد عليهѧѧا المعلمѧѧون فѧѧي تعليميѧѧة مسѧѧتقبلية. وتعتبѧѧر الاختبѧѧارات التحصѧѧيلية مѧѧن أهѧѧم المقѧѧاي
قيѧѧاس مسѧѧتوى أداء الطѧѧلاب وخبѧѧراتهم، وهѧѧي أيضѧѧاً تحѧѧدد ترتيѧѧب الطالѧѧب ومركѧѧزه فѧѧي خبѧѧرة معينѧѧة 

 ).٢٠١٥مقارنة بالمجموعة التي ينتمي إليها (باحمد جويدة، 

وتعرف الإختبارات التحصيلية بأنهѧѧا أدوات تسѧѧتعمل لمعرفѧѧة مѧѧدى مѧѧا تعلمѧѧه الطالѧѧب (سѧѧعد عبѧѧد 
)، أو هѧѧي إجѧѧراء مѧѧنظم لتحديѧѧد وقيѧѧاس مѧѧا تعلمѧѧه ٨٧، ص١٩٩٨ن ومحمѧѧد عثمѧѧان نجѧѧاتي، الѧѧرحم

). ويقѧѧاس التحصѧѧيل ٤٣٣، ص٢٠٠١المتعلم في مختلѧѧف المراحѧѧل التعليميѧѧة المختلفѧѧة (سѧѧامي ملحѧѧم، 
الدراسي بثلاثة أنواع من الإختبارات، منها الشفهية والمقالية التي تؤكد على قياس قدرة المѧѧتعلم علѧѧى 

ر وعلى استخدام مѧѧا إكتسѧѧبه مѧѧن معѧѧارف ومعلومѧѧات، واختبѧѧارات موضѧѧوعية تؤكѧѧد علѧѧى قيѧѧاس التفكي
إجابѧѧات يѧѧتحكم فيهѧѧا السѧѧؤال ذاتѧѧه، وتمكѧѧن المعلѧѧم مѧѧن تكѧѧوين أحكѧѧام موضѧѧوعية تѧѧتحكم فيهѧѧا اجابѧѧات 
الطالب، وتتخذ أشكالاً متنوعة كالإختيѧѧار مѧѧن المتعѧѧدد، الصѧѧواب والخطѧѧأ، إختبѧѧار المطابقѧѧة، وإختبѧѧار 

  الفراغ.ملئ 

 ) علاقة التحصيل بتصميم عرض المعلومات القائم على الرواية بالمتحف الإفتراضي التعليمي:٥(
توجѧѧد علاقѧѧة سѧѧببية بѧѧين تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة للمقѧѧرر الإلكترونѧѧي 

فѧѧѧإن عѧѧѧرض معلومѧѧѧات محتѧѧѧوى المقѧѧѧرر الإلكترونѧѧѧى بالمتѧѧѧاحف الإفتراضѧѧѧية التعليميѧѧѧة والتحصѧѧѧيل، 
صميم القائم على السرد الروائي، يعمل على تنمية التحصيل من خلال أنѧѧه يسѧѧاهم بشѧѧكل كبيѧѧر فѧѧي بالت

مساعدة المتعلمين على استيعاب المعارف والمهارت مѧѧن المقѧѧرر الإلكترونѧѧي، وجعلهѧѧا أكثѧѧر سهولѧѧـة 
  وبساطـة.
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    ثانياً: التفكير التأملي

  ) تعريف التفكير التأملي١(
هادف لحѧѧل المشѧѧكلات، حيѧѧث يوجѧѧه العمليѧѧات العقليѧѧة إلѧѧى أهѧѧداف  هو تفكير موجه ونشاط عقلى

محددة، فهѧѧو مجموعѧѧة معينѧѧة مѧѧن الظѧѧروف (المشѧѧكلة) التѧѧي تتطلѧѧب مجموعѧѧة معينѧѧة مѧѧن الاسѧѧتجابات 
). وهѧѧو ذلѧѧك النѧѧوع مѧѧن التفكيѧѧر ٥٠، ٢٠٠٢هدفها الوصول إلى حل معين (ولѧѧيم عبيѧѧد، عѧѧزو عفانѧѧة، 

ى الإدراك السѧѧريع والمفѧѧѧاجئ بعناصѧѧر الموقѧѧѧف المشѧѧѧكل الѧѧذى يسѧѧѧاعد الطالѧѧب علѧѧѧى الاستبصѧѧѧار، أ
). ويكمѧѧن الفѧѧرق بينѧѧه وبѧѧين التفكيѧѧر الروتينѧѧي فѧѧي أن ٢٩، ١٩٧٩خارجيѧѧة أو داخليѧѧة (أحمѧѧد اللقѧѧانى، 

التفكير الروتينى يعنى أن الفرد يأتى بنفس الإجابات، أما التفكير التѧѧأملى فيتضѧѧمن البحѧѧث عѧѧن أفضѧѧل 
  ).٧٧، ٢٠٠٣إجابة (مجدى حبيب، 

وعرف جѧѧون ديѧѧوي التفكيѧѧر التѧѧأملي بأنѧѧه تبصѧѧر فѧѧي الأعمѧѧال يѧѧؤدي إلѧѧى تحليѧѧل الإجѧѧراءات والقѧѧررات 
والنѧѧواتج، مѧѧن خѧѧلال تقيѧѧيم العمليѧѧات التѧѧي يѧѧتم الوصѧѧول بهѧѧا إلѧѧى تلѧѧك الإجѧѧراءات والقѧѧررات والنѧѧواتج 

)Killion & Todnem, 1999, p.14) أما .(Schon, 1987, p.49 هѧѧأملي بأنѧѧاء ) فعرف التفكير التѧѧاستقص
ذهني وواع ومتأن للفѧѧرد حѧѧول معتقداتѧѧه، وخبراتѧѧه، ومعرفتهѧѧا المفاهيميѧѧة والإجرائيѧѧة فѧѧي ضѧѧوء الواقѧѧع 
الذي يعمل فيه، والذي يمكنه من حѧѧل المشѧѧكلات العلميѧѧة، وإظهѧѧار المعرفѧѧة الضѧѧمنية إلѧѧى سѧѧطح الѧѧوعي 

  يقها في المستقبل. بمعنى جديد، ويساعده ذلك المعنى في اشتقاق استدلالات لخبراته المرغوب تحق

البѧѧاحثون إجرائيѧѧًا فѧѧي هѧѧذا البحѧѧث: بأنѧѧه الѧѧدرجات التѧѧي يحصѧѧل عليهѧѧا الطѧѧلاب بتطبيѧѧق ويعرفه 
  اختبار مقياس التفكير التأملي المعد لهذا الغرض.

  )الأهمية التربوية للتفكير التأملي:٢(
وضѧѧحها كѧѧل مѧѧن يبѧѧرز التفكيѧѧر التѧѧأملي كضѧѧرورة تربويѧѧة مѧѧن خѧѧلال الفوائѧѧد التѧѧي تنѧѧتج عنѧѧه، كمѧѧا أ

) كمѧѧا ٨، ص٢٠١٤)، و(ثابѧѧت هѧѧادي، ١٣٣٧، ص٢٠١١)، و(الأسѧѧتاذ، ١٧٨٩، ص٢٠١٢(خوالѧѧدة، 
) يسѧѧاعد الطѧѧلاب علѧѧى استكشѧѧاف آليѧѧات تعليميѧѧة ٢يسѧѧاعد الطѧѧلاب علѧѧى التفكيѧѧر العميѧѧق؛ () ١( يلѧѧي:

) ٤( ) يسѧѧاعد الطѧѧلاب علѧѧى التأمѧѧل بأفكѧѧار متعѧѧددة حѧѧول الموضѧѧوع، وتقѧѧويم أعمѧѧالهم ذاتيѧѧا؛٣ًجديѧѧدة؛ (
) يعمѧѧل ٥تعزيز آراء الطلاب، من خلال مساعدتهم في حل المشѧѧكلات، وتحليѧѧل الأمѧѧور بشѧѧكل دقيѧѧق؛ (

) يسѧѧاعد المعلѧѧم فѧѧي تحقيѧѧق فهѧѧم أفضѧѧل لأنمѧѧاط تعلѧѧم الطلبѧѧة مѧѧن ٦علѧѧى تنميѧѧة الناحيѧѧة النفسѧѧية للطѧѧلاب؛ (
س، وممارسѧѧة ) يعمѧѧل علѧѧى تحسѧѧين طرائѧѧق التѧѧدري٧جهة، وتنويع في أساليب التعليم من جهѧѧة أخѧѧرى؛ (

  المعلم لمسئولياته بمهنية عالية.

  ) مراحل التفكير التأملي:٣(

، ١٩٨١تعѧѧددت آراء البѧѧاحثين فѧѧي تحديѧѧد مراحѧѧل التفكيѧѧر التѧѧأملي، حيѧѧث يѧѧرى (فѧѧاروق موسѧѧى، 
) أن هنѧѧاك مراحѧѧل التفكيѧѧر التѧѧأملي تتمثѧѧل فѧѧي خطѧѧوات جѧѧون ديѧѧوي الشѧѧهيرة لعمليѧѧة التفكيѧѧر ٣٣٦ص

 التأملي، وهي:
) تقويم وتنظيم ٣فهم المشكلة؛ ( –تحديد الصعوبة  )٢الوعي بالمشكلة؛ ( –بالصعوبة  ) الشعور١(

قبول أو  –) تقويم الفروض ٤تكوين الفروض؛ ( –اكتشاف العلاقات  –تصنيف البيانات  –المعرفة 
  قبول أو رفض النتيجة. –) تطبيق الحل ٥رفض الفرض؛ (
) التعѧѧرف علѧѧى المشѧѧكلات ١تѧѧأملي، كѧѧالآتي: () مراحѧѧل التفكيѧѧر الRoss, 1990, p.13وقѧѧد حѧѧدد (

) الاسѧѧتجابة للمشѧѧكلة مѧѧن خѧѧلال إجѧѧراء مشѧѧابهة بينهѧѧا وبѧѧين مشѧѧكلات أخѧѧرى جѧѧرت فѧѧي ٢التربويѧѧة؛ (
) تجربѧѧة الحلѧѧول المقترحѧѧة ٤) تفحѧѧص المشѧѧكلة والنظѧѧر إليهѧѧا مѧѧن عѧѧدة جوانѧѧب؛ (٣سѧѧياقات مماثلѧѧة؛ (

) تفحѧѧص النѧѧواتج الظѧѧاهرة والضѧѧمنية لكѧѧل ٥والكشف عن نتائج الحلول والمغزى من اختبار كѧѧل حѧѧل؛ (
  ) تقييم الحل المقترح.٦حل تم تجريبه؛ (
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  ) مهارات التفكير التأملي:٤(
هي عملية عقلية نمارسها ونسѧѧتعملها عѧѧن قصѧѧد فѧѧي معالجѧѧة المعلومѧѧات والبيانѧѧات، لتحقيѧѧق أهѧѧداف 

ظѧѧات، إلѧѧى التنبѧѧؤ تربويѧѧة متنوعѧѧة، تتѧѧراوح بѧѧين تѧѧذكر المعلومѧѧات، ووصѧѧف الأشѧѧياء، وتѧѧدوين الملاح
بѧѧالأمور، وتصѧѧنيف الأشѧѧياء، وتقيѧѧيم الѧѧدليل، وحѧѧل المشѧѧكلات، والوصѧѧول إلѧѧى الاسѧѧتنتاجات (الحѧѧويجي 

). أو هѧѧي العمليѧѧة العقليѧѧة التѧѧي يقѧѧوم بهѧѧا الفѧѧرد مѧѧن أجѧѧل جمѧѧع المعلومѧѧات أو ٤٣، ص٢٠١٢ومحمѧѧد، 
لѧѧѧى اسѧѧѧتنتاجات تخزينهѧѧѧا، وذلѧѧѧك مѧѧѧن خѧѧѧلال إجѧѧѧراءات التحليѧѧѧل، والتخطѧѧѧيط، والتقѧѧѧويم، والوصѧѧѧول إ

  ).٥٣، ص٢٠١٣(القواسمة ومحمد، 

يتضѧѧѧمن التفكيѧѧѧر التѧѧѧأملي علѧѧѧى بعѧѧѧض المهѧѧѧارات العقليѧѧѧة (الذهنيѧѧѧة) كمѧѧѧا حѧѧѧددها بعѧѧѧض البѧѧѧاحثين 
) العمليѧѧات العقليѧѧة ٣٣٥، ص١٩٨١والتربѧѧويين فѧѧي مجѧѧال البحѧѧث العلمѧѧي، فقѧѧد حѧѧدد (فѧѧاروق موسѧѧى، 

) الاتجѧѧاه: الميѧѧل والانتبѧѧاه الموجهѧѧان ١لتѧѧالي: ((المهارات) المتضѧѧمنة فѧѧي التفكيѧѧر التѧѧأملي، علѧѧى النحѧѧو ا
) ٣) الاختبѧѧѧار: اختبѧѧѧار وتѧѧѧذكر الخبѧѧѧرات الملائمѧѧѧة؛ (٣لتفسѧѧѧير: إدراك العلاقѧѧѧات؛ (ا )٢نحѧѧѧو الهѧѧѧدف؛ (

) النقѧѧد: ٥) الابتكѧѧار: تكѧѧوين أنمѧѧاط عقليѧѧة جديѧѧدة؛ (٤الاستبصار: تمييز العلاقات بين مكونات الخبѧѧرة؛ (
  تقويم الحل كتطبيق.

) ١) أن التفكيѧѧر التѧѧأملي يشѧѧتمل علѧѧى خمѧѧس مهѧѧارات أساسѧѧية، هѧѧي: (٢٠١٢دية العفون، وترى (نا
الرؤيѧѧة البصѧѧرية (التأمѧѧل والملاحظѧѧة): ويقصѧѧد بهѧѧا القѧѧدرة علѧѧى التعѧѧرف علѧѧى الموضѧѧوع مѧѧن خѧѧلال 

) الكشѧѧف عѧѧن المغالطѧѧات: ويقصѧѧد ٢الصور والرسوم، أي التعѧѧرف علѧѧى جوانѧѧب الموضѧѧوع بصѧѧريا؛ً (
الكشѧѧف  )٣يد الفجوات في الموضوع، من خلال تحديѧѧد العلاقѧѧات غيѧѧر الصѧѧحيحة؛ (بها القدرة على تحد

عن المغالطات: ويقصد بها القدرة على تحديد الفجوات في الموضوع، مѧѧن خѧѧلال تحديѧѧد العلاقѧѧات غيѧѧر 
) الوصѧѧول إلѧѧى الاسѧѧتنتاجات: أي القѧѧدرة علѧѧى التوصѧѧل إلѧѧى علاقѧѧات منطقيѧѧة صѧѧحيحة ٤الصѧѧحيحة؛ (

إعطѧѧاء تفسѧѧيرات مقنعѧѧة: القѧѧدرة علѧѧى إعطѧѧاء معنѧѧى منطقѧѧي، وذلѧѧك بالإسѧѧتعانة ) ٥حѧѧول الموضѧѧوع؛ (
) وضѧѧع حلѧѧول مقترحѧѧة: القѧѧدرة علѧѧى وضѧѧع خطѧѧوات منطقيѧѧة لحѧѧل ٦بѧѧالخبرات السѧѧابقة والجديѧѧدة؛ (

  المشكلات، من خلال مجموعة من الخطوات القائمة على التصورات الذهنية لحل المشكلة.

  ) قياس مهارات التفكير التأملي:٥(
 يمكѧѧن التѧѧي الأدوات فѧѧي نѧѧدرة هناك أن )Kember at el., 2000, p.381(وآخرون  كيمبر لاحظ
 فѧѧإلى كѧѧذلك، الأمѧѧر وإذ كان التأملي، بالتفكير يضطلعون الطلاب كان إذا ما بسهولة، لتحديد استخدامها

 توياتفѧѧي مسѧѧ التبѧѧاين بتحديѧѧد لنѧѧا تسѧѧمح لكѧѧي إليهѧѧا بحاجѧѧة الأدوات نحѧѧن وهѧѧذه ذلѧѧك؟ يحѧѧدث مѧѧدى أي
 اختلفت التأملي قياس التفكير إلى سعت التي الأدوات فإن حال؛ أية وعلى .الطلاب لدى التأملي التفكير

 ,King & Kitchener(وكيتشѧѧنر  كيѧѧنج رفѧѧض المثѧѧال، سѧѧبيل الافتراضѧѧات الكامنѧѧة ورائهѧѧا؛ فعلѧѧى فѧѧي
1994, p.12( اراتѧѧاييس الاختبѧѧي والمقѧѧع التѧѧت مѧѧر تعاملѧѧأملي، التفكيѧѧت التѧѧا وخلطѧѧين بينهѧѧاط وبѧѧأنم 

 اسѧѧتدعاء من بدلاً  المعرفية المعلومات والعمليات تستدعي لأنها الناقد؛ التفكير وخاصة التفكير الأخرى
  للمشاركين. الإبستمولوجية الافتراضات والمعتقدات

 كيمبѧѧر محاولѧѧة التѧѧأملي؛ التفكيѧѧر لقيѧѧاس مسѧѧتويات كميѧѧة أدوات تقѧѧديم فѧѧي الجѧѧادة المحѧѧاولات ومѧѧن
 Questionnaire of Reflective Thinkingالتѧѧأملي  التفكيѧѧر اسѧѧتبانة قѧѧدموا ) الѧѧذين٢٠٠٠وزملائه (

(QRT)تѧѧي تبنѧѧيات ، والتѧѧراو  فرضѧѧميزيMezirow توياتѧѧد لمسѧѧأملي. وقѧѧر التѧѧازت التفكيѧѧتبانة حѧѧاس 
 والدراسѧѧات مسѧѧتويات البحѧѧوث ودعمت التربويين، بين شهرة عريضة وزملائه لكيمبر التأملي التفكير
، (Basol & Gencel, 2013)مѧѧن:  كѧѧل مثѧѧل دراسѧѧات الاسѧѧتبانة، منهѧѧا تكونѧѧت التѧѧي التѧѧأملي التفكيѧѧر

، ودراسѧѧة  )Phan, 2007(، ودراسѧѧة )Mahardale et al., 2008(، ودراسѧѧة )Lim, 2011(ودراسѧѧة 
)Lie, 2006(  ودراسة ،)Peltier et al., 2005(  ودراسة ،)Leung & Kember, 2003(  ،وتتمتع 

  المناسبة. التحليلات العاملية إجراء بعد مقبولين وثبات صدق معاملاتالاستبانة ب
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) علاقѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملي بتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بѧѧالمتحف الإفتراضѧѧي ٦(
  التعليمي:

توجѧѧد علاقѧѧة سѧѧببية بѧѧين تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة للمقѧѧرر الإلكترونѧѧي بالمتѧѧاحف 
هѧѧذين التصѧѧميم يѧѧرتبط باسѧѧتخدام مهѧѧارات التفكيѧѧر ؛ على أساس أن التعليمية والتفكير التأملى الإفتراضية

فѧѧالتعلم مѧѧن خѧѧلال عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة يѧѧدعم  ،(Andrews, 2010, p. 4)التѧѧأملي 
ѧѧرون بهѧѧي يمѧѧرات التѧѧت الخبѧѧواء أكانѧѧا، سѧѧا أو ويساعد المتعلمين على تفسير الخبرات، وتأملها، وتطبيقه

. وكѧѧذلك يقѧѧوم هѧѧذا التصѧѧميم (Kolodner, Owensby&Guzdial, 2004, p. 829)خبѧѧرات الآخѧѧرين 
 .Kahr-Hojland, 2007, p)علѧѧى الفهѧѧم والتفسѧѧير والتأمѧѧل، لѧѧذلك فهѧѧي تنمѧѧي الفهѧѧم والتفكيѧѧر التѧѧأملي 

، بѧѧذلك . فعنѧѧدما تصѧѧل مشѧѧكلة الروايѧѧة إلѧѧى ذروتهѧѧا، فѧѧإن المѧѧتعلم يقѧѧوم بالبحѧѧث عѧѧن الحѧѧل للمشѧѧكلة(133
يكون المتعلم قد مر بمراحل النظرية البنائية ونظرية النشاط الخبراتѧѧي والѧѧتعلم النشѧѧط، وكѧѧذلك يكѧѧون قѧѧد 

  مر بمراحل وخطوات التفكير التأملي التي حددها جون ديوي.

  ثالثاً: المقررات الإلكترونية

وانѧѧب الѧѧتعلم مѧѧن المقѧѧرر يتناول هذا المحور مفهѧѧوم المقѧѧررات الإلكترونيѧѧة، ومميزاتهѧѧا، وأهميتهѧѧا، ثѧѧم ج
  المستهدف.

  ) مفهوم المقررات الإلكترونية١(
هي مقررات تعليمية تتكامل بهѧѧا عناصѧѧر الوسѧѧائط المتعѧѧددة لتقѧѧديم المѧѧادة التعليميѧѧة بصѧѧورة تناسѧѧب 

)، ٢٠٠٥احتياجѧѧات المѧѧتعلم وتقѧѧدم مѧѧن خѧѧلال شѧѧبكة الإنترنѧѧت أو برمجيѧѧات الكمبيѧѧوتر (سѧѧلوى محمѧѧد، 
) المحتѧѧѧѧوى التعليمѧѧѧѧي الإلكترونѧѧѧѧي الرقمѧѧѧѧي بأنѧѧѧѧه مجموعѧѧѧѧة مѧѧѧѧن ٢٠١٥ويعѧѧѧѧرف (محمѧѧѧѧد خمѧѧѧѧيس، 

الموضوعات التي يجب على المتعلمين اكتسابها أثناء عملية الѧѧتعلم، باسѧѧتخدام وسѧѧائط إلكترونيѧѧة معينѧѧة، 
ويشمل أي شكل من البيانات والمعلومات، المكتوبѧѧة، والمسѧѧموعة، والمرئيѧѧة، يѧѧتم إنشѧѧاؤه و/أو تجميعѧѧه، 

جهѧѧات تعليميѧѧة مسѧѧئولة، لأغѧѧراض تعليميѧѧة واضѧѧحة، بطريقѧѧة نظاميѧѧة ذات معنѧѧى، وتنظيمѧѧه، مѧѧن قبѧѧل 
وتوصѧѧيله للمتعلمѧѧين مѧѧن خѧѧلال المصѧѧادر والوسѧѧائط التعليميѧѧة الرقميѧѧة وقواعѧѧد البيانѧѧات، عѧѧن طريѧѧق 
الكمبيوتر والشبكات، كي يستخدمه المعلمون والمتعلمون في عملية التعليم، بطريقѧѧة نظاميѧѧة، تسѧѧمح لهѧѧم 

ي الرؤى، والتأثير في المعرفة والاتجاهѧѧات والسѧѧلوك، لتحقيѧѧق أهѧѧداف تعليميѧѧة محѧѧددة، لѧѧدى بالتشارك ف
  متعلمين محددين.

ويعرفهѧѧا البѧѧاحثون إجرائيѧѧًا فѧѧي البحѧѧث الحѧѧالي بأنهѧѧا "إتاحѧѧة محتѧѧوى مقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة 
ѧѧѧي علѧѧѧي تعليمѧѧѧف افتراضѧѧѧة بمتحѧѧѧى الروايѧѧѧائم علѧѧѧات القѧѧѧرض المعلومѧѧѧميم عѧѧѧا بتصѧѧѧبكة ومعالجتهѧѧѧى ش

الإنترنت، باستخدام عناصر الوسائط المتعددة التفاعلية المناسبة، ويѧѧتم صѧѧياغته بأسѧѧس ومعѧѧايير تربويѧѧة 
وتكنولوجية ونفسية بطريقة نظاميѧѧة، بحيѧѧث تحقѧѧق الإسѧѧتفادة الكاملѧѧة لبيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي التѧѧي تѧѧم 

لفعالѧѧة للمѧѧتعلم فѧѧي العمليѧѧة تصميمها في ضوء معѧѧايير نمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار، لتضѧѧمن المشѧѧاركة ا
  التعليمية لتنمية الجوانب المعرفية والمهارية والأدائية التي يتضمنها المقرر".

  ) مميزات المقررات الإلكترونية٢(
) الثѧѧراء ١) أن مميѧѧزات المقѧѧررات الإلكترونيѧѧة تكمѧѧن فѧѧي الآتѧѧي: (٢٠١٥يѧѧرى (محمѧѧد خمѧѧيس، 

) الإتاحѧѧة والوصѧѧول ٦) سѧѧهولة الحفѧѧظ. (٥) التفاعليѧѧة. (٤) الملائمѧѧة. (٣) السعة والقدرة. (٢والتنوع. (
) خفѧѧѧض ١٠) سѧѧѧهولة التѧѧѧداول والتشѧѧѧارك. (٩) سѧѧѧهولة العѧѧѧرض. (٨) سѧѧѧهولة الإنتѧѧѧاج. (٧السѧѧѧريع. (
  ) التخصيص.١٢) سهولة التحديث. (١١التكاليف. (

  ) أهمية المقررات الإلكترونية٣(
)، و(أحمѧѧد سѧѧالم، ٢٠٠٤(مѧѧروة ذكѧѧي، تكمѧѧن أهميѧѧة المقѧѧررات الإلكترونيѧѧة كمѧѧا أوضѧѧحها كѧѧل مѧѧن 
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) اسѧѧتخدام أكثѧѧر مѧѧن ٢) تخطѧѧي حѧѧدود الزمѧѧان والمكѧѧان؛ (١) فѧѧي: (٢٠١٠)، (نبيل السيد محمد، ٢٠٠٤
) زيѧѧادة التفاعѧѧل والتواصѧѧل بѧѧين المعلѧѧم والمѧѧتعلم، وبѧѧين المتعلمѧѧين وبعضѧѧهم الѧѧبعض؛ ٣طريقѧѧة للѧѧتعلم؛ (

) إتاحѧѧѧة ٦لمرونѧѧѧة والحداثѧѧѧة وسѧѧѧهولة التعѧѧѧديل؛ () ا٥) الإتاحѧѧѧة الدائمѧѧѧة للمѧѧѧتعلم علѧѧѧى مѧѧѧدار اليѧѧѧوم؛ (٤(
) تسѧѧاعد المѧѧتعلم علѧѧى الѧѧتعلم الإيجѧѧابي ٨) إثѧѧراء المѧѧادة التعليميѧѧة؛ (٧الفرصѧѧة للمѧѧتعلم للتجѧѧول بداخلѧѧه؛ (

  ) تشتمل على العديد من الوسائط المتعددة.٩والنشط؛ (

  ) جوانب التعلم من المقرر المستهدف٤(
ѧѧة جوانѧѧي معرفѧѧالي إلѧѧث الحѧѧدف البحѧѧور يهѧѧاج الصѧѧي (إنتѧѧي التعليمѧѧرر الإلكترونѧѧن المقѧѧتعلم مѧѧب ال

الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا)، لطѧѧلاب الفرقѧѧة الثانيѧѧة، شѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات، كليѧѧة البنѧѧات للعلѧѧوم 
والآداب والتربيѧѧة، جامعѧѧة عѧѧين شѧѧمس. ولمعرفѧѧة جوانѧѧب الѧѧتعلم مѧѧن هѧѧذا المقѧѧرر، لجѧѧأ البѧѧاحثون إلѧѧى 

بѧѧأن تحليѧѧل المحتѧѧوى  Kaplanلالية لمنهج تحليل المحتوى، حيѧѧث يѧѧرى كѧѧابلان استخدام الطريقة الاستد
يهدف إلى التصنيف الكمي لمضمون معين في ضѧѧوء نظѧѧام للفئѧѧات، تѧѧم تصѧѧميمه ليعطѧѧي بيانѧѧات مناسѧѧبة 
لفѧѧروض محѧѧددة خاصѧѧة بهѧѧذا المضѧѧمون. وقѧѧد قѧѧام البѧѧاحثون بإختيѧѧار ثѧѧلاث موضѧѧوعات مѧѧن المقѧѧرر 

ت التعليمية بما يلائѧѧم طبيعѧѧة المتѧѧاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة، وذلѧѧك لتطبيقهѧѧا الإلكتروني لعمل الموديولا
في تجربة البحث على مدى ثلاثة أسابيع؛ بحيث يحتوي كل أسبوع على موديѧѧول تعليمѧѧي، ويشѧѧتمل كѧѧل 

 - حيѧѧث تعѧѧد كѧѧل روايѧѧة بمثابѧѧة موديѧѧول تعليمѧѧي فرعѧѧي–موديول تعليمي على موديولات تعليميѧѧة فرعيѧѧة 
  ع هي:وهذه المواضي

  مفاهيم  المتعلقة بالصور الرقمية الفوتوغرافية.الموضوع الأول: ال
خصائصѧѧѧѧها، إمكانياتهѧѧѧѧا، مميزاتهѧѧѧѧا ووظائفهѧѧѧѧا التعليميѧѧѧѧة، أنواعهѧѧѧѧا، معاييرهѧѧѧѧا، أدواتهѧѧѧѧا تعريفهѧѧѧѧا، (

  ومصادرها، حدودها، أنواع زوايا ولقطات التصوير المختلفة)

 غرافية والماسح الضوئي.الموضوع الثاني: كاميرا التصوير الرقمية الفوتو
(تعريفهѧѧѧѧا، مميزاتهѧѧѧѧا، فكѧѧѧѧرة عملهѧѧѧѧا، خطѧѧѧѧوات تشѧѧѧѧغيلها واسѧѧѧѧتخدامها، مكوناتهѧѧѧѧا وأجزائهѧѧѧѧا الداخليѧѧѧѧة 

  والخارجية، تعريف الماسح الضوئي، خطوات استخدام الماسح الضوئي)

  الموضوع الثالث: معالجة الصور الرقمية الفوتوغرافية.
  لمعالجة الصور الرقمية) Photoshop(باستخدام برنامج الفوتوشوب 

ثѧѧم قѧѧام البѧѧاحثون بتحليѧѧل هѧѧذه المواضѧѧيع الثلاثѧѧة إلѧѧى مكوناتهѧѧا مѧѧن مفѧѧاهيم، ونظريѧѧات، وحقѧѧائق، 
ومهارات، ثم تحليѧѧل هѧѧذه الأخيѧѧرة إلѧѧى مكوناتهѧѧا. واسѧѧتخلص البѧѧاحثون أن هѧѧذه المواضѧѧيع تحتѧѧوي علѧѧى 

لѧѧى مجموعѧѧة مѧѧن المهѧѧارات أهѧѧداف رئيسѧѧة تشѧѧمل علѧѧى مجموعѧѧة مѧѧن الأهѧѧداف الفرعيѧѧة، تѧѧم تقسѧѧيمها إ
المعرفية، والعقلية، بالإضافة إلى بعض المهارات الأدائية. وقد اعتمѧѧد البѧѧاحثون علѧѧى هѧѧذه الجوانѧѧب فѧѧي 
إشѧѧتقاق قائمѧѧة جوانѧѧب الѧѧتعلم مѧѧن المقѧѧرر الإلكترونѧѧي ( إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا ) كمѧѧا فѧѧي 

  إجراءات البحث في الفصل التالي.

  

    معايير تصميم المتاحف الإفتراضية التعليمية المحور الرابع: جوانب

بعѧѧد إطѧѧلاع البѧѧاحثون علѧѧى الأدبيѧѧات التربويѧѧة والأبحѧѧاث والتقѧѧارير التѧѧي اختصѧѧت بإعѧѧداد المعѧѧايير 
التصميمية وواجهات التفاعل ونظم إدارة للمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة للمقѧѧررات الإلكترونيѧѧة، خѧѧرج 

ر الشѧѧاملة والدقيقѧѧة للتصѧѧѧميم التعليمѧѧي للمتѧѧاحف الإفتراضѧѧѧية البѧѧاحثون بمجموعѧѧة مѧѧن جوانѧѧѧب المعѧѧايي
  التعليمية، ومؤشرات قياسها، تتفق مع مراحل وخطوات التصميم والتطوير التعليمي، وهي كالتالي:
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  ومؤشراته هي:أن تتضمن بيئة التعلم القائم على المتاحف الافتراضية توثيق الموقع، الجانب الأول: 
  راضي التعليمي والهدف العام منه.) يعرف المتحف الافت١
  ) يحدد حقوق النشر.٢
  ) يوجد تاريخ لنشر الموقع وآخر تحديث للموقع٣
  ) يعبر عن المؤسسة المسئولة عنه بمعلومة أو شعار.٤
  ) يوضح المتحف الافتراضي التعليمي بيانات المسئول عنه وطريقة الإتصال به.٥
  هدفة.) يعبر عن التخصص (المجال) والفئة المست٦

)، ودراسѧѧة ٢٠٠٧دراسѧѧة (دينѧѧا إسѧѧماعيل، الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي: 
  .(Barrett, 2008)باريت 

، الجانب الثاني: أن يصمم التعلم القائم علѧѧى المتѧѧاحف الافتراضѧѧية بحيѧѧث يراعѧѧي خصѧѧائص المتعلمѧѧين
  ومؤشراته هي:

  تهدفين.) يراعي الخصائص المعرفية للمتعلمين المس١
  للمتعلمين المستهدفين. يتوافق مع الحاجات التعليمية) ٢
  يتوافق مع القدرات العقلية للمتعلمين المستهدفين.) ٣
  يلائم الخبرات السابقة للمتعلمين المستهدفين.) ٤
  ) يراعي الفروق الفردية بين المتعلمين المستهدفين.٥

)، دراسѧѧة ٢٠٠٧دراسѧѧة (دينѧѧا إسѧѧماعيل،  هѧѧي:الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب 
  .(Kanellos, Antin, Dimou, et al., 2014))، ودراسة كانيلوس وآخرين ٢٠١٢(حنان الشاعر، 

أهѧѧدافاً تعليميѧѧة محѧѧددة الجانب الثالث: أن يصمم التعلم القائم على المتاحف الافتراضية بحيث يتضѧѧمن 
    ومؤشراته هي:وواضحة الصياغة، 

  ف العام للمتحف الافتراضي التعليمي في بدايته.) يذكر الهد١
  ) ينص المتحف الافتراضي التعليمي بوضوح على الأهداف التعليمية المطلوب تحقيقها.٢
  ) توضح الأهداف نتائج ومخرجات التعلم.٣
  ) تتضمن صياغة الأهداف أفعالاً إجرائية قابلة للملاحظة والقياس.٤
  لمين.) تتوافق الأهداف مع قدرات المتع٥
  تغطي الأهداف كافة المستويات المعرفية والأدائية المطلوبة.) ٦ 

دراسѧѧة (دينѧѧا و)، ٢٠١٥(محمѧѧد خمѧѧيس، الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي: 
  .(Robin, 2013))، ودراسة روبن ٢٠١٢)، ودراسة (حنان الشاعر، ٢٠٠٧إسماعيل، 

م على المتاحف الافتراضية تغذيѧѧة راجعѧѧة فوريѧѧة مناسѧѧبة لطبيعѧѧة أن يصمم للتعلم القائالجانب الرابع: 
  ، ومؤشراته هي:المحتوى وخصائص المتعلمين

  يتناسب التعزيز والتغذية الراجعة مع مستوى المتعلمين وطبيعة المهمات التعليمية.) ١
  تقديم التعزيز المناسب لدافعية المتعلمين.) ٢
  سبة حول الإجابة الصحيحة.تتضمن التغذية الراجعة معلومات منا) ٣
  تقديم التغذية الراجعة الفورية المناسبة لاستجابات المتعلم.) ٤
  تجنب تقديم التعزيز السلبي للمتعلمين.) ٥

 ,Angeloni)ودراسة أنجيلوني وآخرين  الأبحاث والدراسات السابقة المرتبطة بهذا الجانب هي:
Bisio, De Gloria, et al., 2012) ناكي وأوت وبوزي ، ودراسة أنتو(Antonaci, Ott & Pozzi, 

2013) .  
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  جانب معايير تصميم الروايات في المتاحف الإفتراضية

الجانب الخامس: أن يراعي عند تصѧѧميم الѧѧتعلم بѧѧنمط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة توظيѧѧف 
، ت التعليميѧѧةالروايѧѧة الرقميѧѧة بشѧѧكل مناسѧѧب لتحقيѧѧق الأهѧѧداف التعليميѧѧة المطلوبѧѧة وطبيعѧѧة المهمѧѧا

  ومؤشراته هي:
  شخصنة الروايات طبقاً للحاجات التعليمية وحاجات المتعلمين.) ١
) يحѧѧدد موضѧѧوع للروايѧѧة الرقميѧѧة وهѧѧدفها الѧѧرئيس، وارتباطѧѧه بالأهѧѧداف التعليميѧѧة وملائمتѧѧه لمحتѧѧوى ٢

  .المقرر الإلكتروني
لكي تعمѧѧل علѧѧى خلѧѧق الانѧѧدماج  الرواية على عنصر المفاجأة في التوقعات، وأن تكون مثيرة ) تحتوي٣

  والدافعية لدى المتعلمين.
  كلمة. ٣٠٠دقائق، أو حوالي  ٥- ٣يتراوح طول الرواية الرقمية بين ) ٤
  تنظيم معلومات الرواية الرقمية بطريقة منطقية ومتتابعة.) ٥
  اختيار موضوع شيق للرواية الرقمية يقدم المعلومات المناسبة لإحتياجات المتعلمين.) ٦
  يوجد غاية رئيسية تهدف الرواية الرقمية لتحقيقها. )٧
يطѧѧرح الѧѧراوي السѧѧؤال الكبيѧѧر الѧѧذي يشѧѧكل الأزمѧѧة الدراميѧѧة فѧѧي بدايѧѧة الروايѧѧة، ويѧѧتم تقѧѧديم الحѧѧل ) ٨

  المناسب له في الخطوط الختامية، لضمان شد انتباه الطالبات طوال مدة العرض.
  ة.) تشتمل الرواية على أحداث الرواية بسيطة وقليل٩

  ) يتناسب الحوار مع المواقف والأحداث.١٠
  ) تنقل الرواية المفهوم المطلوب فقط مع تجنب التفاصيل المفرطة.١١
  تدعيم أحداث القصة باستخدام المواد المرئية المناسبة.) ١٢
  يراعي التصميم المحافظة على إتساق إيقاع العرض.) ١٣
  دث إلى ما بعده من أحداث.تتوالى الأحداث بشكل مترابط بحيث يؤدي كل ح) ١٤
لضѧѧمان تفاعѧѧل  يقѧѧدم الѧѧراوي النصѧѧوص بلغѧѧة التخاطѧѧب، وبصѧѧوت واضѧѧح وخѧѧالي مѧѧن التشѧѧويش) ١٥

  المتعلمين مع الرواية الرقمية.
  ) تتناسب لغة الحوار مع الشخصيات.١٦
تكامѧѧل عناصѧѧر الروايѧѧة الرقميѧѧة مѧѧع بعضѧѧهم الѧѧبعض، مѧѧن إيقѧѧاع الموسѧѧيقى والمѧѧؤثرات الصѧѧوتية، ) ١٧

  ل الكلام، ومدة الصور، وتقليل وتزويد سرعة العرض.ومعد
 ,Smeda)نجѧѧاة صѧѧميدة وداكѧѧيش و شѧѧاردة  الأبحاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي:

Dakich & Sharda, 2014, p. 1) وينѧѧان ليѧѧريس و فѧѧة كѧѧودراس ،(Kress & van Leeuwen, 
، ودراسѧѧѧة  (Bedford, 2001)يѧѧѧدفورد ، ودراسѧѧѧة ب (Barrett, 2008)، ودراسѧѧѧة باريѧѧѧت  (1996

 (Shaffer, 2011)، ودراسѧѧة شѧѧافر  (Kanellos, Antin, Dimou, et al., 2014)كѧѧانيلوس وآخѧѧرين 
 Angeloni, Bisio, De)، ودراسѧѧة أنجيلѧѧوني وآخѧѧرين  (Stuart, 2013)، ودراسѧѧة سѧѧتيوارت 

Gloria, et al., 2012)  وزيѧѧاكي وأوت وبѧѧة أنتونѧѧودراس ،(Antonaci, Ott & Pozzi, 2013)  ،
  ).٢٠١٣ودراسة (مهند التعبان، 

  جانب معايير تصميم المتاحف الإفتراضية بحيث تنمي مهارات التفكير التأملي

المتحѧѧف الافتراضѧѧي التعليمѧѧي جوانѧѧب وشѧѧروط تعمѧѧل علѧѧى تنميѧѧة أن تتضѧѧمن بيئѧѧة الجانѧѧب السѧѧادس: 
  ومؤشراته هي: التفكير التأملي، 

  نمي التفكير التأملي ويكسب المتعلم المعارف المطلوبة منها.تصمم الروايات بشكل ي) ١
  يساعد تصميم الروايات المتعلم على استخلاص البيانات واستنتاجها.) ٢
مѧѧن خѧѧلال التحليѧѧل  تبنѧѧى القصѧѧة الروائيѧѧة وكѧѧذلك الحѧѧالات علѧѧى تنميѧѧة التفكيѧѧر والممارسѧѧات التأمليѧѧة) ٣
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  والروايات. التأملي للمواقف المعقدة المتضمنة في الحالات
  يسمح تصميم الرواية الرقمية للمتعلمون بإمكانية تحليلها إلى مكوناتها وعناصرها الأساسية.) ٤

 ,Figg)ودراسѧѧة فѧѧيج ووارد وجيلѧѧوري  الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي:
Ward & Guillory, 2006) اثورنѧѧة هѧѧودراس ،(Hathorn, 2005)جѧѧانج ووانѧѧة هѧѧوانج  ، ودراسѧѧوه

(Hung, Hwang & Huang, 2012) ودراسة روبن ،(Robin, 2013).  

  جانب معايير تصميم المتاحف الإفتراضية بحيث تنمي القدرة على التحصيل

المتحѧѧف الافتراضѧѧي التعليمѧѧي جوانѧѧب وشѧѧروط تعمѧѧل علѧѧى تنميѧѧة أن تتضѧѧمن بيئѧѧة الجانѧѧب السѧѧابع: 
  ، ومؤشراته هي:التحصيل

  ت تنمية جوانب التحصيل بالتعلم النشط للمتعلمين.يراعي تصميم الروايا) ١
يراعي تصѧѧميم الروايѧѧات التركيѧѧز علѧѧى عناصѧѧر المحتѧѧوى المعرفيѧѧة الرئيسѧѧية مѧѧن معѧѧارف ومفѧѧاهيم ) ٢

  لمحتوى المقرر الإلكتروني.
يراعي تصميم الروايات الرقمية وجѧѧود أسѧѧئلة مناقشѧѧة إلكترونيѧѧة للكشѧѧف عѧѧن مѧѧدى تحقѧѧق التحصѧѧيل ) ٣

  من المقرر.

 ,Figg)ودراسѧѧة فѧѧيج ووارد وجيلѧѧوري  لأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي:ا
Ward & Guillory, 2006) اثورنѧѧة هѧѧودراس ،(Hathorn, 2005) وانجѧѧج وهѧѧانج ووانѧѧة هѧѧودراس ،

(Hung, Hwang & Huang, 2012) نѧѧة روبѧѧودراس ،(Robin, 2013) ،انѧѧد التعبѧѧة (مهنѧѧودراس ،
٢٠١٣.(  

ثѧѧامن: أن تراعѧѧي بيئѧѧة المتحѧѧف الافتراضѧѧي التعليمѧѧي تѧѧوفير واجهѧѧة تفاعѧѧل بسѧѧيطة وسѧѧهلة الجانѧѧب ال
  ، ومؤشراته هي:الاستخدام

) يكون التصميم العام لواجهة التفاعل على هيئة صفحة ويب تعليمية تراعѧѧي كافѧѧة المعѧѧايير التصѧѧميمة ١
   والتربوية والفنية. 

  التعقيد.تتسم واجهة الاستخدام بالبساطة والبعد عن ) ٢
  ) تتضمن واجهة التفاعل اسم المتحف الافتراضي التعليمي.٣
  ) تتضمن واجهة التفاعل عرض الأقسام الرئيسية بالمتحف الافتراضي التعليمي.٤
  ) تتضمن واجهة التفاعل أدوات التجوال والإبحار داخل المتحف الافتراضي التعليمي.٥
  ت.) تتضمن واجهة التفاعل أداة لتقديم المساعدا٦
  ) تتضمن واجهة التفاعل أداة لعرض التعليمات.٧
تضѧѧѧم وسѧѧѧائل العѧѧѧرض والتقѧѧѧديم فѧѧѧي واجهѧѧѧة التفاعѧѧѧل الرئيسѧѧѧية النصѧѧѧوص، والنصѧѧѧوص الفائقѧѧѧة، ) ٨

  والرسومات الفائقة، والموسيقى.
  تتيح كل صفحة من صفحات الموقع العودة للصفحة الرئيسية.) ٩

 ,Selma Rizvic)سѧѧيلما ريزفيѧѧك  دراسѧѧة نѧѧب هѧѧي:الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجا
- ، ودراسѧѧة سѧѧويني(Pujol, Roussou, Poulou, et al., 2013)، ودراسѧѧة بوجѧѧول وآخѧѧرين (2014
  ).٢٠٠٧، ودراسة (دينا إسماعيل،  (Sweeny-Burt, 2014)بيرت 

ѧѧѧة الѧѧѧة ودرجѧѧѧوفير التفاعليѧѧѧي تѧѧѧي التعليمѧѧѧف الافتراضѧѧѧة المتحѧѧѧي بيئѧѧѧع: أن تراعѧѧѧب التاسѧѧѧتحكم الجان
  ، ومؤشراته هي:المناسبة

  ) يوجود شاشة ترحيب بالمتعلمين.١
  ) تبدأ الرواية بمقدمة مشوقة.٢
  ) توفر عنصر التحكم في عرض الروايات بالعودة أو الإستمرار أو البدء أو الإيقاف. ٣



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٤٨٨

  ) تكبير الصور المصغرة.٤
  قافها وتشغيلها.) تكبير وتصغير حجم شاشة الفيديو المعروضة للرواية والتحكم في إي٥
  ) يتيح المتحف الإفتراضي التعليمي حرية التفاعل والتجول داخله.٦
  يستطيع المتعلم استكمال ومتابعة الأجزاء التي لم يتمها.) ٧

 ,Leopouras)ودراسѧѧة ليوبѧѧوراس وآخѧѧرين  الأبحاث والدراسات السابقة المرتبطة بهذا الجانب هѧѧي:
Katifori, Vassilakis, et al. 2004)  وسѧѧة تولѧѧودراس ،(Tülüce, 2016)  يج وواردѧѧة فѧѧودراس ،

، ودراسѧѧة  (Hathorn, 2005)، ودراسѧѧة هѧѧاثورن  (Figg, Ward & Guillory, 2006)وجيلѧѧوري 
  ).٢٠٠٧، ودراسة (دينا إسماعيل،  (Hung, Hwang & Huang, 2012)هانج ووانج وهوانج 

  ومؤشراته هي:وسائل التقويم،  توافر أن يتم تصميم الروايات على أساسالجانب العاشر: 
  ) يوجود تقويم نهائي للمتعلم عقب الإنتهاء من دراسة كل  رواية على حدة.١
  ) يوجود تقويم نهائي عقب إنتهاء المتعلم من دراسة محتوى المقرر لإلكتروني كاملاً.٢
اف التعليميѧѧة ) تصѧѧميم وسѧѧائل وأسѧѧاليب التقѧѧويم فѧѧي المتحѧѧف الافتراضѧѧي التعليمѧѧي المناسѧѧبة مѧѧع الأهѧѧد٣

  والتربوية والسلوكية المطلوبة.
  ) تغطي عملية التقويم الجوانب المختلفة للتعلم.٤
  ) تغطي الأدوات المستخدمة في التقويم كل موضوعات المقرر الإلكتروني المستهدفة.٥
  يوجد تنوع وتكامل لأساليب التقويم وأدواتها المستخدمة.) ٦
  لتعلم المستهدف.تقيس أدوات التقويم المستخدمة ا) ٧
  تتسم وسائل التقويم المستخدمة بالصدق والثبات.) ٨

، (Hathorn, 2005)ودراسѧѧة هѧѧاثورن  الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي:
 ,Robin)، ودراسѧѧة روبѧѧن (Hung, Hwang & Huang, 2012)ودراسѧѧة هѧѧانج ووانѧѧج وهѧѧوانج 

2013).  

تѧѧوافر نظѧѧام لإدارة الѧѧتعلم بѧѧالمتحف الافتراضѧѧي  لتصѧѧميم التعليمѧѧيتراعѧѧي ا أنالجانѧѧب الحѧѧادي عشѧѧر: 
  ومؤشراته هي: التعليمي، 

  ) يوجد بالمتحف الافتراضي التعليمي نظام واضح لإدارة التعلم يتمتع بالسهولة والمرونة.١
حتѧѧوى ) يحتوي نظام الإدارة على الأدوات المناسبة التي تتيح إجراء عملية التواصل بѧѧين المѧѧتعلم والم٢

  وواجهة التفاعل.
  ) يتيح نظام الإدارة للمتعلم الدخول والخروج بكلمة مرور واسم مستخدم.٣
  ) يحتوى نظام الإدارة على المبادئ والتعليمات والإرشادات التوجيهية التى تحكم المشاركات.٤
  ) يسمح نظام الإدارة للمعلم من رصد أنشطة المتعلم وسلوكياته.٥
  سرية وأمن المعلومات وخلوها من االفيروسات. ) يضمن نظام الإدارة٦
  لكتابة النصوص الخاصة بالروايات والحالات. Editor) يتضمن نظام الإدارة ٧
) يتضمن نظام الإدارة إمكانيѧѧة إضѧѧافة عناصѧѧر الوسѧѧائط المتعѧѧددة مѧѧن صѧѧور وفيѧѧديو ورسѧѧوم بطريقѧѧة ٨

  سهلة ومرنة.
  ا من المتعلمين.) يتضمن نظام الإدارة إمكانية إضافة أو حذف أيً ٩

  ) يتضمن نظام الإدارة إمكانية إضافة بيانات عن كل متعلم من الاسم، الهاتف، الإيميل، وغيرها.١٠
ودراسѧѧة  )،٢٠٠٧(دينѧѧا إسѧѧماعيل، الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي: دراسѧѧة 

،  (Barrett, 2008)، ودراسѧѧة باريѧѧت  (Kress & van Leeuwen, 1996)كѧѧريس و فѧѧان ليѧѧوين 
 Kanellos, Antin, Dimou, et)، ودراسѧѧة كѧѧانيلوس وآخѧѧرين  (Bedford, 2001)ودراسة بيدفورد 
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al., 2014)  ودراسة شافر ،(Shaffer, 2011).  

  جانب معايير تصميم محتوى المقرر الإلكتروني في المتاحف الإفتراضية

المحتѧѧوى والأنشѧѧطة التعليميѧѧة بتنظѧѧيم  الجانѧѧب الثѧѧاني عشѧѧر: أن تراعѧѧي التصѧѧميم التعليمѧѧي اختيѧѧار
وصياغته بطريقѧѧة مناسѧѧبة لمѧѧداخل الѧѧتعلم المسѧѧتخدمة وخصѧѧائص   تعليمي مناسب للمقرر الإلكتروني

  ومؤشراته هي: المتعلمين، 
  ) يتم اختيار المحتوى بدقة، على أساس الأهداف التعليمية المحددة وإمكانية تحقيقها بكفاءة وفاعلية.١
  تماماً مع الموضوعات التي يدرسها المتعلمون بالمقرر الإلكتروني. ) يتفق المحتوى٢

  يشتمل المحتوى على تدريبات وأنشطة تفاعلية مناسبة ومنتظمة.
  ) يكون المحتوى حديثاً وصحيحاً من الناحية العلمية واللغوية.٣
  ) يكون المحتوى خالياً من الحشو والتطويل الزائد الممل دون التقصير المخل.٤
يكѧѧون المقѧѧرر أو السѧѧياق التعليمѧѧي فѧѧي حاجѧѧة إلѧѧى عѧѧرض وممارسѧѧة أنشѧѧطة وتѧѧدريبات فѧѧي مواقѧѧف ) ٥

  حقيقية مرتبطة بحالات واقعية.
  تنظيم المحتوى حسب تتابع الأهداف والمهمات التعليمية في خريطة التحليل.) ٦
  تنظيم وصياغة المحتوى بطريقة تناسب مداخل عرض المعلومات المستخدمة.) ٧
  التسلسل والترابط المنطقي بين الموضوعات. يراعى) ٨
  يصاغ المحتوى بطريقة تحث المتعلمين على التفكير التأملي والتفاعل الإيجابي معه.) ٩

  تشتمل كل رواية على فكرة واحدة.) ١٠
  يراعي التصميم التعليمي ربط التعلم الجديد بالتعلم السابق.) ١١
  ة واضحة بين الأفكار والمعلومات.يركز المحتوى على بناء علاقات ترابطي) ١٢
  يزود المحتوى بأنشطة تعليمية إلكترونية كافية ومتنوعة.) ١٣
  تتسم الأنشطة بالواقعية والقابلية للتطبيق الفعلي.) ١٤
  تصمم الأنشطة التعليمية على شكل مشكلات تشجع على تنمية التفكير التأملي.) ١٥

دراسѧѧѧة نجѧѧѧاة  )،٢٠١٥(محمѧѧѧد خمѧѧيس، الجانѧѧب هѧѧѧي: الأبحѧѧاث والدراسѧѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧѧة بهѧѧѧذا 
ودراسѧѧة كѧѧريس و فѧѧان  ،(Smeda, Dakich & Sharda, 2014, p. 1)صѧѧميدة وداكѧѧيش و شѧѧاردة 

 ، ودراسѧѧة بيѧѧدفورد (Barrett, 2008) ، ودراسة باريѧѧت (Kress & van Leeuwen, 1996)ليوين 
(Bedford, 2001) رينѧѧانيلوس وآخѧѧة كѧѧودراس ، (Kanellos, Antin, Dimou, et al., 2014)  ،

ودراسѧѧѧة أنجيلѧѧѧوني  ، (Stuart, 2013) ، ودراسѧѧѧة سѧѧѧتيوارت (Shaffer, 2011) ودراسѧѧѧة شѧѧѧافر
 ، ودراسѧѧة أنتونѧѧاكي وأوت وبѧѧوزي (Angeloni, Bisio, De Gloria, et al., 2012) وآخѧѧرين

(Antonaci, Ott & Pozzi, 2013).  

ي اسѧѧتخدام الوسѧѧائط المتعѧѧددة بشѧѧكل وظيفѧѧي يتناسѧѧب الجانب الثالث عشر: أن يراعي التصميم التعليم
  ومؤشراته هي:مع الأهداف التعليمية وطبيعة المهمات التعليمية وخصائص المتعلمين المستهدفين، 

  وضوح النصوص المقدمة بالبيئة و أن تكون سهلة الفهم ومألوفة للمتعلمين.) ١
  ت المعروضة.يراعى التكامل بين النصوص المكتوبة والصور والرسوما) ٢
  يتوافر في الصور والرسومات الثابتة عناصر الوحدة والاتزان.) ٣
  تتناسب مساحة الصور والرسومات الثابتة مع الواقع.) ٤
  تعمل الصور والرسومات الثابتة على تنمية مهارات التفكير التأملي.) ٥
  تتناسب الرسوم المتحركة لحركة الشئ الذي تمثله.) ٦
لرسوم المتحركة بشكل وظيفي داخل بيئة المتحѧѧف الافتراضѧѧي التعليميѧѧة، لتحقيѧѧق تستخدم الصور وا) ٧
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  أهداف محددة حسب الحاجة التعليمية.
  تتناسب مساحة الرسوم المتحركة مع مساحة شاشة الكمبيوترومناسبة للنص المكتوب.) ٨
  يتمكن المتعلم من التحكم في تكرار عرض الرسوم المتحركة على الشاشة.) ٩

  وح صورة الفيديو وخلوها من أي عناصر تشتت الانتباه.وض) ١٠
  سم.١١×  ٨٫٥يراعي التصميم أن يكون حجم نافذة الفيديو مناسباً، حوالي ) ١١
  يراعي التصميم أن تكون المؤثرات الصوتية طبيعية أو قريبة منها بقدر الإمكان.) ١٢
  للراوي. تخف شدة الموسيقي والمؤثرات الصوتية عند التعليق الصوتي) ١٣
  توحيد المؤثرات الصوتية المستخدمة في التعزيز داخل البيئة.) ١٤
  يتمكن المتعلم من التحكم في الأصوات بإيقافها وإعادة تشغيلها.) ١٥
  ) تزامن اللقطة مع الصوت المصاحب.١٦
) تمثѧѧѧل الصѧѧѧور المصѧѧѧاحبة للروايѧѧѧة المحتѧѧѧوى بشѧѧѧكل واضѧѧѧح، وتعѧѧѧرض الصѧѧѧور بشѧѧѧكل وظيفѧѧѧي ١٧

  ناريو الرواية الرقمية المستخدم.ومتكامل مع سي
  توظيف الموسيقى والمؤثرات الصوتية المناسبة في الأوقات المناسبة.) ١٨

  توافر البساطة والتباين والانسجام والجودة في صور ورسوم الرواية الرقمية.
 ودراسѧѧة هجѧѧو )،٢٠١٥(محمѧѧد خمѧѧيس، الأبحѧѧاث والدراسѧѧات السѧѧابقة المرتبطѧѧة بهѧѧذا الجانѧѧب هѧѧي: 

)Hgo, 2012(  ،دينا إسماعيل) ان، ٢٠٠٧،ودراسةѧѧد التعبѧѧة (مهنѧѧ٢٠١٣)، ودراس ،()Brickman, 
، )Brickman, Glynn & Graybeol, 2008(، ودراسѧѧة بريكمѧѧان وجلѧѧين وجرايبيѧѧول )2006

، )Herreid, 2006(، ودراسѧѧة هاريѧѧد )Heid, Biglan & Ritson(ودراسة هيد وبيجلان وريتسون 
 ,McNaught, Lau, Lam(، ودراسة مѧѧاك ناجѧѧت وآخѧѧرون )Gallucci, 2006ودراسة جالوتشي (

et. Al., 2005(  ودراسة باريلا ،)Parilla, 2007.(  

  ) التصميم التعليمي والنموذج المستخدم في البحث الحالي٢(

يعتبѧѧر التصѧѧميم التعليمѧѧي بصѧѧفة عامѧѧة هѧѧو العمѧѧود الفقѧѧري للتكنولوجيѧѧا، فهѧѧو أحѧѧد مراحѧѧل التطѧѧوير 
ѧѧوجي القѧѧوم التكنولѧѧة والعلѧѧام بالمعرفѧѧى الإلمѧѧاج إلѧѧي تحتѧѧة التѧѧو العمليѧѧات، وهѧѧلوب المنظومѧѧى أسѧѧائم عل

)، والتصѧѧميم التعليمѧѧي هѧѧو المجѧѧال الرئيسѧѧي لتكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم، ويقѧѧوم 38، 2002التطبيقيѧѧة (الجѧѧزار، 
ѧѧر إلѧѧبح ينظѧѧث أصѧѧة، حيѧѧى على أساس مفاهيم ومبادئ علمية متنوعة ومتعددة، أهمها نظرية النظم العام

التعليم على أنه منظومة علمية تفرض تطبيق مѧѧدخل المنظومѧѧات عنѧѧد تصѧѧميم الوسѧѧائل ومصѧѧادر الѧѧتعلم 
) بأنѧѧه Hgo, 2012). وتكمѧѧن أهميѧѧة التصѧѧميم التعليمѧѧي كمѧѧا يѧѧرى هجѧѧو (7، 2003الأخѧѧرى (خمѧѧيس، 

عليميѧѧة، يقѧѧوم بتوجيѧѧه الاهتمѧѧام نحѧѧو الأهѧѧداف التعليميѧѧة وزيѧѧادة فѧѧرص نجѧѧاح المعلѧѧم فѧѧي تعلѧѧيم المѧѧادة الت
وبالتѧѧالي يمكѧѧن التنبѧѧؤ بالمشѧѧكلات التѧѧي قѧѧد تنشѧѧأ، ثѧѧم يمكѧѧن تلافѧѧي وقوعهѧѧا. وتتكѧѧون نمѧѧاذج التصѧѧميم 

  التعليمي من مراحل مشتركة تقتضيها طبيعة التصميم التعليمي والعملية التعليمية.

) لتصѧѧميم وتطѧѧوير بيئѧѧة المتحѧѧف ٢٠١٤وقѧѧد اعتمѧѧد البѧѧاحثون علѧѧى نمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار (
تراضي التعليمي بنمط عرض المعلومات القائم على الروايѧѧة لعѧѧدة أسѧѧباب وهѧѧي: أن النمѧѧوذج شѧѧامل الإف

ومرن، وتتضمن مراحلѧѧه جميѧѧع العمليѧѧات التѧѧي توجѧѧد فѧѧي النمѧѧاذج الأخѧѧرى، بالإضѧѧافة إلѧѧى أن خطѧѧوات 
ѧѧت فاعليتѧѧوذج أثبѧѧذا النمѧѧي، وأن هѧѧميم التعليمѧѧة للتصѧѧوحاً وملائمѧѧيلاً ووضѧѧر تفصѧѧوذج أكثѧѧذا النمѧѧي هѧѧه ف

) وهيѧѧѧѧا الكنѧѧѧѧدري ٢٠١٤) والمحѧѧѧѧارب (2014بعѧѧѧѧض الدراسѧѧѧѧات الحديثѧѧѧѧة ومنهѧѧѧѧا دراسѧѧѧѧة الشѧѧѧѧمالي (
وهѧѧذا النمѧѧوذج ينѧѧتج مѧѧن  )، وقѧѧد أضѧѧيفت إليѧѧه بعѧѧض الإجѧѧراءات ليناسѧѧب بيئѧѧة الѧѧتعلم الحاليѧѧة،٢٠١٤(

  تسلسل خمس مراحل، تتضمن كل منها عدة خطوات فرعية وهي كالآتي : 

وفيها يتم اشتقاق أو تبني معايير التصميم التعليمي وتحديد  يل:مرحلة الدراسة والتحل أولاً:
خصائص المتعلمين وتحديد الحاجات التعليمية من خلال الاحتياجات المعيارية وتحليل المحتوى 
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  وكذلك تحليل مصادر التعلم الإلكترونية المتاحة والمعوقات والمحددات.

ف التعليمية وتحديد عناصر المحتوى التعليمي وفيها يتم صياغة الأهدا مرحلة التصميم: ثانياً:
وتصميم أدوات التقويم والاختبارات، وتصميم خبرات وأنشطة التعلم، وكذلك اختيار بدائل عناصر 
الوسائط المتعددة للخبرات والمصادر والأنشطة، وتصميم المحتوى أو السيناريوهات للوسائط التي 

حكم التعليمي وواجهة المتعلم، وتصميم نماذج التعليم أو تم اختيارها، وتصميم أساليب الإبحار والت
متغيرات التصميم، واختيار أو تصميم أدوات التواصل سواء كانت متزامنة أو غير متزامنة 

وتصميم نظم تسجيل المتعلمين وإدارتهم وتجميعهم ونظم الدعم بالبيئة، وكذلك تصميم بيانات 
والإبحار، وتصميم المعلومات الأساسية للبيئة مثل ومعلومات والمخطط الشكلي لعناصر البيئة 

  العنوان، والبانر والشعارات.

وفيها يتم الحصول على الوسائط والمصادر والأنشطة وإنتاجها  مرحلة الإنتاج والإنشاء: ثالثاً:
وترقيمها ثم إنتاج معلومات وعناصر المخطط الشكلي لبيئة التعلم الإلكترونية، ورفع وتحميل أو 

لروابط لعناصر البيئة وروابط الويب، وإنشاء (الموديولات) والدروس وأدوات التواصل عمل ا
وتسجيل المتعلمين؛ وتشطيب النموذج الأولي للبيئة وعمل المراجعات الفنية عليه استعداداً للتقويم 

  البنائي.

متعلمين، وعمل وفيها يتم تطبيق التقويم البنائي للبيئة على أفراد من ال رابعاً: مرحلة التقويم:
التحكيم للتأكد من مطابقتها لمعايير التصميم ومن ثم تطبيق التقويم النهائي والانتهاء من التطوير 

  التعليمي.

يتم في هذه المرحلة الاستخدام الميداني والتطبيق لبيئة التعلم  مرحلة النشر والاستخدام: خامساً:
  دعم والصيانة للبيئة التعلم الإلكتروني.الإلكتروني، وتكون المراقبة فيه مستمرة لتوفير ال
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  تبني أو تأسيس معاير التصميم التعليمي لبيئة التعلم الإلكتروني أو الافتراضية. ●

تحليل خصائص المتعلمين المستهدفين، والتعلم السابق، والمتطلبات السابقة للتعلم،  ●
  رفية، والوجدانية.ومهارات المعلومات، والمهارات المع

تحديد الحاجات التعليمية لبيئة التعلم الإلكتروني من خلال تحديد الحاجات المعيارية،  ●
  وتحليل المحتوى أو تقويم الحاجات.

تحليل الموارد الرقمية المتاحة، ونظام إدارة التعلم، ونظام إدارة المحتوى، وكائنات  ●
  التعلم المتاحة، والمعوقات والمحددات.

  صميم مكونات بيئة التعلم الإلكترونيت

، ABCDاشتقاق الأهداف التعليمية وصياغتها، في ضوء الحاجات، وصياغتها وفقاً لنموذج  ●
  وتحليلها، والتتابع الهرمي لها.

  تحديد عناصر المحتوى وفقاً للأهداف، وتجميها في موديولات ودروس. ●
  ختبارات القبلية للموديولات.تصميم التقويم والاختبارات محكية المرجع، والا ●

تصميم الخبرات التعليمية: المصادر والأنشطة، والتفاعلات الفردية أو الجماعية، والدمج  ●
  بينهما، وروابط الويب، ودور المعلم في كل هدف.

اختيار بدائل عناصر الوسائط المتعددة للخبرات التعليمية في المصادر والأنشطة، والاختيار  ●
  سائط المتعددة.النهائي للو

  تصميم الرسالة ولوحة الأحداث للوسائط المختارة للمصادر والأنشطة. ●
  تصميم أساليب الإبحار، والتحكم التعليمي، وواجهة تفاعل المتعلم. ●

تصميم نماذج التعليم والتعلم، ومتغيرات التصميم، ونظريات التعلم، التشاركي والتعاوني، وبنية  ●
  عليمية وفقاً لجانيه، أو أي مستحدثات تصميم.المحتوى، والأحداث الت

  اختيار وتصميم أدوات الاتصال المتزامن وغير المتزامن في البيئة وخارجها. ●
  تصميم تسجيل وإدارة المتعلم، والمجموعات، ونظم دعم المتعلمين. ●

  تصميم معلومات بيئة التعلم الإلكتروني ومخطط المكونات
بحار، والتوجيهات والمساعدة، والمصطلحات، والوصول تصميم مخطط المكونات، والإ ●

  المفتوح/ والمغلق إلى بيئة التعلم الإلكتروني.

 تصميم المعلومات الأساسية: العنوان، والبانر، والشعار، والمطورين، ...الخ. ●

إجراء التقويم البنائي لبيئة التعلم الإلكتروني على مجموعات صغيرة أو فرديًا،  ●
  سينات المطلوبة طبقاً للمعايير والاستخدام في البحث التطويري.لتحديد التح

  .إجراء التقويم التجميعي/ النهائي الممتد لإنهاء التطوير التعليمي ●

 

  الاستخدام الميداني لبيئة التعلم الإلكتروني، والتنفيذ الكامل لها على نطاق واسع. ●

  .ستمر لبيئة التعلم الإلكترونيالتوجيه المستمر، والدعم المستمر، والتقويم الم ●

  بيئة التعلم الإلكتروني إنتاج

  .الوصول إلى الوسائط المتاحة، والمصادر، الأنشطة، وكائنات التعلم والحصول عليها ●

  .تعديل أو إنتاج الوسائط المتعددة، والمصادر، والأنشطة، والمكونات الأخرى ●
  رقمنة عناصر الوسائط الرقمية وتخزينها. ●

  .معلومات بيئة التعلم الإلكتروني ومخطط المكونات اجإنت

  إنتاج النموذج الأولي لبيئة التعلم الإلكتروني:
  .تحميل أو ربط مكونات بيئة التعلم الإلكتروني والروابط الخارجية ●

  إعداد الدروس/ الموديولات، وأدوات الاتصال، وتسجيل المتعلمين والمجموعات. ●

 والاستعداد للتقويم البنائي. إنهاء النموذج الأولي، ●
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  نظرًا لطبيعة البحث التطويرية واتباع منهج البحث التطويري، قام الباحثون بالإجراءات التالية:

  لمحتوى للمقرر الإلكتروني (إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها)أولاً: اشتقاق قائمة جوانب تحليل ا

قام الباحث الأول باشѧѧتقاق القائمѧѧة المبدئيѧѧة لتحليѧѧل المحتѧѧوى وذلѧѧك فѧѧى ضѧѧوء الإطѧѧار النظѧѧري ( 
مهارة فرعيѧѧة، وبѧѧذلك أصѧѧبحت القائمѧѧة  ٨١مهارات رئيسية و ٣ثالثاً، المحور الثالث) والتي تضمنت 

ملحق، في شكل جدول مكون من قائمة بهѧѧا جوانѧѧب المهѧѧارات المعرفيѧѧة  هاالمبدئية جاهزة للتحكيم علي
والعقلية والأدائية، ويندرج تحت كل جانب المهارات الفرعيѧѧة الخاصѧѧة بهѧѧا، وتѧѧم عѧѧرض هѧѧذه القائمѧѧة 

ملحѧѧق كما هѧѧو مبѧѧين فѧѧي  على أساتذة في مجال تكنولوجيا التعليم والمعلومات وعددهم خمس محكمين
ء المحكمѧѧين مѧѧن إضѧѧافة أو حѧѧذف أو تعѧѧديل مѧѧا يرونѧѧه مناسѧѧباً، وبعѧѧد تحليѧѧل  للتعѧѧرف علѧѧى آرا (أ)،

بطاقѧѧѧات التحكѧѧѧيم  للسѧѧѧادة المحكمѧѧѧين علѧѧѧى القائمѧѧѧة المبدئيѧѧѧة ملحѧѧѧق (ب)، تبѧѧѧين للباحѧѧѧث الأول اتفѧѧѧاق 
المحكمين على: أهمية كل جوانب المهѧѧارات المعرفيѧѧة والعقليѧѧة والأدائيѧѧة ومهارتهѧѧا الفرعيѧѧة لطالبѧѧات 

إختصѧѧار بعѧѧض المهѧѧارات الفرعيѧѧة لكثѧѧرة عѧѧددها  ،يѧѧة بقسѧѧم تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧاتالفرقة الثان
والتركيѧѧز علѧѧى المهѧѧارات التѧѧي سѧѧوف يتضѧѧمنها المتحѧѧف الإفتراضѧѧي فقѧѧط، إعѧѧادة صѧѧياغة بعѧѧض 
المهارات الفرعية، إعادة ترتيب بعض المهارات الفرعية. وبعد إجراء التعѧѧديلات المطلوبѧѧة أصѧѧبحت 

مهѧѧارة فرعيѧѧة. كمѧѧا هѧѧو ٢٥جوانѧѧب رئيسѧѧية و  ٣حيѧѧث اشѧѧتملت علѧѧى  رتها النهائيѧѧةالقائمѧѧة فѧѧي صѧѧو
  ) يبين ما سبق:2( موضح في ملحق (ج) وجدول

  )  القائمة النهائية لجوانب تحليل المحتوى2جدول (

جوانѧѧѧѧب مهѧѧѧѧارات  محتѧѧѧѧوى المقѧѧѧѧرر                           عѧѧѧѧدد المهѧѧѧѧارات  
 الفرعية 

  ١١                                                 المهارات المعرفية   1- 

 ٦المهارات العقلية                                                         -٢

 ٨المهارات الأدائية                                                        -٣

  

  ة التفكير التأملي:ثانياً: اشتقاق قائمة جوانب المهارات الخاصة بتنمي

قام الباحثون بإشتقاق القائمة المبدئية لمقياس التفكير التأملي، وذلك فى ضѧѧوء الإطѧѧار النظѧѧري ( 
، وبѧѧذلك فقѧѧرة ١٦ينѧѧدرج تحتهѧѧا  ٦ ثانيѧѧًا، المحѧѧور الثالѧѧث) وتضѧѧمنت عѧѧدة مهѧѧارات رئيسѧѧية وعѧѧددها

ѧѧا أصبحت جاهزة في صورتها المبدئية ملحق (د) للتحكيم عليها، في شكل جѧѧة بهѧѧن قائمѧѧون مѧѧدول مك
أنواع مهارات التفكير التأملي، ويندرج تحت كѧѧل مهѧѧارة الفقѧѧرات الخاصѧѧة بهѧѧا، ومѧѧن ثѧѧم تقيѧѧيم جѧѧانبي 
مكون من ثلاث خانات كالآتي: مهم ،إلى حد ما، غير مهم، وتѧѧم عѧѧرض هѧѧذه القائمѧѧة علѧѧى أسѧѧاتذة فѧѧي 

علѧѧى آراء المحكمѧѧين مѧѧن مجѧѧال تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات وعѧѧددهم خمѧѧس محكمѧѧين للتعѧѧرف 
إضѧѧافة أو حѧѧذف أو تعѧѧديل مѧѧا يرونѧѧه مناسѧѧباً، وبعѧѧد تحليѧѧل  بطاقѧѧات التحكѧѧيم  للسѧѧادة المحكمѧѧين تبѧѧين 

ضѧѧرورة ربѧѧط مقيѧѧاس  ،أهميѧѧة كѧѧل مهѧѧارة رئيسѧѧية وفقراتهѧѧا الفرعيѧѧة للبѧѧاحثون اتفѧѧاق المحكمѧѧين علѧѧى:
ѧѧض فقѧѧب بعѧѧياغة وترتيѧѧادة صѧѧي، إعѧѧأملي. التفكير التأملي بالمقرر الإلكترونѧѧر التѧѧارات التفكيѧѧرات مه

مهѧѧارات   ٦ وبعد إجراء التعديلات المطلوبة أصبحت القائمة في صورتها النهائية حيث اشѧѧتملت علѧѧى
  ) يبين ما سبق:3( فقرة فرعية. كما هو موضح في ملحق (ز) وجدول ١٦ يندرج تحتها 
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٤٩٤

  

 

  )  القائمة النهائية لجوانب مقياس التفكير التأملي 3جدول (

 مهارات مقياس التفكير التأملي                  عدد المهارات الفرعية  جوانب 

  ٣مهارة الاتجاه                                                         1- 

 ٢مهارة التفسير                                                          -٢

  ٣                                     مهارة الاختبار                    -٣

    ٣مهارة الاستبصار                                                      -٤

  ٣مهارة الابتكار                                                          -٥

 ٢        مهارة النقد                                                      -٦

  

ثالثاً: اشتقاق قائمة لمعايير التصميم التعليمي للمتاحف الإفتراضية بѧѧنمط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم 
  على الرواية:

قѧѧام الباحѧѧث الأول باشѧѧتقاق القائمѧѧة المبدئيѧѧة لمعѧѧايير التصѧѧميم التعليمѧѧي وذلѧѧك فѧѧى ضѧѧوء جوانѧѧب 
وقѧѧد اشѧѧتملت القائمѧѧة علѧѧى الرابѧѧع).  معايير التصميم التعليمي كما عرضت بالإطار النظѧѧري (المحѧѧور

وتѧѧم تصѧѧميم بطاقѧѧة للتحكѧѧيم علѧѧى شѧѧكل معيѧѧاراً فرعيѧѧاً خاصѧѧاً لكѧѧل معيѧѧار،  ٢٠٤معѧѧايير رئيسѧѧًا و  ٢١
جدول مكون من قائمة بها المعايير الرئيسѧѧية، وينѧѧدرج تحѧѧت كѧѧل معيѧѧار المؤشѧѧرات الفرعيѧѧة الخاصѧѧة 

يѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات وعѧѧددهم خمѧѧس بѧѧه، وتѧѧم عѧѧرض هѧѧذه القائمѧѧة علѧѧى أسѧѧاتذة فѧѧي مجѧѧال تكنولوج
محكمين للتعرف على آراء المحكمѧѧين مѧѧن إضѧѧافة أو حѧѧذف أو تعѧѧديل مѧѧا يرونѧѧه مناسѧѧباً، وبعѧѧد تحليѧѧل  

أهميѧѧة كѧѧل معيѧѧار رئيسѧѧي  بطاقѧѧات التحكѧѧيم  للسѧѧادة المحكمѧѧين تبѧѧين للبѧѧاحثون اتفѧѧاق المحكمѧѧين علѧѧى:
ر الرئيسѧѧية فѧѧي معيѧѧارًا واحѧѧداً، إضѧѧافة بعѧѧض للتصميم التعليمي ومهارته الفرعية، دمج بعѧѧض المعѧѧايي

وبعѧѧد إجѧѧراء  ،المعايير، وإعادة صياغة بعѧѧض المعѧѧايير الرئيسѧѧية وترتيѧѧب بعѧѧض المؤشѧѧرات الفرعيѧѧة
التعѧѧديلات المطلوبѧѧة أصѧѧبحت القائمѧѧة فѧѧي صѧѧورتها النهائيѧѧة كمѧѧا هѧѧو موضѧѧح فѧѧي ملحѧѧق (ل) حيѧѧث 

    ) يبين ما سبق:4( جدولمؤشراً فرعياً. و ١٠٦معياراً رئيسياً و ١٣اشتملت على 

 

  )  القائمة النهائية لجوانب التصميم التعليمي للمتاحف الإفتراضية4جدول (

  عدد المؤشرات  المعيار  م

  ٦  أن يراعي التصميم التعليمي توثيق الموقع  ١

  ٥  يراعي التصميم التعليمي خصائص المتعلمين الموقعأن   ٢

  ٦  ة الراجعةأن يراعي التصميم التعليمي تقديم التغذي  ٣
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٤٩٥

  ٥  يراعي التصميم التعليمي توظيف الروايات المناسبةأن   ٤

  ١٧  يراعي التصميم التعليمي تنمية التفكير التأمليأن   ٥

  ٤  يراعي التصميم التعليمي تنمية  جانب التحصيلأن   ٦

  ٣  يراعي التصميم التعليمي بساطة واجهة التفاعلأن   ٧

  ٩  ر التفاعلية المناسبةيراعي التصميم التعليمي توفيأن   ٨

  ٧  يراعي التصميم التعليمي توافر وسائل التقويمأن   ٩

  ٨  يراعي التصميم التعليمي توافر نظام للإدارةأن   ١٠

  عدد المؤشرات  المعيار  م

  ١٠  يراعي التصميم التعليمي المحتوى التعليمي المناسبأن   ١١

  ١٥  لمناسبةيراعي التصميم التعليمي الأهداف التعليمية اأن   ١٢

  ١٨  يراعي التصميم التعليمي توظيف الوسائط المتعددةأن   ١٣

  

رابعاً: تطوير نمط عرض المعلومات القائم على الرواية بالمتحف الإفتراضѧѧي وفѧѧق نمѧѧوذج الجѧѧزار 
)2014(  

لتطѧѧوير بيئѧѧة متحѧѧف افتراضѧѧي  )(Elgazzar, 2014قѧѧام الباحѧѧث الأول بتطبيѧѧق نمѧѧوذج الجѧѧزار
  ات القائم على الرواية، وذلك باتباع الخطوات التالية وفقاً للنموذج:بنمط عرض المعلوم

  (أولاً): مرحلة الدراسة والتحليل:

  اشتقاق أو تبني معايير التصميم التعليمي لبيئة التعلم الإلكترونية/ بيئة التعلم الافتراضية. 1-

عليمѧѧي لمتحѧѧف إفتراضѧѧي بѧѧنمط قام الباحث الأول في هذه المرحلة باشتقاق قائمѧѧة بمعѧѧايير التصѧѧميم الت
عرض المعلومات القائم على الرواية إستناداً على مѧѧا ذكѧѧره فѧѧي الجانѧѧب النظѧѧري حيѧѧث تكونѧѧت قائمѧѧة 

  مؤشرًا فرعياً.  ١٠٦معيارًا رئيسياً و ١٣معايير التصميم التعليمي من 

بѧѧѧة تحليѧѧѧل خصѧѧѧائص المتعلمѧѧѧين المسѧѧѧتهدفين، تعلمهѧѧѧم السѧѧѧابق، مهѧѧѧارات المعلوماتيѧѧѧة المتطل2- 
  والخصائص المعرفية، والوجدانية والأكاديمية:

وقد تم تحديد خصائص المتعلمين فى النقاط الآتية: طالبات الفرقة الثانية بقسѧѧم تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم 
جامعة عين شѧѧمس، لا يوجѧѧد لѧѧديهم تعلѧѧم سѧѧابق عѧѧن الخبѧѧرات المختѧѧارة،  –كلية البنات  –والمعلومات 
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٤٩٦

التطبيѧѧق القبلѧѧي للاختبѧѧار التحصѧѧيلي الѧѧذي يقѧѧيس الجانѧѧب  وقѧѧد اتضѧѧح ذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال درجѧѧاتهم فѧѧى
  سنوات). ١٨المعرفي. يوجد لديهم إقبال وحب القصص، أعمار طالبات الفرقة الثانية (

من البيئة من خلال الاحتياجات المعيارية، تحليѧѧل المحتѧѧوى، أو قيѧѧاس  تحديد الحاجات التعليمية -٣
 :تقدير الاحتياجات

ول فѧѧي هѧѧذه الخطѧѧوة علѧѧى القائمѧѧة النهائيѧѧة لمѧѧنهج تحليѧѧل المحتѧѧوى حيѧѧث وقѧѧد اعتمѧѧد الباحѧѧث الأ
تمثلت الحاجات التعليمية لهذا المتحف الإفتراضي فى حاجة طالبات الفرقة الثانيѧѧة إلѧѧى تلѧѧك المعѧѧارف 
والمهارات التى تنمي القدرة على التحصيل المعرفي ومهارات التفكير التأملي، وقѧѧد اقتصѧѧر المتحѧѧف 

الجوانѧѧѧب المعرفيѧѧѧة والعقليѧѧѧة والأدائيѧѧѧة لѧѧѧبعض الموضѧѧѧوعات الخاصѧѧѧة بѧѧѧالمقرر  الإفتراضѧѧѧي علѧѧѧى
الإلكترونѧѧي (إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا) للفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات  
"موضѧѧوع الصѧѧور الرقميѧѧة التعليميѧѧة، موضѧѧوع كѧѧاميرا التصѧѧوير الرقميѧѧة وجهѧѧاز الماسѧѧح الضѧѧوئي، 

"، حيѧѧث تѧѧم Adobe Photoshopالصѧѧور الرقميѧѧة باسѧѧتخدام برنѧѧامج الفوتوشѧѧوب موضوع معالجة 
 تحليلها وتجزئتها، وترتيبها، وتفصيلها كالتالي:

موضѧѧوع الصѧѧور الرقميѧѧة التعليميѧѧة، : (بتنميѧѧة التحصѧѧيل المعرفѧѧي(أ) تحديѧѧد الاحتياجѧѧات الخاصѧѧة 
ѧѧوع معالجѧѧوئي، موضѧѧح الضѧѧاز الماسѧѧة وجهѧѧوير الرقميѧѧاميرا التصѧѧوع كѧѧة موضѧѧور الرقميѧѧة الص

  )Adobe Photoshopباستخدام برنامج الفوتوشوب 

  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة تعريف الصورة الرقمية التعليمية. -1

 تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة مميزات الصورة الرقمية التعليمية. -2

 ورة الرقمية التعليمية. تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة إمكانيات الص -٣

 تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة وظائف الصورة الرقمية التعليمية. -٤ 

  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة حدود استخدام الصورة الرقمية في العملية التعليمية. -5

  ة الرقمية التعليمية.تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة مصادر وأدوات الحصول على الصور -٦

  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة تعريف كاميرا التصوير الرقمية الفوتوغرافية. -٧

تحتѧѧاج طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة إلѧѧى معرفѧѧة مكونѧѧات كѧѧاميرا التصѧѧوير الرقميѧѧة الفوتوغرافيѧѧة الداخليѧѧة  -٨
  والخارجية.

  ز الماسح الضوئي.تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة تعريف جها -٩

  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة مكونات جهاز الماسح الضوئي. -١٠

  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى معرفة المقصود بعملية معالجةالصور الرقمية. -١١

موضѧѧوع الصѧѧور الرقميѧѧة : (بتنميѧѧة التحصѧѧيل المهѧѧاري والأدائѧѧي(ب) تحديѧѧد الاحتياجѧѧات الخاصѧѧة 
وضѧѧوع كѧѧاميرا التصѧѧوير الرقميѧѧة وجهѧѧاز الماسѧѧح الضѧѧوئي، موضѧѧوع معالجѧѧة الصѧѧور التعليميѧѧة، م

  )Adobe Photoshopالرقمية باستخدام برنامج الفوتوشوب 

  .أن تتمكن من استخدام كاميرا التصوير الرقمية الفوتوغرافية تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى -١

  .استخدام الماسح الضوئيأن تتمكن من  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى -٢

  .Adobe Photoshopأن تتمكن من تشغيل برنامج الفوتوشوب  تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى -٣

 Adobeتѧѧتمكن مѧѧن ضѧѧبط إعѧѧدادات برنѧѧامج الفوتوشѧѧوب  أن تحتѧѧاج طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة إلѧѧى -٤
Photoshop ووظائفه.  
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٤٩٧

تح ملѧѧف جديѧѧد مѧѧن ثѧѧلاث طبقѧѧات وتخزنѧѧه بالتهيئѧѧة فѧѧأن تѧѧتمكن مѧѧن  تحتاج طالبة الفرقة الثانيѧѧة إلѧѧى -٥
  .Adobe Photoshopالمناسبة في برنامج 

 Adobeاسѧѧتخدام جميѧѧع أدوات برنѧѧامج الفوتوشѧѧوب تحتѧѧاج طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة إلѧѧى تѧѧتمكن مѧѧن  -٦
Photoshop .في معالجة ثلاث صورعلى الأقل 

وخاصѧѧة مهѧѧارات التفكيѧѧر التѧѧأملي:  (ج) تحديѧѧد الاحتياجѧѧات الخاصѧѧة بالمهѧѧارات العقليѧѧة المناسѧѧبة
موضوع الصور الرقمية التعليمية، موضѧѧوع كѧѧاميرا التصѧѧوير الرقميѧѧة وجهѧѧاز الماسѧѧح الضѧѧوئي، (

  ) Adobe Photoshopموضوع معالجة الصور الرقمية باستخدام برنامج الفوتوشوب 

  .إستنتاج خصائص الصورة الرقمية التعليميةتحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى 1- 

  .التفريق بين أنواع لقطات التصوير المختلفة تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى -2

  تفريق بين أنواع زوايا التصوير المختلفة.تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى ال -٣

  .  تصنيف أنواع ملفات الصور الرقمية الثابتة والمتحركة تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى -4

 معايير الصورة الرقمية التعليمية.لفرقة الثانية إلى مناقشة تحتاج طالبة ا -5

  مميزات كاميرا التصوير الرقمية الفوتوغرافية.تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى إستنتاج  -6

  فكرة عمل كاميرا التصوير الرقمي الفوتوغرافي.تحتاج طالبة الفرقة الثانية إلى شرح  -7

 Adobeشѧѧѧرح الطالبѧѧѧة مكونѧѧѧات واجهѧѧѧة اسѧѧѧتخدام برنѧѧѧامج إلѧѧѧى تحتѧѧѧاج طالبѧѧѧة الفرقѧѧѧة الثانيѧѧѧة  -8
Photoshop.  

) ، أو نظѧѧم إدارة المحتѧѧوى LMSتحليل مصادر التعلم الإلكترونيѧѧة المتاحѧѧة، نظѧѧم إدارة الѧѧتعلم ( -٤
  ، والمعوقات، والمحددات: (LOs)) ، وكائنات التعلم المتاحة LCMSالتعليمي (

كانѧѧات والمصѧѧادر المتاحѧѧة لѧѧدى أفѧѧراد عينѧѧة البحѧѧث؛ الإم الباحѧѧث الأول فѧѧي هѧѧذه الخطѧѧوة رصѧѧد
المѧѧوارد المتاحѧѧة لѧѧدى وذلѧѧك لمراعاتهѧѧا فѧѧي تصѧѧميم المتحѧѧف الإفتراضѧѧي، فتوصѧѧل البѧѧاحثون إلѧѧى ان 

طالبѧѧات الفرقѧѧة الثانيѧѧة: جهѧѧاز كمبيѧѧوتر وملحقاتѧѧه متصѧѧلة بالإنترنѧѧت، شاشѧѧة عѧѧرض، نظѧѧام صѧѧوتي 
  (سماعات).

  

  ثانياً): مرحلة التصميم:(

ѧѧمل مرحلѧѧن تشѧѧتقة مѧѧات المشѧѧوء المعلومѧѧي ضѧѧا فѧѧم اتباعهѧѧي تѧѧوات التѧѧن الخطѧѧة مѧѧميم مجموعѧѧة التص
  )، وهي كما يلي:2014المرحة الأولى (مرحلة الدراسة والتحليل) لنموذج الجزار (

بنѧѧѧاءاً علѧѧѧى الاحتياجѧѧѧات، تحليѧѧѧل  ABCDاشѧѧѧتقاق الأهѧѧѧداف التعليميѧѧѧة وصѧѧѧياغتها فѧѧѧي شѧѧѧكل  – 1
  :الأهداف، وعمل تتابعها التعليمي

قѧѧѧام الباحѧѧѧث الأول بصѧѧѧياغة الأهѧѧѧداف التعليميѧѧѧة لموضѧѧѧوعات البحѧѧѧث فѧѧѧي ضѧѧѧوء الاحتياجѧѧѧات 
التعليمية التѧѧي تѧѧم التوصѧѧل إليهѧѧا فѧѧي المرحلѧѧة السѧѧابقة، حيѧѧث تѧѧم التوصѧѧل إلѧѧى مجموعѧѧة مѧѧن الأهѧѧداف 
الخاصة بتنمية التحصيل المعرفي ومجموعة مѧѧن الأهѧѧداف الخاصѧѧة بتنميѧѧة مهѧѧارات التفكيѧѧر التѧѧأملي، 

فقѧѧد قѧѧام الباحѧѧث الأول  ABCDن نموذج الجزار يتطلب صѧѧياغة الأهѧѧداف سѧѧلوكياً فѧѧى نمѧѧوذج وبما أ
بصياغة الأهداف التعليمية الخاصة بالخبرات معتمد على الأهداف العامѧѧة والحاجѧѧات التعليميѧѧة وذلѧѧك 

 كالآتى:
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   الأهداف التعليمية الخاصة بالموضوع الأول " الصور الرقمية التعليمية " :

  حث الأول بتحليل الهدف العام للموضوع، وتم التوصل إلى الأهداف التعليمية التالية:قام البا

يجب أن تكون طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات فѧѧي دولѧѧة جمهوريѧѧة مصѧѧر 
  العربية  قادرة على أن:

  تعرًف الصورة الرقمية التعليمية بطريقة صحيحة.  -١

  بإتقان.  لصورة الرقمية التعليميةتستنتج خصائص ا -٢

  .  تذكر مميزات الصور الرقمية التعليمية بدقة -٣

  تعدد إمكانيات الصور الرقمية التعليمية بدقة.  -٤

  .  تحدد وظائف الصور الرقمية التعليمية بدقة -٥

  بدقة.  تذكر حدود الصورة الرقمية التعليمية ومشكلاتها -٦

  ختلفة بدون أخطاء. تفرق بين أنواع اللقطات الم -٧

  تفرق بين أنواع زوايا التصوير المختلفة بدون أخطاء.  -٨

  تصنف أنواع ملفات الصور الرقمية الثابتة والمتحركة بدقة.  -٩

  بوضوح. تعدد مصادر وأدوات الصورة الرقمية  -١٠

  بطريقة صحيحة.تناقش معايير الصورة الرقمية التعليمية  -١١

ة بالموضوع الثاني " كاميرا التصѧѧوير الرقميѧѧة وجهѧѧاز الماسѧѧح الضѧѧوئي الأهداف التعليمية الخاص
:"    

  قام الباحث الأول بتحليل الهدف العام للموضوع، وتم التوصل إلى الأهداف التعليمية التالية:

يجب أن تكون طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات فѧѧي دولѧѧة جمهوريѧѧة مصѧѧر 
  على أن: العربية  قادرة

  تعًرف كاميرا التصوير الرقمي الفوتوعرافي بطريقة صحيحة.  -١

  بإتقان. تستنتج مميزات كاميرا التصوير الرقمي الفوتوغرافي  -٢

  . تشرح فكرة عمل كاميرا التصوير الرقمي الفوتوغرافي بوضوح -٣

  تعدد مكونات كاميرا التصوير الرقمي الداخلية بدون أخطاء.  -٤

  .  ئف كل مكون من مكونات كاميرا التصوير الرقمي الداخلية بدقةتحدد وظا -٥

  بدون أخطاء.  تعدد مكونات كاميرا التصوير الرقمي الخارجية -٦

  .  تحدد وظائف كل مكون من مكونات كاميرا التصوير الرقمي الخارجية بدقة -٧

  تشرح خطوات استخدام كاميرا التصوير الرقمي الفوتوغرافي بدقة. -٨

  بطريقة صحيحة. رف جهاز الماسح الضوئيتعً  -٩

  بدون أخطاء. تعدد مكونات الماسح الضوئي -١٠

معالجѧѧѧة الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة باسѧѧѧتخدام برنѧѧѧامج  الثالѧѧѧث " الأهѧѧѧداف التعليميѧѧѧة الخاصѧѧѧة  بالموضѧѧѧوع
   :" Adobe Photoshopالفوتوشوب 

  التعليمية التالية: قام الباحث الأول بتحليل الهدف العام للموضوع، وتم التوصل إلى الأهداف
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يجب أن تكون طالبѧѧة الفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات فѧѧي دولѧѧة جمهوريѧѧة مصѧѧر 
  العربية  قادرة على أن:

  تعًرف عملية معالجة الصورة الرقمية بطريقة صحيحة.  -١

  بدقة. Adobe Photoshopتذكر خطوات تشغيل برنامج   -٢

  بدون أخطاء. Adobe Photoshopتخدام برنامج  تشرح مكونات واجهة اس -٣

  تذكر خطوات فتح وإنشاء ملف جديد في برنامج الفوتوشوب. -٤

  تذكر خطوات حفظ ملف جديد بالتهيئة المناسبة في برنامج الفوتوشوب. -٥

  تفرق بين أداوات التحديد بدقة. -٦

  تتعرف على أداة التحريك بدون أخطاء. -٧

  حاه بدون أخطاء.تتعرف على أداة المم -٨

  تحدد أداة التعبئة بدقة. -٩

  تتعرف على أداة القلم بدون أخطاء. -١٠

  تتعرف على أداة كتابة النصوص بدون أخطاء. -١١

  تتعرف على أداة إنتقاء اللون (القطارة) بدون أخطاء. -١٢

  تتعرف على أداة التلوين التدريجي بدون أخطاء. -١٣

التѧѧى يتطلبهѧѧا  ABCDالأهداف والتأكد من عملية صѧѧياغتها بطريقѧѧة  ثم قام الباحث الأول بتحليل هذه
هѧѧي درجѧѧة قبѧѧول  Dشѧѧرط ظهѧѧور آداء الطالبѧѧة، و Cالأداء المتوقѧѧع،  B، الطالبة Aالنموذج حيث إن 

  تم ترتيب الأهداف بطريقة تناسب تعلم الطالبات.تحقق الهدف، و

عليميѧѧѧة وتجميعهѧѧѧا فѧѧѧي شѧѧѧكل تحديѧѧѧد عناصѧѧѧر المحتѧѧѧوى التعليمѧѧѧى لكѧѧѧل هѧѧѧدف مѧѧѧن الأهѧѧѧداف الت -٢
  موديولات تعليمية أو موضوعات/ دروس تعليمية:

قام الباحث الأول فى هѧѧذه الخطѧѧوة بتحديѧѧد عناصѧѧر المحتѧѧوى التعليمѧѧي التѧѧى تحقѧѧق الأهѧѧداف التعليميѧѧة 
للمتحѧѧف الإفتراضѧѧي بѧѧنمط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة، حيѧѧث اشѧѧتق الباحѧѧث الأول هѧѧذه 

) روايѧѧة ١٢التعليميѧѧة، حيѧѧث قѧѧام البѧѧاحثون بتقسѧѧيم عناصѧѧر المحتѧѧوى إلѧѧى (العناصѧѧر مѧѧن الأهѧѧداف 
  تعليمية لثلاث موضوعات تعليمية.

تصѧѧميم أدوات/ نظѧѧم التقѧѧويم والاختبѧѧارات: الاختبѧѧارات محكيѧѧة المرجѧѧع، والاختبѧѧارات القبليѧѧة  – 3 
  والبعدية للموديولات التعليمية، أو الموضوعات/ الدروس التعليمية:

، قѧѧѧام الباحѧѧѧث الأول بتصѧѧѧميم اختبѧѧѧارات وأدوات القيѧѧѧاس المناسѧѧѧبة للأهѧѧѧداف ةطѧѧѧوفѧѧѧى هѧѧѧذه الخ
بѧѧنمط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم  التعليمية لكل موضوع من الموضوعات التعليميѧѧة لمتحѧѧف إفتراضѧѧي

حتى يستطيع الباحѧѧث الأول الحكѧѧم إذا مѧѧا كѧѧان طالبѧѧات الفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا  على الرواية،
 ٣) الѧѧذى تѧѧم تحديѧѧده، وهѧѧي تضѧѧم ٪90علومات قد وصلن إلѧѧى مسѧѧتوى الѧѧتمكن المطلѧѧوب (التعليم والم

وقѧѧد قѧѧام الباحѧѧث الأول باتبѧѧاع الخطѧѧوات التاليѧѧة أثنѧѧاء ختبارات، اختبار واحد فѧѧي نهايѧѧة كѧѧل موديѧѧول. ا
  بناء الأدوات السابقة:

  ئلة، وتوزيع الدرجات.البدء بالهدف الأول للموديول ، ثم اختيار صور الاختبار، ثم صياغة الأس -أ

حسѧѧاب الدرجѧѧة المحكيѧѧة لهѧѧذا الهѧѧدف وذلѧѧك باسѧѧتخدام درجѧѧة تحقيقѧѧه مѧѧن إجابѧѧة الأسѧѧئلة، كمѧѧا تѧѧم  -ب
  حساب الدرجة النهائية له وهي مجموع الأسئلة.
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تطبيѧѧѧق الخطѧѧѧوات السѧѧѧابقة علѧѧѧى بѧѧѧاقي الأهѧѧѧداف التعليميѧѧѧة للموديѧѧѧول، وبѧѧѧنفس الطريقѧѧѧة لبقيѧѧѧة  -ج
  الموديولات.

ت وأنشѧѧطة الѧѧتعلم: المصѧѧادر والأنشѧѧطة، تفѧѧاعلات المѧѧتعلم ذاتيѧѧاً أو فѧѧي مجموعѧѧة تصѧѧميم خبѧѧرا -٤
الѧѧتعلم معهѧѧا، أو أنشѧѧطة الѧѧتعلم المѧѧدمج، أو روابѧѧط مواقѧѧع (ويѧѧب)، ودور المعلѧѧم/ المرشѧѧد فيهѧѧا لكѧѧل 

  هدف تعليمي:

مѧѧدخلات هѧѧذه العمليѧѧة هѧѧي الخبѧѧرات التعليميѧѧة التѧѧي سѧѧبق تحديѧѧدها، ويѧѧتم فيهѧѧا اختيѧѧار مجموعѧѧة 
ات تعليمية لكل خبرة أهداف خاصة بها، واعتمѧѧد الباحѧѧث الأول فѧѧي تطبيѧѧق المتحѧѧف الإفتراضѧѧي خبر

علѧѧѧى أسѧѧѧلوب الѧѧѧتعلم الفѧѧѧردي، باعتبѧѧѧاره أحѧѧѧد أسѧѧѧاليب الѧѧѧتعلم التѧѧѧي تطلبهѧѧѧا طبيعѧѧѧة تطبيѧѧѧق المتحѧѧѧف 
 الإفتراضي، وبناءً عليه فقد تعددت الخبرات اللازمة لتحقيق الأهداف التعليمية للمتحѧѧف الإفتراضѧѧي،

فقѧѧѧد تضѧѧѧمنت تفاعѧѧѧل الطالبѧѧѧات مѧѧѧع روايѧѧѧات المتحѧѧѧف الإفتراضѧѧѧي، والѧѧѧذي كѧѧѧان إمѧѧѧا بالتفاعѧѧѧل مѧѧѧع 
شخصيات الرواية وسماع الحوار بينها، أو مѧѧن خѧѧلال الѧѧراوي الѧѧذي يعѧѧرض أحѧѧداث الروايѧѧة لوحѧѧده. 
وتم عرض الروايات على الطالبات بشكل فردي في المنزل عن طريق الكمبيوتر الشخصي الخѧѧاص 

للصوت، وهكذا يكون تفاعل الطالبات مع الروايات بشكل فردي، حيث كان لكѧѧل خبѧѧرة  بها ومكبرات
  أربعة روايات إلكترونية. 

اختيѧѧار بѧѧدائل عناصѧѧر الوسѧѧائط المتعѧѧددة للخبѧѧرات والمصѧѧادر والأنشѧѧطة، وعمѧѧل الإختيѧѧارات  - 5
  النهائية لها، (أو كائنات التعلم):

لمѧѧѧواد والوسѧѧѧائط التعليميѧѧѧة المناسѧѧѧبة لخصѧѧѧائص قѧѧѧام الباحѧѧѧث الأول فѧѧѧي هѧѧѧذه الخطѧѧѧوة باختيѧѧѧار ا
طالبات الفرقѧѧة الثانيѧѧة بشѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات، وتѧѧم اختيѧѧار عناصѧѧر الوسѧѧائط التعليميѧѧة 
اللازمة لكل خبرة في كل هدف من صور ورسѧѧوم ثابتѧѧة ومتحركѧѧة، وفيѧѧديوهات تعليميѧѧة وفѧѧلاش، ثѧѧم 

  ذه العناصر وكذلك أسلوب التعلم.قام الباحث الأول بالاختيار النهائي من ه

  تصميم الرسالة/ المحتوى أو السيناريوهات للوسائط التي تم اختيارها للمصادر والأنشطة: -٦

بتصميم السيناريو المبدئي لعناصѧѧر الوسѧѧائط المتعѧѧددة التѧѧي تѧѧم اختيارهѧѧا  لبيئѧѧة الباحث الأول قام 
مخططѧѧات واية، وذلك مѧѧن خѧѧلال تصѧѧميم المتحف الإفتراضي بنمط عرض المعلومات القائم على الر

كروكية للأفكار المطلوبة وتتابع عرضها فѧѧي شѧѧكل قصصѧѧي، وأسѧѧلوب معالجѧѧة كѧѧل فكѧѧرة، وتحويلهѧѧا 
  إلى عناصر بصرية تزود المعلم المصمم بكل التفاصيل التي يحتاجها.

  تصميم أساليب الإبحار والتحكم التعليمي وواجهة المتعلم: -٧

  النسبة لموقع المتحف الإفتراضيأولاً: أساليب الإبحار ب

قѧѧѧام الباحѧѧѧث الأول بتحديѧѧѧد الطريقѧѧѧة المناسѧѧѧبة  للإبحѧѧѧار والتجѧѧѧول داخѧѧѧل بيئѧѧѧة موقѧѧѧع المتحѧѧѧف 
الإفتراضي تبعاً لأشѧѧكال الارتباطѧѧات بѧѧين المعلومѧѧات، حيѧѧث اعتمѧѧد الباحѧѧث الأول علѧѧى الارتبѧѧاط فѧѧى 

خلѧѧف، ولكѧѧن لا تتѧѧيح للطالبѧѧة صѧѧورة خطيѧѧة والتѧѧي تتѧѧيح للطالبѧѧة الخѧѧروج مѧѧن الموقѧѧع أو العѧѧودة لل
استخدام أيقونة التقدم للأمام، إلا بعد مشاهدة التعليمات وعمѧѧل الاختبѧѧار القبلѧѧي ومشѧѧاهدة المقدمѧѧة عنѧѧد 
دخول الموديول لأول مرة، ثѧѧم الإنتقѧѧال إلѧѧى شاشѧѧة الѧѧدخول للمتحѧѧف الإفتراضѧѧي، وعنѧѧد الѧѧدخول إلѧѧى 

قدمѧѧة، ويكѧѧون نمѧѧط الإبحѧѧار غيѧѧر خطѧѧي، حيѧѧث نفس الموديول للمѧѧرة الثانيѧѧة، تظهѧѧر أيقونѧѧة تخطѧѧي الم
يتѧѧيح للطالبѧѧة اسѧѧتخدام أيقونѧѧات التقѧѧدم للأمѧѧام أو العѧѧودة والرجѧѧوع للخلѧѧف للمراجعѧѧة أو التكѧѧرار، أو 

  التجول كيفما تشاء ، أو الخروج في أي وقت تريد.

  ثانياً: أساليب الإبحار داخل المتحف الإفتراضي

داخѧѧل البيئѧѧات الإفتراضѧѧية، والتѧѧي تكѧѧون بѧѧنمط غيѧѧر  قѧѧام الباحѧѧث الأول بإتبѧѧاع طريقѧѧة الإبحѧѧار
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خطي، وتتيح للطالبة التجول داخل بيئة المتحف الإفتراضي كيفمѧѧا تشѧѧاء، ولكѧѧن عنѧѧد الѧѧدخول إلѧѧى أي 
رواية تختفي أدوات الإبحار من شاشة المتحف، حيѧѧث يكѧѧون نمѧѧط الإبحѧѧار غيѧѧر خطѧѧي، وذلѧѧك ليتأكѧѧد 

روايѧѧة بشѧѧكل كامѧѧل، وعنѧѧد إنتهѧѧاء الطالبѧѧة مѧѧن مشѧѧاهدة الباحѧѧث الأول مѧѧن أن الطالبѧѧة قѧѧد شѧѧاهدت ال
  الرواية، تعود أدوات الإبحار للظهور من جديد، ويتحول نمط الإبحار إلى غير الخطي مرة أخرى.

تصѧѧميم نمѧѧاذج التعلѧѧيم/ الѧѧتعلم أو متغيѧѧرات التصѧѧميم، نظريѧѧات الѧѧتعلم، اسѧѧتراتيجيات وأسѧѧاليب  -٨
تѧѧѧѧوى والأنشѧѧѧѧطة وإدارتهѧѧѧѧا، أحѧѧѧѧداث التعلѧѧѧѧيم والѧѧѧѧتعلم التعѧѧѧѧاون/ التشѧѧѧѧارك، تراكيѧѧѧѧب وتنظѧѧѧѧيم المح

  ل"جانييه" أو أي مستحدثات تصميمية:

البحث الحالي يقوم على متغير تصميم عرض المعلومات من خѧѧلال الروايѧѧة الرقميѧѧة داخѧѧل بيئѧѧة 
المتحف الإفتراضي، حيث راعى الباحث الأول بعض المواصفات الخاصة بنمط عѧѧرض المعلومѧѧات 

ايѧѧѧة وهѧѧѧي أن تكѧѧѧون هنѧѧѧاك غايѧѧѧة رئيسѧѧѧية للروايѧѧѧة، وارتباطهѧѧѧا بالأهѧѧѧداف التعليميѧѧѧة القѧѧѧائم علѧѧѧى الرو
للحاجѧѧات التعليميѧѧة وحاجѧѧات المتعلمѧѧين، اختيѧѧار موضѧѧوع شѧѧيق ومحتوى المقرر، شخصنة الروايات 

للروايѧѧة الرقميѧѧة يقѧѧدم المعلومѧѧات المناسѧѧبة لإحتياجѧѧات المتعلمѧѧين، تنظѧѧيم معلومѧѧات الروايѧѧة الرقميѧѧة 
كلمѧѧة،  ٣٠٠دقѧѧائق أو حѧѧوالي  7-5ية ومتتابعة، وأن يتراوح طول الروايѧѧة الرقميѧѧة بѧѧين بطريقة منطق

تشتمل الرواية على أحѧѧداث بسѧѧيطة وقليلѧѧة، وأن تنقѧѧل الروايѧѧة المفѧѧاهيم المطلوبѧѧة فقѧѧط مѧѧع تجنѧѧب وأن 
يقѧѧدم الѧѧراوي النصѧѧوص بصѧѧوت التفاصѧѧيل المفرطѧѧة، تناسѧѧب الحѧѧوار مѧѧع المواقѧѧف والأحѧѧداث، وأن 

دعيم أحѧѧداث القصѧѧة باسѧѧتخدام تناسѧѧب لغѧѧة الحѧѧوار مѧѧع الشخصѧѧيات، تѧѧمѧѧن التشѧѧويش، واضѧѧح خѧѧالي 
الرواية على عنصر المفاجأة، وأن تكون مثيرة لكѧѧي تعمѧѧل علѧѧى  وأن تحتوي المواد المرئية المناسبة،

خلѧѧق الانѧѧدماج والدافعيѧѧة لѧѧدى المتعلمѧѧين، وأن يطѧѧرح الѧѧراوي السѧѧؤال الكبيѧѧر الѧѧذي يشѧѧكل الأزمѧѧة 
بداية الرواية، ويتم تقديم الحѧѧل المناسѧѧب لѧѧه فѧѧي الخطѧѧوط الختاميѧѧة، وأن تتكامѧѧل عناصѧѧر الدرامية في 

الرواية الرقمية مع بعضهم البعض، من إيقاع الموسيقى والمѧѧؤثرات الصѧѧوتية، ومعѧѧدل الكѧѧلام، ومѧѧدة 
  الصور، وتقليل وتزويد سرعة العرض.

  داخل وخارج البيئة:اختيار وتصميم أدوات التواصل المتزامنة/ غير المتزامنة  -٩

فѧѧي هѧѧذه الخطѧѧوة برفѧѧع الروايѧѧات الإلكترونيѧѧة داخѧѧل بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي الباحث الأول قام 
على موقع على شبكة الإنترنت، حيѧѧث تѧѧم وضѧѧع بريѧѧد إلكترونѧѧي للتواصѧѧل معهѧѧم فѧѧي حѧѧال وجѧѧود أي 

  استفسار أو للتبليغ عن عطل ما.

  تجميعهم، ونظم دعم المتعلمين بالبيئة:تصميم نظم تسجيل المتعلمين، وإدارتهم، و -١٠

حيѧѧث ، قام الباحث الأول بعمل حسابات مѧѧرور للبيئѧѧة التعليميѧѧة، مѧѧزودة بأرقѧѧام سѧѧرية لكѧѧل طالبѧѧة
وزعѧѧت أوراق حسѧѧابات المѧѧرور التѧѧي تحمѧѧل اسѧѧم المسѧѧتخدم وكلمѧѧة المѧѧرور للبيئѧѧة التعليميѧѧة علѧѧى 

الإفتراضي، وطُلب مѧѧنهم عѧѧدم إعطاءهѧѧا الطالبات، كي يتمكنن من تسجيل الدخول إلى موقع المتحف 
لأي شخص آخر. كما قام الباحثون بتصميم نظام إدارة يسمح لهم بمتابعة نشѧѧاط الطالبѧѧات علѧѧى موقѧѧع 

  المتحف الإفتراضي، كما يسمح له بإمكانية إضافة أو حذف الطالبات.

معجѧѧѧѧم  تصѧѧѧѧميم المخطѧѧѧѧط الشѧѧѧѧكلي لعناصѧѧѧѧر البيئѧѧѧѧة والإبحѧѧѧѧار بينهѧѧѧѧا، المسѧѧѧѧاعدة والإرشѧѧѧѧاد، -١١
  المصطلحات أو القواميس، ونظم استخدام البيئة بين المفتوحة والمغلقة:

قام الباحث الأول بتصميم المخطط الشكلي لعناصر بيئة موقع المتحف الإفتراضي، وهѧѧو عبѧѧارة 
عѧѧن خريطѧѧة لخطѧѧة إجرائيѧѧة تشѧѧمل الخطѧѧوات التنفيذيѧѧة لإنتѧѧاج مصѧѧدر تعليمѧѧي معѧѧين، تتضѧѧمن كѧѧل 

ليميѧѧѧة والتكنولوجيѧѧѧة، والتفاصѧѧѧيل الخاصѧѧѧة بهѧѧѧذا المصѧѧѧدر، وعناصѧѧѧره الشѧѧѧروط والمواصѧѧѧفات التع
المسѧѧموعة والمرئيѧѧة وتصѧѧف الشѧѧكل النهѧѧائي للمصѧѧدر علѧѧى ورق، وهѧѧو مكѧѧون مѧѧن عنصѧѧرين همѧѧا: 

: وتشѧѧѧѧمل وصѧѧѧѧفاً تفصѧѧѧѧيلياً دقيقѧѧѧѧًا ورسѧѧѧѧومًا كروكيѧѧѧѧة لكѧѧѧѧل العناصѧѧѧѧر البصѧѧѧѧرية العناصѧѧѧѧر البصѧѧѧѧرية
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ات اللفظيѧѧѧѧة المكتوبѧѧѧѧة والمسѧѧѧѧموعة والموسѧѧѧѧيقي : وتشѧѧѧѧمل التعليقѧѧѧѧالعناصѧѧѧѧر الصѧѧѧѧوتية المسѧѧѧѧتخدمة؛
  والمؤثرات الصوتية المصاحبة للعروض البصرية.

يوجد أشكال متعددة للسيناريوهات، تختلف بѧѧاختلاف المصѧѧدر التعليمѧѧي، فمنѧѧه الشѧѧكل المتѧѧوازي 
الذي يتكون من عمودين، الأيمن للصورة والأيسر للصوت، ومنه السѧѧيناريو متعѧѧدد الأعمѧѧدة، ونظѧѧرًا 

ن بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي تتضѧѧمن نظѧѧم وسѧѧائط متعѧѧددة تفاعليѧѧة تشѧѧتمل علѧѧى عناصѧѧر وتفاصѧѧيل لأ
عديدة، ودقة متناهية؛ فإنها تحتاج إلى سيناريو متعدد الأعمѧѧدة، لѧѧذلك تѧѧم اسѧѧتخدامه فѧѧي البحѧѧث الحѧѧالي 

  ملحق (م).

وغيѧѧرهم مѧѧن  تصميم المعلومات الأساسѧѧية للبيئѧѧة: العنѧѧوان والبѧѧانرز، الشѧѧعارات، المطѧѧورين، -١٢
  المشاركين: 

بإنتقѧѧѧاء شѧѧѧكلاً موحѧѧѧداً لجميѧѧѧع صѧѧѧفحات موقѧѧѧع المتحѧѧѧف الباحѧѧѧث الأول فѧѧѧي هѧѧѧذه الخطѧѧѧوة قѧѧѧام 
الإفتراضѧѧي مѧѧن ناحيѧѧة ألѧѧوان الخلفيѧѧات وشѧѧكل الشاشѧѧات الرئيسѧѧية والشѧѧعارات، ونѧѧوع وحجѧѧم الخѧѧط، 

  وكذلك تصميم المتحف الإفتراضي بوجه عام، والروايات التي تعرض داخله.

  في هذه المرحلة بالآتي: الباحث الأول قام : مرحلة الإنتاج والإنشاء:(ثالثا)ً

  إنتاج عناصر بيئة التعلم الإلكتروني: -١

قام الباحث الأول بتحديد الوسائط اللازمة لإنتѧѧاج بيئѧѧة الموقѧѧع والمتحѧѧف الإفتراضѧѧي بѧѧنمط حيث 
ر المتحركѧѧة، والفيѧѧديو، عرض المعلومات القائم على الروايѧѧة، مثѧѧل الصѧѧور الثابتѧѧة والرسѧѧوم والصѧѧو

والمؤثرات الصوتية وتسجيل الحوار بين الشخصѧѧيات، وتسѧѧجيل نѧѧص الѧѧراوي، وكѧѧذلك حѧѧدد الباحѧѧث 
الأول النصوص المكتوبѧѧة وكѧѧذلك الصѧѧوت المصѧѧاحب للشاشѧѧات سѧѧواء كѧѧان صѧѧوتاً موسѧѧيقياً أو تعليقѧѧاً 

 صوتياً.

  ي:إنتاج معلومات وعناصر المخطط الشكلي لبيئة التعلم الإلكترون -٢

  (أ) إنتاج النموذج الأولي لبيئة المتحف الإفتراضي.

  إنشاء الموديولات، وأدوات التواصل، وتسجيل الطالبات.(ب) 

 (ج) رفع وتحميل أو عمل الروابط لعناصر بيئة المتحف الإفتراضي

بنѧѧائي. (د) تشطيب النموذج الأولي للبيئة، والعمل على مراجعتها الفنية والتشѧѧغيل، اسѧѧتعداداً للتقѧѧويم ال
روايѧѧѧات  ٤احتѧѧѧوى الموديѧѧѧول الواحѧѧѧد علѧѧѧى بإنشѧѧѧاء ثѧѧѧلاث موديѧѧѧولات، حيѧѧѧث الباحѧѧѧث الأول وقѧѧѧام 

 إلكترونية، وتم رفعهم على موقع المتحف الإفتراضي على شبكة الإنترنت. 

تم عمل حسابات مرور مع أرقام سرية لكل طالبة، كي تتمكن من الدخول إلى الموقع، وإلѧѧى بيئѧѧة (ه) 
بالتأكѧѧد الباحѧѧث الأول ضي والاطلاع على الروايات الإلكترونية بأي وقت تشاء. وقام المتحف الإفترا

مѧѧن خلѧѧو بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي مѧѧن أي مشѧѧاكل فنيѧѧة قѧѧد تعتѧѧرض الطالبѧѧات عنѧѧد الاطѧѧلاع علѧѧى 
  بتشغيل البيئة من خلال عدة حواسيب آلية للتأكد من سلامتها. الباحث الأول الروايات، حيث قام 

  مرحلة التقويم البنائي ومطابقة المعايير:(رابعاً): 

تطبيѧѧق علѧѧى أفѧѧراد أو مجموعѧѧات مѧѧن المتعلمѧѧين وعمѧѧل التقѧѧويم البنѧѧائي للبيئѧѧة، وعمѧѧل التحكѧѧيم  -1
  للتأكد من مطابقتها لمعايير التصميم، ويمكن بذلك استخدامها في البحوث التطويرية:

) بعѧѧѧرض بيئѧѧѧة المتحѧѧѧف 2014قѧѧѧام الباحѧѧѧث الأول فѧѧѧى هѧѧѧذه المرحلѧѧѧة وفقѧѧѧاً لنمѧѧѧوذج الجѧѧѧزار (
الإفتراضي بنمط عرض المعلومات القائم علѧѧى الروايѧѧة علѧѧى مجموعѧѧة مѧѧن المتخصصѧѧين فѧѧى مجѧѧال 

 ٢٠١٨/  2/ ٢٦جامعة عين شѧѧمس، وذلѧѧك فѧѧي يѧѧوم الاثنѧѧين الموافѧѧق  –تكنولوجيا التعليم بكلية البنات 
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ѧѧديلات اللازمѧѧل التعѧѧي وعمѧѧف الإفتراضѧѧة المتحѧѧلامة بيئѧѧن سѧѧد مѧѧك للتأكѧѧة وذلѧѧبحت بيئѧѧى أصѧѧة حت
المتحف الإفتراضي قابلة للتقويم لمطابقѧѧة المعѧѧايير، فѧѧي ضѧѧوء آراء وتوجيهѧѧات السѧѧادة المتخصصѧѧين 
فѧѧي المجѧѧال واقتراحѧѧاتهم حيѧѧث تѧѧم إجѧѧراء التعѧѧديلات لبيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي وأصѧѧبحت جѧѧاهزة 

  للتحكيم على مطابقتها للمعايير.

  يير التصميم التعليمي:مطابقة نمطي المتحف الإفتراضي مع معا – 2 

بعمل بطاقѧѧة مطابقѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي للمعѧѧايير، وتѧѧم التحكѧѧيم علѧѧى مطابقѧѧة الباحث الأول قام 
وذلѧѧك بواسѧѧطة هيئѧѧة أعضѧѧاء قسѧѧم تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات  ٢٠١٨/ 2/ ٢٦ المعѧѧايير فѧѧي يѧѧوم 

  للمطابقة. %95جامعة عين شمس، وقد أسفر مطابقة المعايير عن نسبة  –بكلية البنات 

  

  خامسًا: أدوات البحث

بتصميم أدوات القياس المناسѧѧبة للمتغيѧѧرات التابعѧѧة للبحѧѧث، وتضѧѧمنت هѧѧذه الأدوات الباحث الأول قام 
  ما يلي:

  الباحث الأول)، وذلك وفقاً للخطوات التالية: (إعداد: (أ)إعداد اختبار التحصيل للجانب المعرفي

  :للجانب المعرفي ل) الصورة المبدئية لاختبار التحصي١(

قѧѧام الباحѧѧث الأول بإعѧѧداد الصѧѧورة المبدئيѧѧة لاختبѧѧار التحصѧѧيل للجانѧѧب المعرفѧѧي لمقѧѧرر (إنتѧѧاج 
الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا) فѧѧي ضѧѧوء الأهѧѧداف الخاصѧѧة بالتحصѧѧيل المعرفѧѧي فѧѧي (ثالثѧѧاً) مѧѧن هѧѧذا 

  وفقاً للمراحل التالية:  الفصل،

الاختبѧѧار التحصѧѧيلي إلѧѧى قيѧѧاس الجانѧѧب المعرفѧѧي  : يهѧѧدفتحديѧѧد الهѧѧدف مѧѧن الاختبѧѧار التحصѧѧيلي● 
لمحتѧѧѧوى المقѧѧѧرر الإلكترونѧѧѧي (إنتѧѧѧاج الصѧѧѧور الرقميѧѧѧة لطالبѧѧѧات الفرقѧѧѧة الثانيѧѧѧة تكنولوجيѧѧѧا التعلѧѧѧيم 

  .ومعالجتها)

: تѧѧم تحديѧѧدها فѧѧي ملحѧѧق تحديد محكات الأداء وهى السѧѧلوك، ونوعѧѧه، وشѧѧروطه، ومسѧѧتوى أدائѧѧه● 
  (ه).

: تشمل وظيفة الاختبѧѧار التحصѧѧيلى وهѧѧى قيѧѧاس معѧѧارف وتصحيحهتحديد ظروف تطبيق الاختبار ● 
، وكѧѧذلك زمѧѧن لمقѧѧرر (إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا)طالبѧѧات الفرقѧѧة الثانيѧѧة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم 

الاختبار ويحدد الѧѧزمن بنѧѧاءً علѧѧى عѧѧدد الأسѧѧئلة، ونوعهѧѧا اختبѧѧار موضѧѧوعي؛ لأنهѧѧا تتميѧѧز بالشѧѧمولية، 
هѧѧى البيئѧѧة التѧѧي يѧѧتم تطبيѧѧق فيهѧѧا الاختبѧѧار، حيѧѧث تѧѧم تطبيѧѧق الاختبѧѧار وبيئѧѧة الاختبѧѧار التحصѧѧيلي و

التحصيلى القبلي والبعدي بشكل تحريري في كلية البنات بجامعة عين شѧѧمس. تѧѧم تحديѧѧد عѧѧدد الأسѧѧئلة 
لكل هدف، في ضوء محكات الأداء وظروف التطبيق في ملحѧѧق (ه) حيѧѧث يتكѧѧون الاختبѧѧار مѧѧن عѧѧدد 

) عبارات اختيار مѧѧن متعѧѧدد لكѧѧل منهѧѧا ٤٥منها درجة واحدة، وعدد () عبارة صواب وخطأ لكل ٥١(
  درجتان.  

: تѧѧم ترجمѧѧة صѧѧياغة الأسѧѧئلة صѧѧياغة دقيقѧѧة واضѧѧحة، عѧѧن طريѧѧق ترجمѧѧة الأهѧѧداف إلѧѧى أسѧѧئلة● 
  الأهداف إلى أسئلة الاختبار.

: تѧѧѧم مراعѧѧѧاة صѧѧѧياغة تعليمѧѧѧات الاختبѧѧѧار بصѧѧѧورة واضѧѧѧحة وضѧѧѧع تعليمѧѧѧات الاختبѧѧѧار التحصѧѧѧيلي● 
 دة.ومحد

   ) الصورة النهائية وصدق اختبار التحصيل للجانب المعرفي:٢(

علѧѧى الصѧѧدق الظѧѧاهري، وتѧѧم مѧѧن خѧѧلال عѧѧرض الاختبѧѧار علѧѧى السѧѧادة الباحѧѧث الأول اعتمѧѧد  
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المحكمѧѧين (ملحѧѧق أ) لإبѧѧداء الѧѧرأي فѧѧي المظهѧѧر العѧѧام للاختبѧѧار مѧѧن حيѧѧث عѧѧدد العبѧѧارات، وملائمѧѧة 
العلميѧѧة للاختبѧѧار، ومѧѧدى وضѧѧوح التعليمѧѧات، بالإضѧѧافة  صياغتها لخصѧѧائص الطالبѧѧات، ومѧѧدى الدقѧѧة

إلѧѧѧى مراجعѧѧѧة جѧѧѧدول المواصѧѧѧفات الخѧѧѧاص بالاختبѧѧѧار ملحѧѧѧق (ي)، وتѧѧѧم حسѧѧѧاب الصѧѧѧدق الظѧѧѧاهري 
للاختبار وذلك من خѧѧلال إجѧѧراء التعѧѧديلات المقترحѧѧة التѧѧي اتفѧѧق عليهѧѧا المحكمѧѧون والتѧѧي تمثلѧѧت فѧѧي: 

ضѧѧافة بعѧѧض الأسѧѧئلة المصѧѧورة، وحѧѧذف تعѧѧديل صѧѧياغة بعѧѧض الأسѧѧئلة بصѧѧورة أكثѧѧر وضѧѧوحًا، إ
  واستبدال بعض الكلمات.

   ) حساب ثبات الاختبار التحصيلي: ٣(

 -بالتأكѧѧد مѧѧن الثبѧѧات الѧѧداخلي للاختبѧѧار التحصѧѧيلي بحسѧѧاب معامѧѧل الثبѧѧات (ألفѧѧاالباحѧѧث الأول قام 
αاѧѧرامج الإحصѧѧة البѧѧتخدام مجموعѧѧك باسѧѧيل، وذلѧѧي للتحصѧѧار القبلѧѧات الاختبѧѧئية ) كرونباخ على درج
)SPSS V.20) يوضح نتائج قياس الثبات الإحصائي.5)، وجدول (  

 ) للاختبار التحصيلي المعرفي لمحتوى المقررα) نتائج حساب معامل (5جدول (

  قيمة معامل الثبات   مفردات الاختبار  عدد العينة  معامل الثبات

  ٠٫٧٠٩  ٩٦  ٨ Cronbachألفا 

لمقѧѧرر (إنتѧѧاج تبѧѧار التحصѧѧيلي للجانѧѧب المعرفѧѧي ) ارتفѧѧاع معامѧѧل ثبѧѧات الاخ١٦يتضѧѧح مѧѧن جѧѧدول (
)، مما يدل على ثبات الاختبѧѧار وأنѧѧه يمكѧѧن الاعتمѧѧاد ٠٫٧٠٩( الصور الرقمية ومعالجتها) بنسبة ثبات

  عليه.

  (تعديل الباحث الأول)، وذلك وفقًا للخطوات التالية:: (ب) مقياس التفكير التأملي

  :يمقياس التفكير التأمل) الصورة المبدئية ل١(

فѧѧي ضѧѧوء الأهѧѧداف الخاصѧѧة بإعѧѧداد اختبѧѧار لقيѧѧاس مهѧѧارات التفكيѧѧر التѧѧأملي الباحѧѧث الأول قѧѧام 
  ولإعداد الاختبار قام الباحثون بالإجراءات التالية:  بتنمية مهارات التفكير التأملي،

مسѧѧح الأدبيѧѧات والدراسѧѧات والبحѧѧوث السѧѧابقة المرتبطѧѧة بمهѧѧارات التفكيѧѧر التѧѧأملي، كمѧѧا ورد فѧѧي ● 
  طار النظري للبحث. الإ

  الاطلاع على عديد من اختبارات التفكير التأملي، كما ورد في الإطار النظري للبحث. ● 

إلѧѧى المهѧѧارات الأساسѧѧية لتنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملي وهѧѧي (الإتجѧѧاه، التفسѧѧير،  الباحѧѧث الأول خلѧѧُص● 
   الاختبار، الاستبصار، الابتكار، النقد) كما ورد في الفصل الثاني للبحث.

بإعѧѧداد الصѧѧورة المبدئيѧѧة للاختبѧѧار بالإعتمѧѧاد علѧѧى مقيѧѧاس مѧѧن إعѧѧداد كيمبѧѧر  الباحѧѧث الأول قѧѧام● 
) فقѧѧرة ١٦، إذ تѧѧم ترجمتهѧѧا وتѧѧدقيقها، ويتكѧѧون المقيѧѧاس مѧѧن ()Kember et al., 2000(وزملائѧѧه 

موزعѧѧة علѧѧى مقيѧѧاس خماسѧѧي التѧѧدريج، وتجيѧѧب الطالبѧѧة عѧѧن كѧѧل فقѧѧرة باختيѧѧار أحѧѧد البѧѧدائل التاليѧѧة: 
) ، ٣) ، و(محايد) وتعطي الѧѧوزن (٤) ، و(موافق) وتعطي الوزن (٥(موافق بشدة) وتعطي الوزن (
). وبѧѧذلك تتѧѧراوح الدرجѧѧة ١) ، و(معѧѧارض بشѧѧدة) وتعطѧѧي الѧѧوزن (٢و(معѧѧارض) وتعطѧѧي الѧѧوزن (

بإضافة مهارات التفكير التѧѧأملي السѧѧت، وإعѧѧادة الباحث الأول ). ثم قام ٨٠ – ١٦الكلية للمقياس بين (
ترتيب الفقرات بإدراج كل فقѧѧرة أسѧѧفل المهѧѧارة الخاصѧѧة بهѧѧا. وبѧѧذلك يتكѧѧون المقيѧѧاس مѧѧن سѧѧتة أقسѧѧام، 
تضم الأبعاد التالية: البعد الأول (مهارة الإتجاه) وتضم ثѧѧلاث فقѧѧرات ، البعѧѧد الثѧѧاني (مهѧѧارة التفسѧѧير) 

(مهѧѧارة الاستبصѧѧار)  وتضم فقرتين، البعد الثالث (مهارة الاختبار) وتضم ثلاث فقѧѧرات، البعѧѧد الرابѧѧع
وتضѧѧم ثѧѧلاث فقѧѧرات، البعѧѧد الخѧѧامس (مهѧѧارة الابتكѧѧار) وتضѧѧم ثѧѧلاث فقѧѧرات، والبعѧѧد السѧѧادس(مهارة 

 النقد) وتضم فقرتين. وقد تم ترجمة المقياس وتدقيقه وتنظيمه.
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  :مقياس التفكير التأملي ) الصورة النهائية وصدق٢(

الصѧѧورة الأوليѧѧة للاختبѧѧار تѧѧم عرضѧѧه  اعتمѧѧد الباحѧѧث الأول علѧѧى صѧѧدق المحكمѧѧين، فبعѧѧد إعѧѧداد
على مجموعة من المحكمين المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم للاستفادة مѧѧن آرائهѧѧم فѧѧي مѧѧدى 
سѧѧلامة الصѧѧياغة الإجرائيѧѧة لمفѧѧردات البطاقѧѧة ووضѧѧوحها، وإمكانيѧѧة تقѧѧيم الخطѧѧوات التѧѧي تضѧѧمنتها، 

ѧѧأملي لتحقيѧѧر التѧѧار التفكيѧѧميم اختبѧѧلوب تصѧѧبة أسѧѧدى مناسѧѧد ومѧѧات عنѧѧاة الملاحظѧѧم مراعѧѧه. وتѧѧق أهداف
 إعداد الصورة النهائية للاختبار.

  ) حساب ثبات مقياس التفكير التأملي:٣( 

بالتأكѧѧد مѧѧن الثبѧѧات الѧѧداخلي لاختبѧѧار مقيѧѧاس التفكيѧѧر التѧѧأملي بحسѧѧاب معامѧѧل الباحѧѧث الأول قѧѧام 
قبلѧѧѧي، وذلѧѧѧك باسѧѧѧتخدام ) كرونبѧѧѧاخ علѧѧѧى درجѧѧѧات اختبѧѧѧار مقيѧѧѧاس التفكيѧѧѧر التѧѧѧأملي الα -الثبѧѧѧات (ألفѧѧѧا

  ) يوضح نتائج قياس الثبات الإحصائي.6)، وجدول (SPSS V.20مجموعة البرامج الإحصائية (
 ) لاختبار مقياس التفكير التأمليα) نتائج حساب معامل (6جدول (

  قيمة معامل الثبات   فقرات الاختبار  عدد العينة  معامل الثبات

  ٠٫٧٤٣  ١٦  ٨ Cronbachألفا 

 بنسѧѧبة ثبѧѧات) ارتفѧѧاع معامѧѧل ثبѧѧات الاختبѧѧار القبلѧѧي لمقيѧѧاس التفكيѧѧر التѧѧأملي ١٧ول (يتضѧѧح مѧѧن جѧѧد
  )، مما يدل على ثبات اختبار مقياس التفكير التأملي وأنه يمكن الاعتماد عليه.٠٫٧٤٣(

   

  سادسًا: تطبيق تجربة البحث

معلومѧѧات قام الباحѧѧث الأول فѧѧي هѧѧذه المرحلѧѧة بتطبيѧѧق بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي بѧѧنمط عѧѧرض ال
، وذلѧѧك للحكѧѧم علѧѧى مѧѧدى فاعليتѧѧه فѧѧي تنميѧѧة )القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة فѧѧي صѧѧورته النهائيѧѧة (علѧѧى الويѧѧب

التحصѧѧيل والتفكيѧѧر التѧѧأملي لѧѧدى طالبѧѧات الفرقѧѧة الثانيѧѧة شѧѧعبة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم والمعلومѧѧات بكليѧѧة 
البحѧѧث)، ، وقѧѧد جامعة عين شمس بمحافظة القاهرة في جمهورية مصر العربيѧѧة مѧѧن (عينѧѧة  –البنات 

  تم التطبيق وفقاً للخطوات التالية:

عقد محاضرة إجرائية للطالبات: لتوضيح كيفية التعامل مع موقع المتحف الإفتراضѧѧي، ومѧѧع بيئѧѧة  -١
  المتحف الإفتراضي، وكيفية استخدام أدوات الإبحار والتجول داخل المتحف.

 تطبيق أدوات الاختبار القبلية. -٢

الفصѧѧل الدراسѧѧي الثѧѧاني  فѧѧيساسѧѧية (المعالجѧѧة التجريبيѧѧة): تѧѧم تطبيѧѧق التجربѧѧة إجѧѧراء التجربѧѧة الأ -٣
 ١٣أسابيع من يوم الثلاثѧѧاء الموافѧѧق   4م، وقد استغرقت تجربة البحث ٢٠١٨/ ٢٠١٧للعام الجامعي 

   ٢٠١٨/ ٤/ ٣، وانتهت يوم الثلاثاء الموافق  ٢٠١٨/3/ 

  تطبيق القياس البعدي لأدوات البحث. -٤

  لأدوات وتقدير الدرجات.تصحيح ا -٥

  تنظيم البيانات تمهيداً للتحليل واستخراج النتائج. -٦
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   عرض نتائج البحث

  أولاً: عرض النتائج الخاصة بأسئلة البحث وفروضها:

  السؤال الأول: 

المعرفѧѧى والمهѧѧارى فيѧѧه الѧѧذى يѧѧتم تصѧѧميمه إلكترونيѧѧًا بѧѧالمتحف مѧѧا المقѧѧرر، ومѧѧا جوانѧѧب التحصѧѧيل 
الإجابة عنه في الإطѧѧار النظѧѧري (مصѧѧادر اشѧѧتقاق قائمѧѧة المهѧѧارات)، وتفصѧѧيلها فѧѧي  وتم الافتراضى؟

  إجراءات البحث.

  السؤال الثاني:

ما معايير التصميم التعليمى لتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية 
علѧѧى هѧѧذا السѧѧؤال فѧѧي الإطѧѧار  وتѧѧم الإجابѧѧة التعليمية لذلك المقرر لتنمية التحصيل والتفكير التѧѧأملى؟

  النظري "مصادر اشتقاق قائمة المعايير"، وتفصيلها في إجراءات البحث.

  السؤال الثالث:

كيف يمكن تطوير التصميم التعليميي لعرض المعلومات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية 
للتصѧѧميم التعليمѧѧي  (Elgazzar, 2014)التعليميѧѧة لمقѧѧرر إلكترونѧѧي بنمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار 

وتم الإجابة عليه مѧѧن خѧѧلال اتبѧѧاع مراحѧѧل نمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار للتصѧѧميم  وفقاً لتلك المعايير؟
  التعليمي كما في إجراءات البحث.

  السؤال الرابع: 

مѧѧا فاعليѧѧة اسѧѧتخدام تصѧѧميم لعѧѧرض المعلومѧѧات قѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية التعليميѧѧة 
  الصور الرقمية ومعالجتها في تنمية التحصيل لدى طالبات تكنولوجيا التعليم؟لمقرر إنتاج 

)، وكѧѧذلك إجѧѧراء ١٬٢٬٣تم الإجابة على هذا السؤال من خلال التحقѧѧق مѧѧن صѧѧحة الفѧѧروض البحثيѧѧة (
المعالجات الإحصائية علѧѧى البيانѧѧات التѧѧي تѧѧم التوصѧѧل إليهѧѧا مѧѧن خѧѧلال التجربѧѧة الأساسѧѧية للبحѧѧث كمѧѧا 

  يلي:

  لأول:  الفرض ا
) بѧѧين متوسѧѧط ٠٫٠٥يوجѧѧد فѧѧرق دال إحصѧѧائياً عنѧѧد مسѧѧتوى دلالѧѧة ("ينص الفرض الأول علѧѧى أنѧѧه 

الرتب للمجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والبعدي لاختبѧѧار التحصѧѧيل المعرفѧѧي لمقѧѧرر الصѧѧور 
  ."الرقمية ومعالجتها

" للعينѧѧات Wilcoxon ويلكوكسѧѧونللتحقѧѧق مѧѧن صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بتطبيѧѧق اختبѧѧار "
، SPSS V. 20المرتبطѧѧة نظѧѧرًا لصѧѧغر حجѧѧم العينѧѧة، وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال حزمѧѧة البѧѧرامج الإحصѧѧائية 

  ":Wilcoxon) نتائج تطبيق اختبار "7ويعرض جدول (
  

" للعينات المرتبطة لدلالة الفروق بين متوسطي الرتب للمجموعة Wilcoxon ) نتائج اختبار "7جدول (
  القبلي والبعدي للاختبار التحصيلي التجريبية في القياس

  قيمة إحصاءة ويلككسون  متوسط

"Z"  

  

  مستوى الدلالة

  الرتب الموجبة  الرتب السالبة  

٠٫٠١٢  - ٢٫٥٢١  ٠٫٠  ٤٫٥٠  
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٥٠٧

  التعليق على الجدول:
)، وهѧѧي ٠٫٠١٢) بدلالѧѧة (-٢٫٥٢١) لاختبѧѧار ويلككسѧѧون تسѧѧاوي (Zالقيمѧѧة الإعتداليѧѧة المتقاربѧѧة (● 

)، فهѧѧي دالѧѧة أي أنѧѧه  يوجѧѧد فѧѧرق بѧѧين متوسѧѧطات الرتѧѧب، لصѧѧالح ٠٫٠٥لدلالѧѧة (أقѧѧل مѧѧن مسѧѧتوى ا
  التطبيق البعدي حيث أنه المتوسط الأعلى. 

يوجѧѧد فѧѧرق دال إحصѧѧائياً عنѧѧد مسѧѧتوى دلالѧѧة " وبالتالي تم قبѧѧول الفѧѧرض البѧѧديل الѧѧذي يѧѧنص علѧѧى● 
ي لاختبѧѧار التحصѧѧيل ) بѧѧين متوسѧѧط الرتѧѧب للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة فѧѧي التطبيѧѧق القبلѧѧي والبعѧѧد٠٫٠٥(

  ".المعرفي لمقرر الصور الرقمية ومعالجتها

  الفرض الثاني:
"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف يѧѧنص الفѧѧرض الثѧѧاني علѧѧى أنѧѧه 

) ٠٫٦الافتراضية في تنميѧѧة التحصѧѧيل المعرفѧѧي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (
  .كسب لماك جوجيان"عندما تقاس بنسبة ال

للتحقق من صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بحسѧѧاب معادلѧѧة نسѧѧبة الكسѧѧب (الفاعليѧѧة) لمѧѧاك جوجيѧѧان 
"Mcgugian " يѧѧѧيل المعرفѧѧار التحصѧѧي اختبѧѧافѧѧة ومعالجتهѧѧور الرقميѧѧѧاج الصѧѧرر إنتѧѧات  لمقѧѧѧلطالب

جѧѧدول  ، ويعѧѧرضSPSS V. 20المجموعѧѧة التجريبيѧѧة، وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال حزمѧѧة البѧѧرامج الإحصѧѧائية 
  ":Mcgugian) نتائج تطبيق معادلة حساب نسبة الكسب لماك جوجيان "8(

" في اختبار التحصيل المعرفي للمجموعة Mcgugian) حساب نسبة الكسب (الفاعلية) لماك جوجيان "8جدول (
  التجريبية 

العينة 
  (ن)

الدرجة الكلية 
  للاختبار

المتوسط 
  القبلي

المتوسط 
  البعدي

نسبة الكسب لماك 
  جيانجو

٠٫٩٣٩  ١٣٤٫٥٠  ٣١  ١٤١  ٨  

 التعليق على الجدول:
" فѧѧي اختبѧѧار Mcgugian) أن نسبة الكسب (الفاعليѧѧة) لمѧѧاك جوجيѧѧان "8يتضح من خلال جدول (● 

)، ٠٫٩٣٩التحصѧѧيل المعرفѧѧي لمقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجتهѧѧا للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة هѧѧي (
)، ممѧѧѧا يѧѧѧدل علѧѧѧى تحقيѧѧѧق تصѧѧѧميم عѧѧѧرض ٠٫٠٦وهѧѧѧي قيمѧѧѧة أكبѧѧѧر عنѧѧѧد مقارنتهѧѧѧا بنسѧѧѧبة الكسѧѧѧب (

المعلومات القائم على الرواية بالمتاحف الافتراضية فاعلية في تنمية التحصيل المعرفѧѧي لمقѧѧرر إنتѧѧاج 
  الصور الرقمية ومعالجتها لطالبات المجموعة التجريبية.

"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى  بالتѧѧالي تѧѧم قبѧѧول الفѧѧرض الѧѧذي يѧѧنص علѧѧى أنѧѧه● 
الرواية بالمتاحف الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التحصѧѧيل المعرفѧѧي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا 

  ) عندما تقاس بنسبة الكسب لماك جوجيان".٠٫٦تقل عن (

  الفرض الثالث:
"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف يѧѧنص الفѧѧرض الثالѧѧث علѧѧى أنѧѧه 

) ١٬٢حصѧѧيل المعرفѧѧي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (الافتراضية في تنميѧѧة الت
  .عندما تقاس بنسبة الكسب المعدل لبليك "

للتحقѧѧق مѧѧن صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بحسѧѧاب معادلѧѧة نسѧѧبة الكسѧѧب المعѧѧدل (الفاعليѧѧة) لبليѧѧك 
"Blake"  افي اختبار التحصيل المعرفيѧѧة ومعالجتهѧѧة  لمقرر إنتاج الصور الرقميѧѧات المجموعѧѧلطالب

) نتѧѧائج 9، ويعѧѧرض جѧѧدول (SPSS V. 20التجريبيѧѧة، وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال حزمѧѧة البѧѧرامج الإحصѧѧائية 
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  ":Blakeالمعدل لبليك " تطبيق معادلة حساب نسبة الكسب
" في اختبار التحصيل المعرفي للمجموعة Blake) حساب نسبة الكسب المعدل (الفاعلية) لبليك "9جدول (

  التجريبية 

نة العي
  (ن)

الدرجة الكلية 
  للاختبار

المتوسط 
  القبلي

المتوسط 
  البعدي

نسبة الكسب لماك 
  جوجيان

نسبة الكسب 
  المعدل لبليك

١٫٦٧  ٠٫٩٣٩  ١٣٤٫٥٠  ٣١  ١٤١  ٨  

 التعليق على الجدول:
" فѧѧي اختبѧѧѧار Blake) أن نسѧѧبة الكسѧѧب المعѧѧدل (الفاعليѧѧة) لبليѧѧك "9يتضѧѧح مѧѧن خѧѧلال جѧѧدول (● 

)، وهѧѧي ١٫٦٧ر إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة هѧѧي (التحصيل المعرفي لمقر
)، ممѧѧѧا يѧѧѧدل علѧѧѧى تحقيѧѧѧق تصѧѧѧميم عѧѧѧرض ١٫٢قيمѧѧѧة أكبѧѧѧر عنѧѧѧد مقارنتهѧѧѧا بنسѧѧѧبة الكسѧѧѧب المعѧѧѧدل (

المعلومات القائم على الرواية بالمتاحف الافتراضية فاعلية في تنمية التحصيل المعرفѧѧي لمقѧѧرر إنتѧѧاج 
  تها لطالبات المجموعة التجريبية.الصور الرقمية ومعالج

"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى  بالتѧѧالي تѧѧم قبѧѧول الفѧѧرض الѧѧذي يѧѧنص علѧѧى أنѧѧه● 
الرواية بالمتاحف الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التحصѧѧيل المعرفѧѧي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا 

  ) عندما تقاس بنسبة الكسب المعدل لبليك".١٬٢تقل عن (

  ل الخامس: السؤا

مѧѧا فاعليѧѧة اسѧѧتخدام تصѧѧميم لعѧѧرض المعلومѧѧات قѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية التعليميѧѧة 
لمقرر إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها في تنميѧѧة مهѧѧارات التفكيѧѧر التѧѧأملي لѧѧدى طالبѧѧات تكنولوجيѧѧا 

  التعليم؟

ѧѧروض البحثيѧѧحة الفѧѧن صѧѧق مѧѧراء ٤٬٥٬٦ة (تم الإجابة على هذا السؤال من خلال التحقѧѧذلك إجѧѧوك ،(
المعالجات الإحصائية علѧѧى البيانѧѧات التѧѧي تѧѧم التوصѧѧل إليهѧѧا مѧѧن خѧѧلال التجربѧѧة الأساسѧѧية للبحѧѧث كمѧѧا 

  يلي:

  الفرض الرابع:  
) بѧѧين متوسѧѧط ٠٫٠٥يوجѧѧد فѧѧرق دال إحصѧѧائياً عنѧѧد مسѧѧتوى دلالѧѧة ("ينص الفرض الرابع على أنѧѧه 

والبعѧѧدي لاختبѧѧار مقيѧѧاس التفكيѧѧر التѧѧأملي لمقѧѧرر  الرتѧѧب للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة فѧѧي التطبيѧѧق القبلѧѧي
  ."الصور الرقمية ومعالجتها

" للعينѧѧات Wilcoxonويلكوكسѧѧون للتحقѧѧق مѧѧن صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بتطبيѧѧق اختبѧѧار "
، SPSS V. 20المرتبطѧѧة نظѧѧرًا لصѧѧغر حجѧѧم العينѧѧة، وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال حزمѧѧة البѧѧرامج الإحصѧѧائية 

  ":Wilcoxonيق اختبار ") نتائج تطب10ويعرض جدول (
" للعينات المرتبطة لدلالة الفروق بين متوسطي الرتب للمجموعة Wilcoxon ) نتائج اختبار "10جدول ( 

  التجريبية في القياس القبلي والبعدي للاختبار التحصيلي

  قيمة إحصاءة ويلككسون  متوسط

"Z"  

  

  مستوى الدلالة

  الرتب الموجبة  الرتب السالبة  

٠٫٠١٢  - ٢٫٥٢٤  ٠٫٠  ٤٫٥٠  
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  التعليق على الجدول:
)، وهѧѧي ٠٫٠١٢) بدلالѧѧة (-٢٫٥٢٤) لاختبѧѧار ويلككسѧѧون تسѧѧاوي (Zالقيمѧѧة الإعتداليѧѧة المتقاربѧѧة (● 

)، فهѧѧي دالѧѧة أي أنѧѧه  يوجѧѧد فѧѧرق بѧѧين متوسѧѧطات الرتѧѧب، لصѧѧالح ٠٫٠٥أقѧѧل مѧѧن مسѧѧتوى الدلالѧѧة (
  التطبيق البعدي حيث انه المتوسط الأعلى.

يوجѧѧد فѧѧرق دال إحصѧѧائياً عنѧѧد مسѧѧتوى دلالѧѧة " ل الفѧѧرض البѧѧديل الѧѧذي يѧѧنص علѧѧىوبالتالي تم قبѧѧو● 
) بين متوسط الرتب للمجموعة التجريبية في التطبيق القبلي والبعѧѧدي لاختبѧѧار مقيѧѧاس التفكيѧѧر ٠٫٠٥(

  ".التأملي لمقرر الصور الرقمية ومعالجتها

  الفرض الخامس:  
معلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف "يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض الينص الفرض الخѧѧامس علѧѧى أنѧѧه 

) ٠٫٦الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملى لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (
  .عندما تقاس بنسبة الكسب لماك جوجيان"

للتحقق من صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بحسѧѧاب معادلѧѧة نسѧѧبة الكسѧѧب (الفاعليѧѧة) لمѧѧاك جوجيѧѧان 
"McGugian "لال لاѧѧѧن خѧѧك مѧѧة، وذلѧѧة التجريبيѧѧات المجموعѧѧѧأملي لطالبѧѧر التѧѧاس التفكيѧѧار مقيѧѧختب

) نتѧѧائج تطبيѧѧق معادلѧѧة حسѧѧاب نسѧѧبة 11، ويعѧѧرض جѧѧدول (SPSS V. 20حزمة البرامج الإحصѧѧائية 
  ":McGugianالكسب لماك جوجيان "

المعرفي  " في اختبار التحصيلMcgugian) حساب نسبة الكسب (الفاعلية) لماك جوجيان "11جدول (
  للمجموعة التجريبية 

العينة 
  (ن)

الدرجة الكلية 
  للاختبار

المتوسط 
  القبلي

المتوسط 
  البعدي

نسبة الكسب لماك 
  جوجيان

٠٫٨٢٧  ٧٠٫٦٢  ٢٦٫٣٧  ٨٠  ٨  

 التعليق على الجدول:
" لاختبѧѧار McGugian) أن نسبة الكسѧѧب (الفاعليѧѧة) لمѧѧاك جوجيѧѧان "11يتضح من خلال جدول (● 

)، وهѧѧي قيمѧѧة أكبѧѧر عنѧѧد مقارنتهѧѧا بنسѧѧبة ٠٫٨٢٧التѧѧأملي للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة هѧѧي (مقيѧѧاس التفكيѧѧر 
)، ممѧѧا يѧѧدل علѧѧى تحقيѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف ٠٫٠٦الكسѧѧب (

  الافتراضية فاعلية في تنمية التفكير التأملي لطالبات المجموعة التجريبية.

"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى  علѧѧى أنѧѧهبالتѧѧالي تѧѧم قبѧѧول الفѧѧرض الѧѧذي يѧѧنص ● 
الرواية بالمتاحف الافتراضية فѧѧي تنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل 

  ) عندما تقاس بنسبة الكسب لماك جوجيان".٠٫٦عن (

  الفرض السادس:  
ئم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف "يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧاينص الفѧѧرض السѧѧادس علѧѧى أنѧѧه 

) ١٬٢الافتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملى لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل عѧѧن (
  .عندما تقاس بنسبة الكسب المعدل لبليك"

للتحقѧѧق مѧѧن صѧѧحة الفѧѧرض قѧѧام الباحѧѧث الأول بحسѧѧاب معادلѧѧة نسѧѧبة الكسѧѧب المعѧѧدل (الفاعليѧѧة) لبليѧѧك 
"Blake" اس اѧѧار مقيѧѧلال لاختبѧѧن خѧѧك مѧѧى، وذلѧѧة الأولѧѧة التجريبيѧѧات المجموعѧѧأملي لطالبѧѧر التѧѧلتفكي

) نتѧѧائج تطبيѧѧق معادلѧѧة حسѧѧاب نسѧѧبة 12، ويعѧѧرض جѧѧدول (SPSS V. 20حزمة البرامج الإحصѧѧائية 
  ":Blakeالمعدل لبليك " الكسب
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تأملي للمجموعة " في اختبار مقياس التفكير الBlake) حساب نسبة الكسب المعدل (الفاعلية) لبليك "12جدول (
  التجريبية

العينة 
  (ن)

الدرجة الكلية 
  للاختبار

المتوسط 
  القبلي

المتوسط 
  البعدي

نسبة الكسب لماك 
  جوجيان

نسبة الكسب 
  المعدل لبليك

١٫٣٨  ٠٫٨٢٧  ٧٠٫٦٢  ٢٦٫٣٧  ٨٠  ٨  

 التعليق على الجدول:
لاختبѧѧار مقيѧѧاس  "Blake) أن نسبة الكسѧѧب المعѧѧدل (الفاعليѧѧة) لبليѧѧك "12يتضح من خلال جدول (● 

)، وهѧѧي قيمѧѧة أكبѧѧر عنѧѧد مقارنتهѧѧا بنسѧѧبة الكسѧѧب ١٫٣٨التفكيѧѧر التѧѧأملي للمجموعѧѧة التجريبيѧѧة هѧѧي (
)، ممѧѧѧا يѧѧدل علѧѧѧى تحقيѧѧق تصѧѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧѧات القѧѧائم علѧѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧѧاحف ١٫٢المعѧѧدل (

  الافتراضية فاعلية في تنمية التفكير التأملي لطالبات المجموعة التجريبية.

"يحقѧѧق تصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى  تѧѧالي تѧѧم قبѧѧول الفѧѧرض الѧѧذي يѧѧنص علѧѧى أنѧѧهبال● 
الرواية بالمتاحف الافتراضية فѧѧي تنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملي لطالبѧѧات المجموعѧѧة التجريبيѧѧة فاعليѧѧة لا تقѧѧل 

  ) عندما تقاس بنسبة الكسب المعدل لبليك".١٬٢عن (

  

  تفسير نتائج البحث

مرتبطѧѧѧة بفاعليѧѧѧة اسѧѧѧتخدام تصѧѧѧميم لعѧѧѧرض المعلومѧѧѧات قѧѧѧائم علѧѧѧى الروايѧѧѧة أولاً: تفسѧѧѧير النتѧѧѧائج ال
التحصѧѧيل المعرفѧѧي لمقѧѧرر إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة  بѧѧالمتحف الافتراضѧѧي التعليمѧѧي فѧѧي تنميѧѧة جانѧѧب

  :ومعالجتها

أثبتت النتائج فاعلية تصميم عرض المعلومات القائم على الرواية في تنمية التحصѧѧيل لѧѧدى الطالبѧѧات، 
وهѧѧي طريقѧѧة فعالѧѧة فѧѧي تكѧѧوين المعنѧѧى، الرواية الرقمية هي العنصر الجوهري للتصميم، حيث تعتبر 

وتسѧѧتطيع . (McLean, 2005)فѧѧالفرد يسѧѧتطيع تنظѧѧيم المعلومѧѧات عنѧѧدما تقѧѧدم لѧѧه فѧѧي شѧѧكل روايѧѧة 
الروايѧѧة تبسѧѧيط وتسѧѧهيل المعلومѧѧات المقدمѧѧة فѧѧي محتѧѧوى المقѧѧرر التعليمѧѧي، وتقديمѧѧه فѧѧي قالѧѧب جѧѧذاب 

ѧѧع ممѧѧيق وممتѧѧة وشѧѧع دراسѧѧق مѧѧا اتفѧѧذا مѧѧيل، وهѧѧى التحصѧѧون علѧѧدرة المتعلمѧѧادة قѧѧي زيѧѧاهم فѧѧا يس
التѧѧي أثبتѧѧت فاعليѧѧة اسѧѧتخدام الروايѧѧات  (Karakoyun & Yapici, 2016)كѧѧاراكوين، ويابيسѧѧي 

الرقمية فѧѧي تѧѧدريس البيولѧѧوجي. ودراسѧѧة لѧѧي وآخѧѧرين التѧѧي أثبتѧѧت فاعليѧѧة ومناسѧѧبة الѧѧتعلم القѧѧائم علѧѧى 
مقѧѧررات الإلكترونيѧѧة علѧѧى الخѧѧط، حيѧѧث سѧѧاعدت فѧѧي تسѧѧهيل الѧѧتعلم علѧѧى الخѧѧط الرواية فѧѧي دراسѧѧة  ال
(Lee, et al., 2009).  ائجѧѧس النتѧѧوتوصلت دراسة ثيستلويت وآخرين إلى نف(Thistlethwaite, et 

al., 2012) .:ويرجع ذلك إلى  

العѧѧرض قѧѧدرة التصѧѧميم علѧѧى اسѧѧتثارة دافعيѧѧة الطالبѧѧات، وفضѧѧولهم، وتعميѧѧق الفهѧѧم، وإدمѧѧاجهم فѧѧي ● 
  .)Trinkoff, 2015(وهذا ما اتفق مع دراسة تريكوف 

تفاعѧѧل الطالبѧѧات مѧѧع الروايѧѧات فѧѧي بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي يعمѧѧل علѧѧى زيѧѧادة الدافعيѧѧة وانخѧѧراط ● 
المتعلمѧѧين فѧѧي الѧѧتعلم، وتزيѧѧد مѧѧن حماسѧѧهم الѧѧذي يѧѧؤدي إلѧѧى التأمѧѧل والفهѧѧم العميѧѧق للمѧѧادة الدراسѧѧية، 

ة الجديدة، وهو ما أشارت إليه العديѧѧد مѧѧن الدراسѧѧات مثѧѧل دراسѧѧة إيفѧѧالا وبالتالي زيادة اكتساب المعرف
 Tiba, Condy, Chigona)، ودراسة (Ivala, Gachago, Condy & Chigona, 2013)وآخرين 

& Tunjera, 2013).وهو ما يتفق مع نظرية النشاط، ونظرية الإنخراط ،  
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لمѧѧين يحصѧѧلون علѧѧى معرفѧѧة أكثѧѧر مѧѧن أن المتع (Lincoln, 2006)فقѧѧد أثبتѧѧت دراسѧѧة لينكѧѧولن ● 
  المتاحف الافتراضية ، بسبب السهولة، والجاذبية، والإثارة، وتنوع الوسائط، ونشاط المتعلمين.

الѧѧѧربط بѧѧѧين النظريѧѧѧة والتطبيѧѧѧق، وتحسѧѧѧين الفهѧѧѧم والѧѧѧتعلم، وذلѧѧѧك مѧѧѧن خѧѧѧلال قѧѧѧدرة نمѧѧѧط عѧѧѧرض ● 
دة التѧѧي اشѧѧتمل عليهѧѧا المقѧѧرر مثѧѧل المعلومات القائم على الرواية على توضيح العناصر النظرية المعق

فكѧѧرة عمѧѧل الكѧѧاميرا الرقميѧѧة وكيفيѧѧة اسѧѧتخدامها، وجهѧѧاز الماسѧѧح الضѧѧوئي، بطريقѧѧة سѧѧهلة ومثيѧѧرة 
وجذابة من خѧѧلال حѧѧوار شѧѧيق بѧѧين شخصѧѧيات الروايѧѧة أو الحالѧѧة، وهѧѧو مѧѧا أشѧѧارت إليѧѧه نتѧѧائج دراسѧѧة 

التѧѧي أكѧѧدت علѧѧى أن الروايѧѧة  (Binks, Smith, Smith, et al., 2009, p. 143)بينكѧѧز وآخѧѧرين 
الرقميѧѧة تعѧѧد أداة قويѧѧة للѧѧربط بѧѧين النظريѧѧة والتطبيѧѧق. والروايѧѧة الرقميѧѧة تحسѧѧن الѧѧتعلم والفهѧѧم وتزيѧѧد 
التحصيل، وتنظم الأفكѧѧار، وتسѧѧاعد المتعلمѧѧين علѧѧى فهѧѧم المحتѧѧوى المعقѧѧد، لأنهѧѧا وسѧѧيط تعليمѧѧي ثѧѧري 

فكѧѧار والمعѧѧاني، وهѧѧذا أسѧѧهل مѧѧن الشѧѧكل يعتمد على الشكل البصري والوسائط الرقمية في توصيل الأ
، (Burmark, 2004)المكتوب فقط، وهو ما اتفقت عليه العديد من الدراسات مثل دراسѧѧة  بورمѧѧارك 

، (Robin, 2008)، ودراسѧѧة روبѧѧن (Kajder, & Swenson, 2004)ودراسة كادجѧѧار و سوينسѧѧون 
  .(Yang & Wu, 2012)ودراسة يانج 

تمѧѧام، وتجѧѧذب الانتبѧѧاه والتركيѧѧز، وتزيѧѧد الدافعيѧѧة والثقѧѧة بѧѧالنفس، لأنهѧѧا الروايѧѧة الرقميѧѧة تزيѧѧد الاه● 
 ,LoBello)وسائط ثرية ومثيرة، تشعر المتعلمين بالمتعة، وهو ما اتفق مع نتѧѧائج الدراسѧѧات التاليѧѧة: 

2015; Yang & Wu, 2012; Tiba, Condy, Chigona & Tunjera, 2013).  

اعلية، يѧѧنغمس فيهѧѧا المتعلمѧѧون، ويتفѧѧاعلون مѧѧع المعروضѧѧات المتحف الافتراضي بيئة افتراضية تف● 
المتحفيѧѧة بطريقѧѧة فريѧѧدة، كإتاحѧѧة الفرصѧѧة للطالبѧѧة للتجѧѧول بحريѧѧة داخѧѧل بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي، 
والتعرض إلى الصور والفيѧѧديوهات التعليميѧѧة بحريѧѧة، وإمكانيѧѧة مشѧѧاهدتها أكثѧѧر مѧѧن مѧѧرة، ممѧѧا يعمѧѧل 

 ,Pitzalis, Lahanier)مѧѧا أكدتѧѧه دراسѧѧة بيتزالѧѧز وآخѧѧرين  علѧѧى زيѧѧادة التحصѧѧيل الدراسѧѧي، وهѧѧو 
Pillay, et al., 2007, p. 197).  

أن اسѧѧتخدام الروايѧѧة الرقميѧѧة فѧѧي  (Pantel & Tuck, 2014)أثبتѧѧت نتѧѧائج دراسѧѧة بانتѧѧل، وتѧѧوك ●  
المتاحف الافتراضية يعمѧѧق المعلومѧѧات، ويزيѧѧد الانفعѧѧالات. ويتفѧѧق هѧѧذا مѧѧع مѧѧا توصѧѧل إليѧѧه جونسѧѧون 

(Johnsson, 2006).  

ثانيѧѧًا: تفسѧѧير النتѧѧائج المرتبطѧѧة بفاعليѧѧة اسѧѧتخدام تصѧѧميم لعѧѧرض المعلومѧѧات قѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة 
  :مهارات التفكير التأملي بالمتحف الافتراضي التعليمي في تنمية جانب

 أثبتت النتائج فعالية أسلوب عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة فѧѧي تنميѧѧة التفكيѧѧر التѧѧأملي لѧѧدى● 
الطالبات، ويرجع ذلѧѧك إلѧѧى أن الروايѧѧة هѧѧي فѧѧي الأسѧѧاس عمليѧѧة تفكيѧѧر تѧѧأملي وحѧѧل مشѧѧكلات، يسѧѧعى 

  الطلاب من خلالها إلى حل مشكلة معينة، واستخراج المعاني، وفقاً لنظرية الرواية.

اسѧѧتخدام بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي، حيѧѧث يعتبѧѧر المتحѧѧف الإفتراضѧѧي أحѧѧد البيئѧѧات التعليميѧѧة التѧѧي ● 
التعلم البنائي، حيث يتطلب التعلم البنائي مساعدة المتعلمѧѧين فѧѧي عمليѧѧات التفكيѧѧر والمعالجѧѧة  تقوم على

عن طريق إعطائهم الوقت المناسب، والفرص الكافية للتأمل والإنغماس، فالتعلم البنѧѧائي هѧѧو عمليѧѧات 
  تفكير تأملي.

علم بالتقصѧѧي هѧѧو نشѧѧاط الѧѧت .يقوم تصميم الروايات على تنمية مهارات الملاحظѧѧة البحѧѧث والتقصѧѧي● 
تعليمي يقوم به المتعلمون لفحѧѧص مجموعѧѧة مѧѧن الظѧѧاهرات، الإفتراضѧѧية أو الحقيقيѧѧة، والتوصѧѧل إلѧѧى 

. والمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية تقѧѧدم (Vavoula, Sharples, Rudman, et al., 2009, p.2)اسѧѧتنتاجات 
حظѧѧة والتقصѧѧي، وتتѧѧيح مجموعات العروض بطريقة يقوم التعلم فيها على الأنشطة القائمѧѧة علѧѧى الملا

الفرص للمتعلمѧѧين لاستكشѧѧاف البيئѧѧة، والبحѧѧث عѧѧن المعروضѧѧات، وملاحظتهѧѧا، وفحصѧѧها، وتѧѧداولها. 
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 ,Sylaiou)وهذا يؤدي إلى تحسين هذه المهارات لديهم، وهو ما أشارت إليه دراسة سيلايو وآخرين 
Mania & Karoulis, et al., 2010).  

فѧѧالتعلم مѧѧن  ،(Andrews, 2010, p. 4)رات التفكيѧѧر التѧѧأملي هѧѧذا التصѧѧميم يѧѧرتبط باسѧѧتخدام مهѧѧا● 
خѧѧلال عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة علѧѧى الفهѧѧم والتفسѧѧير والتأمѧѧل، لѧѧذلك فهѧѧي تنمѧѧي الفهѧѧم 

 & Kolodner, Owensby)والتفكير التأملي، وهو ما اتفѧѧق عليѧѧه كѧѧل مѧѧن دراسѧѧة كولѧѧونر وآخѧѧرين 
Guzdial, 2004) د هوجلان-، ودراسة كار(Kahr-Hojland, 2007, p. 133).  

فعنѧѧدما تصѧѧل مشѧѧكلة الروايѧѧة إلѧѧى ذروتهѧѧا، فѧѧإن  في تصميم عرض المعلومات القائم على الروايѧѧة،● 
المتعلم يقوم بالبحث عن الحل للمشكلة، وبذلك يكون المتعلم قد مѧѧر بمراحѧѧل النظريѧѧة البنائيѧѧة ونظريѧѧة 

مѧѧر بمراحѧѧل وخطѧѧوات التفكيѧѧر التѧѧأملي التѧѧي حѧѧددها النشاط الخبراتي والتعلم النشط، وكذلك يكون قد 
  جون ديوي. 

تساعد المتاحف الإفتراضѧѧية التعليميѧѧة بتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات والقѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة فѧѧي تنميѧѧة ● 
مهارة استخدام التفكير التأملي للطلاب في حѧѧل المشѧѧكلات فѧѧي مواقѧѧف الѧѧتعلم، ومسѧѧاندة الطѧѧلاب، مѧѧن 

) حѧѧث الطѧѧلاب علѧѧى ٢ن المشكلة، واستيعابها بوضوح في عقولهم؛ () جعل الطلاب يحددو١خلال: (
اسѧѧتدعاء الكثيѧѧر مѧѧن الأفكѧѧار المتعلقѧѧة بالمشѧѧكلة مѧѧن خѧѧلال تشѧѧجيعهم علѧѧى: تحليѧѧل الموقѧѧف، تكѧѧوين 

) حѧѧث الطѧѧلاب ٣فروض محѧѧددة، واسѧѧتدعاء القواعѧѧد العامѧѧة أو الأسѧѧس التѧѧي يمكѧѧن أن يѧѧتم تطبيقهѧѧا؛ (
طريѧѧق: تكѧѧوين اتجѧѧاه غيѧѧر متحيѧѧز سѧѧواء بتعليѧѧق الحكѧѧم أو بنقѧѧد كѧѧل  على تقويم كل اقتѧѧراح بعنايѧѧة عѧѧن

) حث الطلاب على تنظѧѧيم المحتѧѧوى ٤اقتراح، اختيار أو رفض الاقتراحات بنظام، مراجعة النتائج؛ (
التعليمي، حتى تساعدهم على عملية التفكير، من خѧѧلال: إحصѧѧاء النتѧѧائج بѧѧين الحѧѧين والآخѧѧر، التعبيѧѧر 

  اختصار من حين للآخر، من خلال البحث.عن النتائج المؤقتة ب

  مخرجات البحث

  تم تحقيق أهداف البحث بالتوصل إلى المخرجات البحثية التالية:
  المعايير التصميمية التي ينبغي مراعتها عند تطوير بيئات المتاحف الإفتراضية التعليمية. -١

الروايѧѧة فѧѧي ضѧѧوء المعѧѧايير بيئة لمتحف افتراضي تعليمي بتصميم عرض المعلومات القѧѧائم علѧѧى  -٢
  ) للتصميم والتطوير التعليمي.٢٠١٤السابقة، وباتباع نموذج عبد اللطيف الجزار (

  أدوات الدراسة من إعداد الباحث الأول: -٣
) للتصѧѧميم والتطѧѧوير التعليمѧѧي، ٢٠١٤قѧѧدم الباحѧѧث الأول فѧѧي ضѧѧوء نمѧѧوذج عبѧѧد اللطيѧѧف الجѧѧزار (

  الأدوات التالية:

  للجانب المعرفي لمحتوى المقرر الإلكتروني إنتاج الصور الرقمية ومعالجتها. الاختبار التحصيلي●

  اختبار مقياس التفكير التأملي.● 

وجѧѧود فاعليѧѧة لتصѧѧميم عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الإفتراضѧѧية فѧѧي تنميѧѧة  -٤
هѧѧا"، ومهѧѧارات التفكيѧѧر الجانѧѧب المعرفѧѧي والأدائѧѧي للمقرالإلكترونѧѧي "إنتѧѧاج الصѧѧور الرقميѧѧة ومعالجت

  التأملي لدى طالبات تكنولوجيا التعليم.

  توصيات البحث

  في ضوء نتائج البحث، ومناقشتها وتفسيرها، يوصي الباحث بما يلي:

الإسѧѧتفادة مѧѧن قائمѧѧة معѧѧايير تصѧѧميم بيئѧѧة المتحѧѧف الإفتراضѧѧي التعليمѧѧي بѧѧنمط عѧѧرض المعلومѧѧات  -١
ا في البحث الحѧѧالي عنѧѧد تصѧѧميم محتѧѧوى إلكترونѧѧي فѧѧي بيئѧѧات القائم على الرواية التي تم التوصل إليه

  المتاحف الإفتراضية التعليمية.
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ضرورة اتجاه البحوث نحو بيئات التعلم الإفتراضية، وتوظيفها في تقديم التعلم الفѧѧردي للمتعلمѧѧين  -٢
 لمجابهة مشكلة الفروق الفردية لديهم. 

٣- ѧѧة فѧѧية التعليميѧѧاحف الإفتراضѧѧة المتѧѧف بيئѧѧات توظيѧѧدى طالبѧѧة لѧѧررات الإلكترونيѧѧدريس المقѧѧي ت
  جامعة عين شمس. –تكنولوجيا التعليم بكلية البنات 

 الاهتمام بنظريات التعلم النشط والتعلم البنائي الاجتماعي عند وضع أنشطة وتكليفات المقرر.  -٤

راضѧѧѧية الاهتمѧѧѧام بتنميѧѧѧة الجانѧѧѧب التحصѧѧѧيلي المعرفѧѧѧي والأدائѧѧѧي مѧѧѧن خѧѧѧلال بيئѧѧѧة المتѧѧѧاحف الإفت-٥
  التعليمية. 

 الاهتمام بتنمية مهارات التفكير المختلفة من خلال بيئة المتاحف الإفتراضية التعليمية. -٦

ضرورة الأخѧѧذ فѧѧي الاعتبѧѧار الأسѧѧس، والمبѧѧادئ، والمفѧѧاهيم التربويѧѧة المرتبطѧѧة بنظريѧѧات التعلѧѧيم،  -٧
جتماعيѧѧة، والخبراتѧѧي، والنشѧѧط) عنѧѧد والѧѧتعلم (المعرفيѧѧة، والبنائيѧѧة، والبنائيѧѧة المعرفيѧѧة، والبنائيѧѧة الإ

 تصميم بيئات المتاحف الإفتراضية التعليمية. 

استخدام بيئѧѧات الѧѧتعلم الإفتراضѧѧية فѧѧي كافѧѧة مراحѧѧل التعلѧѧيم لمواجهѧѧة مشѧѧكلة زيѧѧادة أعѧѧداد الطѧѧلاب  -٨
  وزيادة كثافة الفصول الدراسية بشكل يعوق العملية التعليمية.

  لمين على استخدام بيئات التعلم الإفتراضية.تشجيع المؤسسات التعليمية والمع -٩

) لتصѧѧميم وتطѧѧوير المنظومѧѧات التعليميѧѧة بمراحلѧѧه ٢٠١٤استخدام نموذج عبد اللطيف الجѧѧزار ( -١٠
 ،مرحلѧѧة الإنتѧѧاج والإنشѧѧاء، مرحلѧѧة التقѧѧويم، مرحلѧѧة الدراسѧѧة والتحليѧѧل، مرحلѧѧة التصѧѧميمالمختلفѧѧة (

  ه في هذا المجال.) لما ثبت من فاعليتمرحلة النشر والاستخدام

  

  مقترحات البحث

  في ضوء نتائج البحث، ومناقشتها وتفسيرها، يقترح الباحث إجراء الموضوعات البحثية التالية:

دراسѧѧة تѧѧأثير نمѧѧط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية علѧѧى مهѧѧارات  -١
العѧѧرض الروائѧѧي يمكѧѧن أن ينمѧѧي هѧѧذه  التفكير العليا وحل المشكلات، وفوق المعرفية، على أساس أن

  الهارات لدى المتعلمين، من خلال النشاط المعرفي، وفوق المعرفي الذي يقومون به.

دراسة تأثير نمط عѧѧرض المعلومѧѧات القѧѧائم علѧѧى الروايѧѧة بالمتѧѧاحف الافتراضѧѧية فѧѧي بيئѧѧات الѧѧتعلم  -٢
البيئѧѧة، ولاعبѧѧًا أساسѧѧياً فيهѧѧا، الإفتراضѧѧي الإنغماسѧѧية، علѧѧى أسѧѧاس أن المѧѧتعلم يصѧѧبح جѧѧزءًا مѧѧن هѧѧذه 

  ويمثل إحدى شخصيات الرواية.

دراسة أثر استخدام أسلوب العرض الروائي القائم على الألعاب التعليمية، على أسѧѧاس أن المѧѧتعلم  -٣
  يصبح جزءًا من هذه البيئة، ولاعباً أساسيًا فيها، ويمثل إحدى شخصيات الرواية.

  فاعلية، على أساس أن المتعلم يصبح جزءًا من هذه البيئة.دراسة أثر استخدام الروايات الت -٤

 Narrative-centeredدراسѧѧѧة أثѧѧѧر اسѧѧѧتخدام أسѧѧѧلوب العѧѧѧرض الروائѧѧѧي القѧѧѧائم علѧѧѧى التقصѧѧѧي  -٥
inquiry-based learning.نظرًا لوجود علاقة واضحة بينهما ،  

  دراسة تأثير نوعي الرواية الرقمية، الخطية، والمتشعبة. -٦

  ثير نمطي المتاحف الافتراضية، الساكنة، والديناميكية المتغيرة.دراسة تأ  -٧

  دراسة تأثير مشاركة المتعلمين في بناء الرواية الرقمية. -٨

  دراسة أثر استخدام الرواية كنشاط تعليمي يقوم به الطلاب. -٩
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Abstract 
Narrative-based Design of Information Presentation in 

Educational Virtual Museums for an e-Course and Its Effects 
on Achievement and Reflective Thinking 

 
Prepared by: Islam Mohamed Atteya Khamis 

Advisor and Thesis Chair: Prof. Dr. Abdelatif Elsafy Elgazzar, Prof. of 
Instructional Technology 

And: Dr. Amira Mohamed El MoaTaseem, Associate Prof. of Instructional 
Technology 

The purpose of this research is to reveal the effectiveness of the Narrative-
based Design of information presentation in educational virtual museums, 
In the development of cognitive achievement, and the reflective thinking 
skills of students of the second year, Instructional Technology Dept., to 

reach this goal, the researchers set up a list of criteria for designing a 
narrative-based design of information presentation in educational virtual 
museums in the current research, The researchers used the developmental 
research approach, which deals with systems analysis and development 
through the Abdelatif Elgazzar ISD model (2014), The research sample 
consisted of (8) female students, The experimental design, known as one 

group design, was used with pre and post measurement, Appropriate 
statistical processing methods were applied using SPSS V.20, The results 

of the research Revealed that: narrative-based design of information 
presentation in educational virtual museums was effective in the 

development of the cognitive achievement of the e-course "Digital image 
production and processing" and reflective thinking skills of students of the 

second year, Instructional Technology Dept.,  

  

Keywords: Narrative-based Design of Information Presentation, Virtual 
Museum, e-Course, Achievement, Reflective Thinking 

  

  



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥١٥

 مراجع البحث

  أولاً: المراجع العربية

  . القاهرة: عالم الكتب.المواد الإجتماعية وتنمية التفكير). ٢٠٠٣أحمد حسين اللقانى (

  الأردن: دار الميسرة للنشر والتوزيع. .مفاهيم ومصطلحات فى العلوم التربوية). ٢٠٠٨أحمد نواف (

). تأثير العلاقة بين طرق عѧѧرض المصѧѧورات وأسѧѧاليب التجѧѧول فѧѧي تنميѧѧة ٢٠٠٧دينا أحمد إسماعيل السلك (
رسѧѧالة دكتѧѧوراه غيѧѧر المعѧѧارف الخاصѧѧة بتطѧѧور الأجهѧѧزة التعليميѧѧة مѧѧن خѧѧلال المتѧѧاحف الافتراضѧѧية، 

  جامعة حلوان. -. القاهرة: كلية التربيةمنشورة

). أثѧѧر نѧѧوع المناقشѧѧات الإلكترونيѧѧة فѧѧي أسѧѧلوب الѧѧتعلم القѧѧائم علѧѧى الحالѧѧة علѧѧى ٢٠١٢حنѧѧان محمѧѧد الشѧѧاعر (
تكنولوجيѧѧا تفاعѧѧل الطѧѧلاب داخѧѧل المجموعѧѧة, وتحقيѧѧق بعѧѧض أهѧѧداف الѧѧتعلم لمقѧѧرر الوسѧѧائط المتعѧѧددة. 

  .٢٦٨ -٢٣٣، )٣( ٢٢ التعليم، دراسات وبحوث محكمة،

  . القاهرة: دار الفكر العربي.عليم التفكير فى عصر المعلوماتت). ٢٠٠٣مجدى عبدالكريم حبيب (

  ، الجزء الأول. القاهرة: دار السحاب.مصادر التعلم الإلكتروني). 2015محمد عطية خميس (

). التفاعѧѧل بѧѧين مѧѧدخلين لتصѧѧميم القصѧѧة الرقميѧѧة عبѧѧر الويѧѧب مѧѧع ٢٠١٣مهنѧѧد عبѧѧد الله عبѧѧد ربѧѧه التعبѧѧان (
اكتسѧѧاب المعرفѧѧة وتنميѧѧة التفكيѧѧر الإبѧѧداعي لѧѧدى طلبѧѧة تكنولوجيѧѧا التعلѧѧيم.  الأسلوب المعرفي وأثѧѧره علѧѧى
  جامعة عين شمس. -. القاهرة: كلية البنات للآداب والعلوم والتربيةرسالة دكتوراه غير منشورة

  الكويت: مكتبة الفلاح للنشر والتوزيع. التفكير والمنهاج المدرسى.). ٢٠٠٢وليم عبيد، عزو عفانة (

  لمراجع الأجنبيةثانيًا: ا

Alexander, B. (2011). The new digital storytelling: Creating narratives with new media. 
California: Praeger. 

Andrews, D. H. (2010). Story type and he hero story. In D. H. Andrews, T. D. Hull, & K. 
DeMeester, (Eds.), Storytelling as an Instructional Method: Research Perspectives. 
Rotterdam, The Netherlands: Sense Publishers. 

Andrews, D. H., Hull, T. D., & Donahue, J. A. (2009). Storytelling as an Instructional Method: 
Definitions and Research Questions. Interdisciplinary Journal of Problem-Based Learning, 
3(2),6-23. Retrieved from http://dx.doi.org/10.7771/1541-5015.1063 

Angeloni, I., Bisio, F., De Gloria, A., Mori, D., Capurro, C., & Magnani, L. (2012). A virtual 
museum for Flemish artworks: A digital reconstruction of Genoese Collection.607–10. 
DOI: 978-1-4673-2565-3/12.  

Armstrong, S. (Ed.). (2003). Snapshots! Educational insights from the Thornburg Center. Lake 
Barrington, Illinois: The Thornburg Center. 

Bakar, R. A., & Ismail, H. N. (2013). Creative process experiences with digital storytelling: A 
tale of two engineering students. The Asian Conference on Education 2013 Official 
Conference Proceedings, Osaka, Japan. 

Barrett, T. (2008). Interactive touring in art museums: Constructing meanings and creating 
communities of understanding. Visual Arts Research, 34(2), 76-84. 

Bedford, L. (2001). Storytelling: The real work of museums. Curator: The Museum Journal, 
44(1), 27-34. 

Binks, E., Smith, D. L., Smith, L. J., & Joshi, R. M. (2009). Tell me your story: A reflection 
strategy for preservice teachers. Teacher Education Quarterly, Fall 2009, 141-156. 



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥١٦

Brickman, P. (2006). The case of Druid Dracula: a directed “clicker” case study on DNA 
fingerprinting. Journal of College Science Teaching, October, 48-53. 

Brickman, P., Glynn, S., & Graybeol, G. (2008). Introducing students to cases. Journal of 
College Science Teaching, 37(3), 12-16 

Bull, G. & Kajder, S. (2004). Digital storytelling in the language arts classroom. Learning & 
Leading with Technology, 32(4), 46-49. 

Burmark, L. (2004). Visual presentations that prompt, flash and transform. Media and Methods, 
40(6), 4–5. 

Castle, C. (2004). Teaching in the virtual museum. Paper Presented at the Ontario Museum 
Association's Colloquium on Learning in Museums VII in Peterborough, Ontario on 
October 20, 2004. 

The Center for Digital Storytelling (2010). Retrieved from http://www.storycenter.org. 

Cohler, B. J. (1982). Personal narrative and the life course. In P. B. Baltes and O. G. Brim, Jr. 
(eds.), Life-span Development and Behavior. New York: Academic Press, 1982. 

Davies, S. M. (2010). The co-production of temporary museum exhibitions. Museum 
Management and Curatorship, 25(3), 305–21.doi: 10.1080/09647775.2010.498988. 

Dettori, G. & Paiva, A. (2009). Narrative learning in technology-enhanced environments: An 
introduction to Narrative Learning Environments. In N. Balacheff, S. Ludvigsen, T. Jong, 
A. Lazonder, S. Barnes (Eds.), Technology-Enhanced Learning: Principles and Products. 
Springer. 

Diermyer, C., & Blakesley, C. (2009). Story-based teaching and learning: Practices and 
technologies. 25the Annual Conference on Distance Teaching and Learning. For more 
resources: Retrieved 10 May, from http://www.uwex.edu/disted/conference 

The Digital Storytelling Association (2011). The center for digital storytelling. Retrieved 
fromhttp://electronicportfolios.com/digistory/ 

Duman, B., & Göcen, G. (2015). The effect of the digital storytelling method on pre-service 
teachers’ creative writing skills. Anthropologist, 20(1,2), 215-222. 

Elgazzar, A. E. (2014). Developing E-learning environments for field practitioners and 
developmental researchers: A third revision of an ISD model to meet E-learning and 
distance learning innovations. Open Journal of Social Sciences, 2, 29-37. 

Farouk, M., & Pescarin, S. (2013). Terminology, Definitions and types for virtual 
museums.WP2.1b. January 2013. Retrieved April 30, 2013, fromhttp://www.v-
must.net/sites/default/files/D2.1b_terminology.pdf) 

Gregori-Signes, C. (2014). Digital storytelling and multimodal literacy in education. Porta 
Linguarum, 22, 237-250. 

Inan, C. (2015). A digital storytelling study project on mathematics course with preschool pre-
service teachers. Educational Research and Reviews, 10(10), 1476-1479. DOI: 
10.5897/ERR2015.2247 

Ivala, E., Gachago, D., Condy, J., & Chigona, A. (2013). Enhancing student engagement with 
their studies: A digital storytelling approach. Creative Education. 4(10A), 82-89. 
http://dx.doi.org/10.4236/ce.2013.410A012 

2011. DOI: 978-1-4244-9718-8/11. 

Kahr-Hojland, A. (2007). The mobile phone as a museum piece? Mobiles boding for a paradigm 
shift required in the learning museum Anno 2007. In H. Philipsen& L. Qvortup (Eds.), 
Moving Media Studies - Remediation Revisited (pp.121-143). Odense: Samfundslitteratur 



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥١٧

Press. 

Kajder, S., & Swenson, J. (2004). Digital images in the language arts classroom. Learning & 
Leading with Technology, 31(8), 18–22. 

Kanellos, I., Antin, S., Dimou, O., & Kanellos, M-S. (2014). Educational enhancing of virtual 
ezpositions: Towered visitor-centered storytelling digital museology. Mediterranean 
Archaeology and Archaeometry, 14(4), 117-123 

Kang, H.-S., (2015). Development of narrative-based pedagogical content knowledge. 
Advanced Science and Technology Letters, 92, 109-113. 
http://dx.doi.org/10.14257/astl.2015.92.23 

Karakoyun, F., & Yapıcı, I. U. (2016). Use of digital storytelling in biology teaching. Universal 
Journal of Educational Research 4(4), 895-903, 2016. DOI: 10.13189/ujer.2016.040427. 

Kinsey, L. C., & Moore, T. E. (2015). Narrative structure in inquiry-based learning. PRIMUS, 
25(3), 212-220. 

Koehler, M. J., & Mishra, P. (2009). What is technological pedagogical content knowledge? 
Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 9(1), 60-70. 

Kolb, D. A. (1984). Experiential learning: Experience as the source of learning and 
development. Englewood Cliffs, NJ: Prentice-Hall. 

Lee, S.-H., Lee, J., Liu, X., Bonk, C. J., & Magjuka, R. J. (2009). A review of case-based 
learning practices in an online MBA program: A program-level case study. Educational 
Technology & Society, 12 (3), 178–190. 

Leopouras, G., Katifori, A., Vassilakis, C., &Charitos, D. (2004). Real exhibitions in a virtual 
museum. Virtual Reality 7(2), 120-128. 

Lewin, T. (2011). Digital storytelling. Participatory Learning and Action, 63. Retrieved from: 
http://pubs.iied.org/14606IIED.html 

Lewis, G. (1996). The Response of Museums to the web. Archives of MUSEUML@ 
HOME.EASE.LSOFT.COM Museum discussion list. Internet, Retrieved from 
http://home.dc.lsoft.com/archives/museum-l.html. Posted: 10/17/1996. Last visited: 
07/05/2011 

LoBello, C. (2015). The Impact of digital storytelling on fourth grade students’ motivation to 
write. Education and Human Development Master's Theses. Paper 573. 

Morra, S. (2013). 8 Steps to great digital Storytelling. Retrieved 22 May, 2016, from 
http://edtechteacher.org/8-steps-to-great-digital-storytelling-from-samantha-on-edudemic/ 

Patel, R., & Tuck, D. (2014). Narrative approaches to design multi-screen augmented reality 
experiences., Proceedings: Electronic Visualisation and the Arts (EVA London 2014)., 
Electronic Visualisation and the Arts (EVA 2014), London, 8-10 July 2014. In: K. NG, J.P. 
BOWEN and S. MCDAID, eds., Proceedings: Electronic Visualisation and the Arts (EVA 
London 2014). Swindon: BCS Learning & Development Ltd. ISBN 9781780172859 

Pitzalis, D., Lahanier, C., Pillay, R., Rodriguez-Echavarria, K., Arnold. D. B. (2007). 3D 
techniques to create interactive virtual museums: The state of the art in the epochnoe. 
INSTICC - Institute for Systems and Technologies of Information, Control and 
Communication. 2nd International Conference on Computer Graphics Theory and 
Applications, Mar 2007, Barcelone, Spain.pp.197-203, <10.5220/0002085201970203>. 
<hal-00839848> 

Rizvic, S. (2014). Story guided virtual cultural heritage applications. Journal of Interactive 
Humanities, 2(1), Article 2, 1-16.DOI: 10.14448/jih.02.0002. Retrieved from 
http://scholarworks.rit.edu/jih/vol2/iss1/2 



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥١٨

Robin, B. R. (2006). The Educational uses of digital storytelling. In C. Crawford (Ed.), 
Proceedings of Society for Information Technology and Teacher Education International 
Conference, March 19, 2006, Volume 1 (pp.709-716). Chespeake, VA: Association for the 
Advancement of Computing in Education. 

Robin, B. R. (2008). Digital Storytelling: A powerful technology tool for the 21st century 
classroom. Theory into Practice, 47(3), 220-228. 

Robin, B. R. (2013). The 7 Elements of Digital Storytelling.The Educational Uses of Digital 
Storytelling Website. Retrieved: 11, December 2015 
fromhttp://digitalstorytelling.coe.uh.edu 

Robin, B. R., & McNeil, S. G. (2012). What educators should know about teaching digital 
storytelling. In: Digital Education Review, 22, 37-51. Retrieved 20 August 2016, from 
http://greav.ub.edu/der 

Roussou, M. (2001). The interplay between form, story, and history: Theuse of narrative in 
cultural and educational virtual reality. In O. Balet, G. Subsol & P. Torguet (Eds.), 
International Conference on Virtual Storytelling 2001, LNCS 2197 (pp. 181- 190). 
Springer- Verlag Berlin Heidelberg. 

Rybarczyk, B. J., Baines, A. T., McVey, M., Thompson, J. T., Wilkins, H. (2007). A case-based 
approach increases student learning outcomes and comprehension of cellular respiration 
concepts. Biochemistry and Molecular Biology Education, 35(3), 181–186. 

Sandars, J., Murray, C., & Pellow, A. (2008). Twelve tips for using digital storytelling to 
promote reflective learning by medical students. Medical Teacher, 30, 774-777. 

Saral, S. (2008). The effect of case-based learning on tenth grade students’ understanding of 
human reproductive system and their perceived motivation, Unpublished master’s thesis, 
Middle East Technical University, Ankara, Turkey. 

Schafer, L. (2004). Models for digital storytelling and interactive narratives. 4th international 
conference on Computational Semiotics for Games and New Media, Split, pp. 148-155. 

Scott, S. D., Brett-MacLean, P., Archibald, M., & Hartling, L. (2013). Protocol for a systematic 
review of the use ofnarrative storytelling and visual-arts-basedapproaches as knowledge 
translation tools in healthcare. Systematic Reviews Journal, 2(19), 1-7. 

Schweibenz, W. (1998). The virtual museum: New perspectives for museums to present objects 
and information using the internet as a knowledge base and communication system. 
Retrieved on November 6, 2015 from http://is.uni-
sb.de/projekte/sonstige/museum/virtual_museum_isi98. 

Searson, M. (2005). Digital stories about and from PBL. In C. Crawford et al. (Eds.), 
Proceedings of Society for Information Technology and Teacher Education International 
Conference 2005, (pp. 2013–2015). Chesapeake, VA: AACE. 

Shaffer, S. (2011). Opening the doors: Engaging young children in the art museum. Art 
Education Journal, 64(6), 40-46. 

Sinqotho, T. M. (2015). Case based learning in the undergraduate nursing programme at a University 
of Technology: a case study. Submitted in fulfillment of the requirements for the Degree in 
Masters of Technology in Nursing, Durban University of Technology, Durban, South 
Africa. 

Smeda, N., Dakich, E., &Sharda, N. (2014). The effectiveness of digital storytelling in the 
classrooms: a comprehensive study. Smart Learning Environments, 1(6). DOI 
10.1186/s40561-014-0006-3. 

Stuart, S. S. (2013). Contemporary storytelling practice: A look inside the Portland Art 



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥١٩

Museum’s Object Stories. Partial Fulfillment of the Requirements for the Degree of Master 
of Arts, Faculty of the Graduate School, The University of Texas at Austin. 

Swanson, R. (2010). Enabling open domain interactivestorytelling using a data-driven case-
based approach. PHD. Dissertation in Computer Science, University of Southern 
California. 

Sweeney-Burt, N. (2014). Implementing digital storytelling as a technology integration 
approach with primary school children. Irish Journal of Academic Practice, 3(1), 1-25. 

Sylaiou, S., Mania, K., Karoulis, A., & White, M. (2010). Exploring the relationship between 
presence and enjoyment in a virtual Museum. science direct. 68, 243–253. DOI: 
10.1016/j.ijhcs.2009.11.002. 

Thistlethwaite, J. E., Davies, D., Ekeocha, S., Kidd. J. M., MacDougall, C., Matthews, P., 
Purkis, J., & Clay, D. (2012). The effectiveness of case-based learning in health 
professional education: A BEME systematic review. BEME Guide No. 23 Medical 
Teacher, 34(6), e421–e444. 

Tiba, C., Condy, J., Chigona, A., & Tunjera, N, (2013). Digital storytelling as a tool for 
teaching: Perceptions of pre-service teachers. The Journal for Transdisciplinary Research 
in Southern Africa, 10(3), 285-301. 

Trinkoff, H. P. (2015). Storytelling in Art Museums. Seton Hall University Dissertations and 
Theses (ETDs). Paper 2083. 

Tülüce, H. S. (2016). Using the case story method in a teacher education practicum: 
Affordances and constraints. Educational Sciences: Theory & Practice, 16, 1275-1295. 

Walker, K. (2006). Story structures: Building narrative trails in museums. In G. Dettori, T. 
Giannetti, A. Paiva and A. Vaz, (eds.), Technology-mediated narrative environments for 
learning. Rotterdam: Sense 

Williams, M. (2004). Exploring the effects of a multimedia case-based learning environment in 
pre-service science teacher education in Jamaica. Unpublished doctoral dissertation, 
University of Twente, The Netherlands. 

Wolff, A., Mulholland, P., & Collins, T. (2012). Storyspace: A Story-driven Approach for 
CreatingMuseum Narratives. Proceeding of Hypertext 2012, 23rd Conference on Hypertext 
and Social Media, Milwaukee, WI, June 25-28, 2012. New York: Association for 
Computing Machinery. 

Yadav, A., Jundeberg, M., DeSchryver, M., Dirkin, K., Schiller, N.A., Maier, K., Herreid, C.F. 
(2008). Teaching science with case studies: A national survey of faculty perceptions of the 
benefits and challenges of using cases. Journal of College Science Teaching, 
September/October, 34-38. 

Yang, Y.-T.C., & Wu, W.-C.I. (2012). Digital storytelling for enhancing student academic 
achievement, critical thinking, and learning motivation: A year-long experimental study. 
Computers & Education 59, 339–352 

Yearwood, J., & Stranieri, A. (2007). Narrative-based interactive learning environments from 
modeling reasoning. Educational Technology & Society, 10(3), 192-208. 

 

 الملاحق في عهدة الباحث الأول



 ٢٠١٨عشر لسنة  لتاسعالعدد ا                                          مجلة البحث العلمى فى التربية

 

 

٥٢٠

 
 


