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* تاريخ ت�سلم البحث: 2009/2/17م                                     * تاريخ قبوله للن�شر: 2010/5/3م

�أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط

�أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط في تنمية 

�لتفكير �لإبد�عي لدى طالبات �ل�سف �ل�ساد�ص �لأ�سا�سي 

�لملخ�ص

هدفت الدرا�سة اإلى الك�سف عن اأثر الم�ساركة في اإنتاج برمجية تعليمية محو�سبة متعددة 

الو�سائط في تنمية التفكير الإبداعي لدى طالبات ال�سف ال�ساد�ص الأ�سا�سي. تم ب�سكل ق�سدي 

اختيار ثلاث �سعب لل�سف ال�ساد�ص الأ�سا�سي في اإحدى المدار�ص الخا�سة في الأردن �سمت 

ثالثة  و�سعبة  تجريبيتين  كمجموعتين  �سعبتين  تعيين  وتم  الدرا�سة.  في  للم�ساركة   )73(

كمجموعة �سابطة، در�ست المجموعة التجريبية الأولى محتوى من مادة العلوم وقامت ببناء 

برمجية محو�سبة لهذا المحتوى، وال�سعبة التجريبية الثانية در�ست المحتوى نف�سه بم�ساعدة 

بالطريقة  نف�سه  المحتوى  در�ست  فقد  ال�سابطة  المجموعة  اأما  جاهزة،  محو�سبة  برمجية 

العتيادية. تم بناء اختبار لقيا�ص ثلاثة من مكونات التفكير الإبداعي )الطلاقة، والمرونة، 

والأ�سالة( وتم تقديمه للمجموعات الثلاث بعد التحقق من �سدقه وثباته. واأظهرت النتائج 

تفوق المجموعتين التجريبيتين على المجموعة ال�سابطة في اختبار التفكير الإبداعي الكلي 

وفي كل مكون من مكونات التفكير الإبداعي الثلاثة. واأظهرت النتائج اأي�ساً تفوق المجموعة 

اختبار  الثانية في  اإنتاج برمجية تعليمية على المجموعة  الم�ساركة في  الأولى  التجريبية 

تقديم  تم  النتائج  هذه  �سوء  وفي  والمرونة.  الأ�سالة  مكوني  وفي  الكلي  الإبداعي  التفكير 

التو�سيات المنا�سبة.

الكلمات المفتاحية: التدري�ص بم�ساعدة الحا�سوب، التفكير الإبداعي، الو�سائط المتعددة.
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Effects of Participation in Authoring Multimedia Software on 
Promoting Creative Thinking of Sixth Graders

Abstract

This study aimed at investigating the effect of students’ participation in 
authoring an educational multimedia software program on promoting creative 
thinking. Seventy three sixth grade Jordanian students were assigned to three 
groups (two experimental and one control group). The first experimental group 
studied a unit from a science textbook and developed software for the unit, the 
second experimental group studied the same unit with the assistance of com-
puter software, and the control group studied the unit with regular methods. 
A creative thinking test was developed and validated to measure the students’ 
creative thinking in three components (fluency, flexibility and originality). 
The results revealed that the two experimental groups performed significantly 
better than the control group in the three creative thinking components. More-
over, the results revealed that the first experimental group, which participated 
in authoring the educational software, performed significantly better than the 
second experimental group in flexibility and originality. Recommendations 
were given. based on these results. 

Key words: computer assisted instruction, creative thinking, multimedia.

Dr. Hamed M. Al-Awidi
Dept. of Curriculum and Instruction

Faculty of Education -United Arab Emirates University
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�لمقدمة

التعليم والاآثار الاإيجابية  يوؤديه الحا�سوب في  الذي  الدور  اأهمية  اأحد  لم يعد يخفى على 

لا�ستخدامه على المتعلمين. ومع تزايد ا�ستخدام الحا�سوب في العملية التعليمية، تزداد القناعة 

واأ�سبح  بدونها.  التدري�ض  ي�سعب  ال�سفية �شرورة  الغرفة  اأ�سبح وجوده في  باأهميته، حتى 

اأ�سا�سية  اإتقان مهارات  اإتقان مهارات التعامل مع الحا�سوب �شرورة لا تقل في اأهميتها عن 

التطوير التربوي في معظم دول  القراءة والكتابة. لذلك اتجهت خطط  اأخرى مثل مهارتي 

العالم اإلى جعل توظيف تكنولوجيا الحا�سوب متطلباً اأ�سا�سياً لتطوير العملية التربوية.

و�ساعدت عوامل عدة على التو�سع في توظيف الحا�سوب وتطبيقاته المختلفة في التعليم من 

بينها التطور الكبير في �سناعة الحا�سوب، وابتكار برامج �سهلة الا�ستخدام، واأجهزة تعمل 

للبرامج  التكلفة  انخفا�ض  عن  ف�سلًا  هائلة،  تخزين  بقدرات  و  متقدمة  بتقنية  كبيرة  ب�شرعة 

والمعدات. وعمل التربويون على ا�ستخدامه بفاعلية اأكبر من خلال توظيف برامج معتمدة 

على الو�سائط المتعددة عالية الجودة، بما فيها من ر�سومات و�سور واأ�سوات، وتوفير فر�سة 

.(Kingsley & Boone, 2008) تفاعل حقيقي مع الخبرة التعليمية

التدريب  على  التركيز  من  المتعددة  الو�سائط  على  القائمة  الحا�سوب  برامج  وتطورت 

والممار�سة اإلى التركيز على مهارات التفكير العليا التي من �سمنها مهارات التفكير الاإبداعي؛ 

المثال، يوفر  للتفكير الاإبداعي بعدة طرق، فهو على �سبيل  اأن يوفر فر�ساً  فالحا�سوب يمكنه 

للمتعلم الفر�سة لاكت�ساب المرونة اإذ يمكنه اأن يغير في اتجاهاته بما يتلائم مع كل موقف من 

المواقف المختلفة، والطلاقة المتمثلة في القدرة على اإنتاج اأكبر عدد ممكن من الاأفكار وتحديد 

الاأن�سب من بينها، والقدرة على الربط بين الاأفكار المختلفة لت�سكل فكرة جديدةً، بالاإ�سافة 

 (Michael, اأفكاره والتاأكد من �سلاحيتها  الفر�سة لفح�ض  للمتعلم  يتيح  اأن الحا�سوب  اإلى 

 .2000)



20
11

  
بر

م
ت
ب
�ص

  
3  

د 
د

ع
ال

  
12

  
د

ل
ج

لم
ا

201

مجلة العلوم التربوية والنف�شية

 International Technology Education) التعليم  لتكنولوجيا  الدولية  المنظمة  وتعد 

Association, 2007) الاإبداع �سمة رئي�سة لل�سخ�ض المثقف تكنولوجياً، القادر على توظيف 
لا�ستك�ساف  المحاكاة  نماذج  وا�ستخدام  القيمة،  ذات  الاأ�سيلة  الاأفكار  لتوليد  التكنولوجيا 

تنمية  في  ي�سهم  اإذ  الحديثة  التكنولوجيا  اأدوات  اأبرز  من  الحا�سوب  ويعد  المعقدة.  الق�سايا 

بالاكت�ساف  والتعلم  الذاتي  للتعلم  متنوعة  فر�ض  من  يوفره  ما  من خلال  الاإبداعي  التفكير 

والمحاكاة (Jang, 2008) وهناك مزايا اأخرى للحا�سوب تجعله و�سيلة لتنمية الاإبداع ،اإذ ي�سير 

�سو�ساني وهازي (Shoshani & Hazi, 2007)  اإلى اأن الحا�سوب وبرامجه فيها من التنوع في 

عوامل الاإثارة من اأ�سوات و�سور ولقطات فيديو وحركات ون�سو�ض، ما ي�ساعد على نمو 

الاإبداع عند المتعلمين، بالاإ�سافة اإلى اأنه ي�ساعد المتعلم على تحرير البرامج من خلال عمليات 

الق�ض والل�سق وعمل الارتباطات وتغيير الاألوان والت�ساميم، وهي كلها مزايا ت�سهم في تنمية 

.(Neo, 2003; Tabasco, 2007) الاإبداع

وقد ركزت معظم الدرا�سات التي اأجريت حول دور الحا�سوب، وتطبيقاته المختلفة في 

التعلم معتمدين على  التفكير الاإبداعي على ا�ستخدام الحا�سوب كو�سيلة م�ساعدة في  تنمية 

باأنف�سهم في  الطلبة  م�ساركة  اأثر  تناولت  التي  الدرا�سات  من  القليل  وهناك  برامج جاهزة. 

التربوية  النظريات  تاأكيد  رغم  الاإبداعي،  التفكير  على  يدر�سونها  تعليمية  لمادة  برمجية  بناء 

بناء معرفته بنف�سه، لما لهذه الم�ساركة  البنائية على �شرورة م�ساركة المتعلم في  الحديثة ومنها 

من اآثار اإيجابية على تعلمه. وتقوم وجهة النظر البنائية على مبداأ اأن الاإبداع يمكن تنميته من 

خلال توفير خبرة اإبداعية حقيقية تعمل على تفعيل دور المتعلم للم�ساركة في عملية التعلم. 

 (Bednar, وتكون هذه الم�ساركة �سمن محتوى حقيقي وم�سكلات حياتية على المتعلم حلها

 .Cunningham, Duffy & Perry, 1992; Zahorik, 1995)
وتركز م�ساركة المتعلمين في بناء برمجيات تعليمية حول مو�سوع تعلمهم على دور رئي�ض 

من اأدوار الحا�سوب في التعليم وهو »الحا�سوب كمتعلم« وهذا الدور هو اأحد ثلاثة اأدوار 

للحا�سوب في التعليم وهي، الحا�سوب كمعلم ومتعلم وو�سيلة تعليمية (Bull, 2009) وتقوم 

وجهة النظر التي ترى اأن الحا�سوب يوؤدي دور المتعلم ،على مبداأ اأن من يعمل على الحا�سوب 

ويعطيه تعليمات واأوامر  ويتحدث اإليه بلغة ي�ستطيع فهمها،  يكون قادرا عًلى اأن يبرمجه، 

لينفذها. والفوائد التعليمية من ذلك كثيرة، فحتى يتم تعليم مو�سوع للاآخرين، ينبغي على 

وبالتالي يتم  من يقوم بذلك اأن يفهم هذا المو�سوع ويتقنه حتى يكون قادرا عًلى تعليمه، 

اإعداد برمجية تعليمية، كما ينبغي على من يقوم بهذه العملية اأن يكون على دراية ومعرفة تامة 

بالمادة التي يقوم بعمل برمجية لها. وهناك فائدة ثانية وهي اأن تزويد البرمجية بالو�سائط المتعددة 
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وقد اأجريت عدة درا�سات للبحث في تاأثير التعامل المبا�شر مع الحا�سوب وتطبيقاته المختلفة 

على التفكير الاإبداعي. وتعد درا�سة نيو ونيو (Neo & Neo, 2009) من اأحدث الدرا�سات 

التي اأجريت حول المو�سوع وهدفت اإلى الك�سف عن ت�سورات الطلبة لاأثر م�ساركتهم في 

عمل برمجية على قدرتهم على التفكير الناقد والتفكير الاإبداعي. وقد تم اختيار 53 طالبا من 

للم�ساركة  الماليزية  اإحدى الجامعات  التفاعلية في  المتعددة  الو�سائط  الملتحقين بم�ساق  الطلبة 

في الدرا�سة. تم تق�سيم الطلاب اإلى مجموعات، اإذ عملت كل مجموعة على م�شروع لت�سميم 

وبناء برمجية قائمة على الو�سائط المتعددة واأعطيت كامل الحرية في اإجراء ما تراه منا�سبا لاإنجاز 

واأظهرت  الدرا�سة  عينة  اأفرد  ا�ستبانة على  بتوزيع  الباحث  قام  التجربة  نهاية  الم�شروع. وفي 

النتائج اأن ا�ستجابات الطلبة اأفادت اأن عملهم على الم�شروع قد اأ�سهم في زيادة دافعيتهم نحو 

التعلم وفي زيادة قدرتهم على التفكير الناقد والتفكير الاإبداعي.

على  القائم  التعلم  دور  عن  الك�سف  اإلى  هدفت  درا�سة   (Jang, 2008) جانغ  واأجرى 

عينة  الباحث  اختار  العلوم. وقد  مادة  الاإبداعي في  التفكير  تنمية  والاإنترنت في  الحا�سوب 

اإذ قام بالتعاون مع معلم  31 طالبا من طلبة ال�سف ال�سابع في تايوان،  ق�سدية تكونت من 

وبين  حقيقية  حياتية  خبرات  بين  التكامل  على  قائم  ب�سكل  العلوم  مادة  بتدري�ض  العلوم 

الاإنترنت لمدة ف�سل درا�سي كامل. وقد اعتمد الباحث منهج البحث النوعي لجمع البيانات، 

اإذ اعتمد اأ�سلوب المقابلات، وت�سوير الفيديو وملاحظات المعلم. وقد ك�سفت الدرا�سة اأن 

توظيف الحا�سوب والاإنترنت في التعليم اأ�سهم ب�سكل فعّال في تطوير مكونات اإبداعية مختلفة 

عند الطلبة وهي الح�سا�سية للم�سكلات، والطلاقة، والمرونة والاأ�سالة.

نتيجة   (Benedek, Fink & Neubauer, 2006) بيندوك ورفاقه  درا�سة  اأظهرت  وقد 

قائم  تدريبي حا�سوبي  برنامج  فاعلية  الك�سف عن  اإلى  بدرا�سة هدفت  قاموا  مغايرة، حيث 

بتطوير  الباحثون  قام  وقد  التفكير.  في  والاأ�سالة  الطلاقة  تنمية  في  التباعدي  التفكير  على 

الاإبداع  قائم على  اللفظي والاآخر  الاإبداع  قائم على  اأحدهما  تدريبين حا�سوبيين  برنامجين 

الوظيفي. تم اختيار مجموعتين اإحداهما تجريبية والاأخرى �سابطة اإذ تكونت كل منهما من 

11 طالباً. وقد تو�سلت الدرا�سة اإلى اأن العمل على الحا�سوب ي�سهم في تنمية الطلاقة، بينما 

لا يوجد له اأثر في تنمية الاأ�سالة.

وك�سفت الدرا�سة التي اأجراها مايكل (Michael, 2000) عن نتائج مخالفة لما و�سل اإليه 

غيره من الباحثين، فقد هدفت الدرا�سة اإلى المقارنة بين اأثر اأن�سطة المحاكاة المنفذة من خلال 

الباحث باختيار  اليدوية على المهارات الاإبداعية عند الطلبة، وقد قام  الحا�سوب والاأن�سطة 

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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ولاية  �سمال  في  المتو�سطة  المدار�ض  اإحدى  من  طالبة(  و21  طالباً   37( وطالبة  طالباً   58

اإلى مجموعتين  الدرا�سة  اأفراد  تق�سيم  ب�سكل ع�سوائي  المتحدة. وقد تم  الولايات  فرجينيا في 

عملت اإحداهما على بناء اأ�سكال با�ستخدام مكعبات ليغو بالحا�سوب، وعملت المجموعة 

الدرا�سة عدم وجود  اأظهرت  ليغو حقيقية وقد  با�ستخدام مكعبات  اأ�سكال  بناء  الثانية على 

فروق دالة اإح�سائياً بين المجموعتين في مهارات التفكير الاإبداعي. 

ومن اأكثر المواد الدرا�سية التي تت�سق ومفهوم الاإبداع هي مادة العلوم ل�سمولها الاأن�سطة 

ال�سك، والممار�سة  واإثارة  والتنوع  الاألفة  والغمو�ض وعدم  بالتحدي  تت�سف  التي  التعليمية 

متقدمة  عقلية  عمليات  وممار�سة  التخيل،  وقدرات  الا�ستطلاع  حب  لمظاهر  الوا�سحة 

التفكير  من مهارات  تتطلب عدداً  تعليمية محو�سبة عملية  2003(. وبناء برمجية  )روا�سدة، 

التي هي محور التركيز في العلوم مثل مهارة البحث والا�ستق�ساء وحل الم�سكلات، بالاإ�سافة 

اإلى فر�ض الفرو�ض والتجريب والاختيار من بين البدائل، وكل هذه الاأمور ت�سجع على تنمية 

التفكير الاإبداعي.

م�سكلة �لدر��سة

برامج  تقديم  التعليمي على  الحا�سوب  البحثي في مو�سوع  الاهتمام  تركز جزء كبير من 

حا�سوبية جاهزة للمتعلمين في مختلف المو�سوعات ودرا�سة اأثرها في تعلمهم. وتكاد نتائج 

هذه البحوث تجمع على اأن ا�ستخدام الحا�سوب في التعليم يعود بنتائج اإيجابية على المتعلم. 

ورغم هذه النتائج، فاإن ا�ستخدام الحا�سوب لا يختلف كثيراً عن ا�ستخدام الو�سائل التقليدية، 

للبحث في طرق  للمعرفة في كثير من الجوانب، وهذا مدعاة  �سلبياً  متلقياً  المتعلم  يزال  فلا 

جديدة مبتكرة لتوظيف الحا�سوب في التعليم. ومن بين الطرق الجديدة هي م�ساركة الطلبة 

اأنف�سهم في بناء برمجيات محو�سبة بدلًا من تقديم برمجيات جاهزة. وقد يكون لهذه الطريقة اأثر 

اإيجابي على المتعلم من باب اأنه يكون منتجاً للمعرفة ولي�ض م�ستهلكا لها وهذا ما توؤكد عليه 

نظرية التعلم البنائية. وعملية اإنتاج البرمجيات التعليمية واإطلاق العنان للمتعلم ليعر�ض المعرفة 

كيفما ي�ساء تحول المتعلم من متلقٍ �سلبي للمعرفة اإلى م�سارك اإيجابي ومتفاعل ن�سط مع الخبرة 

التعليمية. وخبرة التعلم الن�سط يمكن اأن ت�سهم في تنمية مهارات عقلية مختلفة اأبرزها مهارات 

التفكير الاإبداعي. ومن اأهم المو�سوعات الدرا�سية التي يمكن اأن ينمى فيها هذا الجانب هو 

التي  التقليدية  العلوم  تدري�ض  طرائق  تعانيه  الذي  وال�سعف  الق�سور  ب�سبب  وذلك  العلوم، 

ي�ستخدمها المعلمون )روا�سدة والق�ساة، 2003(. وي�سير الاأدب ال�سابق، اإلى ت�سجيع علماء 

التربية معلمي العلوم على ا�ستخدام طرائق واإ�ستراتيجيات ت�سهم في تنمية مهارات التفكير 
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204.(Wilson, 1999)  لدى الطلبة التي تعد اأحد الاأهداف الرئي�سة لتدري�ض العلوم

�أهد�ف �لدر��سة

محو�سبة  تعليمية  برمجية  اإنتاج  في  الم�ساركة  اأثر  عن  الك�سف  اإلى  الحالية  الدرا�سة  هدفت 

متعددة الو�سائط في تنمية التفكير الاإبداعي لدى طالبات ال�سف ال�ساد�ض الاأ�سا�سي.

�أ�سئلة �لدر��سة

�سعت الدرا�سة اإلى الاإجابة عن ال�سوؤال الاآتي:

الاإبداعي  التفكير  اختبار  الثلاث في  الدرا�سة  متو�سطات مجموعات  هل هناك فروق بين   	
الكلي وفي كل مكون من مكونات التفكير الاإبداعي الثلاثة )الطلاقة، والمرونة، والاأ�سالة( 

اأو  اإنتاج برمجية تعليمية،  تعزى لاختلاف طريقة التعامل مع المحتوى العلمي )الم�ساركة في 

ا�ستخدام برمجية جاهزة، اأو الطريقة الاعتيادية(؟

�أهمية �لدر��سة

محاولة  تمثل  اإنها  حيث  تتناوله،  الذي  الجانب  في  الدرا�سة  لهذه  النظرية  الاأهمية  تكمن 

للك�سف عن الدور الذي تحدثه م�ساركة الطلبة في اإنتاج برمجيات تعليمية حول مو�سوعات 

جانب  عربية  درا�سة  اأية  تناولت  اأن  يندر  اإذ  الاإبداعي،  التفكير  مهارات  على  العلوم  في 

الم�ساركة، وكان تركيز معظم الدرا�سات على اأثر البرمجية الجاهزة في تنمية القدرات المختلفة 

عند المتعلمين.

توظيف  مجال  في  جديدة  طريقة  من  تقدمه  بما  الدرا�سة  لهذه  التطبيقية  الاأهمية  وتتبلور 

اأن  التي توؤكد على  التعلم الحديثة  لتوظيف مبادئ  اأكبر  تتيح مجالًا  اإذ  التعليم،  الحا�سوب في 

يكون المتعلم ن�سطاً في الموقف ال�سفي ويوؤدي دوراً اأكبر في عملية تعلمه.

محدد�ت �لدر��سة

اأجريت هذه الدرا�سة �سمن المحددات الاآتية:

	 الطالبات الاإناث ولم ت�سمل الطلاب ذكور.
	 قيا�ض مكونات التفكير الاإبداعي الثلاث: الطلاقة ، والمرونة، والاأ�سالة، في اختبار التفكير 

الاإبداعي.

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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مجلة العلوم التربوية والنف�شية

م�سطلحات �لدر��سة

تت�سمن الدرا�سة بع�ض الم�سطلحات التي يمكن تو�سيحها كما ياأتي:

�لم�ساركة في �إنتاج �لبرمجيات: الدور الذي يوؤديه الطالب في حو�سبة اأحد درو�ض مادة العلوم.

مبتكرة  حلول  اإلى  الو�سول  اأو  جديد  �سيء  اإنتاج  على  المتعلم  قدرة  �لإبد�عي:  �لتفكير 

للم�سكلات التي تواجهه، وتعرف القدرة على التفكير الاإبداعي اإجرائياً باأنها العلامة التي 

يح�سل عليها المتعلم في اختبار التفكير الاإبداعي الذي اأعده الباحث لهذا الغر�ض، ويركز 

على ثلاثة من المكونات الاأ�سا�سية للاإبداع وهي: الطلاقة، والمرونة، والاأ�سالة.

منهجية �لدر��سة و�إجر�ء�تها:

منهج �لدر��سة

ا�ستخدم الباحث المنهج �سبه التجريبي في هذه الدرا�سة كونه ينا�سب طبيعة م�سكلتها، فقد 

تم اإعداد اأدوات الدرا�سة وتحكيمها ح�سب الاأ�سول، للتاأكد من �سدقها وثباتها، ومن مدى 

منا�سبتها لاأهداف الدرا�سة والاإجابة عن �سوؤالها.

عينة �لدر��سة

تم اختيار اإحدى المدار�ض الخا�سة في مدينة عمان ب�سكل ق�سدي للم�ساركة في الدرا�سة 

وذلك خلال الف�سل الدرا�سي الثاني من العام الدرا�سي 2008/2007 وذلك لعدة اعتبارات 

الباحث،  مع  والمعلمين  المدر�سة  اإدارة  وتعاون  المدر�سة،  في  حا�سوب  مختبرات  توافر  منها 

والخبرة الجيدة للطالبات في التعامل مع الحا�سوب، كما اأفادت المعلمات في المدر�سة، ويوؤكد 

كانت  وقد  الاأ�سا�سي.  الاأول  ال�سف  منذ  الحا�سوب  مادة  بدرا�سة  بداأن  الطالبات  اأن  ذلك 

وحدة الاختيار في هذه الدرا�سة هي ال�سعبة الدرا�سية حيث تم اختيار ال�سعب الثلاث لل�سف 

ال�ساد�ض الاأ�سا�سي للبنات الموجودة في المدر�سة ب�سكل ق�سدي، �سكلت كل �سعبة مجموعة من 

مجموعات الدرا�سة، وتكونت هذه المجموعات من )73( طالبة، حيث �سمت المجموعة 

الاأولى )24( طالبة، والمجموعة الثانية العدد نف�سه )24(، والمجموعة الثالثة )25( طالبة، 

وتم توزيعها على المعالجات الثلاث ب�سكل ع�سوائي.

�أد�ة �لدر��سة

الاختبار  يدور  الاإبداعي.  التفكير  اختبار  رئي�سة وهي  اأداة  الدرا�سة  هذه  ا�ستخدمت في 

حول محتوى م�سادر الطاقة من الكتاب الدرا�سي لمادة العلوم المقررة لل�سف ال�ساد�ض الاأ�سا�سي 
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في الاأردن خلال العام الدرا�سي 2008/2007. ويهدف الاختبار اإلى قيا�ض قدرة المتعلم 206

على التفكير الاإبداعي، من خلال قيا�ض مكونات التفكيرالاإبداعي الثلاث وهي: الطلاقة، 

والمرونة، والاأ�سالة. وقد تم بناء هذا الاختبار اعتماداً على مقيا�ض توران�ض الذي اأعده عام 

)1962( وقام بترجمته كل من ال�شرور )2002( وجروان )2002(، بالاإ�سافة اإلى الاطلاع 

على مقايي�ض التفكير الاإبداعي ال�سابقة في العلوم )�سوافطه، 2005؛ ال�سعيلي والغافري، 

اأ�سئلة الاختبار بحيث  2006؛ عمر، 2001؛ روا�سدة والق�ساة، 2003(. وقد تم اإعداد 

توزعت على المكونات الثلاثة للاإبداع وهي الطلاقة، والمرونة ، والاأ�سالة. وقد ركز قيا�ض 

كل مكون من المكونات الثلاثة على ما ياأتي:

�لطلاقة: تم قيا�ض مكون الطلاقة من خلال ثلاث فقرات، في الفقرة الاأولى يعطى الطالب 

مجموعة من المفاهيم المرتبطة بمو�سوع الطاقة ويطلب منه اأن يكتب اأكبر عدد ممكن من الاأمثلة 

والاأ�سياء الموجودة في البيئة والتي تعبر عن كل مفهوم من هذه المفاهيم. وفي الفقرة الثانية 

اأكبر  اأن يكتب  ال�سم�ض والرياح والماء ويطلب منه  للطاقة مثل  الطالب ثلاثة م�سادر  يعطى 

عدد ممكن من الا�ستخدامات لكل م�سدر من هذه الم�سادر. وقد ركزت الفقرة الثالثة على 

اأن يكتب الطالب اأكبر عدد ممكن من الطرق للتقليل من ا�ستخدام النفط.

الاأولى  الفقرة  في  الطالب  من  يطلب  اإذ  فقرتين،  خلال  من  المكون  هذا  قيا�ض  تم  �لمرونة: 

ال�سيارات  التي تعمل على الطاقة مثل  اأكبر عدد ممكن من الاأفكار لتطوير الاآلات  اأن يقدم 

والاأدوات المنزلية بحيث ت�سبح اأقل ا�ستهلاكاً للطاقة. وفي الفقرة الثانية يطلب من الطالب 

اأن يقترح اأكبر عدد من الطرق غير ال�سائعة لتوليد الطاقة الكهربائية.

�لأ�سالة: تم قيا�ض هذه المكون من خلال فقرتين، اإذ يطلب من الطالب في الفقرة الاأولى اأن 

يتخيل اأن البترول قد نفد من العالم، وماذا يتوقع اأن يحدث عندئذ، ويطلب اإلى الطالب اأن 

يكتب اأكبر عدد ممكن من الاأفكار والتخمينات التي تترتب على هذا الحدث كما يتخيلها. 

وفي الفقرة الثانية يطلب اإلى الطالب اأن يتخيل اأن هناك خيوطاً اأو حبالًا تتدلى من ال�سحب 

لت�سل اإلى �سطح الاأر�ض، ثم يطلب اإليه اأن يكتب اأكبر عدد ممكن من الاأفكار والتخمينات 

التي تترتب على هذا الحدث كما يتخيلها.

�سدق �لختبار

المعرفي  النف�ض  علم  في  متخ�س�سين  منهم  اثنين  محكمين،  �سبعة  على  الاختبار  عر�ض  تم 

واآخرين متخ�س�سين في اأ�ساليب تدري�ض العلوم، وثلاثة معلمين من ذوي الخبرة الطويلة في 

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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ن�ساطاته  منا�سبة  حيث  من  الاختبار  تحكيم  منهم  وطلب  ال�ساد�ض،  لل�سف  العلوم  تدري�ض 

والمرونة،  )الطلاقة،  الطلبة  لدى  الاإبداعية  المكونات  لقيا�ض  ومنا�سبتها  الدرا�سة،  لاأهداف 

والاأ�سالة(، وو�سوح محتوى فقرات الاختبار، كما طلب من المحكمين اقتراح اأي تعديلات 

الاختبار  وظهر  المحكمون  اقترحها  التي  التعديلات  جميع  اأجريت  وقد  منا�سبة،  يرونها 

ب�سورته النهائية.

وقام الباحث بتطبيق الاختبار على عينة ا�ستطلاعية تم اختيارها من اإحدى �سعب طالبات 

اإذ  اإربد،  التابعة لجامعة اليرموك في مدينة  النموذجية  ال�ساد�ض الاأ�سا�سي في المدر�سة  ال�سف 

تكونت هذه ال�سعبة من )21( طالبة. وقد اأخ�سعت البيانات للتحليل الاإح�سائي، ودر�ض 

التفكير  اختبار  فقرات  من  فقرة  كل  ارتباط  معامل  قيم  باإيجاد  الداخلي  الات�ساق  �سدق 

الاإبداعي مع الاختبار ككل با�ستخدام معامل ارتباط بير�سون (Person)، والجدول رقم )1( 

الاختبار ككل  مع  الاإبداعي  التفكير  اختبار  فقرات  من  فقرة  لكل  الارتباط  معامل  يو�سح 

وم�ستوى الدلالة.

�لجدول رقم )1(

معاملات �رتباط فقر�ت �ختبار �لتفكير �لإبد�عي مع �لختبار ككل

م�صت�ى الدللةمعامل �رتباط �لفقرة بالختباررقم �لفقرةالمك�ن الإبداعي

الطلاقة

1*0.900.000

2*0.810.000

3*0.890.000

المرونة

4*0.820.000

5*0.790.000

الاأ�سالة

6*0.830.000

7*0.790.000

)0.05 ≤ α ( معامل ارتباط الفقرة دال اإح�سائياً عند م�ستوى الدلالة *

يلاحظ من الجدول رقم )1( اأن قيم معاملات الارتباط تراوحت بين )0.79( و)0.90( 

وجميعها دالة اإح�سائياً عند م�ستوى دلالة )α ≥ 0.05(، مما يعني اأن كل فقرة من فقرات 

اختبار التفكير الاإبداعي تقي�ض المكون التي و�سعت لقيا�سه.

وقد تم ح�ساب متو�سط الزمن الذي ا�ستغرقته جميع طالبات العينة الا�ستطلاعية في الاإجابة 

عن فقرات الاختبار، وقد وجد الباحث اأن الزمن اللازم لاإجراء هذا الاختبار يبلغ في متو�سطه 

)55( دقيقة.
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ثبات �لختبار208

من اأجل ح�ساب معامل الثبات لاختبار التفكير الاإبداعي ككل ولكل مكون من مكوناته 

الثلاثة، تم الاعتماد على علامات طلبة العينة الا�ستطلاعية في اختبار التفكير الاإبداعي، وتم 

الثبات  اأن معامل  األفا ووجد  با�ستخدام معادلة كرونباخ  الداخلي  الات�ساق  ح�ساب معامل 

لمكون الطلاقة هو )0.80(، ولمكون المرونة )0.76( المكون الاأ�سالة )0.85(، ولمجمل 

الفقرات )0.86(، وهذه القيم منا�سبة لتحقيق اأهداف الدرا�سة.

�إجر�ء�ت �لتنفيذ

اتبعت  وعينتها،  الدرا�سة،  مجتمع  وتحديد  وثباتها،  الدرا�سة،  اأداة  �سدق  من  التاأكد  بعد 

الاإجراءات الاآتية:

1. توزيع اأفراد الدرا�سة على المعالجات ب�سكل ع�سوائي.

2. تطبيق اختبار التفكير الاإبداعي قبل البدء بالمعالجة للتحقق من تكافوؤ المجموعات الثلاث، 

وا�ستخرجت الاإح�ساءات الو�سفية لاأداءاتهم على الاختبار القبلي، وبين الجدول رقم )2( 

هذه الاإح�ساءات.

�لجدول رقم )2(

�لمتو�سطات �لح�سابية و�لنحر�فات �لمعيارية ل�ستجابات

�أفر�د �لدر��سة في �ختبار �لتكافوؤ )�لقبلي(

مجموعات الدرا�سة

المجموعة الثالثةالمجموعة الثانيةالمجموعة الاأولى

242524العدد

35.0637.9136.55المتو�سط الح�سابي

5.376.426.83الانحراف المعياري

يت�سح من الجدول رقم )2( وجود فروق ظاهرية بين متو�سطات المجموعات الثلاث في 

اإذا كانت هذه الفروق ذات دلالة اإح�سائية، تم اإجراء  اختبار التفكير الاإبداعي، ولمعرفة ما 

التكافوؤ )القبلي(، والجدول رقم )3(  الطلبة في اختبار  التباين الاأحادي لا�ستجابات  تحليل 

يو�سح نتائج تحليل التباين الاأحادي لا�ستجابات اأفراد الدرا�سة في اختبار التكافوؤ )القبلي(.

م�ستوى  عند  اإح�سائية  دلالة  ذات  فروق  توجد  لا  اأنه   )3( رقم  الجدول  من  يلاحظ 

الدلالة )α≥ 0.05( بين المتو�سطات الح�سابية لمجموعات الدرا�سة الثلاث، وهذا يعني اأن 

المجموعات الثلاث متكافئة في الاأداء على اختبار مهارات التفكير الاإبداعي الم�ستخدم في 

هذه الدرا�سة.

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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�لجدول رقم )3(

نتائج تحليل �لتباين �لأحادي ل�ستجابات �أفر�د �لدر��سة في �ختبار �لتكافوؤ )�لقبلي(

قيمة فم�ستوى الدلالةمتو�سط المربعاتمجموع المربعاتدرجات الحريةم�سدر التباين

2233.42116.71بين المجموعات

1.600.16 715164.7972.74داخل المجموعات

732398.21المجموع الكلي

1. البدء بتطبيق الدرا�سة وذلك على النحو الاآتي:

تعليمية  اإنتاج برمجية  بالم�ساركة في  الاأولى: قامت هذه المجموعة  التجريبية  اأولا: المجموعة 

للدر�ض وفق الخطوات الاآتية:

1. تم تق�سيم اأفراد الدرا�سة وب�سكل ع�سوائي اإلى �ست مجموعات بحيث تكونت كل مجموعة 

من اأربع طالبات.

2. قام الباحث بتقديم عر�ض للمجموعة التجريبية حول اأ�س�ض ت�سميم البرمجيات التعليمية 

المحو�سبة ومعايير الت�سميم الجيدة معتمداً في ذلك على الاأدب ال�سابق حول المو�سوع.

3. عر�ض الباحث للطالبات نماذج لبرمجيات تعليمة جاهزة في العلوم.

4. طلبت معلمة العلوم من الطلبات بناء برمجية تعليمية للدر�ض الذي تم درا�سته، وقد تم حجز 

اأحد مختبرات الحا�سوب في المدر�سة ليقوم الطالبات بت�سميم البرمجيات. 

5. لتحفيز الطالبات على العمل بن�ساط في برمجياتهن، تم اإبلاغهن من قبل معلمة الحا�سوب 

الحا�سوب  مادتي  في  النهائية  علاماتهن  اإلى  لت�ساف  درجات  اعتماد  �سيتم  باأنه  والعلوم 

والعلوم.

6. مرحلة اإعداد المادة التعليمية المحو�سبة )الم�ساركة الفعلية للطالبات(، وقد تمت هذه العملية 

وفق المراحل الاآتية:

	 قدم الباحث للطالبات دليلًا ي�ساعدهن في عملية البرمجة يت�سمن ما ياأتي:
قائمة بالاأهداف التعليمية للدر�ض.

قائمة بالاأفكار الرئي�سة في الدر�ض تت�سمن حقائق، ومفاهيم وتعميمات.
ذات  المراجع  من  عدد  من  ا�ستقاقها  تم  التعليمية  البرمجيات  ت�سميم  معايير  تت�سمن  قائمة 

الاخت�سا�ض )�سبول، 2002؛ العجلوني، والمجالي، والعبادي، 2006(.

	 قيام الطالبات بعملهن في اإعداد البرمجية وفق ما ياأتي:
	  ا�ستخدام البرامج التي لديها القدرة على التعامل معها وهي ب�سكل اأ�سا�ض برنامج العرو�ض 

 .(Flash Macromedia) وبرنامج ماكروميديا فلا�ض (PowerPoint) التقديمية
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	  التركيز على العنا�شر الرئي�سة للدر�ض، وهي، الاأهداف، والمحتوى، والاأن�سطة، والتقويم. 210
	  ا�ستخدمت كل مجموعة من الطالبات ما تراه منا�سباً من طرق مختلفة في عر�ض المحتوى.

	  تم تزويد كل مجموعة بجهاز ميكرفون و�سماعات واأية متطلبات اأخرى كان هناك حاجة 
اإليها خلال التجربة.

من  المتعددة  الو�سائط  عنا�شر  من  منا�سباً  تراه  بما  برنامجها  تزويد  اإلى  وجهت كل مجموعة    	
الن�سو�ض والاألوان وال�سور والموؤثرات الحركية وال�سوتية.

	 اأعطيت لكل مجموعة فر�سة ا�ستخدام الاإنترنت للح�سول على معلومات اإ�سافية والح�سول 
على ال�سور والاأ�سوات لتعزيز المعلومات المتوافرة.

	 تخزين المادة على و�سائط التخزين.
الطالبات في كل  بمتابعة عمل  الحا�سوب  العلوم وم�شرفة  معلمة  بالتعاون مع  الباحث  قام   	

مجموعة وتقديم اأية م�ساعدة يحتجنها، وللتاأكد من تركيزهن على اأهداف المادة الدرا�سية.

	 عند الانتهاء، قامت كل مجموعة بعر�ض برمجيتها على بقية الطالبات في ال�سف.
1. ا�ستمرت التجربة لمدة ثلاثة اأ�سابيع اإذ در�ست المجموعة الدر�ض بالطريقة الاعتيادية بواقع 

ثلاث ح�س�ض درا�سية في الاأ�سبوع بالاإ�سافة اإلى تخ�سي�ض ح�ستين لعمل الطالبات على اإنتاج 

برمجية تعليمة للدر�ض. علما باأن عدد ح�س�ض العلوم اأ�سبوعياً خم�ض ح�س�ض.

2. خ�س�ض للطالبات الم�ساركات في ت�سميم البرمجية، بالاإ�سافة اإلى ح�ستي العلوم المخ�س�سة 

لهذا الغر�ض، وقت في ح�س�ض الن�ساط وح�س�ض الحا�سوب كما اأعطين المجال للعمل على 

برامجهن في اأوقات فراغهن.

3. �ساعد الباحث في الخطوات ال�سابقة طالبتان من الطالبات الملتحقات ببرنامج الماج�ستير 

في تقنيات التعليم في كلية التربية في جامعة اليرموك.

ثانيا: المجموعة التي در�ست المحتوى بم�ساعدة برمجية تعليمية جاهزة للدر�ض اأعدها الباحث 

للم�ساعدة في فهم محتوى الدر�ض.

ثالثاً: در�ست المجموعة ال�سابطة المحتوى بالطريقة الاعتيادية، ولم تقدم لها اأية معالجة.

متغير�ت �لدر��سة

تت�سمن الدرا�سة المتغيرات الاآتية:

المتغير الم�ستقل: ي�سكل م�ستوى م�ساركة الطالبات في اإنتاج برمجية تعليمية في العلوم المتغير 

الم�ستقل في هذه الدرا�سة، ولهذا المتغير ثلاثة م�ستويات هي:

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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	 درا�سة المحتوى والم�ساركة الفعلية في اإنتاج برمجية تعليمية حوله.
	 درا�سة المحتوى والا�ستعانة ببرمجية تعليمية محو�سبة لتو�سيح ما جاء في الدر�ض.

	 درا�سة المحتوى بالطريقة الاعتيادية في الغرفة ال�سفية دون ا�ستخدام اأية معالجة.
المتغير التابع: ت�سكل المتغيرات التابعة في هذه الدرا�سة متو�سط الدرجات لطلبة كل مجموعة 

والمرونة،  الطلاقة،  الثلاثة:  بمكوناته  الاإبداعي  التفكير  اختبار  في  الثلاث  المجموعات  من 

والاأ�سالة. 

�لأ�ساليب �لإح�سائية

ا�ستعان الباحث في اإجراء الدرا�سة وا�ستخراج النتائج بالاأ�ساليب الاإح�سائية الاآتية:

	 المتو�سطات الح�سابية والتكرارات، والانحرافات المعيارية.
.(ANOVA) اختبار تحليل التباين الاأحادي 	

	 معادلة األفا كرونباج لح�ساب �سدق الاختبار.
	 معامل الارتباط بير�سون لح�ساب �سدق الاختبار.
	 اختبار �سافيه للمقارنة البعدية لمعرفة دلالة الفرق.

نتائج �لدر��سة ومناق�ستها

التفكير  مكونات  لقيا�ض  بعدي  اختبار  اإجراء  تم  المعالجات  تطبيق  من  الانتهاء  بعد 

المتو�سطات  وح�ساب  الاختبار،  نتائج  تحليل  وتم  القبلي.  الاختبار  نف�سه  وهو  الاإبداعي، 

 )4( رقم  والجدول  الاختبار.  في  الدرا�سة  اأفراد  لعلامات  المعيارية  والانحرافات  الح�سابية 

من  مجموعة  كل  في  الدرا�سة  اأفراد  لعلامات  المعيارية  والانحرافات  المتو�سطات  يو�سح 

المجموعات الثلاث في اختبار التفكير الاإبداعي البعدي ككل وفي كل مكون من مكوناته 

الثلاثة )الطلاقة، والمرونة، والاأ�سالة(.

�لجدول رقم )4(

�لمتو�سطات و�لنحر�فات �لمعيارية لعلامات �أفر�د �لدر��سة في �ختبار �لتفكير 

�لإبد�عي �لبعدي ككل وفي مكوناته �لثلاثة 

مك�نات التفكير الإبداعي

مجم�عات الدرا�صة
�لمجموع �لكلي الأ�صالة �لمرونة الطلاقة

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

6.63 68.83 2.03 12.16 1.92 14.62 5.35 42.04
الاأولى)الم�ساركة في 

بناء برمجية(
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مك�نات التفكير الإبداعي

مجم�عات الدرا�صة
�لمجموع �لكلي الأ�صالة �لمرونة الطلاقة

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

النحراف 

المعياري

المت��صط 

�لح�شابي

8.85 59.44 1.89 9.08 2.80 11.84 6.219 38.52
الثانية )درا�سة 

برمجية جاهزة(

6.20 43.79 1.95 6.50 1.41 7.54 4.24 29.75
الثالثة

)الاعتيادية(

12.61 57.38 3.01 9.24 3.60 11.34 7.38 36.79 المجموع

يت�سح من الجدول رقم )4( اأن هناك فروقاً ظاهرية بين المتو�سطات الح�سابية للمجموعات 

الاإح�سائية  الدلالة  عن  الك�سف  اأجل  ومن  البعدي.  الاإبداعي  التفكير  اختبار  في  الثلاث 

الطالبات في  (ANOVA) لتحليل علامات  التباين الاأحادي  ا�ستخدم تحليل  الفروق،  لهذه 

الاختبار، وذلك ب�سبب تكافوؤ مجموعات الدرا�سة الثلاث الذي تم التاأكد منه. والجدول رقم 

)5( يظهر نتائج هذا التحليل.

�لجدول رقم )5(

نتائج تحليل �لتباين �لأحادي لعلامات طلبة عينة �لدر��سة في

�ختبار �لتفكير �لإبد�عي �لبعدي

م�صت�ى الدللةقيمة فمت��صط المربعاتدرجات �لحريةمجم�ع المربعاتم�صدر التباينالمك�ن

الطلاقة

1926.222963.110بين المجموعات

33.680

*0.000 2001.707028.596داخل المجموعات

3927.9272المجموع

المرونة

611.502305.748بين المجموعات

66.686

*0.000 320.94704.585داخل المجموعات

932.4472المجموع

الاأ�سالة

386.392193.194بين المجموعات

50.241

*0.000 269.17703.845داخل المجموعات

655.5672المجموع

الكلي

7685.8123842.904بين المجموعات

71.213*0.000 3777.457053.964داخل لمجموعات

11463.2672المجموع

)0.05 ≤ α( قيمة ف دالة اإح�سائياً عند م�ستوى الدلالة *

اإح�سائية، تعزا لنوع المعالجة، بين  يت�سح من الجدول رقم )5( وجود فروق ذات دلالة 

وفي  ككل  البعدي  الاإبداعي  التفكير  اختبار  في  الدرا�سة  مجموعات  علامات  متو�سطات 

مكونات التفكير الاإبداعي الثلاثة )الطلاقة، والمرونة، والاأ�سالة(. ومن اأجل تو�سيح م�سار 

تابع �لجدول رقم )4(

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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هذه  دلالة  لمعرفة  البعدية  للمقارنات   (Test  Sheffe) �سافيه  اختبار  ا�ستخدام  تم  الفروق، 

الفروق. والجدول رقم )6( يبين نتائج هذه المقارنات.

�لجدول رقم )6(

مقارنات �سافيه لأثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية محو�سبة في �ختبار �لتفكير �لإبد�عي

الثالثة الثانية �لأولى المجم�عة
المجم�عة

المك�ن

29.75 38.52 42.04 المتو�سط

الطلاقة

42.04 الاأولى

38.52 الثانية

*8.77 * 12.29 29.75 الثالثة

الثالثة الثانية الاأولى المجموعة

المجموعة

المرونة

7.54 11.84 14.62 المتو�سط

14.62 الاأولى

*2.78 11.84 الثانية

*4.30 *7.08 7.54 الثالثة

الثالثة الثانية الاأولى المجموعة

المجموعة

الاأ�سالة

6.50 9.08 12.15 المتو�سط

12.15 الاأولى

*3.09 9.08 الثانية

*2.58 *5.67 6.50 الثالثة

الثالثة الثانية الاأولى المجموعة

المجموعة

المجموع

43.79 59.44 68.83 المتو�سط

68.83 الاأولى

*9.39 59.44 الثانية

*15.64 *25.04 43.79 الثالثة

)0.05 ≤ α ( قيمة ف دالة اإح�سائياً عند م�ستوى الدلالة *

يت�سح من نتائج المقارنات البعدية المبينة في الجدول رقم )6( اأن هناك فروقاً ذات دلالة 

اختبار  على  الاأداء  متو�سطات  الثلاث في  الدرا�سة  0.05( بين مجموعات   ≤ α( اإح�سائية 

التفكير الاإبداعي الكلي وعلى كل مكون من مكوناته الثلاثة. وكانت هذه الفروق ل�سالح 

والمجموعة  الثانية  التجريبية  المجموعتين  بطلبة  مقارنة  الاأولى  التجريبية  المجموعة  طلبة 

ال�سابطة با�ستثناء مكون الطلاقة حيث لم تظهر فروق ذات دلالة اإح�سائية في المتو�سطات في 

هذا المكون بين المجموعة التجريبية الاأولى والمجموعة التجريبية الثانية. ويلاحظ اأي�ساً وجود 

فروق ذات دلالة اإح�سائية )α≥0.05( بين المجموعة التجريبية الثانية والمجموعة ال�سابطة 

مكوناته  من  مكون  كل  وعلى  الكلي  الاإبداعي  التفكير  اختبار  على  الاأداء  متو�سطات  في 

الثلاثة ول�سالح طلبة المجموعة الثانية. وهذا يعني اأن توظيف الحا�سوب في الموقف التعليمي 
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ي�سهم في تنمية التفكير الاإبداعي. ويزيد التفكير الاإبداعي عندما ي�سارك الطلبة اأنف�سهم في 214

توظيف الحا�سوب لبناء الخبرة التعليمية.

وهذه النتائج ت�سير اإلى اأنه بغ�ض النظر عن الكيفية التي ي�ستخدم بها الحا�سوب في الموقف 

التعليمي �سواء في قيام المتعلمين با�ستخدامه لاإنتاج درو�ض تعليمة اأو الا�ستعانة به في التعلم 

كو�سيلة تعليمية فاإنه ي�سهم في تنمية الاإبداع لديهم. وهذا يعود اإلى الاإمكانات الكبيرة التي 

التفكير الاإبداعي،  لتنمية  ال�شرورية  الو�سائل  المتعلمين بكل  يتمتع بها الحا�سوب، فهو يزود 

فبم�ساعدة الحا�سوب يمكن عر�ض المادة بطريقة جذابة ماتعة للطلبة عن طريق توظيف عنا�شر 

العنا�شر  فيديو وحركات. وهذه  المتعددة من ن�سو�ض و�سور واأ�سوات ولقطات  الو�سائط 

التاأمل  اإلى  يدفعه  معنى  ذي  تعلم  واإيجاد  المتعلم  ذهن  اإلى  المفاهيم  تقريب  في  ت�سهم  كلها 

والتفكير بعمق في المادة المعرو�سة وتجاوز التفكير ال�سطحي. وي�ساف اإلى ذلك اأن الحا�سوب 

هو م�سدر للتعلم ي�سهم في تو�سيع اآفاق المتعلم الثقافية، ويتيح له المجال للبحث والاكت�ساف 

)ال�سباطي، 2004(.

ويمكن تف�سير تفوق المجموعة التي �ساركت في بناء البرمجية التعليمية في مهارات التفكير 

الاإبداعي على بقية المجموعات اإلى عدة عوامل، اأحد هذه العوامل هو اإعطاء الحرية للطالبات 

في هذه المجموعة للعمل بالطريقة التي راأينها منا�سبة بعيداً عن القيود التي تفر�ض من المعلم 

عاملًا  يعد  التعلم،  في  الحا�سوب  ا�ستخدام  في  الحرية  واإعطاء  وال�شرامة.  ال�سدة  عن  وبعيداً 

 (Wheeler, Waite اأ�سا�سيا ي�سهم في تنمية التفكير الاإبداعي كما ي�سير اإلى ذلك ويلر ورفاقه

اإذ يعمل الطلبة على ا�ستخدام الحا�سوب بطرق جديدة بل اإنهم   & Bromfield, 2002)
يتعلمون ب�سكل ذاتي كيف ينجزون المهام معتمدين على التجريب والاكت�ساف .ويوؤكد 

كري�ستين�سن (Christensen, 2005) اأن مثل هذا الجو ي�ساعد المتعلم على التخيل والقدرة 

اإنتاج برمجية  الم�ساركة في  النادرة والمتعددة. واأتاحت  على الا�ستدعاء للاأفكار والاإبداعات 

تعليمية للطالبات فر�سة الاطلاع على م�سادر جديدة ومختلفة للمعرفة من خلال الاإنترنت 

وهذا �ساعد على تفتيح اأذهانهن على اأفكار جديدة، مما اأدى اإلى نمو الاإبداع لديهن. و�ساعدت 

المجموعة  اأفراد  بين  النظر  وجهات  تبادل  على  البرمجية  بناء  في  جماعي  ب�سكل  الم�ساركة 

الواحدة، وجعل كل طالبة تهتم ب�سكل اأكبر بوجهات نظر الاآخرين وت�سعها في اعتبارها. 

اأن الاأطفال الذين  التي وجدت   (Tsao, 2008( وهذا يعد من�سجماً مع نتائج درا�سة ت�ساو

�سجعوا على اإنجاز مهمة تتطلب التفكير الاإبداعي ب�سكل جماعي قد حققوا تفوقاً في الاإنتاج 

الاإبداعي اأكثر ممن يتناف�سون في جو ال�سفوف العادية وب�سكل تقليدي.

دُ م�ساركة الطالبات في بناء برمجية تر�سيخاً لمبداأ مهم من مبادئ التربية الحديثة، التي  وتعَّ

د. حامد �لعويدي �أثر �لم�ساركة في �إنتاج برمجية تعليمية متعددة �لو�سائط
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تنظر اإلى المتعلم على اأنه محور العملية التعليمية، ودور المعلم هو دور المر�سد والم�شرف والموجه، 

ولربما زاد هذا �سعور الطالبات بالاعتماد على النف�ض والمراقبة الذاتية وتقدير الذات، كما اأن 

هذا وفر للطالبات الفر�سة لي�سبحن متعلمات ن�سطات وزاد من تفاعلهن مع الخبرة التعليمية 

مما �ساعدهن على بناء معرفتهن باأنف�سهن عن طريق التجريب والاكت�ساف.

وفي اأثناء قيام المتعلم ببناء برمجية تعليمية فاإن عمله يتطلب ا�ستخدام مهارات عقلية عليا مثل 

البدائل المتاحة، واختيار الحلول الممكنة  تقييم النف�ض وت�سور المواقف والاأحداث، وتخيل 

يفكر  حيث  الاإبداعي  التفكير  لمرحلة  يقوده  المهارات  لهذه  المتعلم  وا�ستخدام  بينها.  من 

بطريقة اإبداعية خارجة عن الماألوف (Hopson, Simms & Knezek, 2002). وقد لاحظ 

التي مار�سنها،  الاأن�سطة  البرمجيات عددًا من  الطالبات على  الباحث خلال متابعته لعمل 

والتي كانت موؤ�شراً على التفكير الاإبداعي، اإذ لوحظ مثلا اأن الطالبات يقمن بعمل عدة 

وقد  بينها.  من  الاأف�سل  الت�سميم  يخترن  اأن  يحاولن  ثم  ال�سفحات  لاإحدى  ت�ساميم 

الطاقة  توليد  وكيفية  الماء  جريان  حركة  مثل  ماألوفة  غير  جديدة  حركة  بت�سميم  يقمن 

اأ�سئلة  تداولت  ما  وكثيراً  فكرة.  لتو�سيح  الموؤثرات  من  عدد  اأكبر  بتجريب  ويقمن  منه، 

اأنني...؟ دعينا نجرب هذه الفكرة... ماذا يمكن اأن يح�سل  بين الطالبات مثل »ماذا لو 

عدد  اأكبر  ن�سع  دعينا  البقية...  عن  مختلف  �سيء  نعمل  دعينا  اأن...  لنفتر�ض  اأن...؟  لو 

بينها«. من  الاأن�سب  نختار  ثم  ال�سور  من  ممكن 

 Benedek, Fink & Neubauer,) والملاحظة ال�سابقة تتفق مع ما اأ�سار اإليه بنديك ورفاقه

(2006 اإذ اأ�ساروا اإلى اأن العمل على اإنتاج برمجية يتيح مجالًا وا�سعاً للتخيل واإجراء المقارنات 
بين البدائل المختلفة وتفح�ض العلاقات بينها وتحديد اأوجه ال�سبه والاختلاف بين عنا�شرها 

المتعددة. وهناك مهارات في التعامل مع الو�سائط المتعددة مثل القدرة على ت�سجيل الاأ�سوات 

مع  يتوافق  بما  مختلفة  بطرق  وتعديلها  والر�سوم،  ال�سور  وتحميل  وتحريرها  اإليها،  والاإ�سغاء 

المحتوى. وكل ما �سبق ي�سهم بدرجة فاعلة في تنمية التفكير الاإبداعية بمكوناته المختلفة.

�ل�ستنتاج و�لتو�سيات

ركزت هذه الدرا�سة على ق�سية مهمة وهي اإ�شراك الطلاب في ا�ستخدام الحا�سوب لاإنتاج 

خبرة تعليمية بدلًا من الح�سول على خبرة جاهزة وقد تبين من نتائج الدرا�سة تفوق الطالبات 

مجموعة  على  تعلمنها،  التي  المادة  حول  برمجية  ببناء  وقمنَ  العلوم  في  مادة  در�سنَ  اللواتي 

)الطلاقة  الثلاثة  الاإبداع ككل وفي مكوناته  الاعتيادية في  بالطريقة  المادة  در�سن  الطالبات 

والاأ�سالة والمرونة(. وبينت النتائج تفوق المجموعة التي �ساركت في بناء برمجية تعليمية على 
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مكوني الاأ�سالة والمرونة، في حين لم توجد فروق دالة اإح�سائياً بين المجموعتين في مكون 

الطلاقة. ورغم اأن هذا النوع من الاأن�سطة ي�سعب اإجراوؤه في كل الح�س�ض ال�سفية اليومية 

كونه ياأخذ وقتاً طويلًا ويتطلب توافر اإمكانات تقنية كبيرة في المدار�ض، اإلا اإن الدرا�سة الحالية 

العقلية  القدرات  تنمية  الم�ساعدة في  الاأن�سطة  كاأحد  الاأ�سلوب  ا�ستخدام هذا  اأنه يمكن  تبين 

المختلفة عند الطلبة. وفي �سوء هذه النتائج يو�سي الباحث بما ياأتي:

	 اإعطاء دور اأكبر للطلبة في عملية التعلم من خلال اإتاحة الفر�سة لهم للم�ساركة في اإنتاج 
الو�سائل التعليمية.

	 اإجراء درا�سات تبحث في اأثر الم�ساركة في اإنتاج برمجية تعليمية على متغيرات اأخرى.
	 ت�سميم برمجيات تعليمية تركز على تنمية التفكير الاإبداعي، وتعمل على اإ�شراك اأكبر عدد 

ممكن من الحوا�ض عند المتعلم.

	 ت�سمين المناهج التعليمية اأن�سطة تتطلب الم�ساركة الفعلية للمتعلم في ت�سميم و�سائل تعليمية 
مختلفة.

	 اإجراء درا�سات مماثلة بحيث ت�سمل الذكور والاإناث وتغطي مو�سوعات غير العلوم.
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